INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO
“JOSE DE LA LUZ Y CABALLERO”
SEDE PEDAGOGICA MUNICIPIO MAYARI.

PRODUCTO TECNOLOGICO EN OPCION AL TITULO DE
MASTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION EN EDUCACION PREESCOLAR.

TEMA: MULTIMEDIA EDUCATIVO PARA ESTIMULAR
EL DESARROLLO DEL OIDO MUSICAL DE LOS NINOS

DEL CUARTO CICLO.

AUTORA: LIC. ALEIDA SUAREZ SANCHEZ



INSTITUTO SUPERIOR PEDAGOGICO

“JOSE DE LA LUZ Y CABALLERO"
SEDE PEDAGOGICA MUNICIPIO MAYARI.

PRODUCTO TECNOLOGICO EN OPCION AL TITULO DE
MASTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION EN EDUCACION PREESCOLAR.

TEMA: MULTIMEDIA EDUCATIVO PARA ESTIMULAR EL
DESARROLLO DEL OIDO MUSICAL DE LOS NINOS DEL

CUARTO CICLO.

AUTORA: LIC. ALEIDA SUAREZ SANCHEZ

TUTORA: ZOBEIDA DE LA C. CHELALA GUERRA.



“Educar es depositar en cada hombre toda la obrah  umana

gue le ha antecedido: es hacer a cada hombre resume  n del
mundo viviente, hasta el dia en que vive: es ponerl 0 a nivel

de su tiempo, para que flote sobre él, y no dejarlo debajo
de su tiempo, con lo que no podra salir a flote; es preparar
al hombre para la vida” *.
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SINTESIS

La Educacion Musical constituye un factor importante para la formacion estético
musical y el desarrollo integral del nifio, en el que ocupa un importante papel la
estimulacién del oido musical por parte del adulto, para propiciar un medio sonoro
agradable que posibilite una adecuada educacion auditiva con fin de sensibilizarlos,

hacerlos vivir la musica, disfrutar de ella.

En el Programa de Educaciéon Musical del cuarto ciclo de la Educacion Preescolar,
se plantean como contenidos para el desarrollo del oido musical; sonidos del medio,
cualidades del sonido y la audicibn de obras clasicas, tradicionales cubanas,
infantiles, entre otras; para lo cual es necesaria la utilizacion de diversos medios de
ensefianza tales como: objetos sonoros, instrumentos musicales, grabadoras,

videos, y multimedia.

Se ha podido constatar a través del estudio realizado y en la practica pedagogica,
que existen limitaciones para el tratamiento metodologico a dicho contenido en la
Educacion Preescolar, por el déficit de estos medios y la preparacion de las

maestras.

La presente investigacion esta dirigida a la elaboracion de un multimedia con
contenidos que favorezcan el desarrollo del oido musical de los nifios del cuarto ciclo
y orientaciones metodolégicas a las maestras para su utilizacién; donde se
integraron sonidos, imagenes, animacion y video, con la finalidad de ser utilizados

como facilitadotes del proceso.

En la implementacion se utilizaron diversos métodos de investigacion, siendo el
fundamental, el Pre-experimento, el que posibilitd constatar la efectividad del

multimedia educativo elaborado.
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INTRODUCCION

En los momentos actuales cobra gran importancia la elevacion de la cultura general
del pueblo cubano, a tales efectos Fidel Castro Ruz, Comandante en Jefe de la
Revolucién ha llamado a la masificacién de la cultura, como arma fundamental para
enfrentar los grandes desafios del mundo de hoy y ha situado la cultura como
genuina creacion humana en el centro de la politica y de las ideas, otorgando la
maxima prioridad inmediata y mediata de la politica nacional, con el propdsito de
lograr una sociedad mas justa y mas humana. Para alcanzar estos fines es
necesario poner como centro la Educacion, por lo que ésta representa para el
objetivo final de convertir a Cuba en el pais mas culto del mundo.

Armando Hart Davalos en su articulo ¢ Qué es Cultura?, hace reflexionar al plantear
que..."Ella es a la vez claustro materno y creacion de la humanidad. No hay hombre
sin cultura y ésta no existe sin el hombre y este afan por descubrir lo lleva al extremo
de intentar encontrar el sentido de su creacion”..., ademas hace referencia que para
él...”cultura es todo y que donde no se halle la misma, se encontrard la ignorancia,
el camino de la barbarie y de la mediocridad carente de entusiasmo creativo”...".
También se han referido a este tema el héroe nacional José Matrti, el comandante en
jefe Fidel Castro, y los doctores Fernando Ortiz, Federico Mayor (director de la
UNESCO).

La Educacion Preescolar constituye el eslabén inicial de todo el Sistema Nacional de
Educacion en Cuba, en el cual se sientan las bases para el desarrollo de la
personalidad de los nifilos y tiene como objetivo fundamental lograr el maximo
desarrollo posible de cada uno, en el cual se proyecta todo el sistema de
conocimientos, habilidades y capacidades, que de acuerdo con el fin general de la
Educaciéon garantiza su desarrollo integral en el orden fisico, intelectual, moral y
estético.

La Educacion Estética juega un papel preponderante en el desarrollo de los nifios,
pues ella esta vinculada a la vida, la ética, la moral, las relaciones humanas, abarca

todas las esferas de la realidad, la naturaleza, la sociedad y el pensamiento humano.

11 Armando Hart Davalos, ¢ Qué es cultura?, Editorial Pueblo y Educacion, 2000, pag. 6.



En el desarrollo estético de los nifios juega un papel importante la Educacién
Artistica en todas las manifestaciones del arte: la plastica, la literatura, el teatro, la
danzay la musica.

La Educacion Musical contribuye a la formacion de la personalidad y desarrollo
integral de los nifios, como expresion de belleza cumple tareas de acuerdo a su
objeto de estudio, pretende favorecer el desarrollo del oido musical, la belleza de los
movimientos, la sensibilidad artistico — musicales, asi como despertar el interés y el
gusto por la musica. Desarrolla sentimientos, formas de comportarse, de analizar, de
desenvolverse en el medio que le rodea.

Requiere observacion y aviva la capacidad de inteligencia, también permite el
desarrollo del trabajo fisico e influye en todo el estado del cuerpo, por ejemplo, al
cantar: surgen reacciones con la respiracion, con el aparato vocal, mejora el
lenguaje. La expresion corporal mejora la coordinacion motora, la elasticidad del
cuerpo. La apreciaciéon musical permite la formacién de oyentes cultos.?

En la Educacion Musical, el desarrollo del oido es de gran importancia, ya que éste
esta presente en el resto de los componentes que la integran. El desarrollo del
analizador auditivo debe valorarse con una visién integral, totalizadora en el proceso
de percepcién. Este ultimo debe comenzar con las posibilidades sonoras del cuerpo:
el latir del corazon, la respiracion, las articulaciones, entre otras.

Para la educacion auditiva se concibe en el Programa Educativo entre otros
contenidos, que los nifios logren percibir, escuchar, reconocer e identificar distintos
tipos de musica, tanto instrumental como vocal o combinadas.

El desarrollo del oido musical es un aspecto muy importante a estimular desde el
vientre materno, ya que permite a los nifios ubicarse en el medio que le rodea, a
conocerlo, a diferenciar los sonidos de los ruidos a través de la utilizacion de
diferentes cualidades, a penetrar en las relaciones de los objetos, para descubrirlos
y llegar a su conocimiento méas profundo. Favorece el mejoramiento de las
cualidades volitivas de la personalidad, desarrolla la independencia, la decision y la
perseverancia.

El desarrollo del autocontrol o el autodominio es esencial en el momento de las

diferentes audiciones. Permite ademas el reconocimiento de canciones por su

2 Paula Sanchez Ortega Y Digna Guerra Ramirez, CRdttrial Pueblo y Educacion, 1982, pag. 6



melodia, la identificacion de instrumentos musicales; lo cual favorece el desarrollo de
Su pensamiento, imaginacién y creatividad.

Este aspecto brinda la posibilidad de familiarizar a los nifios con las diferentes obras,
con aquellas que ellos mismos no pueden interpretar, formandosele conceptos
elementales sobre el contenido de las canciones y de las piezas musicales, asi
como sobre los medios que mas se destacan en la expresion musical.

La preparacion del futuro docente en el desarrollo del oido musical debe contemplar
la produccion sonora que realiza el propio sujeto del proceso educativo con su voz,
sus movimientos y todo su cuerpo como paso previo a la utilizacion de materiales no
convencionales e instrumentos musicales.

El desarrollo del oido musical del nifio requiere de una maestra que en su quehacer
diario demuestre preparacion ideoldgica, cientifica, humanistica, psicopedagdgica,
socioldgica, artistica y el dominio de habilidades relacionadas con este aspecto, que
garanticen cada uno de sus contenidos.

Pedagogos e investigadores en diferentes épocas, aportaron ideas valiosas que en
la actualidad han servido como punto de partida para la educacion auditiva
musicalizada de los nifios, para lo cual es necesaria la utilizacion de medios de
ensefianzas dirigidos a dicho fin.

Los medios de ensefianza cumplen una funcion educativa relevante para el
tratamiento de los objetivos del programa; contribuyen favorablemente al desarrollo
de hébitos, habilidades visuales, auditivas, intelectuales y practicas, que propicien
una estimulacidon méas objetiva y activa. En la actualidad han hecho su aparicion
algunos nuevos, que aunque no sustituyen en ninguna medida a los llamados
tradicionales, responden a lo mas avanzado de las nuevas tecnologias: los medios
audiovisuales, entre los que se encuentran la television, el video y la computadora.
La computadora como medio de ensefianza, ha de formar parte del Proceso
Educativo y no constituir algo ajeno al Programa de Educaciéon. Desde este punto de
vista, permite plantear nuevas formas de actividad con los mismos objetivos para
enriquecer la experiencia y posibilitar actividades mas ricas y creadoras.

El empleo de la computadora en Cuba como medio potenciador del progreso infantil,
ofrece a las maestras la oportunidad de elevar la calidad de sus actividades y al
mismo tiempo las responsabiliza con el uso efectivo y eficiente de dicho medio.

Uno de los términos relacionados con ella y de uso mas frecuente en los ultimos

afnos en las actividades educativas son los multimedia, los cuales favorecen una



nueva comprension desde el punto de vista pedagdgico.

En ella se integran componentes esenciales como son los desafios, las fantasias y
la implicacion de los nifios en el trabajo.

Aqui se integra lo instructivo, lo educativo y lo recreativo, este Ultimo con especial
atencién para lograr y mantener la motivacioén de los nifios en la actividad educativa
en la que se utiliza el juego; se tiene en cuenta su desarrollo, pero sobre todo sus
potencialidades, a partir de ubicarlo en situaciones con tendencias al desafio y
exigencias en las que es necesario pensar y crear; considera la interactividad como
un elemento distintivo, que no se dirige al simple entretenimiento, sino que da la
posibilidad para que interactie con la computadora, con otros nifios y con la maestra
para que se apropie de los contenidos de forma productiva y amena.

Para su logro exitoso se debe tener en cuenta las caracteristicas de un proceso
educativo desarrollador con la integracién armonica de los juegos por computadora,
que contribuyan al mejoramiento de los resultados.

A pesar de la importancia que tiene la utilizacion de este medio en la direccion de las
actividades del Proceso Educativo con los nifios preescolares, solamente se cuenta
con un Software Educativo: “A Jugar”; dirigido para los nifios del cuarto ciclo y que
se aplica actualmente en cada una de las instituciones. Los contenidos
fundamentales que se abordan estan relacionados con el desarrollo sensorial
basicamente y la estimulacion auditiva queda muy débilmente tratada.

Una investigadora holguinera de la Educacion Preescolar elaboré un software
educativo dirigido al desarrollo del Analisis Fonico de la lengua en nifios del grado
preescolar, en el cual se trabaja como sonido, la voz de una persona para ofrecer las
orientaciones a los nifios y realizar el analisis sonoro de las palabras. En relacion a
la creacion de software y multimedia dirigidos a favorecer los contenidos
programéticos del area de Educacion Musical en general y al desarrollo del oido
musical en particular, existen limitaciones.

En la practica pedagodgica se evidencian insuficiencias para el tratamiento
metodoldgico a los contenidos del desarrollo del oido musical de los nifios, aspecto
corroborado por la autora de la presente investigacion, a partir de su propia
experiencia como educadora musical y tomando en consideracion los resultados del

trabajo, el muestreo de diversos documentos y los instrumentos aplicados a



directivos, docentes, familias y nifios, entre las principales regularidades se

encuentran:

El software vigente a nivel nacional solo se ve reducido al area de sensorial,
imposibilitando el tratamiento a contenidos de otras areas de desarrollo, como

por ejemplo a la estimulacion del desarrollo del oido musical.

No existe un software educativo en el territorio para la Educacion Preescolar,

dirigido al desarrollo del oido musical de los nifios.

Se cuenta con un material en video, de preparacion a los docentes acerca de la
Educacion Musical, donde se ofrece un tratamiento metodologico al repertorio de
canciones y al desarrollo del oido musical; pero en el mismo no se ofrecen
variadas opciones para trabajar musica clasica, tradicional cubana, canciones
infantiles instrumentales y sonoridades del medio; ademas el mismo no esta al

alcance de los docentes por falta de casetes para su reproduccion.

Se distribuyeron para los circulos infantiles juegos de CD con un repertorio de
canciones infantiles variado, de autores cubanos; no se cuenta con un DVD, ni
grabadora para su utilizacion. Ademas no todos tienen la letra de las canciones

gue posibiliten una mejor preparacion de los docentes.

Los docentes no cuentan con obras instrumentales, clasicas, tradicionales
cubana, latinoamericanas para las diferentes audiciones, por lo que no se tienen
en cuenta en la preparacion del area: dosificaciones, planeamientos, actividades

del proceso educativo.

Existe déficit de instrumentos musicales industriales; se trabajan de forma muy
limitada los artesanales, fundamentalmente para el montaje de bandas ritmicas,

limitdndose la discriminacion de los timbres de los mismos.

No todas las docentes saben tocar guitarra, para interpretar las melodias

instrumentales o acompanar su canto.



- No se realizan preparaciones a los docentes para dar tratamiento metodolégico
adecuado a los contenidos para el desarrollo del oido.

- Incorrecta direccion de la actividad para el desarrollo del oido de los nifios.

- No se registra en las evaluaciones de los nifios el vencimiento de los objetivos

para el desarrollo del oido musical.

- En los resultados del diagnostico del grado preescolar durante cinco afos, se
mantienen dificultades en el desarrollo del oido foneméatico, en lo que tiene

incidencia el desarrollo del oido musical.

No se prepara a las familias para la continuidad en el hogar.

En consecuencia se determind para la presente investigacion como problema
cientifico : Insuficiente preparacion de las maestras para estimular el desarrollo del

oido musical de los nifios del cuarto ciclo.

En correspondencia con el problema planteado se propone como tema: Multimedia
educativo para estimular el desarrollo del oido musical de los nifios del cuarto ciclo.

La solucién del problema, precisa alcanzar el siguiente objetivo: Elaboracién de un
multimedia educativo para favorecer la preparacién de las maestras y estimular el
desarrollo del oido musical de los nifios del cuarto ciclo del circulo infantil Soldaditos

de la Revolucion.

Para cumplimentar el objetivo, se plantean las siguientes tareas de investigacion
- Determinar los fundamentos pedagdgicos y tecnolégicos que sustentan la
Educacion Musical, el uso de la computadora en las edades preescolares y la

elaboracion de multimedia.

- Diagnosticar el estado actual de la preparacién de las maestras para estimular el
desarrollo del oido musical de los nifios del cuarto ciclo del circulo infantil

Soldaditos de la Revolucion.



Diagnosticar el estado actual del desarrollo del oido musical de los nifios del

cuarto ciclo del circulo infantil Soldaditos de la Revolucién.

Elaborar un multimedia educativo para favorecer la preparacion de las maestras
y estimular el desarrollo del oido musical de los nifios del cuarto ciclo del circulo

infantil Soldaditos de la Revolucion..

Constatar la efectividad del multimedia educativo elaborado en la preparacion de

las maestras y en el desarrollo del oido musical de los nifios del cuarto ciclo.

Teniendo en cuenta el objetivo y las tareas que se desarrollaron, se emplearon los

siguientes métodos:

Dentro de los métodos tedricos se utilizaron fundamentalmente:

Andlisis — sintesis, induccion — deduccion: en el procesamiento de la

informacion para fundamentar la elaboracion del multimedia.

Enfoque de sistema: permitié la gradualidad de las softareas; de lo mas sencillo

a lo mas complejo, en la elaboracion del multimedia.

Los métodos empiricos utilizados fueron:

Observacion a actividades: permitié conocer la situacion real del desarrollo del
oido musical, asi como la efectividad de la interacciéon de los nifios con el

multimedia y la preparacion a las maestras.

Entrevista a maestra y directora:  para conocer el nivel de preparaciéon que
posee la maestra para llevar a cabo la estimulacion del desarrollo del oido
musical de los nifios, antes y después de aplicado el multimedia, asi como para

comprobar el tratamiento metodoldgico que se le ofrece por parte de la directora.

Encuesta a familias: para conocer las actividades que realiza en el hogar la
familia para desarrollar el oido musical de sus hijos, asi como para saber si
poseen computadoras en sus casas Yy si el nifio interactia de forma directa con

ellas.



- Prueba pedagogica: para medir el desarrollo del oido musical de los nifios

antes y después de aplicado el multimedia.

- Pre- experimento: para constatar la efectividad del multimedia educativo en la

practica.

Procedimiento matematico :
- Calculo porcentual: para la cuantificacion de los datos obtenidos en las

observaciones, encuestas, entrevistas y asi como para facilitar su interpretacion y

llegar a conclusiones pertinentes.

Para la realizacion de la investigacion se tom6 como poblacion las cuatro maestras

y sesenta nifios, del circulo infantil “Soldaditos de la Revolucion”.

La muestra se escogio de forma intencional; una maestra del grado preescolar, la

maestra de computacion y veinte nifios, con los requisitos siguientes:

- La maestra del grado licenciada en Educacion Preescolar, con mas de diez afios
de experiencias, evaluada de bien, con estabilidad en la institucion y matriculada

en la maestria.

- La maestra de computacion licenciada en Educacion Informética, evaluada de

bien, con experiencias en la actividad y matriculada en la maestria.

- Nifilos de ambos sexos, comprendidos entre cinco y seis afos de edad y

atendidos por la maestra seleccionada en la muestra.

La significacion practica consiste en la no existencia de otros productos tecnoldgicos

en la Educaciéon Preescolar que antecedan al multimedia educativo “Sonatina”.



DESARROLLO

I. Fundamentos pedagdgicos y tecnoldgicos que susten tan la Educacion

Musical, el uso de la computadora en las edades pr eescolares y la

elaboracion de multimedia.

I.1 Concepciones generales acerca de la Educacion M usical en las edades
preescolares.

“...El amor al arte aquilata al alma y la enaltece...” José Marti

La Educacion Musical, se rige por determinados principios, leyes y tareas que son
acordes con su objeto de estudio; ayuda a la formacién de un publico mas activo,
sensible, receptivo; actia sobre el intelecto y desarrolla capacidades y habilidades,
lo que favorece el estado emocional; ha sido considerada desde temprano en la
historia, como una parte indispensable en la formacién integral del hombre. Paula
Sanchez Ortega (1992) la define como el proceso educativo de la musica dirigida al
desarrollo en el individuo de las capacidades, conocimientos, habilidades y habitos
qgue le permitiran tener un juicio musical de la realidad a partir de la vivencia y
analisis del fendbmeno sonoro, lo que garantiza poseer valoraciones respecto al

hecho musical en su conjunto.

El fin de esta actividad es la musicalizacion del hombre, y su aporte al
enriguecimiento de su vida interna, expresado en un mejor comportamiento
profesional y humano como ciudadano dentro de la sociedad.

El estudio histérico del devenir de la Educacion Musical, evidencia lo oportuno de
precisar y definir las semejanzas y diferencias entre Educacion Musical generalizada
y la Educacion Musical especializada. Esta terminologia la sefala el musico
soviético Dimitri Kabalievsky en su libro “Un compositor habla de la Educacion
Musical”. En la comparacion y el analisis de estos términos, se observa unidad en la
formacion técnico — musical basicas y especializacion de los conocimientos que

reciben los nifios que tienen que estar en correspondencia con estas dos grandes

*Mary Cruz, El hombre marti. P4ginas escogidas, @efe estudios martianos, 2007, Pag. 129



lineas de formacién musical.

Entre la Educacion Musical especializada y la Educacion Musical masiva existe una
estrecha interrelacion dialéctica, pues la primera proporciona los conocimientos
técnicos — musicales necesarios al musico profesional, para desempefarse en la
sociedad, en cualquiera de sus diferentes acepciones. Estos conocimientos se
revertiran en un publico educado musicalmente. A su vez, de la masa educacional
surgira el publico sensible y los futuros profesionales de la musica.

Tanto en la Educacion Musical universal, asi como en la Educacion Musical
comparada en relacion con los métodos y concepciones en el plano internacional,
incluyendo la etapa actual, se observa que distintos autores y paises estructuran y
organizan sus contenidos de forma diferentes, por ejemplo: en Alemania, el eje
alrededor del cual giran los contenidos tedricos — musicales es el canto; en Hungria
y Austria es la ritmica expresada en el ritmo del lenguaje, la palabra, la ejecucion
instrumental y la improvisacion.

Entre los autores latinoamericanos se puede mencionar al mexicano Cesar Tort
quien adapta el método Carl Orff (1895) a las caracteristicas de su pais, insistiendo
en el canto, la ritmica y la creacion. Los autores antes mencionados abordan la
Educacién Musical a partir de determinados componentes y no lo ven en una
estrecha interrelacion.

Diferentes investigadores en el plano internacional y nacional han fundamentado el
papel de la Educacion Musical en la formacién multilateral de los nifios, lo que ha
servido de base para profundizar y sistematizar la contribucion de cada uno de los
componentes de la Educacion Musical al desarrollo de las esferas: cognoscitiva,
afectiva y psicomotora de la personalidad y su influencia en la conducta.

Para la argentina Violeta Hemsy de Gainza el canto, la ritmica, la creacion y la
audiciéon constituyen elementos fundamentales dentro de la Educacion Musical, por
lo que cada uno reviste una singular importancia para el desarrollo musical de los
nifos. Ella caracteriza a un nifio musicalizado cuando responde a un estimulo
sonoro y cuando éste a su vez se expresa de forma espontanea. La autora de esta
investigacion se afilia a estos criterios.

En Cuba la amplia comprension de la esencia, el papel y el lugar de la Educacion
Musical en el desarrollo multifacético de la personalidad, tiene larga tradicion en la
pedagogia soviética y argentina, por actuar éstas con una vision optimista,

aceptando el hecho de que todo nifio normal tiene las potencialidades necesarias



para desarrollarse musicalmente.

La base para la comprensién fue sentada por diferentes pedagogos como Krupskaia
(URS), Violeta Hemsy de Gainza (1973), N. A. Vetlugina (1975, URS), Dimitri
Kabalevsky (1987, URS), Ana Lucia Frega (1995, Argentina), Patricia Stokoe (1996,
Argentina).

Mucho antes del triunfo de la Revolucién, los programas para trabajar con nifios de
Edad Preescolar incluyen contenidos relacionados con la Educacion Musical, sin
embargo en la practica pedagodgica este trabajo se limitaba, ya que ésta no era
obligatoria, las maestras no poseian estos conocimientos y los planes cambiaban
anualmente. Las compositoras Carmen Pichardo y Gloria Agramante jugaron un
papel preponderante en este sentido al elaborar un amplio cancionero para estas
edades el que lleva por nombre Kindergarten.

En 1980 se edita el primer Programa de Educacién para circulos infantiles, basados
en las ideas pedagobgicas soviéticas, su concepcion era rigida, detallada, con
muchas metodologias, la planificacion de las actividades programadas eran las
mismas para todos los nifios, al igual que los horarios de actividades programadas.
Relacionado con las audiciones musicales, el medio de estimulacion por excelencia
era la radio, ya que los nifios recibian las actividades por esta via, favoreciéndosele
asi, el empleo de un repertorio seleccionado y preparado con la mas alta técnica
musical, sirviéndole de guia a las maestras y de estimulo para su preparacion
metodoldgica, aqui no se tenia en cuenta el nivel de desarrollo, habitos y habilidades
de los nifos.

Con el perfeccionamiento, y a partir de las diversas investigaciones como:
Monitoreo, estudio longitudinal, entre otras, posibilitaron la concepcion de un nuevo
programa, mas flexible, que se inicia en 1986 y se pone en practica en 1998, éste
concibe la Educacién Musical por ciclos, estd fundamentado en principios
especificos referidos tanto a los factores que condicionan el proceso educativo,
como a las particularidades y caracteristicas de los nifios, en correspondencia con la
etapa del desarrollo que se trata y que pueden expresarse como lineamientos que
orientan su estructuracion y su orientacion metodoldgica (anexo 19); éste no ofrece
las suficientes herramientas a las maestras para su preparacion eficiente.

Como se puede apreciar se ha desarrollado un arduo trabajo al respecto, teniéndose

en cuenta aspectos fundamentales para el buen desenvolvimiento de las actividades



musicales en esta edad. Este conocimiento es un instrumento esencial en su labor
pedagodgica.

Los temas psicolégicos medulares y su relacion con la estimulacion de la Educacion
Musical contrarrestan en gran medida la estimulacion reproductiva y mecanica de la
misma, asi como las muestras de subvaloracion de esta especialidad en el marco de
la escuela general. Del mismo modo la maestra sera capaz de explicar sobre estas
bases la importancia de la Educacion Musical en la escuela y estructurar el proceso
educativo con mayor calidad y eficiencia.

Este programa estd estructurado en tres grandes aspectos: desarrollo del oido
musical, desarrollo de la voz y desarrollo de la capacidad ritmica y la expresion
corporal. Su objetivo principal es que los niflos expresen el desarrollo de
sentimientos y gusto estético, al ser capaces de escuchar con agrado, diferentes
obras musicales; mostrar el desarrollo del oido musical que le permita entonar
melodias y reproducir diversos ritmos y movimientos corporales.

Estas actividades pueden durar hasta 25 minutos y se realizan en el salon de musica
(si lo hay), aula, pasillos exteriores o areas, que permitan o garanticen el éxito de los
objetivos propuestos. El vestuario adecuado brinda a la maestra y a los nifios
libertad de movimiento.

En el tratamiento pedagogico de los diferentes aspectos merece especial relevancia
y cuidado el desarrollo del oido. ElI concepto Educaciéon Musical es el elemento
rector, central o jerarquico que articula a los tres aspectos con su tratamiento
metodoldgico particular, guiando el papel de la musica en la educacion del nifio.

El desarrollo de las capacidades y habilidades musicales con los tres aspectos
asegura que el nifio del proceso educativo tenga un juicio musical de la realidad y
posea valoraciones del hecho musical en su conjunto. Entre estos aspectos hay una
estrecha relacion. Cada uno tiene su propia funcion, y a la vez otra, en su relacion
con los restantes. Por ejemplo, los diferentes medios de expresion relacionados con
la voz tienen implicitos el ritmo y la audicidon, este ultimo es basico en el desarrollo
de las habilidades musicales, esta presente en el trabajo instrumental, vocal,

creativo.

[.1.2 La educacion auditiva en los preescolaresy el papel del educador en su

estimulacion.



El desarrollo del oido esta presente en todos los componentes de la Educacién
Musical.

El analizador auditivo debe valorarse con una vision integral, totalizadora en el
proceso de percepcion. Este ultimo debe comenzar con las posibilidades sonoras del
cuerpo, con sus sonidos internos y externos: el latir del corazon, la respiracion, las
articulaciones, las multiples formas de percusion corporal, entre otras. La
autopercepcion es determinante en el montaje de obras vocales e instrumentales.
Asimismo, la percepcion del entorno sonoro: areas exteriores, calles, salones,
objetos, conversaciones, el viento, la lluvia, medios de difusibn masiva, son fuentes
idoneas para el desarrollo del analizador auditivo y para la creacion — improvisacion
con la utilizacion de los sonidos percibidos.

El oido musical es la virtud que posee el nifio para recrear el oido a través de una
sucesion de sonidos modelados de forma melddica, ritmica y armonica, le posibilita
captar con mayor facilidad diferentes sonidos ritmicos y reaccionar ante los mismos;
propicia el trabajo de otras cualidades del sonido como son la intensidad, la
duracion, la altura y el timbre, ademas de la audicidon de diferentes géneros
musicales, de manera instrumental, vocal, audicion de canciones infantiles, de
fragmentos de obras clasicas, entre otros. Todos estos contenidos se trabajan segun
los programas estipulados para cada afo de vida.

El sonido musical o la sucesion de sonidos que conforman una frase musical, agrada
y emociona. Contrariamente, la persistencia de un ruido molesta y altera el sistema
nervioso. En tal sentido los investigadores de la sociedad contemporanea han
planteado en forma preocupante el efecto nocivo que sobre el oido y el sistema
nervioso del nifio produce el ruido ambiental de las ciudades modernas.

Toda la vida, aun aquella previa al nacimiento, esta rodeada de sonidos de
diferentes tipos. En el estado prenatal, el futuro lactante percibe sonidos, voces y
sonidos musicales. Posteriormente, su sentido de la audicion percibira las voces de
los adultos, el sonajero movido suavemente por la educadora, los sonidos exteriores
como: animales domésticos, lluvia, el fuerte viento de la tormenta, las olas del mar,
asi como los sonidos que impone la vida moderna.

Al prestar atencidén a los sonidos se puede percibir que no todos son iguales. Algo
los diferencia entre si. Son caracteristicas especificas o cualidades propias las que
permiten su identificacion. De modo natural se pueden distinguir las voces de

amigos, el sonido de la flauta o el del piano. Unos seran més fuertes en su



intensidad y otros mas débiles. Tales caracteristicas constituyen algunos de los
paradmetros del sonido musical.

Diferentes estudios han evidenciado la necesidad de desarrollar desde las primeras
edades el oido musical; tales han sido los criterios: Juan Amos Comenio (1647), en
su didactica magna postula que la musica resulta imprescindible desde la escuela
materna, expresa ademas ..."si cada dia después de su trabajo los padres cantan
con ellos... sus ofdos y la mente se acostumbran a la melodia y la armonia”... 4,
admite la existencia de diferentes formas y modos de conocer un objeto o fenbmeno
de la realidad segun las diferentes etapas evolutivas que recorre la vida del hombre
y no justifica el pensar que la primera forma, predominantemente sensorial, sea
menos véalida que las otras que se desarrollan posteriormente®. Adopta en
consecuencia, el principio de las concepciones sensoriales como primera fuente del
proceso cognoscitivo. Mas tarde hacia 1751 Juan Jacobo Rousseau recibe la
encomienda de escribir sobre la Educacion Musical y en su famoso Emilio afirma,
con gran novedad para su época, la conveniencia de que los nifios crearan sus
propias melodias y recomienda el cultivo del oido, la ritmica y la improvisacion como
partes de todo el esfuerzo formativo.

Si bien Pestalozzi (1827) carecia de conocimientos musicales, supo valorar las
virtudes de la Educacion Musical desde el primer afio de vida del nifio. Le otorgd
especial relieve al canto y a su influencia sobre el caracter infantil y sugeria el uso de
las canciones nacionales en la escuela.

La construccion por los nifios de instrumentos ritmicos y melddicos los recomendaba
Froebel cuando en 1844 expresé..."Quiero que los nifios inventen melodias™... y
aconsejaba a las madres llamar la atencion de sus hijos haciéndole escuchar el
canto de las aves o el suave sonido del sonajero. Y luego lo adopta Carl Orff 1895.
Froebel cedid a la musica un importante sitio en sus Kindergarten (aparecen en
Cuba en la segunda mitad del siglo XX, para los nifios de cuatro a cinco afios de
edad). Sus juegos y rondas fueron un siglo después, utilizados por Emille Jaques
Dalcroze 1950. Por ello puede decirse que las ideas actuales sobre desarrollo del

oido musical, parten de las experiencias anteriores de Rousseau, Pestalozzi y

“Alcira Legaspi de Arismendi, Pedagogia preescailaial, Editorial Pueblo y Educacién,1999, Pag. 6
®Ibiden, Pedagogia preescolar inicial, Editorialtilag Educacién,1999 Pag. 6
® Maria Antonieta Henriquez, N. A. Vetlugina, ElfiiManhler, La Educacién Musical, Editorial Pueblo y

Educacion, 1975, pag. 1



Froebel.

Walter Howard (1966) sefiala...”Solamente lo que el nifio ha recibido siendo bebé a
través de sus 6rganos de los sentidos, sin ser afectados en su vida psiquica y en su
sensibilidad, podra constituir mas tarde una base suficiente para sus capacidades de
percepcion y un alimento para toda su vida™’ ...

La investigadora Maria Antonieta Henriquez, (1978) plantea: ...”El sonido es un
elemento que, producido de forma diversa (canto, ejecucion de instrumentos
musicales, recursos técnicos, entre otros.), actia sobre el oido para luego
convertirse en una sensacién sonora™...

El pedagogo y compositor canadiense M. Schafer (1985) con su libro "Limpieza de
oidos", donde fundamenta la necesidad de romper con los tradicionales cursos de
apreciacion musical, en los que el nifio adopta una “actitud de mucha sumisién”, a lo
gue agrega: ..."siento que mi tarea fundamental durante este curso fue la de abrir
oidos; siempre traté de inducir a los estudiantes a percibir sonidos en lo que nunca
antes habian reparado, a escuchar como locos los sonidos de su propio ambiente y
los sonidos que ellos a su vez inyectaban en su medio (...). Este es el motivo por el
cual he llamado a este curso limpieza de oidos. Antes del aprendizaje auditivo debe
reconocerse que es necesaria una limpieza auditiva”...

Para completar la concepcién y estrategia que se debe tener en cuenta en la
educacion auditiva del nifio, es oportuno citar a la pedagoga cubana Paula Sanchez
Ortega (2000), quien destaca la importancia del reconocimiento del mundo sonoro
que rodea al nifio; plantea ademas que para el desarrollo de la capacidad de
audicion y para el logro de una mayor sensibilidad del sentido del oido, es
importante que éstos distingan desde etapas tempranas y de una manera conciente,
las diversas sonoridades de ese mundo®.

Es bien sabido que el oido, segun expresa Venguer es uno de los sentidos mas
desarrollados desde los primeros dias del nacimiento.

Las experiencias de Zvoriguina Strebitskaya también abundan sobre este problema,

cuando plantea:

" Maria Antonieta Henriquez, N. A. Vetlugina, ElftiManhler, La Educacién Musical, Editorial Pueblo y
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..."El nifio de 7 a 10 dias de nacido se calma cuando lo mecen o ponen en posicién
vertical, porque el aparato auditivo ha comenzado a funcionar ain en el estado
prenatal™®...

Similarmente, existe, luego, cierta coincidencia entre el psicologo Fenarey y el
educador hungaro Zoltdn Kodaly o quizads las investigaciones del primero
complementan los postulados educativos del segundo, éste se referia a que la
musica debia estimularse nueve meses antes del nacimiento. La ciencia futura
posiblemente prevea la sonorizacion adecuada de salas de maternidad con el
propodsito ya no solo de realizar investigaciones sobre el aparato auditivo del
prenatal, sino de actuar musicalmente en su audicion.

Los nifios reciben los primeros sonidos musicales y ritmos de la madre a partir del
mismo funcionamiento de su organismo como es el sonido del corazon, para luego
recibir otros estimulos provocados tanto por la madre como por el padre de manera
intencional, como audicién de mdusica instrumental suave, nanas, arrullos; entonar
palabras llenas de ternura y comunicarse con él, entonar su nombre.

La educacion del oido debe iniciarse lo mas pronto posible, aunque de hecho
pudiera decirse que la audicion del lactante podra enriguecerse mucho mas si en
lugar de mantenerlo aislado, se sitla donde pueda percibir los sonidos, ruidos y
voces del hogar. Estara entonces atento a los fendmenos sonoros que lo rodean: las
voces de los adultos que lo atienden y que luego él reconocera: los pajaritos, el
radio, los motores, entre otros. Asimismo sus vocalizaciones aumentaran en relacion
con otros lactantes que hayan sido separados del ambiente familiar.

Una cancién de cuna “Sefiora Santana”, “Duérmete mi nifio”, “Arrorr@” cantada
correctamente por la madre o educadora, sera el mejor de los inicios en la
Educacion Musical. También el padre podra cantarla o silbarla de modo que los
nifos perciban los mismos sonidos en timbre y registro diferenciados.

Es indudable que las transformaciones evolutivas aparecen en mayor cuantia
durante el primer afio de vida. Junto a las naturales transformaciones, deben operar
factores eminentemente musicales.

Las experiencias de Arnold Gesell en relacién con el lenguaje enriguecen ain mas

los criterios anteriores.
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...”El nifio de cuatro semanas, presta gran atencion a los sonidos. Si se hace sonar
una campana mientras se encuentra ocupado con su actividad postural, ésta cesa
enseguida. Se trata aqui de un patrén de conducta significativo, una espacie de
fijacion auditiva o contemplacion del sonido. Con el tiempo, la percepcion del sonido
se volverd discriminativa y las comprendera. Y un poco mas tarde, todavia
escuchara y comprenderé el sonido de las palabras™*...

Durante la estancia de los nifios en el circulo infantil, la educadora prestara especial
atencion a la educacion auditiva, asi como al desarrollo de la audicion. El bebé
localizara con su mirada la fuente generadora del sonido producido por un sonajero
0 maruga, escuchara canciones de cuna y cantos que lo inciten a la movilidad, a la
accion, al juego o que acompafien los momentos de su horario cotidiano: el bafio,
cambio de ropa, entre otros.

Las melodias de los cantos también se oiran en instrumentos melddicos de afinacion
justa: guitarra, xiléfono, flauta, piano. Toda una etapa de audicién pasiva procedera
al reconocimiento y reproduccion del sonido. Y si bien los nifios de dos afios pueden
por medio de gestos corporales reconocer sonoridades diferenciadas, se
recomienda que la participacion del nifio preescolar en el canto, la expresion
corporal, la ejecucién de instrumentos, la creacion y el juego musical comience a
partir
Es necesario tener en cuenta el nivel de audicion del nifio en la edad preescolar, ya
que al ser este de tal delicadeza, las mas leves inflexiones de la voz, el modo de
expresion del lenguaje y las cualidades del sonido las puede percibir. Esta agudeza
auditiva debiera prevenir al adulto que lo atiende a diario, pues desde hace tiempo
se ha comprobado que tanto la buena articulacion, asi como el uso adecuado del
lenguaje, en mucho colabora a que el nifio obtenga mayor comprension y expresion
verbal.

Los nifios preescolares utilizan en las improvisaciones mas simples, solo elementos
de los medios expresivos del arte musical. El inicio para la creacion de estos medios

lo constituyen las diversas propiedades del sonido musical.
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Por eso, la etapa preliminar para la formacion de premisas para la manifestacion
creativo musical se fundamenta sobre la base del desarrollo de las capacidades
musicales sensoriales, asi como de las tareas que presuponen el juego del nifio con
sonidos distintos en altura, duracién, timbre, dinamica y persiguen el objetivo de
orientar a los nifios dentro de las propiedades de la sonoridad musical. Todo esto se
materializa en el proceso de ejecucion de las siguientes tareas:

- Diferenciacién y combinacion de las sonoridades por altura: juguetes sonoros, un

gallo grande y uno pequefio, campanillas de diferentes alturas.

- Comparacion de los sonidos en las diferentes relaciones ritmicas: palmoteo en

ritmos heterogéneos relacionados con las imagenes de juego.

- Diferenciacion y reproduccion de sonidos contrastantes por su dindmica:
combinacion de la sonoridad grave y aguda de las campanillas y el metaléfono “caen

gotas de lluvias” y “una fuerte lluvia”.

- Percepcion y diferenciacion de la sonoridad de los timbres: de las voces y de
instrumentos musicales.

La base para la seleccion de las tareas la constituyen las propiedades
fundamentales de la sonoridad musical. Esto requiere la formacion de una actitud
gue esté relacionada con el arte musical. Los sonidos musicales no se toman
aisladamente, sino en determinadas correlaciones: de altura del sonido, ritmica,
dindmica y de timbre. Estas correlaciones siguiendo el principio del contraste: al
principio las tareas se realizan sobre la base de comparaciones mas claras, lo que
facilita la posibilidad de la percepcion. Los nifios perciben las diversas sonoridades y
reproducen sus variadas combinaciones con la ayuda de juguetes e instrumentos
musicales puramente infantiles, los cuales le producen gran alegria.

La etapa siguiente plantea a los nifios tareas creativas sencillisimas en diversos
tipos de actividad musical, hallazgo por parte del nifio, de entonaciones de diverso
caracter y de diferentes ritmos, en la pandereta y en el metaléfono, de acuerdo con
imagenes reales que resulten familiares para ellos.

En el desarrollo auditivo del preescolar ocupa un lugar relevante las audiciones
dirigidas de buena masica: vocal, instrumental, popular tradicional, latinoamericana y

clasica.



El concepto buena musica incluye la mejor de las distintas musicas del mundo,
desde las de épocas pasadas hasta las contemporaneas. Su inclusién en la
musicalizacion de los nifios debe ser gradual y sistematica desde las primeras
edades. Entre los compositores mas destacados se encuentran Frank Fernandez,
Benny Moré, Joseito Fernandez, Johann Sebastian Bach, Wolfgong Amadeus
Mozart, Ludwig Becthoven, entre otros. (Encarta 2008)

En la Educacion Preescolar se debe contemplar un sistema de desarrollo auditivo
con actividades de percepcion sonora corporal, percepcion del entorno sonoro y
audiciones de buena mdusica, teniendo en cuenta las particularidades de las
diferentes edades, gustos y preferencias musicales de los oyentes, asi como sus
necesidades estéticas musicales.

..."Es preciso despertar en el nifio la apetencia del sonido, asi como la atencién al
fendbmeno sonoro, con el fin de establecer las bases de la imaginacion auditiva que
es la clave de la audicion interior, por lo cual se dice que es la base de la inteligencia
auditiva™?... De este modo expone Edgar Willems en su libro “la preparacién
musical de los mas pequefios” los aspectos mas importantes que se vinculan con la
educacion del oido.

Los educadores musicales que precedieron a Emile Jaques Dalcroze, prefirieron
desarrollar la técnica de ejecucion. En la actualidad se poseen infinidad de recursos
metodoldgicos dirigidos a la percepcion y reconocimiento de los parametros del
sonido musical, direccion melddica, orientacion y velocidad del sonido. Los juegos
sensoriales preconizados en su momento por Maria Montesssori cobran auln
especial vigencia. El maestro podra valerse de ellas y de este modo lograr que el
nifio disfrute del mundo sonoro.

Los contenidos por los que estd comprendido el aspecto del desarrollo del oido
musical en el programa para dar tratamiento en el cuarto ciclo son los siguientes:
audicion de masica vocal, instrumental, infantil, fragmentos de obras clasicas,
tradicional cubana y latinoamericana; reconocimiento de canciones infantiles y del
Himno de Bayamo; reconocer sonidos por su: timbre: sonidos del medio, voces,
instrumentos melddicos y percusivos, altura: sonidos graves y agudos, intensidad:

sonidos fuertes y suaves, duracion: sonidos largos y cortos.
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Para la realizacién de un correcto tratamiento a estos contenidos es necesario tener
en cuenta las habilidades especificas del area y del contenido en especial: escuchar,
percibir, reconocer, distinguir, diferenciar, discriminar, identificar, comparar,
reproducir, repetir, descubrir, adivinar, responder, combinar, ejercitar, disfrutar,
expresar, opinar.

La autora del trabajo considera que una planificacion correcta de las actividades de
Educacion Musical donde se trabajen los diferentes contenidos, mediante vias que
motiven a los nifios contribuye a la estimulacién del desarrollo del oido musical.

Una de las vias que se puede utilizar para el trabajo exitoso de la estimulacion
auditiva musicalizada es la utilizacion de medios de ensefianza, que como producto
de la cultura humana, representan un instrumento de educacion creados
expresamente para estimular y para desarrollarse; tienen como finalidad propiciar el
pensamiento, la imaginacién, la memoria, el lenguaje; deben tener un contenido
pedagdgico, pues son muy eficaces para la preparacion de los nifios.

En la medida en que la sociedad plantea nuevos retos al hombre, asimismo se los
plantea a su capacidad de dar respuesta a los mismos y obliga a la formacion de
nuevas capacidades mentales para enfrentar estos retos. Un reto de trascendental
alcance se plantea a la educacion en el nuevo milenio: la introduccion de las nuevas

técnicas de informacion y comunicacion en el proceso educativo.

[.1.3 EIl uso de la computadora para la estimulaciéon del o ido musical de los
nifos en las edades preescolares.

... "La ensefianza por medio de impresiones en los sentidos es la mas facil, menos
trabajosa y mas agradable para los nifios, a quienes debe hacerse llegar los
conocimientos por un sistema que a la vez concilie la variedad, para que no se
fatigue su atencién y la amenidad, para hacer que se aficionen a sus tareas™...
José Marti, Héroe Nacional de Cuba, enero de 1876. Analizando este pensamiento
martiano, tal parece ver a Marti presente, en los procesos de transformacion cultural
y educativa que va teniendo la Educacion Preescolar, se infiere entonces la
necesidad de utilizar recursos tecnoldgicos para que la atencion cansada se pueda
reanimar en los nifios, para que se desarrollen cada dia y que resuelvan tareas, es

esa justamente la concepcion de la computadora en la estimulacion del desarrollo.

13 José Julian Marti Pérez, Paginas escogidas ligiliCetro de Estudios Martianos, 2007, Pag. 223



Fidel Castro Ruz, comandante en jefe de la Revolucion cubana en el evento de
Pedagogia 2003 expreso:

..."No hay mas que asomarse a las puertas de la tecnologia y la ciencia
contemporaneas para preguntarnos si es posible vivir y conocer ese mundo del
futuro sin un enorme caudal de preparacién y conocimientos”...**

Lo expresado por Fidel, corrobora, el papel esencial de la Educacion y la necesidad
de enfrascamiento en la tarea de formar hombres capaces de enfrentar las nuevas
transformaciones. La utilizacion de la computadora se va volviendo algo cada vez
mas usual e indispensable en el mundo actual, y ya es practicamente imposible
concebir una actividad humana en que la misma no esté presente, en una u otra
medida. Esto hace que se haya convertido en parte habitual de la vida, lo mismo
cuando se trabaja, se aprende, se juega 0 se descansa.

Por lo tanto, la pregunta actualmente no es dilucidar si se debe o no introducir la
computadora en la estimulacion del desarrollo de los nifios preescolares, sino
cuando y como.

En el caso de la Educacion Preescolar la introduccion de la computadora en el
proyecto curricular no puede ser un fenbmeno aleatorio, sino, todo lo contrario, un
plan muy bien pensado y concebido, por las implicaciones que ello tiene en el
proceso educativo con estos nifios.

Pero el mismo hecho de considerar sus posibilidades dentro de la Educacion
Preescolar plantea dos cuestiones fundamentales: la informatica para las edades
preescolares ha de tomar necesariamente en consideracién las condiciones, leyes y
principios del proceso educativo; la informatica en la Educacion Preescolar tiene que
partir de un conocimiento cabal y profundo del desarrollo de los nifios en esta etapa
de la vida.

Un criterio muy interesante sobre la insercion de la informética en la Educacion
Preescolar, es la de A. Zaporozhets, cientifico preescolar ruso, autor de muchas
investigaciones en Psicologia y Pedagogia de la primera infancia, quien sefiala que
la introduccion de la computadora en la Edad Preescolar tiene que considerar cuatro
principios fundamentales que se derivan de la teoria histérico cultural de Lev
Vigotsky. Estos principios son:

14 castro Ruz, Fidel. Discurso de inauguracion, Pedag?@)3, Cuba



- El de la educacién como guia del desarrollo.

- El de la actividad.

- El de la ampliacion o enriquecimiento de la ensefianza.

- El caracter mediatizado de los procesos psiquicos.

Para este eminente cientifico, la computadora satisface estos cuatro principios
basicos, pues concibe que su practica y ejercitaciéon, con un programa educativo que
lo respalde y metodologia apropiada de realizacion, promueva el desarrollo, que ello
se facilita en la propia actividad con la computadora, propiciando el surgimiento de
nuevas habilidades y capacidades.

Para la introduccion de la computadora en estas edades la maestra tiene que tener
presente las transformaciones que operan en numerosas esferas del desarrollo. Un
elemento fundamental lo constituyen las caracteristicas del pensamiento, el cual va
ha pasar de la solucion de tareas mediante acciones practicas al uso de imagenes
gue van a sustituir a los objetos reales y con las que se funciona en un plano interno.
Estas caracteristicas tienen su fundamento en la teoria del conocimiento.

La utilizacion de la computadora se fundamenta en ese logro psicolégico que marca
el transito de la edad temprana a la edad preescolar: el surgimiento y desarrollo de
la funcion simbdlica de la conciencia (Acosta Cao y Rodriguez Rivero, 2002), lo que
le permitira al nifio: sustituir objetos, situaciones o acontecimientos por otros y por
representaciones; usar signos o simbolos (verbales, no verbales y otros), y por tanto
la posibilidad de representacion esquematizada de la realidad; construir nuevas
imagenes, a partir de representaciones.

Estas acciones y logros permiten el desarrollo del pensamiento en imagenes o
representativo. De esta forma, los nifios pueden resolver diferentes tareas por medio
de la utilizacion de modelos, lo que contribuye al desarrollo y perfeccionamiento de
las imagenes. En esta etapa, se producen las premisas del pensamiento ldgico, lo
que permite, que los niflos puedan realizar operaciones muy sencillas de analisis,
sintesis, comparacion y generalizacion; otro elemento a considerar es la importancia
de la participacion de los sistemas sensoriales, los cuales se perfeccionan en el
propio desarrollo de la esfera cognitiva; la atencién y la memoria, que en esta etapa
son involuntarias y con un caracter emocional, permiten a los nifilos una mayor
concentracion en el caso de la atencion, y una mayor asociacion de la memoria en

presencia del medio didactico digital.



Todas estas caracteristicas posibilitan la utilizacion de la computadora como medio
de ensefianza, por sus enormes recursos, su lenguaje atractivo y casi magico, que
propicia el desarrollo de la esfera afectiva a traves de las vivencias que aporta con la
utilizacion de imagenes, sonidos, videos, asi como el color.

Significar al uso de la computadora como medio de ensefianza dentro del proceso
educativo en la Educacion Preescolar implica reconocer sus posibilidades dentro de
la labor educativa del programa, por una parte y por la otra, asignarle lo que es su
mas importante funcion: contribuir al desarrollo general de los nifios en estas
edades. Por supuesto, que al analizar las potencialidades de la computadora como
recurso metodoldgico, esta estrechamente ligado a la concepcion y elaboracion de
los multimedia educativos.

Como medio de ensefianza la computadora ha de formar parte del sistema didactico
general y no constituir algo ajeno al Programa de Educacion. Desde este punto de
vista, permite plantear nuevas formas de actividad con los mismos objetivos, para
enriquecer la experiencia y posibilitar actividades mas ricas y creadoras.

Los criterios discrepan al respecto, desde puntos de vista muy a favor del uso de la
computadora hasta otras posiciones que, si bien no totalmente opuestas, son en
cierta medida escéptica en cuanto a la utilidad de su uso y a sus posibilidades.

S. Papert, en una época tan temprana como 1981, en su libro “Desafio de la
mente”, sefiala que, los niflos pueden aprender a usar computadoras de forma
magistral, y que su estimulacion puede modificar el modo en que desarrollan todo lo
demas®™..., y en el que le da a la computadora la funcién de un instrumento didactico
que proporciona a los niflos modelos para facilitarle la adquisicion de conceptos,
principios, reglas y generalizaciones que de otro modo se verian retrasados o
incluso no se adquiririan.

En este sentido Turkle, S (1984), expuso; en especial, existe el riesgo de establecer
con la computadora una relacion que cerrara en lugar de abrir oportunidades de
desarrollo personal. Mientras que para algunos nifios la computadora enaltece el
crecimiento personal, para otros se convierte en un lugar de atascamiento.

Contraria a esta teoria es la opinion de O'Shea y Self (1985) al sefialar con gran

fuerza que las computadoras pueden ayudar a mejorar el proceso de desarrollo.

' Grupo Nacional de Computacién en las edades mrteess, La Computacion en las edades preescoigs,
pag. 7



Para muchos el vinculo que se crea entre el infante y la maquina no siempre tiene
un caracter positivo, la pasion por las computadoras puede limitar la comunicacion
social, esencialmente humana (Morenza, L y Torres R.1995).

El mejor uso que puede hacerse a una computadora es convertirla en una aliada
eficaz del trabajo educativo y propiciar que los infantes se sirvan de €l y encuentren
nuevos usos para aprender, pero no siempre se utiliza con estos fines, como lo
refleja Garcia, A. R (1997), en el articulo publicado en Colombia, el que sefala que
en el caso de la computadora, el impacto en la formacién de los nifios todavia es
débil ya que sélo se utiliza para jugar o para entretenerse en el mejor de los casos.
Multiples investigaciones, por ejemplo el proyecto GRIMN de Espafia, demuestran la
capacidad de los nifilos para manejar la computadora con mucha facilidad desde
edades tempranas, sin importar la zona de residencia, es decir urbana o rural y
argumentan que entrena la mente en aspectos logicos del pensamiento (Gallego, D.
y Alonso, C. 1998). Lo que significa que el medio social en el que vive el niiio no
influye en el desenvolvimiento frente a la computadora, sino la preparacion recibida,
la calidad y la intencion con que se realice esa interaccion, estos elementos son los
gue pudieran determinar la diferencia.

Son precisamente estas razones las que mas se discuten en el campo de la
pedagogia contemporanea y si bien no es posible valorar la incidencia de la
computadora en la magnitud sefialada por Papert, no se puede negar la
trascendencia que tiene en una dimension importante del desarrollo de los nifios,
cuando es conceptual y técnicamente bien utilizada.

En cualquiera de estos casos su funcion basica es la de ser un medio de ensefianza
novedoso y diferente, que bien dirigido puede facilitar la asimilacion de los mas
variados fines que se plantee la maestra, que posibilite la creacion de programas
multimedia, cuya estructura responda a la estructura intelectual de la actividad de los
nifos, y cuando esto se logra, se promueve el desarrollo, por lo que permite que
tales programas computarizados tengan un caracter desarrollador, sean afines a los
intereses de aquellos a los que se dirigen y satisfagan su afan de creacion y
experimentacion.

El Programa para el uso de la computadora en la Edad Preescolar tiene como centro
favorecer el desarrollo de habilidades intelectuales generales. Las habilidades
informaticas y motrices finas son adquiridas por los nifios en el transcurso de su

accionar con la computadora.



El éxito del programa requiere de la participacion de la maestra que orienta y
participa de conjunto con el nifio y brinda niveles de ayuda en la medida de sus

necesidades, aunque ellos deben llegar por si solos a las relaciones esenciales.

[.1.4 Los multimedia educativos. Su elaboracion.

Para que una tarea computarizada pueda realmente tener un valor para el
desarrollo, la misma ha de permitir que los nifios planifiquen su propia accion,
elaboren un plan mental para obtener un resultado y permitan la autoevaluacion de
lo que hacen, para poder modificar su accidén de acuerdo con los resultados. Esto es
algo que los multimedia educativos no pueden dejar pasar por alto.

Abundantes son las definiciones de multimedia que han aparecido en la literatura
especializada en los ultimos afos. Estas definiciones son tan disimiles como ciertas,
por lo que resulta dificil rechazarlas totalmente.

..."Los multimedia constituyen un conjunto de varios elementos propiciadores de la
comunicacioén: texto, imagen fija o animada, video, audio, en pos de transmitir una
idea buena o mala pero que se confia a la pericia en el uso de los medios ya
mencionados para lograr su objetivo que es llegar al consumidor. Es decir, los
multimedia son en si un medio mas™®... 1997.

Ganita, E. y Sipior, J. plantean que multimedia...”es el conjunto de tecnologias de
estimulacién sensorial que incluye elementos visuales, audio y otras capacidades
basadas en los sentidos, los cuales pueden ampliar el aprendizaje y la comprension
del usuario”... Mas adelante estos autores amplian sefialando que multimedia
incluye varios tipos de medios de comunicacion, hardware, software existentes en
varias formas tales como textos, datos graficos, imagenes fijas — animacion, video y
audio.

Raul Rodriguez Lamas y colectivo de autores en su libro “Introduccion a la
informéatica educativa” (2000) conceptualizan a los multimedia como...”la
combinacion de dos o mas medios: textos, graficos, sonidos, videos y animaciones,
para transmitir un mensaje o contar una historia, que estan disefiados para ser
visualizados e interactuar con ellos en una computadora, que le permitan a la

audiencia explorar la informacién en linea y en cualquier secuencia”... *’

' Rall Rodriguez Lama y colectivo de autores, Intooibn a la Informatica Educativa, Editorial Pueplo
Educacion, 2000, pag.74.
7 |biden, Introduccién a la Informética EducativaljtBrial Pueblo y Educacion, 2000, Pag. 74.



El grupo de Software educativo del Ministerio de Educaciéon (2000) sefiala que
multimedia educativo no es mas que la integracién al menos de dos de los cinco
medios fundamentales: textos, graficos, sonido, animacion y video.

La investigadora holguinera de la Educacion Preescolar y MsC. Olga Lidia Oro
Barrera (2004), elabor6 un software educativo dirigido al desarrollo del Andlisis
Fonico de la lengua en nifios del grado preescolar.

Segun Vilma Gonzalez Pérez (2007) la define como...”la integracién de textos,
sonidos, imagenes, animacion y video, con la finalidad de ser utilizados como
facilitadotes del proceso de estimulacién del desarrollo”...*®

El Electronic Computer Glossary es diseminar informacion en mas de una forma.
Incluye el uso de textos, audio, graficos, animaciones y video. Los programas
multimedia mas frecuentes son juegos, enciclopedias y cursos de entrenamiento en
soportes digitales. Sin embargo, cualquier aplicacion donde interviene mas de un
medio puede denominarse programa multimedia, por ejemplo sonido, video. Segun
el gran diccionario de la Lengua Espafola Larousse es el elemento o equipo
informatico que reune diversos medios como audio, video o television,
interaccionados.

Después de analizar estas definiciones dadas por los autores, sobre multimedia
educativo, la autora de esta investigacion asume los resultados de Vilma Gonzalez
Pérez, fundamentalmente en lo referente a la integracion de textos, sonidos,
imagenes, animaciones y video, con la finalidad de ser utlizados para la
estimulacién del desarrollo del nifio preescolar.

El juego educativo por computadora se disefia para estimular el desarrollo y alcanzar
mejores resultados en la formacion de los nifios, constituye una aplicacion
multimedia, especifica o curricular, disefiada con propdsitos educativos que modela
determinada situacion did4ctica, se organiza en términos de un ambiente informético
agradable, con desafios, fantasias y la potencialidad de implicar a los nifios
activamente en el trabajo con la computadora mediante tareas educativas con
determinadas exigencias o reglas, el cual tiene controles para competir, dirigir la

accion y disfrutar de la inferencia y del éxito final en la meta a lograr.

'8 Viilma Gonzélez Pérez, ¢ Multimedia educativa cdtwsoe libre?, ErGiga, No 4, 2007, pag. 27.



En el ambito de la educacién el juego educativo por computadora se puede utilizar
para contribuir a lograr determinados objetivos instructivos y educativos en los nifios,
potenciar su desarrollo, estimular su pensamiento y apropiarse de los contenidos de
forma amena e interesante. Sin embargo, para lograr lo anterior, es necesario utilizar
juegos por computadora en la escuela que cumplan determinadas exigencias que
posibiliten su insercion en el proceso educativo y que permita al nifio ejercitar su
pensamiento, desarrollar su imaginacién creadora, la reflexion, el cuestionamiento.
Estas exigencias han sido tenidas en cuenta por la autora de este trabajo, asi como
por especialistas de informética para la elaboraciéon del multimedia educativo
“Sonatina”.

El area de Educacion Musical, merecedora de todas las atenciones por la
importancia cultural que encierra, no debe quedar al margen de los cambios que se
operan en la actualidad y para ello es imprescindible que se utilice, en el tratamiento
metodoldgico de sus contenidos, la computadora como medio de ensefianza.

Al respecto, el trabajo dirigido al desarrollo del oido musical hace factible su empleo,
si se utiliza como fundamento, que el multimedia posibilita que se desarrolle el nivel
sensoperceptual, ya que las imagenes y el sonido tendran una funcién basica para la
solucién de los ejercicios, es decir, los nifios deben establecer relacidon entre lo que
ven y lo que escuchan o viceversa, y ponen a funcionar dos de los mas importantes
organos de los sentidos. También se logrard una estimulacion de los niveles
representativo y racional, pues los nifios primeramente se familiarizan con los
contenidos en el aula, salén o utilizando tareas del propio multimedia y después
solucionan ejercicios sobre estos mismos contenidos en la computadora, sobre la
base de lo que ya conocen.

Para la realizacion del multimedia que se propone, fue necesario sistematizar en la
literatura referida a las particularidades anatomofisiolégicas, psicoldgicas y
pedagogicas de los nifilos preescolares, con énfasis en los que cuentan de cinco a
seis afos. Este estudio posibilito que se consultaran algunas tendencias teorico-
metodoldgicas relacionadas sobre como se utiliza la computadora para la
estimulaciéon de habilidades intelectuales de los nifios. Se profundiz6 en las
concepciones de la escuela socio histérico cultural de Vigotsky, y sus seguidores, se
analizaron los postulados de este paradigma acerca del desarrollo de los nifios, su
relacion con el medio y la influencia del adulto en la transmision de todos los

elementos que integran su cultura, los que sirvieron para fundamentar el multimedia.



Muy importantes fueron los criterios expresados por la MsC Lourdes Cartaya Greciet
en su tesis de Pedagogia 2005 y el Dr Franklin Martinez Mendoza, sobre la
computacion en las edades tempranas, los cuales resultaron de gran utilidad para la
elaboracion del producto y que a continuacion se destacan:

La elaboracion del producto infantil:

La estructura del multimedia infantil ha de responder a la estructura de la actividad
intelectual de los nifios; responder a exigencias: psicologicas, pedagodgicas,
fisiologicas, higiénicas, ergondémicas; ir de la actividad infantil a la informatica y no de
la informética a la actividad infantil.

Requisitos generales para la elaboraciéon de los multimedia educativos:

El multimedia ha de estar en correspondencia con las particularidades del desarrollo
infantil; ha de posibilitar modos y medios de accion para realizar una actividad en
nuevas condiciones; ha de concebirse como un sistema de tareas.

Requisitos especificos para la elaboracion de los m ultimedia educativos
infantiles:

Ha de concebirse como una actividad conjunta de la maestra y los nifios; ha de
descansar mas en acciones a realizar que en instrucciones verbales a seguir; ha de
considerar la zona de desarrollo proximo de los nifios; ha de dosificarse en tiempo y
profusion de estimulos; ha de permitir la orientacion inicial de la maestra y la
busqueda de las relaciones esenciales por los nifios; toda tarea computarizada ha
de poseer un algoritmo interno de solucién que permita que los nifios: se orienten y
planifiguen su accién, la ejecuten practicamente, puedan hacer un control parcial,
evallen sus resultados y puedan modificar su plan de accion; todo multimedia
infantil ha de implicar la solucion de un problema; la confirmacion o negaciéon de la
solucion del problema ha de estar en la misma tarea y no en un componente
externo.

Se tuvieron en cuenta ademas los principios especificos elaborados para la
Educacion Preescolar, referentes a todos los factores que condicionan el proceso
educativo y que aparecen contemplados en el Entorno al Programa Educativo; de
ellos se seleccionaron los que se ponen de manifiesto en la aplicacion practica de la
multimedia que se propone:

- El centro de todo proceso lo constituye el nifio: el multimedia educativo elaborado
tiene como objetivo central estimular el desarrollo del oido musical de los nifios del

cuarto ciclo, lo que se logra al participar directamente en la solucién de los ejercicios



propuestos; para el disefio de cada uno de ellos se partid de la preparacion que
poseen los nifios al comenzar su interaccion con la multimedia, asi como la que van
adquiriendo durante todo el curso, y en correspondencia con los contenidos que se
trabajan en el aula o salon se dosifiquen los ejercicios computarizados por las
maestras (participan tanto la de preescolar, como la de computacion), para que
cuenten con el conocimiento suficiente y que sean ellos los que lleguen a la solucion
de las tareas planteadas y evitar que estén por encima o por debajo, de las
posibilidades reales; en la interacciéon con la multimedia podran pasar solos de un
ejercicio a otro, segun el desarrollo alcanzado.

- El adulto desempefia un papel rector en la educacion del nifio: la maestra a partir
del objetivo del multimedia educativo y de cada ejercicio en si, de las
particularidades de los nifios de esta edad y muy en especial del grupo, es la
responsable de organizar, estructurar y orientar el proceso pedagdégico que ha de
conducir el desarrollo; en las sesiones de computacion juega un rol importante al
crear las condiciones necesarias para que los nifios puedan interactuar con la
multimedia, entre ellas: todas las maquinas encendidas y con el ejercicio que va a
ejecutar cada nifio, en correspondencia con el nivel de desarrollo alcanzado,
realizara las indicaciones necesarias para orientarlos acerca de lo que van a hacer,
las que iran disminuyendo en la medida que aumente la familiarizacion con el
producto y las posibilidades de trabajo independiente, velara porque cumplan con las
acciones precisas para solucionar el o los ejercicios indicados, prestara niveles de
ayuda segun la necesidad, estimulara en todo momento.

- La integracion de la actividad y la comunicacion en el proceso educativo: la
comunicacion estara presente en todos los momentos de la sesion de computacion,
y se lograra que se establezca entre la maestra y los nifios, entre los nifios y la
maestra y entre los propios nifios; en la solucion de las tareas, a través de la
orientacién verbal, la maestra indica lo que se va hacer y a la vez comprueba la
comprension de la misma por parte de los nifios. Entre los propios nifios se
establece una comunicacion cuando el aventajado explica o ayuda al que presenta
dificultad, cuando exclama con satisfaccién el resultado obtenido, entre otras.

- La vinculacién de la educacion del nifio con el medio circundante: las imagenes,
sonidos y videos utilizados en el multimedia devienen de la experiencia que tienen
los nifilos del mundo que le rodea, adquiridas a través de las relaciones directas con

los objetos y con las personas.



- La sistematizacion de los diferentes componentes del proceso educativo: se
observa a través de la relacidén entre las areas de desarrollo de Educacién Musical y
Computacion del cuarto ciclo.

- La atencion a las diferencias individuales: para las maestras es imprescindible
conocer que el trabajo diferenciado siempre resulta necesario, pues cada nifio tiene
sus propias particularidades que lo hacen Unico. Se trata pues de potenciar sus
posibilidades para alcanzar el maximo desarrollo en cada uno; desde el punto de
vista metodologico, significa la realizacidon de actividades en las que se planteen
diferentes niveles de complejidad en los ejercicios que resuelven los nifios. Es por
ello que en una misma sesion de computacion se podran estar ejecutando diferentes
ejercicios sobre un mismo contenido.

Estos principios constituyen una unidad dialéctica debido a su caracter de sistema 'y

tienen un caracter general para todas las softareas planteadas en el producto.

[l. Multimedia educativo para estimular el desarrollo del oido musical de los

nifos preescolares.

ll. 1. PRODUCTO TECNOLOGICO

INTRODUCCION

La Educacion Musical tiene como objetivo contribuir a la formacion integral del nifio
desde edades tempranas, favorecer al desarrollo de capacidades, la adquisicion de
conocimientos, el desarrollo de habitos, habilidades, de sentimientos y preferencias
musicales, a partir de las vivencias del fenomeno sonoro.

Por la importancia cultural que encierra, no debe quedar al margen de los cambios
gue se operan en la actualidad y para ello es imprescindible que se utilice, en el
tratamiento metodoldgico de sus contenidos, los medios audiovisuales.

La utilizacion de los medios audiovisuales como recurso didactico en el proceso
pedagogico han de contribuir a elevar la calidad de la educacion; se ha comprobado
qgue las informaciones que llegan por medio de la television, el video y la
computadora, tienen una gran influencia para el desarrollo de los nifos.

El uso de la computadora como medio de ensefianza constituye una necesidad, y se
debe concebir como un medio de desarrollo del nifio, ademéas permite el uso de

multimedia.



La inclusibn de las computadoras en la educacion preescolar constituye una
experiencia novedosa, su utilizacion constituye una necesidad para el tratamiento a
los contenidos de Educacién Musical y fundamentalmente para contribuir al
desarrollo del oido musical del nifio, a través del uso de multimedia creada con estos
fines.

En la préactica se ha podido constatar que las maestras de este nivel de educacion
no cuentan con multimedia que le permitan dirigir actividades para el desarrollo del
oido musical de los nifios, lo que afecta su desarrollo.

La presente investigacion ofrece un producto tecnoldgico dirigido a las maestras
preescolares que tiene como objetivo fundamental el ofrecer un multimedia para
favorecer el tratamiento a algunos contenidos del Programa Educativo para el

desarrollo del oido musical de los nifos.

El Multimedia "Sonatina” esta estructurado en tres médulos de la forma siguiente:

Médulo I: “Reconocimiento de sonidos”. Integrado por siete contenidos.

- Cualidad timbre: Sonidos del medio, de la madera, del metal, del cri  stal,
voces, instrumentos percusivos e instrumentos meléd iICOS .

Cada contenido contiene un grupo de ejercicios, de la forma siguiente:

- Sonidos del medio: cuatro ejercicios.

- Sonidos de la madera: tres ejercicios.

- Sonidos del metal: tres ejercicios.

- Sonidos del cristal:  tres ejercicios.

- Voces: siete ejercicios.

Instrumentos percusivos:  seis ejercicios.

Instrumentos melddicos:  cinco ejercicios.

Moédulo 1l. “Reconocimiento de canciones infantiles” . Integrado por tres
contenidos.

Ritmo en el lenguaje: con adivinanzas infantiles.

Melodias de canciones: canciones infantiles.

Melodias de canciones: conimagenes visuales del contenido.

Cada contenido contiene un grupo de ejercicios, de la forma siguiente:

Ritmo en el lenguaje: siete ejercicios.

Melodias de canciones: seis ejercicios.



Melodias de canciones: siete ejercicios.

Médulo IlI: “Audicion de musica” integrado por seis contenidos.

Audicion de diferentes tipos de mdusica: vocal, infantil, instrumental, tradicional
cubana, latinoamericana y clasica.

Cada contenido contiene un grupo de ejercicios, de la forma siguiente:

Musica vocal: cuatro ejercicios.

Musica infantil: seis ejercicios.

Musica instrumental: seis ejercicios.

Musica tradicional cubana: seis ejercicios.

Musica latinoamericana: seis ejercicios.

Musica clasica: seis ejercicios.

DESARROLLO

Para la elaboracion del multimedia se tuvo en cuenta la concepcién que ofrece Vilma
Gonzalez Pérez, que en sentido general parte de integrar textos, sonidos, imagenes,
animacion y video, con la finalidad de utilizarlos como facilitadores en el proceso de
estimulacion del desarrollo.

Este multimedia es un sistema entrenador, ya que contribuye al desarrollo de
habilidades intelectuales, manuales y motora en el nifio; aqui se conjugan diferentes
aspectos, tales como: cantidad de ejercicios, variedad en los formatos, niveles y
seleccién en los ejercicios, motivacion, retroalimentacion; fue realizada en un
programa llamado BUILDER, por ser una herramienta visual que permite crear
aplicaciones multimedia. Su entorno visual orientado a objeto hace que sea facil
crear aplicaciones profesionales sin programacion.

Permite integrar textos, graficos, sonidos y videos; permite ejecutar programas,
reproducir sonidos, mostrar videos, saltar a una pagina Web, entre otros. Soporta
sonidos multicanal, visualizacion de imagenes externas, sombras.

Fueron utilizados otros programas, tales como: Swish : para hacer animaciones flash
de manera sencilla y mas facil de usar; Real — Draw Pro : para la elaboracion de los
disefios graficos; Note Worthy Composer ; para crear, registrar, editar, imprimir y
volver a escuchar las partituras musicales en la notacion para la musica; Adobe
Audition : para editar las musicas y sonidos. Todos resultaron muy efectivos para la

realizacion de la multimedia.



En la elaboracién del producto, se asumen las precisiones metodoldgicas para la
elaboracion de multimedia educativos tratados anteriormente y se seleccionaron
aguellos contenidos del desarrollo del oido musical sugeridos en el Programa
Educativo del cuarto ciclo.

Requerimientos minimos y deseables.

El Sistema Operativo esta hecho para Windows 98 (Segunda Edicién) o Superior; su
configuracion de pantalla: 800 * 600 o 1024 * 768; alcanza una memoria RAM: 64Mb
0 superior. Microprocesador a 300Mhz o superior. Posee tarjeta de sonidos y de
video.

Permite la lectura a través de Discos Compactos (CD), Disco Versatil Digital (DVD) y
memoria flash (Puerto USB); permite la utilizacion por los nifios del Mouse o Ratén y
por la maestra el teclado; requiere del uso de Speaker o Bocina. La maestra para su
preparacion puede utilizar audifonos.

El modo de instalacién es el siguiente: copiar la carpeta de archivos Multimedia
MSonatina ™M en el disco duro. No se recomienda ejecutarla desde algun dispositivo
de almacenamiento externo, Flash memory, CD, DVD, entre otros.

Como elementos que la integran se encuentran:

- Léeme. - Orientaciones metodoldgicas.
- Instalador. - “Sonatina”
-Sonidos.

El fichero Léeme se encontrard sobre el multimedia “Sonatina”, el mismo contiene
introduccion, sintesis del contenido, objetivos, requerimientos minimos y deseables,
modo de instalacion, comenzando a usar Sonatina.

La tarjeta de sonidos se localizara también sobre el multimedia “Sonatina”, la misma
contiene los diferentes sonidos y videos que fueron utilizados en ésta.

Las orientaciones metodoldgicas  constituyen un material de consulta obligatoria
para las maestras que trabajaran con el multimedia, en ellas se explica como se
realiza el tratamiento metodologico a los contenidos del desarrollo del oido musical
gue se seleccionaron para elaborar los ejercicios, y que se tendran en cuenta en las
fases de orientaciéon, ejecucién y control de las sesiones de trabajo con la
multimedia.

Las orientaciones claras y precisas de cada uno de los ejercicios que el nifio debe

ejecutar, permiten que para su solucién, interactie con la computadora, aunque no



posea un amplio desarrollo de las habilidades informaticas, solo es necesario que
sepa ponchar o hacer clic en el lugar indicado, que sepa arrastrar una imagen u otro
elemento, no obstante es imprescindible una buena orientacion y el recibimiento de la
ayuda oportuna.

El multimedia se titula “Sonatina” y recibe este nombre, por provenir de sonata

corta y por lo comun de facil ejecucién. Sonata es una composicién musical, para

uno 0 mas instrumentos, que consta generalmente de tres o cuatro movimientos; es

elaborada para nifios del cuarto ciclo de la Educacion Preescolar, del circulo infantil

“Soldaditos de la Revolucidon” y es un intento que se hace para llevar al soporte

digital y con el empleo de los recursos de este medio, la mayoria de los contenidos

del desarrollo del oido en el area de Educacion Musical.

Su principal objetivo es estimular el desarrollo del oido musical de los nifios con el

empleo de la computadora. Contiene una parte tedrica, que aparece en las

orientaciones metodoldgicas y una practica, que se concreta en las diferentes

pantallas disefiadas, para cada uno de los Modulos en los que se subdivide la

misma, combinandolos armoniosamente con ejercicios variados que pueden ser

solucionados de diferentes formas.

El mismo se utilizard para ejercitar los contenidos estos, tanto por la maestra de
computacion, como por la del grado preescolar.

La presentacion del multimedia tiene el disefio de una empalizada de color rosado

guemado y blanco, en cuyo centro aparecen en forma de animaciones diferentes

instrumentos musicales, los cuales poco a poco llegan a conformar un video; con

letras de color rojo y con bordes amarillo y negro, el nombre del multimedia

“Sonatina”. Como fondo musical se escucha la cancion infantil “familia de

instrumentos musicales”. En esta pantalla se encuentran ademas el botén siguiente

y cerrar.

Automaticamente al terminar la presentacion se pasa al Menu principal , el mismo

esta representado por un piano con tres teclas de colores roja, azul y amarilla; aqui

se localizan los tres Modulos fundamentales por los que se subdivide el multimedia:

la tecla roja representa el reconocimiento de sonidos, la tecla azul el reconocimiento

de canciones y la tecla amarilla la audicion de musica. Al dar clic encima de una de

las teclas se visualizara la imagen que representa ese contenido y al mismo tiempo

se escuchara en off el nombre. En la parte superior del teclado se encuentra la

silueta de un libro, el mismo contiene las orientaciones metodolégicas, por las que



se guiara la maestra, para ello debera ejecutar clic encima de este libro. En esta
pantalla se encuentra ademas el botén de cerrar.

Al dar clic sobre cada imagen se pasara a la pantalla de submenu , ésta tiene un
fondo de color blanco con imagenes de instrumentos musicales y un borde de color
rosado quemado; en el centro se encuentran representados por iconos cada
submend, al pasar el cursor por encima de cada uno de ellos se escuchara en off su
nombre; aqui se encuentran ademas los botones retornar y cerrar.

En la pantalla de las orientaciones metodoldgicas, se describen cada uno de los
ejercicios propuestos en el multimedia, muestra los objetivos, y la forma de lograr
cada uno de ellos. Se encuentra un icono, el cual, dando clic sobre él, brinda la
opcion de imprimir si se desea.

En cada pantalla con los ejercicios se percibe, en el mismo orden lo siguiente: en
la parte superior derecha los botones de navegacion, a la izquierda las imagenes por
donde se escuchara cada sonido, melodia u orientacion y en la parte inferior las
imagenes graficas de objetos y sonidos, en el centro otros disefios para su solucion,
que pueden ser rectangulos, triangulos, bocinas.

Dentro de los botones de navegacion se encuentran:

Atras: se regresa al ejercicio anterior o al submenu.

Siguiente: se pasa al ejercicio que le continda.

Cerrar: se puede salir del ejercicio, del submenu, del menu principal y del juego.

Los tres Mddulos que constituyen los contenidos que se trataran para el desarrollo
del oido musical, son los siguientes:

El Modulo I: “Reconocimiento de sonidos” esta integrado por siete contenidos, cada
UNo con sus respectivos ejercicios; permitira al nifio interactuar de forma directa con
el timbre de algunos sonidos de su medio, con el sonido de la madera, del metal y del
cristal, con voces de personajes de cuentos, aqui si el nifio realiza correctamente
todos los ejercicios de este contenido tendra la posibilidad de visualizar algunos
videos como un estimulo. Interactuara ademas con instrumentos percusivos y con
instrumentos melddicos.

El Médulo II: “ Reconocimiento de canciones infantiles” esta integrado por tres
contenidos, donde el nifio debe reconocer adivinanzas infantiles con la utilizacion del
ritmo en el lenguaje mediante siete ejercicios, el ultimo constituye un estimulo al

armar un rompecabezas y recibir informacién auditiva; para las melodias de



canciones seis ejercicios, al concluir cada uno el nifio recibe como estimulo, el texto
de la cancién completa y para ordenar imadgenes de canciones infantiles conocidas,
mediante las audiciones de sus melodias siete ejercicios, el Gltimo sera armar un
rompecabezas y como estimulo escucharad la melodia de la cancion a la que
pertenece la imagen.

El Médulo III: “ Audicién de musica” integrado por seis contenidos, el nifio tiene la
posibilidad de escuchar y realizar sencillas valoraciones sobre las musicas: vocal
con cuatro ejercicios, infantil, instrumental, tradicional cubana, latinoamericana y
clasica, con seis ejercicios respectivamente.

Las tareas propuestas exigen de los preescolares, la realizacion de acciones y
operaciones especificas para la fijacion del tema propuesto y para la estimulacion de
habilidades que le ayudaran en su desarrollo integral: intelectual y manual, para

resolver problemas en computadoras.

Descripcidn de los ejercicios.
Es oportuno destacar que las melodias de canciones que aqui se tratan, tanto para
el reconocimiento de canciones, como para el ordenamiento, han sido seleccionadas
del repertorio de preescolar, las mismas fueron escogidas por el colectivo de autores
de este programa, del cancionero Kindergarten y sus autoras principales son Gloria

Agramante y Carmen Pichardo.

Modulo | Reconocimiento de sonidos . Integrado por siete contenidos:

Sonidos del medio, de la madera, del metal, del cristal, voces, instrumentos
percusivos e instrumentos melddicos.

Contenido 1: Sonidos del medio. Compuesto por cuatro ejercicios.

Objetivo: Reconocer los sonidos del medio que escuchan.

Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicio 1. Cualidad timbre: pajarito.

En la pantalla aparece en la parte superior izquierda una bocina con el sonido a
reconocer: pajarito, y en la parte inferior dos imagenes: pajarito y carro. En el centro
un rectangulo y en la parte superior derecha los botones de navegacion.

Ejercicio 2: Cualidad timbre: teléfono.



En la pantalla aparece en la parte superior izquierda una bocina con el sonido a
reconocer: teléfono, y en la parte inferior tres imagenes: avion, teléfono y perro. En
el centro un rectangulo y en la parte superior derecha los botones de navegacion.
Ejercicio 3: Cualidad timbre: avion.

En la pantalla aparece en la parte superior izquierda una bocina con el sonido a
reconocer: avion, y en la parte inferior cuatro imagenes: avion, relampago, agua y
motor. En el centro un rectangulo y en la parte superior derecha los botones de
navegacion.

Ejercicio 4. Cualidad timbre: gallo.

En la pantalla aparece en la parte superior izquierda una bocina con el sonido a
reconocer: gallo, y en la parte inferior cinco imagenes: violin, guitarra, pajarito, gallo
y vaca. En el centro un rectangulo y en la parte superior derecha los botones de

navegacion.

Orientaciones metodoldgicas:

La maestra orienta la observacion de lo que aparece en la pantalla, luego el nifio
dard clic sobre la bocina para escuchar el sonido, y posteriormente con la utilizacion
del mouse tendra que seleccionar la imagen que se corresponde con ese sonido,
haciendo clic sobre ella y arrastrandola hasta el rectangulo; ésta se ubicara en el
lugar indicado, al mismo tiempo que se escuchara una voz en off de aprobacién o no
por lo realizado.

Cuando el nifio comete un error, la imagen retrocede a su lugar de origen, al mismo
tiempo que se escucha una voz en off que le dice que se equivoco, que lo intente
otra vez. En este caso se le da la posibilidad que reconozca lo que hizo mal y lo
vuelva a realizar para rectificarlo y darle solucion correcta.

La motivacion de esta tarea serd: escuchen el sonido que se produce por la bocina y
luego lleven al rectangulo la imagen correcta de acuerdo con el sonido dado, y lo
van a hacer utilizando el “ratén” ¢ Como lo podriamos hacer?

Se dejara que el nifio trabaje de forma independiente en el establecimiento de las
relaciones esenciales, que lo llevaran a la via de solucion correcta. Si se equivoca, la
maestra aplicara el nivel de ayuda que corresponda de acuerdo con las necesidades

que tenga el nifio.

Contenido 2: Sonidos de la madera. Compuesto por tres ejercicios.



Objetivo: Reconocer los sonidos de la madera.

Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3: Madera.

En la pantalla aparecera en la parte superior izquierda un modelo representado por
una bocina, a la derecha los botones de navegacion, en la parte inferior otras
bocinas con diferentes sonidos y en el centro un rectangulo. Esta descripcion sera
valida para los tres ejercicios con la diferencia, que en el segundo y el tercero se irdn
incluyendo otros sonidos y sus contrastes seran menos notables.

El primer ejercicio, compuesto por dos sonidos y la respuesta correcta estara dado
en la primera bocina. El segundo, compuesto por tres sonidos, dada la respuesta en
la segunda y tercera bocinas. El tercero, compuesto por cuatro sonidos, aqui se

localizaran las respuestas en la primera, segunda y cuarta bocinas.

Orientaciones metodoldgicas:

La maestra orienta la observacion de lo que aparece en la pantalla, luego el nifio
utilizando el ratén, tendra que dar clic sobre la bocina superior para escuchar la
orientacion de lo que van hacer, posteriormente daran clic sobre las bocinas
inferiores para escuchar los diferentes sonidos que en ellas se ejecutan y
seleccionaran el o los correctos segun la orientacion, haciendo clic y arrastrandolo.
Si la respuesta es correcta la bocina se ubicara en el lugar indicado, al mismo
tiempo que se escuchara una voz en off de aprobacion por lo realizado. Si el nifio
comete un error, el sonido seleccionado incorrectamente regresara a su lugar de
origen y se escuchard una voz en off de desaprobacion por lo realizado. En este
caso se le dara la posibilidad para que reconozca lo que hizo mal y lo vuelva a
realizar a modo de rectificacion y dar la solucién correcta.

La motivacion del ejercicio sera: den clic con el raton encima de la bocina que esta
en la parte superior para que escuchen lo que van hacer, y luego den clic sobre las
bocinas que se encuentran de la parte de abajo para escuchar cada sonido que se
produce en ellas, y seleccionen el correcto y lo arrastren hasta el rectangulo. ¢ Cémo
lo podriamos hacer? ¢ Cual es?

Se dejard que el nifio trabaje de manera independiente en el establecimiento de

relaciones esenciales, que lo llevard a la via de solucion correcta. Si se equivoca, la



maestra aplicara el nivel de ayuda que corresponda, de acuerdo con las
caracteristicas y necesidades que presenta cada nifio.

Contenido 3: Sonidos del metal. Compuesto por tres ejercicios.

Objetivo: Reconocer los sonidos del metal.

Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3: Metal.

En la pantalla aparecera en la parte superior izquierda un modelo representado por
una bocina, a la derecha los botones de navegacion, en la parte inferior otras
bocinas con diferentes sonidos y en el centro un rectangulo.

Esta descripcion serd valida para los tres ejercicios con la diferencia, que en el
segundo y el tercero se iran incluyendo otros sonidos y sus contrastes seran menos
notables.

El primer ejercicio, compuesto por dos sonidos; la respuesta correcta estara dada en
la bocina dos. El segundo, compuesto por tres sonidos; la respuesta correcta la
podran encontrar en las bocinas uno y tres. El tercero, compuesto por cuatro

sonidos; aqui se localizara en las bocinas uno, dos y cuatro.

Orientaciones metodoldgicas:

La maestra orienta la observacion de lo que aparece en la pantalla, luego el nifio
utilizando el ratén, tendra que dar clic sobre la bocina superior para escuchar la
orientacion de lo que van hacer, posteriormente daran clic sobre las bocinas
inferiores para escuchar los diferentes sonidos que en ellas se ejecutan y
seleccionaran el o los correctos segun la orientacion, haciendo clic y arrastrandolo
hasta el rectangulo.

La bocina se ubicara en el lugar indicado, al mismo tiempo que se escuchara una
voz en off de aprobacion por lo realizado. Cuando el nifilo comete un error, el sonido
seleccionado incorrectamente regresara a su lugar de origen y se escuchara una voz
en off de desaprobacion por lo realizado. En este caso se le dara la posibilidad para
gue reconozca lo que hizo mal y lo vuelva a realizar a modo de rectificacion y dar la

solucién correcta.



La motivacion del ejercicio sera: den clic con el ratdbn encima de la bocina que esta
en la parte superior para que escuchen lo que van hacer, y luego den clic sobre las
bocinas que se encuentran de la parte de abajo para escuchar cada sonido que se
produce en ellas, y seleccionen el correcto y lo arrastren hasta el rectangulo. ¢ Como
lo podriamos hacer? ¢ Cual es?

Se dejard que el nifio trabaje de manera independiente en el establecimiento de
relaciones esenciales, que lo llevara a la via de solucion correcta. Si se equivoca, la
maestra aplicara el nivel de ayuda que corresponda, de acuerdo con las

caracteristicas y necesidades que presenta cada nifio.

Contenido 4: Sonidos del cristal. Compuesto por tres ejercicios.

Objetivo: Reconocer los sonidos del cristal.

Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3: Cristal.

En la pantalla aparecera en la parte superior izquierda un modelo representado por
una bocina, a la derecha los botones de navegacion, en la parte inferior otras
bocinas con diferentes sonidos y en el centro un rectangulo.

Esta descripcion sera valida para los tres ejercicios con la diferencia, que en el
segundo y el tercero se iran incluyendo otros sonidos y sus contrastes seran menos
notables.

El primer ejercicio, compuesto por dos sonidos; la respuesta correcta estara dada en
la bocina uno. El segundo, compuesto por tres sonidos; la respuesta correcta la
podran encontrar en las bocinas uno y dos. El tercero, compuesto por cuatro

sonidos, aqui se localizara en las bocinas uno, tres y cuatro.

Orientaciones metodoldgicas:

La maestra orienta la observacion de lo que aparece en la pantalla, luego el nifio
utilizando el ratén, tendra que dar clic sobre la bocina superior para escuchar la
orientaciéon de lo que van hacer, posteriormente dardn clic sobre las bocinas
inferiores para escuchar los diferentes sonidos que en ellas se ejecutan y

seleccionaran el o los correctos segun la orientacion, haciendo clic y arrastrandolo



hasta el rectangulo. La bocina se ubicara en el lugar indicado, al mismo tiempo que
se escuchara una voz en off de aprobacion por lo realizado.

Cuando el nifio comete un error, el sonido seleccionado incorrectamente regresara a
su lugar de origen y se escuchara una voz en off de desaprobacion por lo realizado.
En este caso se le dara la posibilidad para que reconozca lo que hizo mal y lo vuelva
a realizar a modo de rectificacion y dar la solucién correcta.

La motivacion del ejercicio sera: den clic con el raton encima de la bocina que esta
en la parte superior para que escuchen lo que van hacer, y luego den clic sobre las
bocinas que se encuentran de la parte de abajo para escuchar cada sonido que se
produce en ellas, y seleccionen el correcto y lo arrastren hasta el rectangulo. ¢ Cémo
lo podriamos hacer? ¢ Cual es?

Se dejard que el nifio trabaje de manera independiente en el establecimiento de
relaciones esenciales, que lo llevard a la via de solucion correcta. Si se equivoca, la
maestra aplicara el nivel de ayuda que corresponda, de acuerdo con las

caracteristicas y necesidades que presenta cada nifio.

Contenido 5: Voces. Compuesto por seis ejercicios, cada uno de ellos con niveles
de gradualidad y complejidad.

Objetivo: Reconocer diferentes voces de personajes de cuentos.

Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3, 4, 5, 6.

Se presenta en la parte superior izquierda de la pantalla una bocina, a la derecha los
botones de navegacion y en la parte inferior imagenes con personajes de cuentos
conocidos por los nifios.

Los niveles de gradualidad y complejidad estdn dados en la inclusion de las
imagenes en cada ejercicio, asi como de los sonidos.

En el ejercicio uno, los personajes que aparecen son: la Sirenita y Pumba. El
correcto es Pumba.

En el ejercicio dos, los personajes que aparecen son: Elpidio Valdez., Sebastian y
Timon. El correcto es Timon.

En el ejercicio tres los personajes que aparecen son: Pumba, Resople, Sebastian y

Timon. El correcto es Resople.



En el ejercicio cuatro los personajes que aparecen son: Timon, Elpidio Valdez,
Resople, Sebastian y Pumba. El correcto es Elpidio Valdez.

En el ejercicio cinco los personajes que aparecen son: Elpidio Valdez, Timon, el
gallo Malayo, Sebastian y Resople. El correcto es Sebastian.

En el ejercicio seis los personajes que aparecen son: Pollito pito, Caperucita roja, La
Sirenita, Sebastian, Cucarachita Martina y mama Chiva y. El correcto es: la Sirenita.
Para este trabajo se tuvo en cuenta comenzar por las voces a capela: Pumba y
Timon, a continuacion la de Resople acomparfada del sonido del machete, luego las
gue estan acompafadas de un fondo musical: Elpidio y Sebastian, y por altimo la de

la Sirenita que es cantada con acompafiamiento musical.

Orientaciones metodoldgicas:

La maestra orienta la observacion de lo que aparece en la pantalla, luego el nifio
utilizando el ratén, tendra que dar clic sobre la bocina superior para escuchar las
voces de los personajes de cuentos que por ellas se ejecutan; posteriormente daran
clic sobre la imagen del personaje que ellos consideren se corresponda con la voz
escuchada.

Esta al ser seleccionada correctamente se ubicara en el centro de la pantalla
guedando sola, al mismo tiempo que escuchara una voz en off de aprobacion. Si la
respuesta es incorrecta se motivara para que seleccione otro.

Si el nifilo logra resolver correctamente todos los ejercicios, al final tendrd como
premio visualizar un video musical, que sera escogido por él mismo, entre los que
aparecen: La Sirenita, Sebastian, Timon y Pumba y Elpidio Valdez.

La pantalla para los videos es de facil comprensiéon para los nifios, en ella
apareceran cuatro imagenes representando a los personajes anteriormente
mencionados; el nifio para acceder a ellos lo hara dando clic encima de uno, luego
dard clic sobre el botdn siguiente y para cerrarlo, lo hara por el botdn cerrar.

Se motiva diciéndole que Ursula el pulpo malo del cuento la Sirenita le escondié a
varios personajes de otros cuentos sus voces y los ayudaremos a encontrarlas
dando clic sobre la bocina para escuchar las diferentes voces y luego dando clic
sobre el personaje a que se corresponde, y si lo hacen correctamente ellos les
regalaran unos videos musicales para que lo disfruten ¢ Como lo podriamos hacer?

¢,De cual personaje es esa voz?



Se dejard que el nifio trabaje de manera independiente en el establecimiento de
relaciones esenciales, que lo llevara a la via de solucién correcta. Si se equivoca, el
adulto aplicara el nivel de ayuda que corresponda, de acuerdo con las

caracteristicas y necesidades que presenta cada nifio.

Contenido 6: Instrumentos percusivos. Compuesto por seis ejercicios.

Objetivo: Reconocer los sonidos de diferentes instrumentos de percusion.

Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios: 1, 2, 3, 4, 5, 6.

En la pantalla apareceran los diferentes instrumentos musicales de percusion a
seleccionar, a la izquierda en la parte superior una bocina, a la derecha los botones
de navegacion y en el centro un rectangulo.

Los niveles de gradualidad y complejidad de estos ejercicios estan dados en la
inclusion de instrumentos en cada ejercicio, asi como en los contrastes de los
sonidos.

En el ejercicio uno los instrumentos que aparecen son: claves y triangulo. El correcto
es triangulo.

En el ejercicio dos los instrumentos que aparecen son: castafiuelas, bongoes y caja
china. El correcto es bongoes.

En el ejercicio tres los instrumentos que aparecen son: panderetas, maracas y guiro.
El correcto es el guiro.

En el ejercicio cuatro los instrumentos que aparecen son: claves, castafiuelas,
cencerro y caja china y. El correcto es caja china.

En el ejercicio cinco los instrumentos que aparecen son: panderetas, caja china,
tambor, bongoes y tumbadora. El correcto es la tumbadora.

En el ejercicio seis los instrumentos que aparecen son: castafiuela, platillos,

triangulo, cencerro y caja china. El correcto es cencerro.

Orientaciones metodoldgicas:
La maestra orientara a los nifios a la observacion de lo que hay en pantalla y hacia
lo que van hacer; luego éstos utilizando el raton, daran clic sobre la bocina para

escuchar los sonidos de instrumentos musicales que por ellas se ejecutan;



posteriormente daran clic sobre la imagen del instrumento que ellos consideren se
corresponda con lo escuchado y lo arrastraran hasta el rectangulo.

Si ejecuta la accion correctamente podra escuchar una voz en off aprobando lo
realizado por él y al mismo tiempo éste se quedara en el lugar indicado. Si se
equivoca, la imagen seleccionada volvera a su lugar de origen. Se dejara que el nifio
trabaje de forma independiente estableciendo las relaciones esenciales necesarias
para obtener el éxito de la tarea.

La motivacion sera: se ha formado una discusion con la familia de instrumentos
musicales, pues todos quieren saber cual es la reina o el rey entre ellos. Unos dicen
gue son muy importantes en la musica cubana y otros que son los mas conocidos, y
no se ponen de acuerdo; por eso los hemos traido aqui para que ustedes los
ayuden, y para hacerlos comprender que todos son importantes.

Lo vamos hacer dando clic en la bocina para escuchar el sonido, y luego dando clic
sobre el instrumento a que corresponde el sonido escuchado y arrastrandolo hasta

el rectangulo. ¢De cudl instrumento es ese sonido?

Contenido 7: Instrumentos melédicos. Compuesto por cinco ejercicios.

Objetivo: Reconocer los sonidos de diferentes instrumentos melddicos.

Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3,y 4.

En la pantalla apareceran los diferentes instrumentos musicales melédicos a
seleccionar, a la izquierda en la parte superior una bocina, a la derecha los botones
de navegacion y en el centro un rectangulo.

Los niveles de gradualidad y complejidad de estos ejercicios estan dados en la
inclusion de instrumentos en cada ejercicio, asi como en los contrastes de los
sonidos.

En el ejercicio uno los instrumentos que aparecen son:. guitarra y triangulo. El
correcto es guitarra.

En el ejercicio dos los instrumentos que aparecen son: guitarra, violin y contrabajo.
El correcto es violin.

En el ejercicio tres los instrumentos que aparecen son: guitarra, violin, flauta y piano.

El correcto es el piano.



En el ejercicio cuatro los instrumentos que aparecen son: guitarra, violin, flauta,

triangulo y piano. El correcto es la flauta.

Orientaciones metodoldgicas:

La maestra orientara a los nifios a la observacion de lo que hay en pantalla y hacia
lo que van hacer; luego éstos utilizando el ratén, daran clic sobre la bocina para
escuchar los sonidos de instrumentos musicales que por ellas se ejecutan;
posteriormente daran clic sobre la imagen del instrumento que ellos consideren se
corresponda con lo escuchado y lo arrastraran hasta el rectangulo.

Si ejecuta la accién correctamente podrd escuchar una voz en off, aprobando lo
realizado por él y al mismo tiempo éste se quedara en el lugar indicado. Si se
equivoca, la imagen seleccionada volvera a su lugar de origen. Se dejara que el nifio
trabaje de forma independiente estableciendo las relaciones esenciales necesarias
para obtener el éxito de la tarea.

La motivacion sera: se ha formado una discusion con la familia de instrumentos
musicales, pues todos quieren saber cual es la reina o el rey entre ellos. Unos dicen
gue son muy importantes en la musica cubana y otros que son los mas conocidos, y
no se ponen de acuerdo; por eso los hemos traido aqui para que ustedes los
ayuden, y para hacerlos comprender que todos son importantes.

Lo vamos hacer dando clic en la bocina para escuchar el sonido, y luego dando clic
sobre el instrumento a que corresponde el sonido escuchado y arrastrandolo hasta
el rectangulo. ¢De cudl instrumento es ese sonido?

Ejercicio: 5

En la pantalla apareceran en la parte inferior, diferentes instrumentos musicales
melddicos y percusivos; en el centro superior un rectangulo y a su izquierda un
cuadrado de color azul claro; de la parte abajo cuatro triangulos y a su izquierda un
cuadrado de color azul fuerte; a la derecha superior los botones de navegacion.

Los instrumentos de sonidos suaves que aparecen son: triangulo, piano, flauta,

violin. Los de sonidos fuertes son: tambor, tumbadora, bongoes y bombo.

Orientaciones metodoldgicas:
La maestra orientara a los nifios a la observacion de lo que hay en pantalla, luego
éstos daran clic encima de los cuadrados azules para escuchar la orientacion.

Seguidamente ejecutaran clic sobre los instrumentos para escuchar sus sonidos y



arrastraran hasta el rectangulo los de sonidos suaves y hasta los triangulos los de
sonidos fuertes.

Si realizan la accion correctamente éstos se quedaran en el lugar indicado. Si se
equivoca, el instrumento seleccionado volvera a su lugar de origen. Se dejara que el
nifio trabaje de forma independiente estableciendo las relaciones esenciales
necesarias para obtener el éxito de la tarea.

La motivacion sera: en nuestro centro queremos hacer un grupo musical, pero
primero debemos seleccionar los instrumentos que vamos a utilizar; para ello
tendremos que llevar hasta el rectangulo los instrumentos de sonidos suaves y hasta
los triAngulos los de sonidos fuertes y lo haremos utilizando el ratén. ¢Como lo

podrian hacer? ¢ Como es el sonido de ese instrumento?

Moédulo II: Reconocimiento de canciones infantiles. Integrado por tres
contenidos:

Reconocimiento de adivinanzas infantiles con la utilizacién de ritmo en el lenguaje,
de melodias de canciones y ordenamiento de imagenes representativas de
canciones infantiles.

Contenidol: Reconocimiento de adivinanzas infantiles. Compuesto por siete
ejercicios, con niveles de gradualidad cada uno.

Objetivo: Reconocer a través de imagenes adivinanzas con ritmo en el lenguaje.
Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3, 4, 5, 6.

En la parte superior izquierda de la pantalla aparece una bocina, a la derecha los
botones de navegacién y en la parte inferior se encuentran imagenes que
representan las posibles respuestas de las adivinanzas.

Los niveles de gradualidad de los ejercicios estaran dados en la inclusion de
imagenes en cada uno de ellos.

En el ejercicio uno, las imagenes que apareceran son: campanas y una vaca. La
respuesta correcta es la campana.

En el ejercicio dos, las imagenes que apareceran son: El humo, el agua y la

mariposa. La respuesta correcta es el agua.



En el ejercicio tres, las imagenes que apareceran son: La nube, la mariposa, la vaca
y el humo. La respuesta correcta es el humo.

En el ejercicio cuatro, las imagenes que apareceran son: La mariposa, la nube, el
agua, la campana y el humo. La respuesta correcta es la mariposa.

En el ejercicio cinco, las imagenes que apareceran son: El agua, la vaca, la
mariposa, la nube, el humo y la campana. La respuesta correcta es la nube.

En el ejercicio seis, las imagenes que apareceran son: El agua, la vaca, la mariposa,

la nube, el humo y la campana. La respuesta correcta es la vaca.

Orientaciones metodoldgicas:

La maestra orientara a los nifios a la observacion de lo que hay en pantalla, luego
éstos utilizando el raton, pasaran el cursor sobre la bocina para escuchar la
orientacion del ejercicio, seguidamente daran clic sobre la bocina para escuchar la
adivinanza; una vez realizado esto seleccionaran la respuesta correcta dando clic
encima de la imagen que ellos consideren sea la correcta.

Si realiza la accidon correctamente, la imagen seleccionada se quedara en el centro
de la pantalla y el resto de las imagenes despareceran. Si se equivoca, escuchara
una voz en off diciéndole lo incorrecto que trabajé.

Se dejara que el nifio sea independiente y establezca por si solo las relaciones
esenciales necesarias para obtener el éxito del ejercicio.

Se motivara invitandolos a realizar un juego que se llama “Adivina, adivinador”.

Ejercicio 7

Objetivo: Descubrir los sonidos que aparecen en el rompecabezas armado.
Habilidad informatica:  Utilizacién del mouse: hacer clic y arrastrar.

En la pantalla aparecerd en la parte superior derecha el modelo de un
rompecabezas, asi como los botones de navegacion, a la izquierda un rectangulo y

en la parte inferior diferentes piezas relacionadas con el modelo.

Orientaciones metodoldgicas.

Si el nifio logra resolver todos los ejercicios correctamente, tendra la posibilidad de
armar este rompecabezas, relacionado con la dltima adivinanza; una vez armado
con el cursor descubrira diferentes sonidos que en ella se encuentran ocultos, tales

como la vaca y los pajaritos; para escucharlos deben dar clic encima.



Contenido 2: Reconocimiento de melodias de canciones. Compuesto por siete
ejercicios.

Objetivo: Reconocer imagenes de canciones infantiles, a partir de la melodia
escuchada.

Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3, 4, 5, 6.

En la parte superior izquierda de la pantalla aparece una bocina, a la derecha los
botones de navegacién, en el centro un cuadrado y en la parte inferior se encuentran
imagenes que representan las posibles respuestas de las canciones.

Los niveles de gradualidad de los ejercicios estaran dados en la inclusion de
imagenes en cada un de ellos.

En el ejercicio uno, las imagenes que apareceran son: dos manos saludandose y un
sol. La respuesta correcta es “Saludemos”.

En el ejercicio dos, las imagenes que apareceran son: frutas, un ratoncito y un sol.
La respuesta correcta es “Ratoncito gris”.

En el ejercicio tres, las imagenes que apareceran son: una abejita, dos manos
saludandose, un ratoncito y una rana. La respuesta correcta es “La rana”.

En el ejercicio cuatro, las imagenes que apareceran son: una abejita, frutas, un sol,
un ratoncito y una rana. La respuesta correcta es “El sol”.

En el ejercicio cinco, las imagenes que apareceran son: una rana, un sol, dos manos
saludandose, frutas, un ratoncito y una abejita. La respuesta correcta es “Abejita de
oro”.

En el ejercicio seis, las imagenes que apareceran son: una rana, un sol, dos manos
saludandose, frutas, un ratoncito y una abejita. La respuesta correcta es “Las frutas
de mi Cuba”.

Se debe sefalar que para esta tarea es importante que el nifio conozca previamente

el texto y la melodia de cada cancion.

Orientaciones metodoldgicas
La maestra orientard a los niflos a observar todo lo que aparece en la pantalla;
seguidamente éstos pasaran el cursor por encima de la bocina y escucharan la

orientacion del ejercicio; luego daran clic sobre ésta para escuchar la melodia.



Una vez escuchada la melodia hara clic en la imagen que seleccione como correcta
y la arrastrara hasta el cuadrado. En caso de éxito la imagen se mantiene en el lugar
indicado y se escuchara el texto de la cancion. Si se produce un error, la imagen
regresa a su lugar de origen. En cada uno de los casos escuchara palabras de
aprobacion y desaprobacion, que motivaran al nifio a continuar la accién.

La motivacién consiste en invitar al nifio a realizar un juego que se llama “Pregunta
respuesta’.

Ejercicio 7

Objetivo: Escuchar la melodia de una cancion, al mismo tiempo que arma un
rompecabezas.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

En la pantalla aparecera en la parte superior derecha el modelo de un
rompecabezas, asi como los botones de navegacion, a la izquierda un rectangulo y

en la parte inferior diferentes piezas relacionadas con el modelo.

Orientaciones metodoldgicas.
Si el nifio logra resolver todos los ejercicios correctamente, tendra la posibilidad de
armar este rompecabezas, relacionado con la ultima cancién; al mismo tiempo que

lo arma escuchara la letra de la cancion “Las frutas de mi Cuba".

Contenido 3: Ordenamiento de melodias de canciones. Compuesto por seis
ejercicios.

Objetivo: Ordenar en secuencia légica las imagenes representativas de una cancion
infantil, a partir de la audicién de un fragmento de su melodia.

Habilidad: Ordenar.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3, 4, 5, 6.

Se debe sefalar que para este contenido es importante que el nifio conozca
previamente el texto de la cancién con su melodia.

En la parte inferior de la pantalla aparecen desordenadas tres laminas que
conforman la melodia de la cancion, en la parte superior izquierda una bocina, en la

derecha los botones de navegacion y en el centro un rectangulo.



Orientaciones metodoldgicas.

La maestra orientara a los nifios a observar todo lo que aparece en la pantalla, luego
les dird que pasen el cursor por encima de la bocina para que escuchen lo que
deben hacer.

Una vez escuchada la orientacion por parte del nifio, dara clic sobre esa misma
bocina y percibira el fragmento de la melodia que se le ofrece, posteriormente
ordenara las imagenes, segun la secuencia de la cancion, teniendo en cuenta que
en ellas se exprese el orden en que ocurren los hechos; esto lo realizara dando clic
encima de cada imagen y arrastrandola hasta el rectangulo.

Al seleccionar la imagen con secuencia logica, el nifio tendra la posibilidad de
escuchar la parte de la melodia que se corresponde con ella; en la medida que va
ascendiendo el numero de ejercicios se iran dejando de escuchar éstas, hasta lograr
gue ya en el ultimo el nifio trabaje sélo a través de la visualizacion de las imagenes;
aqui es donde esta dado el nivel de complejidad.

En caso de éxito la imagen se mantiene en el lugar indicado. Si se produce un error,
ésta se queda en su lugar de origen; en cada caso se escuchara la estimulacion al
nifio para que continde la accion. Al concluir correctamente cada ejercicio
escucharan, la melodia completa, asi como el texto de la cancion.

La motivacion consiste en invitar al nifio a realizar un juego musical que se llama
“Canto en cadena” y lo hara ordenando la melodia de la cancion a través de las
laminas.

En casos necesarios se aplicaran niveles de ayuda, a través de la recordacion de la
cancion, por ejemplo: ¢ Recuerdas hacia donde fue rayito de sol después de bajar a
jugar?

Nota: Las imagenes de las canciones que ordenaran son las siguientes y tienen este
mismo orden: La semillita y Arbol bello: aqui las melodias apareceran en las tres
imagenes; Lindo rayito de sol y Mi mufieca: la melodia aparecera en las dos
primeras; Mis juguetes, solo en la primera y Vamos a ordenar la casa no contiene

melodias.

Médulo IlI: Audicidon de musica. Integrado por seis contenidos:

Musica vocal, infantil, instrumental, tradicional cubana, latinoamericana y clasica.



Contenido 1: Mdusica vocal. Compuesto por cuatro ejercicios, con diferentes niveles
de complejidad, dado en la inclusion de imagenes en cada cancion, con un orden
ascendente.

Objetivo: Reconocer voces en una cancion que escucha.

Habilidad: Reconocer.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3, 4.

Aqui el nifio debe seleccionar por quién o por quienes es interpretada esa cancion.
En la parte superior izquierda de la pantalla se encuentra una bocina, y a la derecha
los botones de navegacion; en la parte inferior diferentes imagenes representadas
por un nifio, una nifia, por un nifio y una nifia, por un hombre, una mujer, y por un
hombre y una mujer; estas son las imagenes que debe seleccionar el nifio; y en el
centro un rectangulo.

Orientaciones metodoldgicas:

La maestra orientara a los nifios a observar todo lo que aparece en la pantalla; luego
éstos al dar clic encima de ella escuchara la cancion; seguidamente ejecutara clic
sobre las imagenes que se encuentran en la parte inferior y arrastrard hasta el
rectangulo las que él considere se corresponda con lo que se le pide.

En caso de éxito, la imagen se mantiene en el lugar indicado. Si se produce un error,
la imagen retrocede a su lugar de origen; la estimulacion al nifio es preciso que las
de la maestra, ya que él trabajara al mismo tiempo que escuche la cancion.

El éxito y el error estan implicitos en el desarrollo del ejercicio, lo que permite que el
nifio se percate de la dificultad y rectifique la via de solucidon. Al igual que en los
otros ejercicios se le permitira realzarlos de forma independiente y se le brindara el
nivel de ayuda que requiera segun sus necesidades.

La motivacion consiste en invitar al nifio a escuchar muasica para alegrarse; se les
dira que esas musicas seran cantadas por diferentes personas como nifios y
adultos, que sdlo se oirdn sus voces y que no los acompafiara ningun instrumento
musical. Se les explicara que para escucharla deberan dar clic sobre la bocina y que
luego arrastraran hasta el rectangulo la imagen que ellos consideren correcta.

- Primera audicion: El patio de mi casa. Integrada por dos imagenes. La cantan nifios

y nifas.



- Segunda audicion: Cancion de lucha. Integrada por tres imagenes. La cantan
nifas.
- Tercera audicion: Clave a Marti. Integrada por cuatro imagenes. La cantan nifios y
nifas.
- Cuarta audicion: Negro bembén. Integrada por cinco imagenes. La cantan

hombres y mujeres.

Contenido 2: Mdusica infantil. Compuesto por seis ejercicios, con diferentes niveles
de complejidad, dado en la inclusidon de instrumentos musicales en cada cancion,
con un orden ascendente.

Objetivo: Identificar instrumentos musicales en una cancidén que escuchan cantada.
Habilidad: Identificar.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3, 4, 5, 6.

En la parte superior izquierda de la pantalla se encuentra una bocina, y a la derecha
los botones de navegacion; en la parte inferior diferentes instrumentos musicales; y

en el centro un rectangulo.

Orientaciones metodoldgicas.

La maestra orienta al nifio a observar, y a escuchar las musicas que se ejecutas por
la bocina y a seleccionar los instrumentos musicales que mas se destacan en ellas.
El nifio dara clic encima de la bocina y escuchara la musica, luego arrastrara hasta
el rectangulo los instrumentos que €l considere que mas se destacan.

Si la accion realizada es correcta el instrumento se quedara en el rectangulo, si es
incorrecta regresara a su lugar de origen.

La motivacion consiste en invitar al nifio a escuchar muasica para alegrarse, se les
dira que esas musicas son interpretadas para nifios, y que por eso se les llaman
mausicas infantiles. Se les explicara que para escucharla deberan dar clic sobre la
bocina y que luego arrastraran hasta el rectangulo los instrumentos que ellos
consideren se escuchen mas.

- Primera audicion: Caperucita Roja. Instrumentos a seleccionar: platillos.

- Segunda audicion: Tintin. Instrumentos a seleccionar: guitarra.



- Tercera audicion: La carpa. Instrumentos a seleccionar. maracas, guitarra,
bongoes.

- Cuarta audicion: El rojo clavel. Instrumentos a seleccionar: triangulo, pandereta y
piano.

- Quinta audicién: El espantapajaros. Instrumentos a seleccionar: pandereta y violin.
- Sexta audicion: Todos los nifios del mundo. Instrumentos a seleccionar: bongoes,

guiro, violin y guitarra.

Contenido 3: Mudsica instrumental. Compuesto por seis ejercicios, con diferentes
niveles de complejidad, dado en la inclusion de instrumentos musicales, cada una
con un orden ascendente.

Objetivo: Identificar instrumentos musicales en una mauasica instrumental que
escucha.

Habilidad: Identificar.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3, 4, 5, 6.

En la parte superior izquierda de la pantalla se encuentra una bocina, y a la derecha
los botones de navegacion; en la parte inferior diferentes instrumentos musicales; y

en el centro un rectangulo.

Orientaciones metodoldgicas.

La maestra orientara a los nifios a observar todo lo que aparece en la pantalla; luego
éste al dar clic encima de la bocina escuchara la musica; seguidamente ejecutara
clic sobre los instrumentos que se encuentran en la parte inferior y arrastrara hasta
el rectangulo los que él considere se destacan.

En caso de éxito, el instrumento se mantiene en el lugar indicado. Si se produce un
error, el instrumento retrocede a su lugar de origen; la estimulacién al nifio es
preciso que las de la maestra, ya que él trabajara al mismo tiempo que escuche la
musica.

El éxito y el error estan implicitos en el desarrollo del ejercicio, lo que permite que el
nifio se percate de la dificultad y rectifique la via de solucidén. Se dejara que trabaje
de forma independiente y se le brindara el nivel de ayuda que requiera segun sus

necesidades.



La motivacion consiste en invitar al nifio a escuchar muasica para alegrarse, se les
dira que esas musicas son interpretadas solamente por instrumentos musicales, y
gue no son acomparfadas de voces.

Se les explicara que para escucharla deberan dar clic sobre la bocina y que luego
arrastraran hasta el rectdngulo los instrumentos que mas se escuchen.

-Primera audicion: Balada para Adelina. Autor: Richard Clayderman. Cantidad de
instrumentos: dos; a seleccionar: el piano.

- Segunda audicidon: Yendo a casa. Autor: Kenny Gee. Cantidad de instrumentos:
tres; a seleccionar: el piano.

- Tercera audicion: A _comme amou. Autor: Richard Clayderman. Cantidad de

instrumentos: cuatro; a seleccionar: el piano.

- Cuarta audicion: Instrumental. Autor desconocido. Cantidad de instrumentos: cinco;
a seleccionar: el violin y la pandereta.

- Quinta audicién: La pequefia linea del mar. Autor: Vangelis. Cantidad de
instrumentos: seis; a seleccionar: el piano.

- Sexta audicion: Un desconocido en la finca. Autor: Kenny Gee. Cantidad de

instrumentos: siete; a seleccionar: la corneta, la pandereta y el piano.

Contenido 4: Madasica tradicional cubana. Compuesto por seis ejercicios, con
diferentes niveles de complejidad, dado en la inclusion de imagenes que representan
aspectos de la musica, tales como: caras alegres y tristes, una tortuga que significa
lentitud de la masica, una liebre que significa rapidez e imagenes de claves, guitarra
y un sombrero que significa que la musica es tradicional cubana; estos aparecen en
un orden ascendente

Objetivo: Distinguir diferentes aspectos de la musica a partir de una cancion
cantada.

Habilidad: Distinguir.

Habilidad informatica:  Utilizacién del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 1, 2, 3, 4, 5, 6.

Aqui el nifio debe seleccionar los aspectos que mas se destacan.

En la parte superior izquierda de la pantalla se encuentra una bocina, y a la derecha
los botones de navegacion; en la parte inferior las diferentes imagenes que

representan los aspectos y en el centro un rectangulo.



Orientaciones metodoldgicas.

La maestra orientara a los nifios a observar todo lo que aparece en la pantalla; luego
éste al dar clic encima de la bocina escuchara la musica; seguidamente ejecutara
clic sobre las imagenes que se encuentran en la parte inferior y arrastrara hasta el
rectdngulo las que €l considere se destacan.

Si realiza correctamente la accion, la imagen se mantiene en el lugar indicado. Si se
produce un error, ésta retrocede a su lugar de origen; la estimulacion al nifio es
preciso que las dé la propia maestra, ya que él trabajara al mismo tiempo que
escuche la musica.

El éxito y el error estan implicitos en el desarrollo del ejercicio, lo que permite que el
nifio se percate de la dificultad y rectifique la via de solucidén. Se dejara que trabaje
de forma independiente y se le brindara el nivel de ayuda que requiera segun sus
necesidades.

La motivacion consiste en invitar al nifio a escuchar muasica para alegrarse, se les
dira que esa musicas han sido tocadas, y cantadas desde hace mucho tiempo por
las abuelitas, abuelitos, mama, papa, tio, vecinos, y muchas personas de Cuba, y
gue por eso se les llaman musicas tradicionales cubanas, que los instrumentos
musicales fundamentales que se utilizan son: la guitarra, las claves, el guiro, las
maracas, el cencerro, los bongoes, tambores, entre otros. Se les explicara que para
escucharla deberan dar clic sobre la bocina y que luego arrastraran hasta el
rectdngulo la imagen que ellos consideren correcta.

- Primera audicién: Conga. Género conga. Aspecto que se destaca: rapida.

- Segunda audicién: Danzoneros. Género danzén. Aspecto que mas se destaca:
lento.

- Tercera audicion: Mi padre sonero. Género son. Aspectos que mas se destacan:
rapida, tradicional cubana.

- Cuarta audicion: Reina de las sabanas. Género zapateo. Aspectos que mas se
destacan: tradicional cubana, lenta.

- Quinta audicién: Mambo. Género mambo. Aspectos que mas se destacan:
tradicional cubana, rapida, alegre.

- Sexta audicién: Voy creciendo. Género cha cha cha. Aspectos que mas se
destacan: alegre, tradicional cubana y rapida.

Todas las canciones tradicionales seleccionadas pertenecen al repertorio infantil.



Contenido 5: Mdusica latinoamericana. Compuesto por seis ejercicios, con diferentes
niveles de complejidad, dado en la inclusion de imagenes que representan diferentes
aspectos de la musica, tales como: caras alegres y tristes, una tortuga que significa
lentitud de la musica, una liebre que significa rapidez y una imagen con unas claves,
guitarra y un sombrero que significa que la musica es tradicional cubana; estos
aparecen en un orden ascendente.

Objetivo: Distinguir diferentes aspectos de la musica a partir de una cancion
cantada.

Habilidad: Distinguir.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 11, 2, 3, 4, 5, 6.

Aqui el nifio debe seleccionar los aspectos que mas se destacan.

En la parte superior izquierda de la pantalla se encuentra una bocina, y a la derecha
los botones de navegacion; en la parte inferior diferentes imagenes; y en el centro un

rectangulo.

Orientaciones metodoldgicas.

La maestra orientara a los nifios a observar todo lo que aparece en la pantalla; luego
éste al dar clic encima de la bocina escuchara la musica; seguidamente ejecutara
clic sobre las imagenes que se encuentran en la parte inferior y arrastrara hasta el
rectdngulo los que €l considere se destacan.

Si la accion realizada es correcta, la imagen se mantiene en el lugar indicado. Si se
produce un error, ésta retrocede a su lugar de origen; la estimulacion al nifio es
preciso que las dé la propia maestra, ya que él trabajara al mismo tiempo que
escuche la musica.

El éxito y el error estan implicitos en el desarrollo del ejercicio, o que permite que
éste se percate de la dificultad y rectifique la via de solucion. Se dejara que trabaje
de forma independiente y se le brindara el nivel de ayuda que requiera segun sus
necesidades.

La motivacion consiste en invitar al nifio a escuchar muasica para alegrarse, se les
dira que esas musicas son interpretadas y tocadas por personas de diferentes

paises, como Brasil, Argentina, Venezuela, Cuba, Chile, México. Se les explicara



gue para escucharla deberan dar clic sobre la bocina y que luego arrastraran hasta
el rectangulo la imagen que ellos consideren correcta.

- Primera audicion: Carnavalito. Pais de origen Chile, Argentina. Aspecto que se
destaca: alegre.

- Segunda audicion: Joropo. Pais de origen Venezuela. Aspecto que se destaca:
alegre.

- Tercera audicion: Zamba. Pais de origen Brasil. Aspectos que se destacan: rapidos
y alegres.

- Cuarta audicién: Republica Dominicana. Aspectos que se destacan: alegre y
rapida.

- Quinta audicién: México lindo y querido. Pais de origen México. Aspectos que se
destacan: alegre y rapida.

- Sexta audicion: Cha cha cha, Pais de origen Cuba. Aspectos que se destacan:
tradicional cubana, alegre y rapida.

Contenido 6: Musica clasica. Compuesto por seis ejercicios, con diferentes niveles
de complejidad, dado en la inclusion de Aspectos, tales como: si es para escuchar,
si es para cantar, si es para bailar rapido, si es para bailar suave, alegre, triste; estos
aparecen en un orden ascendente.

Objetivo: Distinguir diferentes aspectos de la muasica a partir de la audicion de un
obra clasica.

Habilidad: Distinguir.

Habilidad informatica:  Utilizacion del mouse: hacer clic y arrastrar.

Desarrollo:

Ejercicios 11, 2, 3, 4, 5, 6.

Aqui el nifio debe seleccionar los aspectos que mas se destacan.

En la parte superior izquierda de la pantalla se encuentra una bocina, y a la derecha
los botones de navegacion; en la parte inferior diferentes imagenes que representan

diferentes aspectos de la musica y en el centro un rectangulo.

Orientaciones metodoldgicas.

La maestra orientara a los nifios a observar todo lo que aparece en la pantalla; luego
éste al dar clic encima de la bocina escuchara la musica; seguidamente ejecutara
clic sobre las imagenes que se encuentran en la parte inferior y arrastrara hasta el

rectangulo las que él considere se corresponda.



Si la respuesta dada es correcta, la imagen se mantiene en el lugar indicado. Si se
produce un error, ésta retrocede a su lugar de origen; la estimulacion al nifio es
preciso que las dé la propia maestra, ya que él trabajara al mismo tiempo que
escuche la musica.

El éxito y el error estan implicitos en el desarrollo del ejercicio, o que permite que
éste se percate de la dificultad y rectifique la via de solucién. Se dejara que trabaje
de forma independiente y se le brindara el nivel de ayuda que requiera segun sus
necesidades.

La motivacion consiste en invitar al nifio a escuchar muasica para alegrarse, se les
dira que esas musicas son hechas por diferentes autores sélo para ser interpretadas
por instrumentos musicales en una orquesta. Se les explicara que para escucharla
deberan dar clic sobre la bocina y que luego arrastraran hasta el rectangulo la
imagen que ellos consideren correcta.

- Primera audicion: Autor: Wolfgong Amadeus Mozart. Cantidad de aspectos: dos; a
seleccionar: uno (para escuchar).

- Segunda audicién: Wolfgong Amadeus Mozart. Cantidad de aspectos: tres; a
seleccionar: uno (para escuchar).

- Tercera audicion: Wolfgong Amadeus Mozart. Cantidad de aspectos: cuatro; a
seleccionar: dos (para escuchar y para bailar suave).

- Cuarta audicion: Wolfgong Amadeus Mozart. Cantidad de aspectos: cinco; a
seleccionar: tres (para escuchar, para bailar suave y alegre).

- Quinta audicion: Wolfgong Amadeus Mozart. Cantidad de aspectos: seis; a
seleccionar: tres (para escuchar, para bailar suave y triste).

- Sexta audicion: Wolfgong Amadeus Mozart. Cantidad de aspectos: seis; a

seleccionar: tres (para escuchar, para bailar rapido y alegre).

CONCLUSIONES
Existen aportes para elaborar multimedia para la Educacion Preescolar, tales como
los de Lourdes Cartaya Greciet, y Franklin Martinez Mendoza, pero estos son
limitados.
Las maestras no cuentan con medios suficientes para trabajar los contenidos del
oido musical, por lo que se afecta el vencimiento de los logros por los nifios.
El multimedia Sonatina elaborado, constituida por tres moédulos y 86 Ejercicios

favorece el tratamiento metodolégico a los contenidos para el desarrollo del oido



musical en los nifios del cuarto ciclo y posibilita elevar la preparaciéon de las
maestras, para realizar actividades con mayor calidad.
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[1l  Aplicacién practica de los resultados iniciales y finales a partir de la
efectividad del multimedia educativo.
Aqui se expondran los resultados mas relevantes obtenidos en el curso de la

investigacion antes y después de puesta en practica el multimedia educativo.

Resultados iniciales.

En la fase inicial se realizaron varios instrumentos entre ellos: la prueba pedagdgica
de entrada a los nifios, la observacion a actividades programadas e independientes
de Educacion Musical, y a las sesiones de Computacion para diagnosticar

habilidades computacionales en el grupo experimental, la entrevista a la maestra del



grado preescolar y a la directora y la encuesta a las familias. Para procesar los datos
obtenidos se utilizo el célculo porcentual.

En encuesta realizada a las familias (anexol) se pudo conocer que el 100% no ha
recibido preparacion alguna por la maestra de como estimular el desarrollo del oido
musical en sus hijos; solo 2 familias para un 10% posee computadoras en sus casas
y ambas plantean que el nifio interactda con la misma a través de juegos, ampliando
ademas que aunque sus hijos han llegado a jugar con ellos, éstos no son acordes
para su edad, ni son educativos, solo son de entretenimientos para ellos.

Se aplicé una entrevista a la maestra del grado (anexo2) con el objetivo de conocer
el nivel de preparacion que posee para llevar a cabo la estimulacién del desarrollo
del oido musical de sus nifios; la misma aprueba totalmente que para el logro
exitoso de los tres aspectos, éstos deben de trabajarse con caracter de sistema;
difiere ademas darle mayor tratamiento al contenido relacionado con el
reconocimiento de sonidos por su timbre e intensidad, por ser el méas facil de impartir
y por los medios de ensefianza a utilizar, ya que éstos se los brinda el propio medio.
Argumenta ademas no poseer instrumentos musicales artesanales. En cuanto al
tratamiento a las audiciones de musica, sefiala no impartirlo por no contar con estos
tipos de musica grabada, ademas de no conocer cuales son las que se pueden
trabajar con nifios de estas edades, ya que el programa no lo sugiere, ni conoce otra
bibliografia a la que pueda referirse; la musica que mas trabaja es la infantil, el
medio que utiliza para su tratamiento es la voz y en mucho de los casos lo hace con
la melodia incorrecta, no se acompafia con la guitarra por no saberla tocar y no
cuenta con una grabadora, ni con un DVD para su empleo.

Se realizé ademas una entrevista a la directora (anexo3) para conocer el tratamiento
metodoldgico que les ofrece a las maestras sobre el tema en cuestion a través de
las diferentes vias de preparacion; por lo que sefiala no haber realizado actividad
para el tratamiento a este tema en particular.

Se observaron 10 actividades programadas para constatar el tratamiento
metodoldgico que se le da al contenido (anexo4); en el 100% de ellas se aprecio
limitaciones en cuanto a la creacién de las condiciones, por no tener en
consideracion lo que el nifio ha alcanzado en su desarrollo; por lo que impidié
elaborar el objetivo y las preguntas segun conocimientos y habilidades; los
materiales y medios didacticos se seleccionaron teniendo en cuenta los objetivos y

contenidos planificados, trayendo como consecuencia que éstos estuvieran por



debajo o por encima del conocimiento de los nifios.

Durante la actividad se observé alegria en los nifios y deseo de realizarla en solo el
60%, por no mantenerlos motivados todo el tiempo y por no utilizarse procedimientos
ladicos, siendo esta la via fundamental de desarrollarse el nifio.

En el 100% se orientd la actividad, no se comprobd si los nifios comprendieron 0 no
gué, como y con qué van hacer, asi como con quién y dénde en el 90%, trayendo
consigo que se incumpliera el objetivo.

Por no tenerse en cuenta los diferentes niveles de desarrollo de los nifios desde el
planeamiento, a través de las preguntas, no se le presté atencion adecuada a éstos
segun sus necesidades; las tareas fueron generales para todo el grupo en el 100%.
En el 100% solo se promueve la relacion entre el adulto y los nifios, ya que no hay
predominio de la actividad ladica. Esto conllevé que no se alcanzara el objetivo
propuesto, en el 90% de las observaciones.

La accion independiente se vio limitada en el 100%.

Se observaron ademas 6 actividades independientes (anexo5) donde se constatd en
el 100% que no se aprovecha este horario para darle a escuchar al nifio los
diferentes tipos de audiciones que sugiere el programa, por no contar con las
mismas en soporte, excepto infantiles que poseen los CD, pero no poseen el equipo
para su instrumentacion y por no conocer cuales pueden trabajarse en esta edades.
La masica infantil que le dan a escuchar es a través de la voz de la maestra 'y en la
mayoria de los casos no se entona con la melodia correcta. Solo en el 66,6% se
aprovecha el medio que le rodea para que el nifio identifique los sonidos que se
destacan.

Se hizo un andlisis a la dosificacion de los contenidos de este aspecto (anexo 6) y se
pudo comprobar que éstas no se realizan teniendo en cuenta el caracter de sistema,
tanto en las habilidades, como en los contenidos; siempre se trabaja la habilidad de
reconocer para todos los casos, impidiendo que el nifio pueda llegar a crear sus
propios sonidos y movimientos.

En cuanto a la planificacién de las actividades se planifica el objetivo para este tema
en el 100% de ellas; en el 90% falta calidad en el momento de desarrollarlo; las
preguntas elaboradas no responden las exigencias de los nifios, ya que no se tiene
en cuenta el nivel de conocimiento de cada cual, por lo que éstas no ponen a

funcionar los diferentes procesos psiquicos: pensamiento, memoria, imaginacion; no



le permiten al nifio crear. Los métodos y procedimientos empleados en el 100% no
son variados; no se precisan los medios de ensefianza a utilizar (ver anexo 15).

Para comprobar el nivel de adquisicion de conocimientos, habitos y habilidades de
los nifios se aplico una prueba pedagodgica de respuesta breve (anexo 9), donde de
20 nifilos muestreados el 40% logr6 reconocer cada uno de los instrumentos
escuchados; un 60% no reconoce la caja china y la pandereta y un 35% no reconoce
el triangulo, los platillos y las maracas.

Al reconocer el material con que estan hechos los instrumentos, solo el 25% lo hace
sin ayuda; el 60% solo llega a reconocer los de madera y los de metal; un 30%
solamente los de madera; un 60% no reconoce los de parche y un 15% no logra
reconocer ninguno.

Al identificar los instrumentos por su sonido, sélo el 20% los identificé todos con
rapidez y seguridad; el 65% no identificd la caja china; el 30% no identificd la
pandereta y el 35% no identificé las maracas y los platillos.

16 niflos para un 80%, reconocieron los sonidos fuertes y suaves producidos; vy el
otro 20% no los lleg6 a reconocer. El 30% reconocié los sonidos largos y cortos por
si solos; el 40% los reconocié con ayuda del adulto y el 25% no llegd a reconocerlos.
El 30% reconoce sin ayuda los sonidos graves y agudos; el 40% con ayuda y el otro
30% no lo logran. En el 100% de los nifios no se observo creatividad.

Evaluando de forma general el nivel de desarrollo de los nifilos se obtiene como
resultados que solo un 30% se encuentra evaluado de B por desarrollar con
precision y seguridad, cada uno de los ejercicios, no son creativos; en ocasiones
necesitan de alguna ayuda y lo logran; un 55% se evalla de R, ya que necesitan de
mucha ayuda para realizar los ejercicios, aunque en ocasiones no logran algunos y
se muestran inseguros, y un 15% se evalla de M por no lograr resolver ningun
ejercicio, aunque se les preste ayuda. No se evalia de MB a ninguno por no tener
creatividad. (anexo16)

En esta etapa se realizaron observaciones a las sesiones de computacion (anexo7)
para diagnosticar las habilidades computacionales, elaboradas para una
Investigacion Nacional para medir el impacto de este Programa (anexo8).

Esta guia posibilité comprobar cual era la situacion de los nifios del grupo
muestreado antes de aplicar la multimedia educativa: se pudo constatar que los 20

nifios para un (100%), manifestaron un comportamiento activo al enfrentarse a la



computadora y al colocar su mano en el mause solos; 3 para un 15% precisaron de
la ayuda de la maestra; a partir de la orientacion dada por la maestra, 17 trataron de
resolver el ejercicio solos, para un 85%, y 3 esperaron la ayuda del adulto (15%); en
la solucidn de los ejercicios, 17 nifios lograron establecer siempre coordinacion entre
las acciones que realizaban con el mause y el movimiento del cursor en la pantalla,
para un 85% y 3 a veces, para un 15%, el desarrollo de la coordinacion visomotora
aun no es suficiente para este tipo de actividad.

Se hizo una revision a las evaluaciones sistematicas y cortes evaluativos (anexo 11)
y se pudo constatar que los objetivos del oido no se evaltan, sélo se le da lugar al
desarrollo de la voz y a los elementos ritmicos.

Al hacer una valoracion de los resultados del diagnéstico final de cinco afios atras
(anexo12) se comprobd que aunque estos instrumentos no tributan directamente al

desarrollo del oido musical, si existe dificultad en el desarrollo del oido fonemaético.

Se revisO ademas las preparaciones metodologicas impartidas a las maestras
(anexo 13), comprobandose correspondencia con la entrevista a la directora, al
plantear que no se le habia dado tratamiento al tema en cuestién.

A través de las actas de los colectivos territoriales (anexo 14), se constaté que no

se han tomado acuerdos referentes a la tematica.

Resultados finales.

La aplicacién practica del multimedia para estimular el desarrollo del oido musical de
los nifios del cuarto ciclo, es de gran valor para el presente estudio investigativo.
Para valorar su pertinencia en la practica pedagogica se disefid un pre-experimento
(anexo 10), el mismo se realizé en el circulo infantil objeto de investigacion, con la
muestra seleccionada.

Para ello se tuvo en cuenta la preparacién de las maestras de preescolar y de
computacion, considerando algunos requisitos, tales como: experiencia profesional
de mas de cinco afios en esta labor; maestras con dominio tedrico-metodoldgico de
esta tematica, evidenciados en los resultados satisfactorios de su superacion;
poseer el titulo de Licenciada en Educacion Preescolar y Educaciéon Informatica;
maestra de computaciéon que conoce las particularidades de esta edad al trabajar
con el grado desde que comenzo este programa.

Se aplico el pre-experimento desde el mes de septiembre hasta el mes de febrero



del 2009, posibilitando el cumplimiento del objetivo para el que se disefid, que fue
constatar en la practica su pertinencia. Lo que signific6 comprobar la aceptacion del
multimedia educativo por las maestras y nifios, la comprension de los ejercicios por
los nifios, su factibilidad de solucion, entre otros elementos.

En la parte inicial se realizdé un estudio para coordinar con la direccion del centro el
establecimiento de una frecuencia en el horario del laboratorio de computacién para
los niflos que integran la muestra de esta investigacion, de forma que la sesion a
utilizar con el multimedia educativo fuese alterna a la que se emplea en el software
“A jugar”y en el propio horario de vida del aula de preescolar.

Después se procedié a preparar a la maestra de computacién en la estructura,
contenidos y caracteristicas del multimedia, de forma que cuando fuese a trabajar

con los nifios le resultara facil su conduccion y lo hiciera correctamente.

Para la aplicacion de los instrumentos se aprovecharon las condiciones naturales en
que se desarrolla el proceso educativo en este grado, lo que facilitd la observacion
de actividades programadas de Educacion Musical y de sesiones de Computacion
en las que se trabajé con el multimedia “Sonatina”; también se realiz6 la entrevista
individual y la revision de planeamientos de estos contenidos y dosificacién de los
ejercicios computarizados.

En la observacion a las sesiones de computacion se tuvo en cuenta el estado en que
se manifestaban algunos aspectos que resultan esenciales para constatar la
pertinencia del multimedia educativo, los que estan incluidos en la guia elaborada al
efecto (anexo 7). Se realizaron un total de 10 observaciones, donde se pudo
comprobar que las condiciones necesarias para realizar la actividad estuvieron
creadas; la computadora estaba encendida antes de que los nifios llegaran al
laboratorio, el mobiliario e iluminacion eran adecuados.

El multimedia propicié la alegria y el deseo de jugar en los nifios desde el inicio
hasta el final de la sesion, estableciéndose una relacion afectiva entre ellos; la
maestra orientd a los nifios hacia lo que iban hacer, por lo que hubo buena
comprension por parte de éstos; es oportuno destacar que en un inicio manifestaron
cansancio por no poseer pleno dominio del contenido a tratar, por lo que conllevo a
una reorientacion del ejercicio.

Tuvo en cuenta las diferencias individuales, aplicando niveles de ayuda segun

necesidad; propicié que fuera el propio nifio quien realizara el ejercicio; logré que



éstos escucharan cada sonido o musica mientras realizaran la actividad, lo que
posibilitd una rapida reaccion ante las instrucciones de los ejercicios.

Los nifios expresaron gestos verbales y extraverbales, tales como “que lindo”, “oye”,
“se rien”, “se miran”, asi como palabras que para ellos le dan un valor emocional a lo
escuchado.

La primera sesion de trabajo con el multimedia educativo estuvo dirigida a su
presentacion y para que los nifios se familiarizaran con los diferentes elementos que
la integran, se precisé ademas su funcionabilidad.

La maestra de computacion explicé cdmo se debe proceder para solucionar los
ejercicios, asi como la utilidad de los botones de navegacién, con énfasis en los que
ellos iban a utilizar, que son el siguiente, atras y cerrar.

Ya en la segunda frecuencia se emplearon los diferentes ejercicios del primer
contenido, del médulo |, destinado a los sonidos del medio. Ademas se recordd los
pasos a seguir para su solucion, a través de la orientacion de la tarea por la maestra,
es decir, primeramente escuchar los sonidos que se ejecutan por la bocina en la
parte superior de la pantalla y en consecuencia seleccionar la imagen que se
corresponde con éste y por ultimo ejecutar la accion. Pregunté de forma individual a
algunos nifios lo que tenian que hacer para fijar la secuencia de las acciones y
orienté comenzar a su sefal.

En un primer momento de 20 nifios, soOlo el 45% manifestd un estado emocional
positivo antes, durante y al finalizar la sesién (anexol7), esto no sucedid en el otro
55%, por no poseer un pleno dominio del contenido a tratar, por lo que la maestra
tuvo que explicarle y luego reorientar el ejercicio hasta que el nifilo comprendiera

Al analizar la comprension (anexol7) del ejercicio se comprobd que después de
repetir la orientacion resultd comprensible en 12 de ellos, para un 60%, evidenciado
en que cuando se les preguntaba qué iban a hacer, la respuesta era correcta. Los 8
nifios restantes para un 40% necesitaron de la ayuda de la maestra quien explico la
tarea ademas de demostrarle qué hacer.

La independencia (anexo 17) se puso de manifiesto en 13 nifios, para el 65%, los
gue paso a paso fueron cumpliendo todas las acciones hasta solucionar los
ejercicios propuestos. Los 7 restantes, para un 35% necesitaron del apoyo de la
maestra al formularles preguntas como ¢cémo lo vas hacer?, entre otras. También
empleo interjecciones y frases que incentivaran su interés jque bien!, jcomo sabes!,

evidenciandose interrupciones en la concentracion de 4 de ellos para un 20%.



De los 20 nifios, 5 solucionaron los cuatro ejercicios para un mismo contenido
(sonidos del medio), representando el 25%; 4 realizaron tres ejercicios para el 20%;
9 dos ejercicio para el 45% y 2 solo lograron resolver un ejercicio para un 10%.
Estos resultados se corresponden con el nivel de independencia y de concentracion
mostrado.

Al valorar la frecuencia de errores se constaté su presencia en 11 nifios para un
55%, evidenciandose al seleccionar incorrectamente la imagen en correspondencia
con el sonido escuchado, lo que se debe a que algunos no realizaron la accion
interna de recordacion antes de arrastrar la imagen y colocarla en el lugar correcto.
También esta relacionado con el nivel de regulacién de su conducta, pues no
analizaban primero qué hacer sino que ejecutaban inmediatamente la accion.

Las reacciones emocionales se pusieron de manifiesto en los 20 nifios, unos
expresaron con palabras de alegria cuando lo hacian bien y se escuchaba la voz,
diciéndole lo correcto que habian desarrollado la tarea, otros se reian mucho con
expresion de satisfaccion, los aventajados trataban de ayudar al compaiierito, otros
llamaban a la maestra para que viera lo que habian hecho, entre otras.

Como una conclusién parcial se puede afirmar que los indicadores relacionados con
la esfera afectivo-motivacional son positivos y se manifiestan en la interaccion de los
nifos con el multimedia educativo elaborado (anexol7), mientras que los
relacionados con la ejecucion practica y el accionar para la solucién de los ejercicios
y contenidos, presentan dificultades en més del 50% de la muestra. (anexo18).

Estas observaciones a las sesiones de computacién con el multimedia elaborado se
utilizaron también para diagnosticar las habilidades computacionales (anexo 8). Se
pudo constatar que los 20 nifios, para un 100%, manifiestan un comportamiento
activo al enfrentarse a la computadora, colocan su mano en el mause y tratan de
resolver el ejercicio solos, a partir de la orientacién dada por la maestra; 19 nifios,
para un 95% logran establecer siempre coordinacién entre las acciones que realizan
con el mause y el movimiento del cursor en la pantalla, el otro 5% no poseen
coordinacion.

Otro de los instrumentos aplicados fue la entrevista individual realizada a la maestra
del grado preescolar, en la que se puso de manifiesto lo siguiente: mantiene la
opinion que para el logro exitoso de los tres aspectos, estos deben de trabajarse con
caracter de sistema; destaca la dosificacion hecha a estos contenidos con un

caracter de sistema para el tratamiento con sus nifios, a partir del multimedia



elaborado.

En cuanto al tratamiento a las audiciones de musica, argumenta contar con las que
brinda el producto y que son de muy buen agrado para los nifios; no se acomparfa
con la guitarra por no saberla tocar.

También se realiz6 la observacion a 10 actividades programadas de Educacién
Musical, en ellas se realiz6 el tratamiento metodolégico a los contenidos
correspondientes a este aspecto de la musica, en el 100% la maestra demostro
dominio y creatividad, logroé la participacion activa de los nifios, se cumplio el objetivo
propuesto, cred las condiciones previas para realizar las actividades y propicié la
alegria y motivacion por lo que iban a hacer.

Sin embargo, la orientacion de la tarea se realiza para todos por igual en el 41, 9%,
ejemplo: para la identificacion de instrumentos musicales utiliza los mismos para
todos los niveles. De esto se desprende que no evalla por los diferentes niveles de
desarrollo, sino por el ejercicio en si. Se debe destacar que entre los medios de
ensefianza que utiliza se encuentra el multimedia Sonatina, asi como instrumentos
musicales que estan a su alcance.

En el 100% de los planeamientos de estas actividades, se cumple el principio de
derivacién gradual de los objetivos con respecto a las actividades que le anteceden y
a las que les suceden y se evidencia todo lo descrito anteriormente. No se preciso
en las 2 primeras actividades, para un 20% el empleo del multimedia.

Posteriormente de ser conocido el multimedia educativo y a partir de las sugerencias
realizadas se observd el interés por desarrollar estas actividades con mayor
dinamismo en su conduccion y con el empleo de nuevos medios de ensefianza
elaborados a partir de los ejercicios que la incluyen. También se empled el propio
producto en diferentes momentos de la actividad, ya sea para motivar, concluir o en
la ejercitacion de los contenidos en la parte principal o desarrollo, aunque se insistio
en que no se realizara con exceso la interaccion de los nifios con la computadora,
por lo que siempre se hizo una sola vez en la semana.

Después de realizada la constatacion inicial se procedido a la preparacion de la
maestra que trabaja con el grado, la que estuvo dirigida fundamentalmente al
tratamiento metodolégico de los contenidos de Educacién Musical con énfasis el
desarrollo del oido, su relacion con otras areas, el empleo de la computadora como

medio de ensefianza y la implementacion del multimedia educativo.



Una vez transcurridas 24 semanas ininterrumpidas de interaccion con la propuesta y
del empleo de los medios de ensefianza que elabord la maestra del grado a partir
del multimedia, para ejercitar los contenidos en las actividades programadas e
independientes, se procedid a efectuar la constatacion final, en la que se obtuvo el
siguiente resultado:

Para constatar el estado de los indicadores que presentaron mayores dificultades en
la constatacion inicial se utilizé el médulo 3, dirigido a la audicion de musica, con
enfasis la audicion de mdusica infantil, aqui el nifilo debia escuchar las diferentes
musicas y hacer una sencilla valoracion de la misma, enfatizando en los principales
instrumentos musicales que se escuchan.

Se observo que los nifios estaban mas familiarizados con los elementos que
constituyen el multimedia y conocian su funcionabilidad, por lo que cumplian las
acciones para llegar a la solucion correcta del ejercicio.

En el analisis de la comprension de la tarea se comprobd que el 100% comprendid
la orientacion de la misma, lo que favorecio el paso a la siguiente accién. Una vez
escuchada cada musica, los nifios debian arrastrar los instrumentos que mas se
escuchan y situarlos en el rectangulo que se encuentra en el centro de la pantalla.
De los 20 nifios, 18 mostraron independencia y concentracion en la solucion del
ejercicio, para un 90% con respecto a la muestra, mientras que los 2 restantes
precisaron de la ayuda de la maestra. Al analizar la cantidad de audiciones
solucionadas se comprob6é que 16 apreciaron correctamente las seis canciones,
para un 80%, y 4 solucionaron cuatro para un 20%.

Se observé una disminucion de la frecuencia de errores en comparacion con la
constatacion inicial. SAlo 3 nifilos cometieron algun error para un 15%, mientras que
17 lo hicieron de forma correcta para el 85%.

Los resultados obtenidos por la experimentadora, las maestras y los nifilos durante el
pre-experimento evidencian la solucién cada vez mas rapida y correcta de los
ejercicios, asi como el entusiasmo que manifestaron en la interaccion con el
multimedia educativo. Se observa un salto cualitativo y cuantitativo en los
indicadores de la constatacion final en comparacion con la constatacion inicial, ya
qgue el numero de nifilos que en un inicio presentaron dificultades en algunos
indicadores disminuyd.

Una vez implementado el multimedia se apelé nuevamente a la aplicacion de la

prueba pedagogica, para comprobar el estado del conocimiento de los nifios y



hacerlo corresponder con los iniciales, por lo que qued6 demostrado un salto
cualitativo y cuantitativo en el desarrollo de éstos, comportandose de la siguiente
forma: 13 nifios para un 65% se evaluaron de MB, 5 para un 25% se evalu6 de By
solo un 10% resulto R.

Las maestras de computacion y del grado consideran que el multimedia educativo
contribuye a la asimilacion de los contenidos de Educacion musical y a su vez
desarrolla el oido de forma general y enriquece la cultura, tanto de las maestras,

como de los nifios.



CONCLUSIONES

La Educacién Musical ejerce una gran influencia en el desarrollo integral de los nifios
preescolares, a partir de los componentes que la integran y en la que ocupa un
importante papel el desarrollo del oido musical, para lo cual se necesita de la

utilizacion de medios que contribuyan a su estimulacion.

Los medios audiovisuales y dentro de ellos la computadora, permiten la utilizacion
de multimedia que favorezcan el tratamiento metodoldgico a los contenidos para el
desarrollo del oido musical, aspecto valorado a través de las diversas fuentes e

investigaciones consultadas.

En la practica pedagégica se ha podido comprobar que es insuficiente la
estimulacién del desarrollo del oido musical de los nifios, debido a la falta de medios
de ensefianzas y a la preparacion de las maestras.

El multimedia Sonatina, constituye una herramienta de trabajo valiosa para las
maestras, ya que posibilita elevar su nivel de preparacion y contribuye al
vencimiento de los objetivos para el desarrollo del oido musical de los nifios del

cuarto ciclo. El mismo esta compuesto por tres Modulos y 86 ejercicios.

La aplicacion del multimedia educativo resulté efectiva en la muestra de este
estudio, manifiesto en el desarrollo auditivo musical de los nifios, asi como en sus

actuaciones cotidianas.



RECOMENDACIONES

Después de cumplimentar las tareas planteadas en la investigacion y valorar los
resultados obtenidos, se considera atender a las siguientes recomendaciones:

- Ampliar la muestra en estudios sucesivos que permitan demostrar la aplicabilidad
de la propuesta en nifios de estas edades, atendidos por el Programa Educa a tu

Hijo.

- Realizar multimedia con otros contenidos del Programa de Educacion Musical, asi

como para otros afios de vida.
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Anexo 1

Encuesta a las familias.
Compafiera, estamos realizando una investigacion acerca del la estimulacion del
desarrollo del oido musical en nifios preescolares, mediante el empleo de multimedia
educativo. Le pedimos que responda con sinceridad, pues su ayuda sera de vital
importancia para este trabajo. De antemano le ofrecemos las gracias por su
colaboracion.
Objetivo: Conocer las actividades que realiza en el hogar la familia para desarrollar
el oido musical de sus hijos.
Cuestionario:

1. ¢Te ha preparado la maestra de como estimular el desarrollo del oido musical

de tu nifio en el hogar?

2. ¢Qué actividades realizas con tu nifio para desarrollar su oido musical?

3. ¢Posees computadora en la casa?

4. ¢Como interactla tu nifio con la computadora en la casa?

Muchas gracias.
Anexo 2

Entrevista a maestra.

Compafiera, estamos realizando una investigacion acerca del la estimulacion del
desarrollo del oido musical en nifios preescolares. Le pedimos que responda con
sinceridad, pues su ayuda sera de vital importancia para este trabajo. De antemano
le ofrecemos las gracias por su colaboracion.

Objetivo: Conocer el nivel de preparacion que poseen las maestras para llevar a
cabo la estimulacion del desarrollo del oido musical de sus nifios.

Datos generales:

Afos de experiencias en la profesion:

Cargo que ocupa:

Tiempo de trabajo en el cargo:
Cuestionario:

1. Dentro de los aspectos que se trabajan en el Programa de Educacion Musical
se encuentran: desarrollo del oido, desarrollo de la voz, y desarrollo de la
capacidad ritmica y expresion corporal. ¢ considera usted que para el logro
exitoso de cada uno de sus contenidos estos deben de trabajarse con
caracter de sistema?

---------- Lo apruebo totalmente.
---------- Simplemente lo apruebo.
---------- Estoy indecisa.

---------- Simplemente lo desapruebo.
---------- Lo desapruebo totalmente.

2. ¢Cudles son los contenidos que mas utilizas para estimular el desarrollo del
oido musical?

Reconocer los sonidos por su: timbre, altura, intensidad y duracion.

Reconocimiento de canciones infantiles y del Himno de Bayamo.

Audiciéon de mausica vocal, instrumental, infantil, fragmentos de obras
clasicas, tradicional cubana y latinoamericana.



3. (,Como le das tratamiento a la audicion de musica tradicional cubana,
latinoamericana, clasica e instrumental?

4. ¢Qué medios de ensefianza empleas para dar tratamiento a estos

contenidos?

___Radio, __ Grabadora, @ voz, __ Video, @ Computadora,

___DVD.

¢ Utilizas la guitarra para acompaniar el canto de los nifios?

¢, Qué instrumentos musicales artesanales posees para el tratamiento de

estos contenidos?

o g

Muchas gracias.
Anexo 3

Entrevista a directora.

Compafiera, estamos realizando una investigacion acerca del la estimulacion del
desarrollo del oido musical en nifios preescolares. Le pedimos que responda con
sinceridad, pues su ayuda sera de vital importancia para este trabajo. De antemano
le ofrecemos las gracias por su colaboracion.

Objetivo: Conocer el tratamiento metodoldgico que le ofrecen a las maestras sobre
la estimulacion del desarrollo del oido musical de nifios del cuarto ciclo a través de
las diferentes vias de preparacion.

Cuestionario:

1. ¢Qué actividades has realizado con las maestras para el tratamiento a los
contenidos del desarrollo del oido musical y con que frecuencias las has
desarrollado?

2. ¢Cuantas actividades abiertas has desarrollado?

3. ¢Cuantas actividades demostrativas?

Anexo 4

Guia de observacion de la actividad programada

Area: Educacion Musical y Danzaria

Objetivo : Constatar el tratamiento metodologico a los contenidos del desarrollo del
oido musical.

Centro:

Fecha: Grupo:

Aspectos a observar:
Creacion de las condiciones necesarias para realizar la actividad.

Utilizacion de materiales y medios didacticos.
Promocion de la alegria de los nifios y sualdserealizar la actividad.

1
2
3
4. Orientacion a los nifios sobre lo que van a hacer y cémo hacerlo.

5. Estimulacion de la participacion de los nifios en la actividad.

6. Atencién a las diferencias individuales.

7. Creacion de un clima emocional caracterizado por la alegria de los nifios.
8. Promocion de relaciones entre los adultos y los nifios y de ellos entre si.
9. Alcance de resultados en funcion de los objetivos de la actividad.

10. Estimulacién de la iniciativa y la accidén independiente de los nifios.



11. Utilizacién de procedimientos ludicos para desarrollar la actividad.

Anexo5

Guia de observacion de la actividad independiente.
Objetivo : Constatar el tratamiento metodologico a los contenidos del desarrollo del
oido musical.
Aspectos a evaluar:
1. Sise le da a escuchar diferente tipos de musica.
Musica instrumental.
Musica clasica.
Musica latinoamericana.
Musica tradicional cubana.
2. La musica infantil que le dan a escuchar si es:
_____grabada
con la voz del adulto
3. Si aprovechan el medio que les rodea para identificar los sonidos que se
destacan.

Anexo 6

Guia de analisis a la dosificacion y planificacion de las actividades
programadas.
Objetivo : Constatar como se realiza el tratamiento metodolégico a los contenidos
del desarrollo del oido musical.
Aspectos a tener en cuenta en el analisis:
Existencia del objetivo para el desarrollo del oido musical.
Calidad con que se realiza el tratamiento metodoldgico.
Formulacién correcta de las preguntas.
Planteamiento de las tareas con diferentes niveles de complejidad y variedad.
Seleccidn correcta y variada de los métodos y procedimientos:
* Silos precisa en el planeamiento.
* Silos selecciona en funcion de los objetivos.
» Siselecciona diversidad de ellos.
6. Medios de ensefanza:
e Silos precisa.
» Tipos de medios de ensefianza utilizados.
» Sitodos tienen el mismo nivel de complejidad.

ogkrwbE

Anexo 7

Guia de observacion a las sesiones de trabajo enla  computadora.
Objetivo: Constatar como se desarrollan los momentos de la actividad en la
solucion de los ejercicios propuestos en el multimedia.
Tipo de observacion : directa, abierta.
Aspectos a valorar:
1. Crea las condiciones necesarias para realizar la actividad.
2. Todas las computadoras estan abiertas y en la pantalla esta el ejercicio a
ejecutar: Si___no
* El mobiliario retne los requisitos para estaedad: Si___ no____



e Lailuminacion y el cromatismo son adecuados. Si____no___
3. Propicia la alegria de los nifios y el deseo de jugar con n la multimedia, desde el

inicio hasta el final de la sesion: Si__ no__
4. Orienta a los nifilos sobre el ejercicio que van a realizar: Si___no____
5. Comprension del ejercicio por los nifios: Si__ no__
6. Atiende las diferencias individuales.
* Orienta el ejercicio segun el desarrollo individual: Si__ no
* Nivel de ayuda que ofrece: demostracion parcial ___  demostracion
total
7. Logra establecer una relacion afectiva con los nifios: Si___no___
8. Propicia que sea el propio nifio quien realice el ejercicio por sisolo: Si__ no

9. Propicia el deseo de los niflos para jugar con los otros ejercicios en n la prOX|ma
actividad: Si no

10. Reaccién de los nifios ante las instrucciones del ejercicio: Répida___ Lenta
No reacciona____
11. Dejan de prestar atencion antes de finalizar el ejercicio: Si __no_

Antes de finalizar le sesion: Si no

Realizan mas de un ejercicio para ara cada contenido: Si no
12. Reacciones emocionales verbales o extraverbales manifiestas durante las
sesiones con la multimedia: Si___no

13. Se quejan de cansancio o dolor en los ojos, cabeza, dedos, espalda, o
somnolencia a mediados o final de la sesion: Si no

14. Cambian constantemente de posicion a mediados o final de la sesion:
Si__no

15. Adoptan posiciones incorrectas durante o al final de la sesion de trabajo:
Si__no___

16. Se muestran indiferentes por la computadora a mediados o al final de la sesion
de trabajo: Si no

Anexo 8

Propuesta para diagnosticar habilidades computacionales.
Datos generales
Nombres y Apellidos
Fecha de Nacimiento Edad Sexo
Escuela

1. Enfrentamiento del nifio a la computadora:

Comportamiento.

Activo. Pasivo.
Tratar de manipular:
Mouse Monitor Bocina
Teclado Torre

2. Ante el ejercicio computarizado.

A partir de la orientacion dada por la maestra para realizar el ejercicio, el nifio coloca
su mano sobre el Mouse:

Solo Con ayuda de la maestra No la coloca (ni con ayuda)

A partir de la orientacién dada por la maestra el nifio trata de resolver el ejercicio:



Solo Espera la ayuda de la maestra No trata de resolverla (ni con
ayuda)

Logra establecer coordinacion entre las acciones que el nifio realiza con el Mouse y
el movimiento del cursor en la pantalla:

Siempre A veces Nunca

Logra resolver el ejercicio.

Solo Con ayuda de la maestra No lo resuelve
Anexo 9

Prueba pedagdgica de respuesta breve.

Objetivo: Conocer el nivel adquisicion de conocimientos, habitos y habilidades de

los nifios en el desarrollo del oido musical.

1. Escucha el sonido de los instrumentos musicales y di cual es. (escucharan cada

instrumento por individual y lo reconoceran (claves, maracas, tambor, triangulo, caja

china, pandereta, platillos).

2. Escucha el sonido de los instrumentos musicales y di de qué estan hechos.

(madera, metal).

3. ldentifica los instrumentos musicales que se escuchan. (escucharan varios
instrumentos musicales sonando al mismo tiempo e identificaran cuales son:
claves, maracas, tambor, triangulo, caja china, pandereta, platillos, guitarra).

4. Selecciona un color de tarjeta segun la intensidad del sonido escuchado.

-Tarjetas rojas oscuras para los sonidos fuertes.

-Tarjetas rojas mas claras para los sonidos suaves.

5. Segun la duracién del sonido escuchado selecciona una cinta de igual

tamano.

-Cintas largas para sonidos largos.

-Cintas cortas para sonidos cortos.

6- Escucharan distintos sonidos por su duraciéon: graves y agudos, para que lo

reconozcan. ¢ Esos sonidos son iguales? ¢ por qué? ¢ pudieras crear un sonido grave

y uno agudo?

7. Crea con tu voz un sonido largo y uno corto y exprésalo con tu cuerpo.

Indicadores para evaluar el nivel de conocimientod e los nifios:

MB: Desarrolla con calidad, precision, seguridad y creatividad cada una de las
tareas; identifica otros instrumentos que no han sido tratados en actividades. No
necesita ayuda.

B: Desarrolla con precision y seguridad, cada una de las tareas, no es creativo;
necesita de alguna ayuda y lo logra.

R: Necesita de mucha ayuda para realizar la tarea, aunque en ocasiones no logra
alguna. Se muestra inseguro.

M: No resuelve ninguna tarea aunque se le preste ayuda.

Anexo 10

Disefio del pre-experimento

Tipo de disefio . Un grupo con medicion inicial y final

Objetivo: Constatar la pertinencia del multimedia educativo elaborado en la practica
pedagogica preescolar.



Variable independiente : Multimedia Educativo.

Variable dependiente : El desarrollo oido musical de los nifios del cuarto ciclo.
Variables ajenas o extrafias : Las particularidades individuales de los nifios, la
calidad del trabajo de las maestras, las particularidades ambientales.

Etapas del pre-experimento

Selecciébn de una muestra de nifios y maestras, y comprobacion del nivel de
preparacion sobre el tratamiento metodolégico a los contenidos del desarrollo del
oido musical y sobre la implementacion de la computadora en el grado preescolar.
Preparacion de las maestras para la aplicacion del multimedia educativo.

Seleccién de una muestra de nifios.

~Aplicacion del ejercicio del multimedia educativo seleccionado como prueba de
entrada para los nifios y de los instrumentos elaborados para las maestras:
Observacion del proceso educativo: actividades programadas de Educaciéon Musical
y sesiones de computacion.; entrevistas; revision de documentos.

- Analisis de los resultados obtenidos en la constatacion inicial.

~Aplicacion practica del multimedia educativo.

~Aplicacion del ejercicio del multimedia educativo seleccionado como prueba de
salida.

-Analisis de los resultados.

Evaluacion de la aplicacion del multimedia educativo.

Anexo 11

Guia de observacién a evaluacion sistematica y cort e evaluativo.
Objetivo: Constatar si se evaltan los objetivos del desarrollo del oido musical.
Aspectos a evaluar:

1. Se evaltan los objetivos relacionados con el desarrollo del oido musical:
Si___no____
2. ¢Con qué frecuencia se evaltian?
A veces
Siempre
Nunca

Anexo 12

Observacion a resultados del diagnéstico final de p reescolar durante cinco
afos atras.

Objetivo: Constatar los resultados obtenidos durante cinco afio en el area de
Analisis Fénico.

Anexo 13

Revision a las actas de preparaciones metodolégica s impartidas.

Objetivo: Constatar el tratamiento metodoldgico que se le ha dado al desarrollo del
oido musical.

Cuestionario:

¢, Cuantas actividades metodolégicas se han desarrollado a este contenido?
¢,Cuantas demostrativas?

¢,Cuantas abiertas?



Anexo 14

Revision a las actas de colectivos territoriales.

Objetivo: Constatar el tratamiento metodoldgico que se le ha dado al desarrollo del
oido musical.

Aspectos a evaluar:

1. Cuantos acuerdos hay tomados relacionados con el tema.

2. Cuantos han sido cumplidos.

Anexo 15

Resultados del analisis de la dosificacion y planif icacion de las actividades
programadas.

INDICADORES INICIALES FINALES
% %
B R | M B R M
Existencia del objetivo para el desarrollo del 100 100
oido musical.
Calidad con que se realiza el tratamiento 90 100
metodoldgico.
Formulacién correcta de las preguntas. 90 100
Planteamiento de las tareas con diferentes 90 100
niveles de complejidad y variedad.
Seleccidn correcta y variada de los métodos y 100 100
procedimientos.
Inclusion de los medios de ensefianza. 100 | 100
Anexo 16

Resultados de la prueba pedagdgica (por indicadores ).
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Anexo 17

Resultados de la esfera afectivo motivacional duran  te la aplicacion de los
ejercicios computarizados.

Inicial Final
Positivo Negativo Positivo Negativo
Estado emocional 45% 55% 100%
Comprension 60% 40% 100%
Independencia 65% 35% 90 % 10%

Anexo 18

Resultados de la ejecucion practica del multimedia.

Inicial Final
Cantidad Cantidad de Cantidad Cantidad de
de nifios ejercicios % | de niflos ejercicios %
solucionados solucionados
5 4 25 16 6 80
4 3 20 4 4 20
9 2 45
2 1 10
Errores 55 15
Anexo 19

Principios del programa educativo de la Educacion P reescolar.

- El centro de todo proceso educativo lo constituye el nifio.

- El adulto desempefia un papel rector en la educacién del nifio.

- Laintegracion de la actividad y la comunicacion en el proceso educativo.
- La vinculacion de la educacion del nifio con el medio circundante.

- Launidad entre lo instructivo y lo formativo.

- La vinculacion de la institucion infantil y la familia.

- La sistematizacion de los diferentes componentes del proceso educativo.
- La atencion a las diferencias individuales.




