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SINTESIS

Teniendo en cuenta la concepcion pedagogica para la produccién y utilizacion de los
medios audiovisuales e informaticos y como propuesta de solucion a la problematica de
no existir suficientes medios de ensefianza referido al tema de la vida y obra de nuestro
Héroe Nacional José Marti, se elabord un software educativo que se titula, Recordando
a Marti. Este permitio un acercamiento ameno y motivante de los nifios a José Matrti, y
un conocimiento mas profundo de su vida y obra, manteniendo un estado de animo
alegre en las sesiones de trabajo realizadas, ademas contribuyd a fomentar en ellos
sentimientos patrios y de amor y respeto a los héroes y martires, constatado en sus
formas de pensar y de actuar. Otro beneficio reportado es el desarrollo de habilidades
intelectuales generales, informéticas y motrices finas. La pertinencia del software se
comprob6 a través de un pre - experimento, el que demostré que es posible su
aplicacion en la practica pedagodgica, y que contribuye a la fomentacion de una cultura
general integral desde las edades méas tempranas y a la formacion de cualidades

morales acordes con los principios de nuestra sociedad socialista.
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INTRODUCCION

Transitamos por extraordinarios y trascendentales momentos de nuestra historia, el
periodo en que nos encontramos posee peculiaridades diferentes. Nuestro pais
desarrolla la Batalla de Ideas y como parte de ella enfrenta la batalla por la Educacion y
la Cultura del pueblo de Cuba. Todos debemos contribuir al propésito de lograr una
sociedad mas justa y mas humana y para alcanzar estos fines es necesario poner en su
centro la Educacién, por lo que esta representa, para el objetivo final de convertir a
Cuba en el pais mas culto del mundo.

La Educacion Preescolar, por ser el primer eslabdn del Sistema Nacional de Educacion,
no puede estar ajena a este andlisis, por el contrario, es la encargada de crear las
bases del desarrollo para que puedan satisfacerse las exigencias que la sociedad
contemporanea le plantea a la escuela. La misma cuenta con un curriculo basico cuyo
principal objetivo es lograr el maximo desarrollo posible de cada nifio, en el cual se
proyecta todo el sistema de conocimientos, habilidades y capacidades, que de acuerdo
con el fin general de nuestra educacion debe ser integral y arménico.

Dentro de este curriculo se encuentra el area de desarrollo del Conocimiento del Mundo
Social. El propésito fundamental en el tratamiento de los contenidos de esta area de
desarrollo es, favorecer la formacion y desarrollo de actitudes, valores, normas,
nociones y sentimientos especialmente los de caracter patridtico, asi como el
conocimiento del medio social por los nifios, concebido de forma activa y practica
mediante la observacion, el contacto directo con las situaciones mas reales posibles, de
manera que experimenten vivencias creadoras que sirvan de base a la formacion de
sentimientos y motivos morales.

El programa de Conocimiento del Mundo Social abarca variados objetivos y contenidos.
De estos contenidos se escogid para este trabajo, Revolucionarios Cubanos, y en
especial a José Matrti, porque los nifios desde las primeras edades, deben conocer de
una forma sencilla su vida de patriota, de mambi que luché por la libertad de Cuba, e
interioricen las cualidades, convicciones, ideas y sentimientos que lo caracterizan, asi

como las transmitidas por los personajes de sus obras.



Es en esta etapa preescolar donde se sientan las bases para el desarrollo de
cualidades y sentimientos de amor y respeto a los héroes y martires de la patria, a
través del programa de Educacién Socio moral, que posteriormente en la Educacion
Primaria se proyecta hacia la formacion del valor patriotismo.

El educador, para darle cumplimiento a estos programas, debe proporcionar los medios
necesarios, o sea, los materiales especificos que les permitan a los infantes, observar,
manipular, experimentar, reflexionar y ademas, comunicar (verbalizar, representar) todo
aquello que realizan.

Los medios de ensefianza cumplen una funcion educativa relevante, incidiendo en el
logro de los objetivos educativos e instructivos propuestos y contribuyen favorablemente
al desarrollo de habitos, habilidades visuales, intelectuales y practicas, haciendo la
ensefianza mas objetiva y activa.

En la actualidad han hecho su aparicion nuevos medios de ensefianza, que aunque no
sustituyen en ninguna medida a los llamados tradicionales, responden a lo mas
avanzado de las nuevas tecnologias: los medios audiovisuales. Entre estos tenemos, la
television, el video y la informatica.

La computacion como medio de ensefianza, ha de formar parte del sistema didactico
general y no constituir algo ajeno al programa de educacién. Desde este punto de vista,
permite plantear nuevas formas de actividad con los mismos objetivos para enriquecer
la experiencia y posibilitar actividades mas ricas y creadoras. Esto implica su utilizacion
en la ensefanza y su aplicacién general en la administracion docente.

Por otra parte debemos sefalar que los criterios acerca de la necesidad de la
computadora en el proceso educativo divergen al respecto, unos desde posiciones a
favor de su uso y posibilidades y otros total o parcialmente opuestos.

Se pronuncian a favor O’Shea y Self (1985), Papert, S (1985), Garcia, A. R (1997),
Alonso, C y Gallego, D, (1998), sefialando que las computadoras pueden contribuir
decisivamente al desarrollo intelectual de los nifios y es un excelente recurso dentro del
proceso de ensefianza — aprendizaje.

Contraria a esta teoria es la opinién de Turkle, S (1984), (Morenza, L y Torres R.1995),
los que plantean que existe el riesgo que el uso de la computadora para algunos nifios

se convierta en un lugar de atascamiento y que puede limitar la



comunicacion social, esencialmente humana.

Mientras que en nuestro pais los educadores preescolares a partir de la posicion
vigostkiana de que la ensefianza conduce al desarrollo, ven en el empleo de la
computacion un medio potenciador del progreso infantil y en sus manos esta la
responsabilidad de hacer un uso efectivo y racional de ésta.

La autora considera que la insercion de la cultura informatica desde edades
preescolares es crucial, pues las posibilidades de explotar las ventajas que ofrecen las
Tecnologias Informaticas aumentan mientras mas temprano en la vida se le conoce.
Precisamente en nuestro pais se han realizado investigaciones sobre esta tematica, las
gue se han centrado fundamentalmente en otros niveles de enseflanza como son, en
Secundaria Bésica y Pre Universitario, entre otras.

Muy importantes son los criterios expresados por la MsC Lourdes Cartaya Greciet en su
tesis de Pedagogia 2005, y el que expone Alonso, C y Gallego, D, (1998) en su articulo
“Fundamentos psicopedagdgicos de los medios audio visuales y los recursos
didacticos” sobre, el empleo de la computacion en las edades tempranas, y el porqué
los sentidos son las vias de entrada de los estimulos que provocan nuestra
comunicacion con el exterior, respectivamente.

Entre los investigadores holguineros se pueden citar a, O. Coloma R. (1998) E.Cables
(1999), los que hacen propuestas para el tratamiento a diversos contenidos de
Matemética en Preuniversitario y el Grupo CESOFTAD del ISPH, elabor¢ el software
educativo “La Edad de Oro”, el que realiza un tratamiento amplio y variado al contenido
de esta obra, dirigida especificamente para la Educacion Primaria.

Para la edad preescolar, la MsC. Olga Lidia Oro Barrera, elaboro un software educativo
dirigido al desarrollo de habilidades fonicas de la lengua en nifios del

grado preescolar y ademas se han realizado varios Trabajos de Diplomas cuyas
tematicas se relacionan con el empleo de los software educativos, fundamentalmente
para constatar como estos se utilizan para desarrollar el lenguaje infantil, ejercitar los

contenidos de Mundo Natural y como se emplean en el juego.



Desde la direccion del MINED se crea el Grupo Nacional que dirige este Programa
Priorizado de la Revolucion, conformado esencialmente por psicélogos, pedagogos,
fisiblogos y especialistas en informética que elaboran softwares para los diferentes
niveles de ensefianza, entre ellos, la coleccion “Futuro”, “El Navegante”, “la Multisaber”
y la coleccion “A Jugar”, esta ultima para la Educacion Preescolar, los que se aplican
actualmente en las instituciones educacionales.

Es de sefalar, que en la actualidad en la educacién preescolar, la computacion es
utilizada como medio de ensefianza y esta dirigida fundamentalmente al uso de los
software educativos dentro de las diferentes actividades del proceso para el tratamiento
de los contenidos curriculares, lo que aun no es suficiente por la limitada existencia de
software para estas edades y de computadoras en las instituciones infantiles.

Por otra parte, analizando el contenido del programa para la introduccion de la
computacion en el grado preescolar, se puede apreciar que esta coleccion esta
constituida por un sistema de 26 tareas computarizadas, abarcando cuatro grupos que
se nombran a continuacion:

I. Tareas de Familiarizacion

[l. Tareas de Desarrollo Sensorial

[ll. Tareas de formacion de Habilidades Intelectuales Generales

IV. Tareas de Recreacion.

Para lo cual es preciso concretar los objetivos que se pretenden lograr en estas edades
con el uso de la computadora:

» Familiarizar al nifio de 5 a 6 afios con la actividad informatica.

» Desarrollar habilidades informéticas esenciales, de acuerdo con las

caracteristicas de la edad.

» Desarrollar habilidades intelectuales generales en su interaccion con la

computadora.

» Desarrollar en los nifios una actitud favorable ante las tareas de computacion.
Sin embargo en las investigaciones mencionadas con anterioridad, no esta implicita la
elaboracion de un software educativo para las edades preescolares sobre la tematica
de José Marti.



La experiencia acumulada por la autora en su accionar como maestra del grado
preescolar durante 14 afios y como colaboradora en el Consejo Popular #13 Aguas
Claras, el resultado de inspecciones, entrenamientos metodolégicos conjuntos
provinciales y municipales, asi como las entrevistas realizadas a docentes y la
observacion de las actividades programadas, permitieron diagnosticar que no existen
suficientes medios de ensefianza, para darle tratamiento a este contenido en los
centros, por lo que limita el trabajo o desempeiio de los docentes, teniendo que utilizar
medios de ensefianza que no poseen los requerimientos técnicos y metodologicos, y en
ocasiones mostrar alguna imagen tomada de otros software o del programa Microsoft
Encarta.
En busca de respuestas para contribuir a resolver las insuficiencias mencionadas se
implementa el siguiente Problema Cientifico : ¢COmo educar sentimientos de amor y
respeto a la vida y obra de José Marti, en nifios de cinco a seis afios de edad, con el
empleo de la computacion?
Del que se deriva el Objeto siguiente: El uso de la computacién en la Educaciéon
Preescolar, y como Campo de accion: El software educativo para el tratamiento a la
vida y obra de José Matrti, en nifios de cinco a seis afios de edad.
Como Tema de investigacion se propone: Alternativa pedagodgica para educar
sentimientos de amor y respeto a la vida y obra de José Marti, en nifios de cinco a seis
afnos de edad mediante un software educativo.
Para resolver el problema planteado se formula el siguiente Objetivo : Elaborar un
software educativo, como alternativa pedagogica, para educar sentimientos de amor y
respeto a la vida y obra de José Marti en nifios de cinco a seis afios de edad, de la
Escuela Primaria Alejandro Espinel Cedré, del Consejo Popular # 13 Aguas Claras.
Para dar cumplimiento al objetivo propuesto se formularon las siguientes Preguntas
Cientificas :

1. ¢Cudles son los presupuestos tedricos-metodolégicos que fundamentan el

tratamiento a los contenidos sobre la vida y obra de José Marti en la

Educacion Preescolar y el empleo de la computacion en estas edades?



¢, Qué nivel de conocimientos poseen los nifios al iniciar el grado preescolar,
acerca de la vida y obra de José Marti?

¢, Qué tipos de actividades se pueden realizar para ensefiar aspectos de la vida y
obra de José Marti a los nifios del grado preescolar con el empleo de la
computacion?

¢, Cual es la valoracién que hacen los especialistas del software elaborado?

¢ Qué incidencia ejerce en los nifios preescolares la aplicacién del software

“Recordando a Marti”?

Para cumplimentar el objetivo, responder las preguntas cientificas y solucionar el

problema cientifico se formularon las siguientes:

Tareas de la investigacion

1.

Determinaciéon de las posiciones teoricas actuales que fundamentan el
tratamiento a los contenidos sobre la vida y obra de José Marti en la Educacion
Preescolar y el empleo de la computacidn en estas edades.

Diagnostico del nivel de conocimientos que poseen los nifios al iniciar el grado
preescolar, acerca de la vida y obra de José Matrti.

Elaboracion de un software educativo como alternativa pedagodgica, sobre
aspectos de la vida y obra de José Marti para los nifios de cinco a seis afos de
edad.

Comprobacion de la pertinencia del software a través de la valoracion que hacen
los especialistas.

Validacion a traves del pre-experimento, de la influencia que ejerce el software

“Recordando a Marti” en los nifios de edad preescolar.

La logica investigativa asumida en la solucidn de las tareas planteadas posibilito utilizar

varios Métodos Teodricos , tales como:

Historico - logico: Para estudiar las diferentes concepciones y criterios de los

investigadores acerca del tratamiento a los contenidos sobre la vida y obra de José

Marti en la Educacion Preescolar y el empleo de la computacion en estas edades.

Andlisis-sintesis:  Para analizar y sintetizar los datos cualitativos y cuantitativos

obtenidos en la busqueda bibliogréafica y en la aplicacién del experimento.



Modelacion: Para explicar la realidad a través de las abstracciones para llegar a
elaborar el software y que las actividades respondan a las caracteristicas de los nifios
preescolares.

Sistémico—estructural: Para elaborar el software con una estructura légica vy
organizada.

El trabajo proyectado requirio la utilizacion de Métodos del nivel empirico , como:
Observacion: En la observacion directa de los niflos durante las actividades
programadas de Conocimiento del Mundo Social y las sesiones de Computacion, para
valorar el nivel de adquisicion de conocimientos sobre la obra martiana antes, durante y
después de aplicada la alternativa y para determinar la preparacion y los medios de
ensefanza utilizados por el docente al desarrollar estas actividades.

Entrevistas: Permitié enriquecer o completar la informacion obtenida a través de la
observacion con los nifios, y se realizd para conocer la preparacion de los docentes
(maestras de preescolar y de computacion), sobre la utilizacion de la computadora
como medio de ensefianza y las potencialidades y limitaciones que enfrentan al realizar
el tratamiento metodologico a los contenidos de la vida y obra de José Matrti.

Estudios de los productos del proceso pedagdgico: Permitié realizar un analisis del
Programa Educativo para el Cuarto ciclo, los informes de inspecciones y otras visitas
realizadas por la investigadora y directivos, el software “A Jugar’ y medios de
ensefianza elaborados por los docentes relacionados con esta teméatica.

Criterio de especialistas: Para evaluar la pertinencia de la alternativa pedagdgica que
se propone para educar sentimientos de amor y respeto a la vida y obra de José Marti
en los nifios preescolares con el empleo de la computadora.

Pre-experimento: Para conocer el nivel de la muestra en el estudio exploratorio y
verificar la validez de la alternativa pedagdgica, utilizando un grupo de control y otro
experimental, con una prueba de entrada y de salida en la constatacion inicial y final,
cuyos resultados se analizaron a partir del procedimiento matematico del célculo
porcentual.

Como metodo matemético: Se utilizo el calculo porcentual: Para registrar y procesar

los datos obtenidos en los instrumentos aplicados.



Actualidad y novedad cientifica

El objetivo de esta experiencia, responde al banco de problema del centro, incluido este
dentro de los identificados a nivel nacional, provincial y municipal; “La produccion y
utilizacion de los medios audiovisuales e informaticos”, para lo cual se elabordé un
software educativo para educar sentimientos de amor y respeto a la vida y obra de
nuestro Héroe Nacional en los nifios del grado preescolar, estimulando su desarrollo de
una forma mas objetiva y asequible.

La autora considera que este software contribuye a través de tareas o ejercicios
novedosos a enriquecer el trabajo sobre algunos aspectos de la vida y obra de José
Marti, disefiado especificamente para estas edades y ser utilizado como complemento
al programa educativo.

La aplicacion de este software, permiti6 un acercamiento ameno y motivante de los
nifios a José Marti, y un conocimiento mas profundo de su vida y obra. Contribuy6
ademas a fomentar en ellos sentimientos patrios y de amor y respeto a este gran
patriota, constatado en sus formas de pensar y de actuar, asi como al desarrollo de
habilidades intelectuales generales, informaticas y motrices finas. Evidenciandose su
contribucion en la fomentacion de una cultura general e integral desde las edades mas

tempranas.



CAPITULO |

"... La ensefianza por medio de impresiones en los sentid 0s es la mas fécil,
menos trabajosa y mas agradable para los nifios, a q  uienes debe hacerse llegar
los conocimientos por un sistema que a la vez conci lie la variedad, para que no se
fatigue su atencién y la amenidad, para hacer que s e aficionen a sus tareas...” !
CAPITULOI. CONCEPCIONES GENERALES ACERCA DEL TRATAM IENTO A LA
VIDA Y OBRA DE JOSE MARTI Y DEL EMPLEO DE LA COMPUT ACION DENTRO
DEL PROCESO PEDAGOGICO EN LA EDUCACION PREESCOLAR.

1.1- Elementos didacticos metodoldgicos del area de desa rrollo del Conocimiento
del Mundo Social en la Educacion Preescolar.

La afirmacion de que la edad preescolar constituye una etapa fundamental en todo el
desarrollo de la personalidad del nifio, asi como la existencia de grandes reservas y
posibilidades que en ella existen para la formacion de diversas capacidades, cualidades
personales y el establecimiento inicial de rasgos del caracter, resulta ampliamente
compartida por todos los pedagogos que se han ocupado desde distintas posiciones de
los problemas de la educacion, el desarrollo y la formacion del ser humano.

La posicién de caracter general de la cual partimos presupone en el plano pedagdgico
concreto, la elaboracion de un sistema de influencias pedagodgicas sistematicamente
organizadas y dirigidas al logro de determinados objetivos, y estructuradas en un
programa educativo.

Se trata de un programa cuyo principal objetivo es lograr el maximo desarrollo posible
de cada nifio, lo cual constituye premisa indispensable de su preparacion para la
escuela, que de acuerdo con el fin general de nuestra educacion debe ser integral y
armonico, por lo que el programa comprende objetivos para el desarrollo de las distintas
esferas de la personalidad en correspondencia con las particularidades de esta edad.
Para ello la institucion educacional, ya sea el circulo infantil o la escuela primaria, se
apoya en un curriculo en el cual se incluyen las diferentes areas de desarrollo.
Centraremos la atencion en el area de desarrollo del Conocimiento del Mundo Social.

Este programa ocupa un lugar importante dentro de este ciclo por cuanto amplia los

! Marti Pérez, José Julian. (O.C. Tomo 2 . Ediciéitic@ p 251)



conocimientos que tiene el nifilo sobre los procesos y fenomenos de la vida social y
contribuye al establecimiento de determinados patrones de conducta en el marco de las
relaciones sociales en que el nifio estd inmerso.

El flujo de informacion en nuestros dias es bastante grande y los nifios reciben mucha
informacion sobre los acontecimientos que tienen y han tenido lugar en la vida social de
Su pais, en su entorno mas cercano, pero esos conocimientos no se pueden considerar
a su alcance si no les son presentadas en forma accesible, coherente y procurando

sean de su interés.

En la formacion de representaciones sobre la vida social intervienen dos factores
interrelacionados: el intelectual y el moral, justamente porque las representaciones
enriguecen los sentimientos y la disposicion emocional positiva hacia los fenomenos
sociales, ayuda a una mejor asimilacion de los conocimientos y a una manifestacion
mas clara de las representaciones.
En el nifio preescolar se pueden formar representaciones sobre algunos fenomenos
de la vida social y educar una actitud emocional positiva hacia ellos bajo determinadas
condiciones pedagdgicas:
a) El empleo al maximo, en la educacion y en el aprendizaje, de los fendmenos y
acontecimientos que ellos puedan observar directamente.
En esta condicion pedagogica se refuerza lo inicialmente expresado acerca de que
el nifo podra formarse unas mas claras representaciones de los fendmenos, hechos
sociales—al igual claro esta que de los naturales--, en la medida en que éstos sean
perceptibles para él, es decir que los puedan observar directamente, por estar en el
radio de sus experiencias, 0 a través de algun tipo de representacion.
La formacién de una determinada actitud hacia los fendmenos de la vida social
requiere que los adultos ayuden al nifio a comprender de acuerdo a su edad, los
aspectos que sean mas destacados en su tratamiento por las educadoras, y que
esto lo hagan de una manera atractiva, interesante, vivaz.
b) La seleccion y sistematizacion de los conocimientos de acuerdo con las lineas
medulares del contenido y teniendo en cuenta el grado de concrecion, de

comprensibilidad, de saturacion emocional de los hechos.



c) Existe una adecuada sistematizacion cuando aun desde las primeras
representaciones de las cuales se parte, las mas cercanas al nifio, se reflejan a
través de las ideas medulares, las relaciones esenciales de la realidad objetiva
teniendo en cuenta, claro esta, las posibilidades que, de acuerdo a su edad, tiene el
nifio para observar, comparar, y expresar oralmente sus apreciaciones.

c) La elaboracion del proceso pedagdgico sobre la base de la interrelacion de las
actividades programadas, de los juegos y de todas aquellas en que esto sea
posible.

La realizaciébn del proceso pedagdgico procurando la interrelacion entre los
diferentes tipos de actividad infantil (dibujo, literatura, modelado, juego, expresion
corporal, etcétera) garantiza una mejor asimilacion por el nifio, de las
representaciones de la vida o el mundo social; amplia las posibilidades de expresar
lo que piensa o siente acerca de ellas, estd mas en consonancia con las
motivaciones o intereses infantiles. La necesaria puesta en practica de ésta
condicion pedagdgica es indispensable para una asimilacién cualitativamente

superior.

La adecuada seleccion de los métodos y procedimientos, y la vinculacién entre ellos,
constituye uno de los aspectos fundamentales para la planificacion del trabajo. Se
utilizaran siempre métodos que permitan la participaciéon de los nifios; que puedan
observar, conversar sobre el asunto tratado, preguntar, contar sus experiencias,
dibujar, es decir, se produzca un intercambio en el cual el nifio sea sujeto activo en la
adquisicion de los conocimientos.

Las actividades de Mundo Social se pueden desarrollar fuera del aula, sin ningun tipo
de formalismo, y en las situaciones mas reales posibles, mediante excursiones, , visitas
a sitios histéricos, centros de trabajo, y otros lugares donde los nifios puedan observar
directamente, conozcan y aprendan. Cuando no sea posible la creacion de estas
situaciones, se utilizaran medios de ensefianza que reunan los requisitos establecidos,
de forma, tamafio y color. Se pueden emplear fotos, grabados, afiches, diapositivas,
filminas, maquetas, dioramas, laminas; hacer cuentos, escuchar obras musicales y leer

textos que faciliten la expresion oral de los nifios.



Por la estrecha vinculacion que tiene este programa con la formacion de sentimientos,
es necesario que se imprima la fuerza y emocién que cada contenido requiere. Por
ejemplo al tratar los héroes, los simbolos patrios y otros similares, debe procurarse un
ambiente de respeto y solemnidad. En otros contenidos como los de la familia, el centro
infantil o la escuela, debe primar un ambiente de alegriay entusiasmo.

Partiendo del principio de que no se puede querer o que no se conoce, ni se aprende a
cuidar lo que no se ama, se puede mediante los contenidos de Mundo Social, ir
despertando diferentes sentimientos en la medida que se transmitan estos
conocimientos.

El mismo tiene una caracteristica especial, no esta limitado a los contenidos previstos,
sino que admite la introduccion de aquellos temas que se consideren necesarios, en la
base de la Educacion Primaria a la asignatura “El mundo en que vivimos”. Se imparte
con una frecuencia quincenal pero por su importancia debe abordarse en otros
momentos de la vida del nifilo mediante las demés areas de desarrollo, y utilizando las
diferentes formas de organizacion del proceso educativo.

Dentro del programa de Conocimiento del Mundo Social los objetivos y contenidos son
abarcadores. De estos contenidos se escogi0 para este trabajo, Revolucionarios
Cubanos, y en especial a José Marti, porque los nifios deben conocer con profundidad
su vida y obra de una forma sencilla, amena y estimulante.

Sobre la tematica de José Marti, en el programa educativo del cuarto ciclo, se sugiere
darle tratamiento a diferentes aspectos de su vida y obra, sin describir detalladamente
los mismos, entre los que se encuentran; su nifiez; dentro de esta, su nacimiento, el
amor a su familia, maestros y amigos, especialmente a Fermin Valdés Dominguez, y las
medallas recibidas por su buen comportamiento. También sugiere leer la carta que
Marti escribié a su madre a los ocho afios, y de forma general su vida como patriota, y
su obra literaria.

1.2- Reflexion entorno a aspectos de la viday ob ra de José Marti que deben ser
trabajados con los nifios preescolares.

Los pueblos educan a sus hijos en el ejemplo y el amor a sus héroes, nuestro pais ha

forjado su historia con el sacrificio y abnegacion de miles de vidas valiosas como la de



José Marti, hombre de inteligencia excepcional, gran patriota y gran revolucionario que
dedico su existencia a luchar por la independencia de Cuba.

Marti legd su ardiente patriotismo, su amor apasionado a la libertad, dignidad y el
decoro del hombre, su repudio al despotismo y su fé ilimitada en el pueblo, representa
los mas altos valores patridticos, llevando a las generaciones futuras, ideas y principios
avanzados que sirvieron de base en la lucha por la definitiva independencia y que adn
hoy son parte del quehacer revolucionario del pueblo. Su inteligencia revolucionaria: su
enorme capacidad politica, su modestia y sencillez al actuar, su espiritu de sacrificio y
muchos otros atributos de su personalidad permitieron que la patria hoy sea construida
sobre la base de su ensefanza y de las ideas socialista del marxismo — leninismo y el
pensamiento revolucionario que representa las aspiraciones del pueblo.

En su obra literaria hay una fuente de conocimiento, de belleza, de amor a la patria y las
causas justas, cuya ética afianza el patriotismo de todos los que entran en contacto con
ella.

La riqueza de su ideario pedagdgico y su profundo amor por los nifios quedd
expresada en muchas de sus obras, entre la que sobresale “La Edad de Oro”,
precisamente dedicada a ellos.

En la Edad de Oro aparecen temas de otros creadores que han sido magistralmente
reelaborados por Marti, en lo referido a valores estrictamente literarios y éticos,
trascienden al original tomado como referencia. Estos temas son “Meidique”, “El
camaron encantado”, y “Los dos ruisefiores”.

A la pluma de Marti, se deben fundamentalmente tres relatos breves: “Bebé y el sefior
Don Pomposo”, “Nené traviesa” y “La mufieca negra’, ademas el preciosisimo poema
“Los zapaticos de rosas”, considerado una auténtica joya de la literatura infantil cuya
significacion ideologica en nada cede a sus meritos poéticos.

En los tres relatos antes sefialados los protagonistas principales son nifios, los cuales
estan caracterizados en la justa medida de la ideosincracia infantil.

En la “Edad de Oro”, insistié en la formacion politica y cultural de los nifios de América
para hacerlos participes desde las edades mas tempranas en la vida de su pais, esta

formacion se manifiesta en cada una de las actividades que se realizan en las



Instituciones infantiles.

La prolifera produccion creadora del Héroe Nacional como poeta publicista, periodista,
productor, traductor y novelista, es altamente significativa en toda su extension, pues
los personajes creados por Marti, transmiten normas de conductas, son portadores de
valores, tradiciones, costumbres, sus propias ideas reflejadas en articulos, poemas y
cartas, encierran un caudal axiolégico que visto desde una reflexion tedrica y
metodoldgica son imprescindible para llevar a cabo el proyecto educativo cubano.
Acerca de lo planteado anteriormente, el Comandante en Jefe ha hablado en muchas

ocasiones, en su discurso del 10 de octubre de 1968 dijo:

..."Y debemos decir que nuestra patria cuenta con el privilegio de poder
disponer de uno de los mas ricos tesoros politicos, una de las mas
valiosas fuentes de educacidon y de conocimiento pol itico en el

pensamiento, en los escritos, en los libros, en los discursos y en toda la
extraordinaria obra de Marti. Y a los revolucionari  0s cubanos mas que
nadie nos hace falta tanto como sea posible ahondar en esas ideas, en
ese manantial inagotable de esa sabiduria politica, revolucionaria y
humana. No tenemos la menor duda de que Marti ha si  do el mas grande
politico y revolucionario de este continente”... !

Desde pequefio a los nifios se les habla de aspectos de la vida y obra de José Marti. En
este sentido, la utilizacion de este software constituye una de las vias de conocimiento
para acercar mas a los nifios del grado preescolar a la vida y obra del hombre de La
Edad de Oro, paradigma de hombres que nuestra América necesita.

En él, se hace referencia a diferentes facetas de su vida, en especial su nacimiento y
aspectos de su nifiez, como el amor a su familia, (padres y hermanas), el viaje realizado
a la finca Handbana con su padre, sus estudios, y la primera medalla que obtuvo por
ser un buen estudiante y alumno ejemplar, su amistad con Fermin Valdés Dominguez y
su admiracion y respeto por su maestro Rafael Maria de Mendive. También se aborda
sus ideales revolucionarios desde su infancia y como fue condenado a seis afios de

carcel en las Canteras de San Lazaro.

! Castro Ruz, Fidel (Discurso en la Demajagua pag. 2



En este software se les narran los cuentos “La mufieca negra”, “Bebé” y el “Sefior Don
Pomposo”, “Nené traviesa”’ y “Mefiique”, para familiarizarlos con sus contenidos y las
normas de conductas y valores que transmiten y que posteriormente en otras tareas del
propio software ejercitaran realizando diversas actividades.
Se les relata ademas, todo lo referido a su muerte y la Plaza de la Revolucion que lleva
su nombre y como su pueblo, es fiel a su recuerdo y esta en el alma de la Patriay en el
corazon de todos los cubanos, y en especial de todos los nifios de América.
El estudio y el conocimiento de la vida y obra de José Marti por parte de todos los
cubanos se presenta como una necesidad vital en la hora actual que vive Cuba. Esta
necesidad se hace mas urgente en el caso de los estudiantes que acceden a cada nivel
o0 subsistema del Sistema Nacional de Educacion.
En nuestro papel de formadores del modelo de hombre a que aspira nuestra sociedad,
debemos ensefiar a Marti con métodos martianos, debemos evadir esquematismos y
formalismos y aplicar diversos métodos para atraer la atencion y desarrollar el interés
individual de cada educando por conocer su obra, lo cual contribuira a su formacién
integral desde las edades mas tempranas, que sean buenos amigos, estudiosos, que
aprendan a amar a sus padres, a su Patria y a la humanidad, a ser cada dia mejores,
en cada actividad ludica y en cada actividad curricular y extra curricular.
1.3 - Laformacion de cualidades morales en la Educacion Preescolar.
Las actividades en las que el nifio se inserta en esta etapa preescolar, deben propiciar
la formacion de normas de comportamiento social, cualidades personales y las primeras
experiencias morales, que contribuyen sdlidas raices entrelazadas, sobre las cuales
puede desarrollarse la personalidad que se desea conformar, de acuerdo con las
particularidades de la sociedad en la que ha de crecer y a la cual debe dar su aporte
como ciudadano capaz de desarrollarla, perfeccionarla y transformarla.
En tal sentido el area de desarrollo de Educacion Socio moral, del programa educativo
de este subsistema contempla entre sus contenidos los siguientes:

» Laformacion de habitos culturales.

» Elinicio de la formacion de cualidades morales.

» El desarrollo de una actitud positiva ante el trabajo.



» Eljuegoy su direccién pedagdgica.

» Laformacion inicial de acciones de valoracion.

Las cualidades morales que esencialmente se trabajan en estas edades, asi como el
significado que tendran para los nifios y que a su vez deberan reflejarse en su
comportamiento son:

e Honestidad: Decir la verdad.

» Honradez: No tomar lo que no es suyo, no robar.

» Laboriosidad: Tener disposicion para cumplir las tareas, querer ser trabajador,
respetar el trabajo de los demas.

« Amistad: Ser amigo, ayudar a sus compafieros, compartir sus pertenencias,
servir a los demas, identificarse con otros nifios aungque no los conozca.

* Responsabilidad: Esforzarse, comportarse bien, ser persistente, ser ordenado,
alimentarse, ser limpio, hacer valoraciones de si mismo y de los demas, ser
obediente.

* Amor y respeto a lo que le rodea: A la familia, al circulo infantil o la escuela, a la
naturaleza, a los héroes, figuras relevantes, a los simbolos de la patria,
monumentos, a la historia de la comunidad.

Es esencial para el logro de estos propdsitos que todos los adultos que se relacionan
con los nifios demuestren, a través de su conducta diaria, ser portadores de estas
cualidades. El nifio no nace con esas cualidades, se forman a lo largo de un proceso de
interaccion social, donde la familia primero y luego la escuela y la sociedad, en general,
desempefian papeles decisivos cuando son portadores de los modelos sociales que se
desean transmitir. Estas cualidades se integran en un sistema, pues al trabajar
intencionalmente una de ellas se favorece el desarrollo de las restantes.

En todos los momentos de la vida del nifio debe propiciarse la formacion de
sentimientos de amor y respeto hacia su familia, sus comparferos y educadoras;
reconocer a Cuba como su patria, y los simbolos que la representan; asi como

reconocer y demostrar admiracion y carifio por los héroes mas relevantes de la patria,



las cualidades que los caracterizan, expresar algunos de sus hechos mas relevantes,
comprender cual es su significacion al expresar por qué los nifios los admiran y sienten
el deseo de ser

como ellos, hacia el trabajo que realizan las personas que lo rodean y la satisfaccion
por cumplir con sencillas tareas, asi como cualidades personales como la bondad, la
veracidad, la honestidad y la perseverancia entre otras.

La autora considera que el contenido de José Marti contribuye en esta gestion y
desempefia un papel primordial en la fomentacién de cualidades y sentimientos de
amor y respeto a los héroes y martires de la patria.

De esta manera la computacion puede tener una extraordinaria significacion para
potenciar el conocimiento del medio social por los nifios, concebido de forma activa y
practica mediante la observacion, el contacto directo con las situaciones mas reales
posibles, de manera que experimenten vivencias creadoras que sirvan de base a la
formacion de sentimientos y motivos morales, en la misma medida en que la misma se
conciba de manera cientifica y ocupe el papel que le corresponde en el proceso
educativo.

1.4 - Fundamentos generales del empleo de la comput  acién en la Educacion.

Los medios de ensefianzas son todos los componentes del proceso educativo que
actian como soporte material de los métodos (instructivos o educativos) con el
propaosito de lograr los objetivos planteados.

En lo psicolégico, los medios de ensefianza encuentran una amplia justificacion en el
proceso de ensefianza. Para muchos autores contemporaneos las funciones
emocionales de los medios de ensefianza en la creacion de motivaciones es tan
elevada, que incluso los valoran muy por encima de su capacidad comunicativa y
pedagdgica.

También con los medios de ensefianza se logra una mayor retencion en la memoria de
los conocimientos aprendidos, lo que ha podido demostrarse experimentalmente.
Existen variados tipos de medios de ensefianza, entre ellos se encuentran los medios
audiovisuales, que son recursos técnicos que se emplean en el proceso de ensefianza

aprendizaje y que combinan la imagen con el sonido en una armonia tal que su



lenguaje al decir de J.ferrés “es mas estimulante, complejo, agresivo y provocador que
el lenguaje verbal.
Dentro de estos encontramos:

» Latelevision

* Elvideo

» La computacion
La computacion como medio de ensefianza ha de formar parte del sistema didactico
general y no constituir algo ajeno al programa de educacion. Esto implica la utilizacion
de la computadora en la ensefianza y su aplicacion general en la administracion
docente.
Ciertamente las caracteristicas de este novedoso recurso al servicio de la ensefianza y
el aprendizaje han revolucionado las posibilidades de combinar todos los medios
existentes. Con el empleo de los sistemas multimedia, el educador, sea cual sea el nivel
de ensefianza en que se desenvuelva, puede estructurar el proceso de aprendizaje a
partir del protagonismo y la participacion directa del educando en los diferentes
momentos de la actividad, es decir, en la orientacién, la ejecucion o el control.
Otro elemento que refuerza la importancia del empleo de la computadora en el proceso
de ensefianza aprendizaje, es el que expone Alonso, C y Gallego, D, (1998) en su
articulo, “Fundamentos psicopedagogicos de los medios audio visuales y los recursos
didacticos” en el que expresé que los sentidos son las vias de entrada de los estimulos
gue provocan nuestra comunicacion con el exterior y que el 83 % ocurre a través de la
vista, de igual forma se deben valorar las acciones que el nifio hace y que posibilitan
gue adquiera un contenido, por ejemplo, cuando solo lo escuchan y ven, retienen el
50%, mientras que cuando ademas de lo anterior, discuten, analizan y luego lo realizan
practicamente, adquieren un 90% aproximadamente.
En la medida que el proceso sensoperceptual se enriquece y estimula con la presencia
de incentivos audiovisuales acerca de la realidad que nos rodea, la posibilidad de
procesar racionalmente una informacion cualitativamente superior, estara en ventaja de

ser garantizada.



Reafirmando lo planteado anteriormente, se comienza a hablar de una informética
educativa, que en su sentido mas amplio consiste en una ciencia
encargada de dirigir la seleccion, elaboracion, disefio y explotacion de los recursos
informaticos vinculados al proceso educativo.
Desde la Optica de la investigadora, lo expresado por Fidel, corrobora, el papel esencial
de la Educacion y la necesidad de enfrascarnos en la tarea de formar hombres capaces
de enfrentar las nuevas transformaciones.
"No hay mas que asomarse a las puertas de la tecnol ogia y la ciencia
contemporaneas para preguntarnos si es posible vivi r y conocer ese
mundo del futuro sin un enorme caudal de preparacio n vy
conocimientos” 2
Los educadores asumen un papel protagonico en las luchas que ha enfrentado el
pueblo, hacen realidad la maxima de que la educacién ha sido y es, baluarte y
basamento de nuestro cotidiano combate ideoldgico, al contribuir de forma
extraordinaria a la materializacion de los Programas Especiales de la Revolucion, que
incluyen la introduccion de la informética en la educacion.
1.4.1- Tendencias actuales del empleo de la comput acién en la Educacion
Preescolar cubana y en otros paises.
El desarrollo de la Informética Educativa en Cuba, de su utilizacion en la ensefianza y
en la investigacion cientifica, constituye un objetivo priorizado de la Politica
Educacional. El programa de informatizacion de la sociedad cubana plantea su uso
como objeto de estudio, medio de enseianza y herramienta de trabajo.
Es de sefialar que la mayoria de las acciones para utilizar la computaciéon como medio
de ensefianza estan dirigidas fundamentalmente al uso de los software educativos
dentro de este proceso, donde la utilizacién de las computadoras en los diferentes
niveles de ensefanza se distinguen por el MINED desde el 2001.

Por otra parte, si bien hemos sido inicialmente enfaticos en plantear la necesidad de la

2 Castro Ruz, Fidel. Discurso de inauguracion, Pegiag®003, Cuba



computacion en el proceso educativo, lo cierto es que los criterios discrepan al
respecto, desde puntos de vista muy a favor del uso de la informética hasta otras
posiciones que, si bien no totalmente opuestas, son en cierta medida escéptica en
cuanto a la utilidad de su uso y a sus posibilidades.

Asi, frente al planteamiento de S. Papert, que en una época tan temprana como 1981,
en su libro “Desafio de la mente”, sefiala que, los nifios pueden aprender a usar
ordenadores de forma magistral, y que su aprendizaje puede modificar el modo en que
aprenden todo lo demas..., y en el que le da a la computadora la funcion de un
instrumento didactico que proporciona al nifio modelos para facilitarle la adquisicion de
conceptos, principios, reglas y generalizaciones que de otro modo se verian retrasados
0 incluso no se adquiririan.

En este sentido Turkle, S (1984), expuso; en especial existe el riesgo de establecer con
la computadora una relacion que cerrara en lugar de abrir oportunidades de desarrollo
personal. Mientras que para algunos nifilos la computadora enaltece el crecimiento
personal, para otros se convierte en un lugar de atascamiento.

Contraria a esta teoria es la opinion de O"Shea y Self (1985) al sefialar con gran fuerza
que las computadoras pueden ayudar a mejorar el proceso de aprendizaje y la de
Papert, S (1985) en que pueden contribuir decisivamente al desarrollo intelectual de los
nifos.

Para muchos el vinculo que se crea entre el infante y la maquina no siempre tiene un
caracter positivo, la pasion por las computadoras puede limitar la comunicacion social,
esencialmente humana (Morenza, L y Torres R.1995).

El mejor uso que puede hacerse a un ordenador es convertirlo en un aliado eficaz del
trabajo educativo y propiciar que los infantes se sirvan de él y encuentren nuevos usos
para aprender, pero no siempre se utiliza con estos fines, como lo refleja Garcia, A. R
(1997), en el articulo publicado en Colombia, el que sefala que en el caso de la
computacion, el impacto en la formacion de los nifios todavia es débil ya que sélo se
utiliza para jugar o para entretenerse en el mejor de los casos.

Mudltiples investigaciones, por ejemplo el proyecto GRIMN de Espafia, demuestran la

capacidad de los nifios para manejar el ordenador con mucha facilidad desde edades



tempranas, sin importar la zona de residencia, es decir urbana o rural y argumentan que
entrena la mente en aspectos logicos del pensamiento (Gallego, D. Y Alonso, C. 1998).
Lo que significa que el medio social en el que vive el menor no influye en el
desenvolvimiento frente al computador, sino la preparacién recibida, la calidad y la
intencidon con que se realice esa interaccidn, estos elementos son los que pudieran
determinar la diferencia.

Son precisamente estas razones las que mas se discuten en el campo de la pedagogia
contemporanea y si bien no es posible valorar la incidencia de la computadora en la
magnitud sefalada por Papert, no se puede negar la trascendencia que tiene en una
dimension importante del desarrollo infantil cuando es conceptual y técnicamente bien
utilizada.

De todas las tendencias que se han desarrollado hasta el presente, las que mas
posibilidades muestran para el trabajo con los preescolares son los llamados juegos
computarizados, los que permiten representar graficamente esquemas y situaciones
con animacion que ayudan al proceso de asimilacion de diferentes contenidos. Este
tipo de juego facilita la interaccidon del nifio durante el proceso de aprendizaje, lo cual le
permite desempefar un papel activo y le brinda retroalimentacion inmediata ante sus
aciertos y sus errores, es decir cuando la respuesta no es correcta se emplean
mecanismos que le indican que se equivocé Yy puede realizar nuevamente la tarea
hasta el éxito final. También se estan utilizando para ilustrar narraciones de cuentos y
anécdotas infantiles, en los que aparecen textos escritos y al mismo tiempo se
escuchan sus locuciones.

La autora de esta tesis considera que lo anterior se logra cuando los programas
computarizados tengan un caracter desarrollador, sean afines a los intereses de
aquellos a los que se dirigen y respondan a sus caracteristicas etareas, es decir lograr
gue su empleo planificado y bien pensado conduzca al desarrollo y no que se convierta
en algo negativo o perjudicial. Enfatiza ademas la conveniencia de su empleo en el
grado preescolar, por los logros alcanzados, y no en la edad temprana pues la insercion

de la cultura informéatica en esta edad es crucial.



Los educadores preescolares a partir de la posicion vigostkiana de que la ensefianza
conduce al desarrollo ven en el empleo de la computacion un medio potenciador del
progreso infantil, en sus manos esta la responsabilidad de hacer un uso efectivo y
racional de ésta.
En Cuba al desarrollo de la informatica se le presta gran atencion y se realizan grandes
esfuerzos para poner esta tecnologia al alcance de todos. En esta gran tarea la
educacion juega un papel protagénico iniciando la preparacion de los nifios y las nifias
en esta ciencia, desde la edad preescolar.
Corroborando lo anterior en el discurso pronunciado por nuestro Comandante en Jefe
Fidel Castro Ruz, plantea....
"La inclusiéon de la computacién en los grados prees colares en nuestro
pais, constituye una experiencia novedosa y Unica p or el caracter
masivo que alcanza y los principios y concepciones cientificas y
pedagdgicas que la fundamentan. Su introduccion gen eralizada se
acompafia con la investigacion que permite definir n uestra posicion
sobre su uso en la educaciébn de los nifios preescola res, en
correspondencia con la concepcion que asume el proc eso educativo
para prevenir, identificar, controlar y eliminar cu alquier factor de riesgo
por el uso de la computacién en estas edades.” °
La comprension por parte de la direccion de nuestro pais, de la importancia que tiene
para la elevacion de la calidad de la educacion el uso de las computadoras vy la
voluntad politica del Estado Cubano, ha hecho posible que todas las instituciones
educativas dispongan de ellas y ya hoy se impone la necesidad de asumir este nuevo
medio como uno mas (pero mucho mas poderoso y versatil) e incorporarlo a las
actividades, de manera tal que las tareas educativas o pedagogicas que se impartan,
aun cuando persigan los mismos objetivos, se hagan con una nueva concepcion y con
un nivel de actualidad tal que contribuyan a variar el grado de aceptacion de los infantes

y elevar el nivel de eficiencia de la ensefianza.

% Castro Ruz, Fidel ( Discurso en el acto de inaagjon del curso escolar 2003 — 2004 pag. 3)



1.4.2- Elementos tedricos - metodoldgicos para el e  mpleo de la computacion en la
Educacién Preescolar.
Las condiciones actuales favorecen la utilizacion de los medios audiovisuales , estos
brindan informacion a través de la audicion y la vision, propiciando el cumplimiento de
los objetivos y tratamiento de los contenidos de una forma amena que suele despertar
vivencias afectivas duraderas en los pequefios. Lo anterior fundamenta su importancia
para contribuir al logro del propésito fundamental del curriculo.
La utilizacion de la computacion como medio educativo interactivo, forma parte del
sistema didactico general, que facilita crear un sistema de tareas computarizadas a
partir de las vivencias que poseen los nifios. No es su objetivo fundamental, el
desarrollo de habilidades informéaticas, sino que es un instrumento mediante el cual se
posibilita el desarrollo, mediatizador de la actividad del nifio que permite el tratamiento
de los contenidos. Para la utilizacion de la informética en este nivel educativo también
se deberan tener en cuenta, las normas higiénicas planteadas para su utilizacion.
El mismo hecho de considerar las posibilidades de la computacion en esta etapa de la
vida, plantea dos cuestiones fundamentales, las que se tienen en cuenta por
psicologos, pedagogos, fisiblogos y especialistas en informética que desde el Grupo
Nacional dirigen este Programa Priorizado de la Revolucion, ellas son:

» La informética para las edades preescolares ha de tomar necesariamente en

consideracion las condiciones, leyes y principios del proceso educativo.
* La informatica en la educacion preescolar tiene que partir de un conocimiento
cabal y profundo del desarrollo de los nifios en esta etapa de la vida.

La computacion en la edad preescolar tiene dos funciones que estan estrechamente
interrelacionadas, ellas son:

» La utilizacion de la computadora como medio de ensefianza.

* Su utilizacion como medio del desarrollo infantil.
Por supuesto, hacer factible que la computadora se convierta paulatinamente en un
medio del desarrollo, implica muchos aspectos a considerar.

* La preparaciéon motriz, intelectual y afectiva que el nifio ha de tener para poder

realizar la actividad de computacion.



Con

La determinacion de los requisitos higiénicos y ergonomico-funcionales para
realizar la actividad de computacion sin perjuicio al organismo del nifio.
El establecimiento de la metodologia operativa mas adecuada para realizar la

actividad.

el uso de la computadora se pretenden lograr diferentes objetivos en estas edades:

Familiarizar al nifio de 5 a 6 afios con la actividad informatica.

Desarrollar habilidades informaticas esenciales, de acuerdo con las
caracteristicas de la edad.

Desarrollar habilidades intelectuales generales en su interaccion con la
computadora.

Desarrollar en los nifios una actitud favorable ante las tareas de computacion.

Las Habilidades Intelectuales Generales indispensables que se proponen, son:

observacion, identificacion, comparacién, clasificacion, modelacion y ordenamiento o

seriacion.

El trabajo con la computadora posibilitara el desarrollo de Habilidades Informéticas

como son:

Utilizacion del mouse o ratén: arrastrar y hacer clic.
Utilizacion del teclado.
Aplicar los simbolos:
—> Continuar o adelantar.
< Retroceso o atrasar
X Salida de la tarea

- Apropiacion de los modos de actuar con los software que se les presentan.

El trabajo con computadoras trae demandas adicionales y con ello los requerimientos

ergondémicos, que si no son satisfechos pueden provocar alteraciones a la salud de los

infantes, por eso, en las orientaciones metodoldgicas, elaboradas por el Grupo Nacional

de Computacion, se ofrecen algunas recomendaciones que se deben tener en cuenta y

adecuarlas a las posibilidades reales de cada territorio, entre ellas:

El tiempo de exposicion no debe exceder de veinticinco minutos, de ellos quince o

veinte son de interaccion con la maquina, hay que tener en cuenta el tiempo que se



dedicara a la comunicacion inicial, bienvenida y a la despedida, ambiente luminoso,

cromatismo, ambiente sonoro del local, ambiente microclimético, mobiliario, pantalla del

monitor, teclado y las radiaciones electromagnéticas paréasitas de las videoterminales,
entre otras.

La explicacibn necesaria para cada una de estas exigencias en las sesiones de

computacion podra ser consultada en el material antes mencionado, que se encuentra

en todas las escuelas primarias y circulos infantiles de Cuba.

La computacion desempefia un papel importante en el proceso educativo de la

Educacién Preescolar para la motivacion del aprendizaje, esta influye positivamente en

el desarrollo integral de los nifios por las siguientes razones:

% Brinda la posibilidad de observar e interactuar con procesos que en ocasiones no
son posible apreciar directamente en el medio circundante.

% Permite la interaccidon constante entre la fuente de informacion y el nifio.

% Aumenta la concentracion de la atencidn en los nifios y es notable su influencia
en el desarrollo emocional y motivacional.

% El nifio adopta una posicion activa en la construccion del conocimiento, se
familiariza con las nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion y sus
formas esenciales de trabajo, o que incide de manera favorable en su cultura
general e integral.

% Contribuye al desarrollo de formas de razonamiento ldgico, la actividad grupal y
ademas a la formacién de cualidades de la conducta y la personalidad.

» Fomenta la seguridad en la toma de decisiones.

3

*

Desarrolla el control muscular, la orientacidbn espacial y la coordinacion

visomotora.

3

*

Enriquece, desarrolla y perfecciona el lenguaje.

*.
°

Favorece la creacion, apreciacion estética enriquece la vida espiritual.
Como consecuencia del andlisis de las posibilidades de la introduccion de la informatica
en la edad preescolar, es necesario, partiendo de las necesidades actuales del

desarrollo cientifico técnico en la educacion preescolar, considerar su relacién con las



particularidades de la edad y con las especificidades que tiene el proceso educativo en
estas edades.

La investigadora considera, que en el caso de los nifios de las primeras edades, por
estar todos sus sistemas neuroldgicos, sensoriales y motrices en plena formacion y
maduracion, se hace un requisito importante el valorar las posibilidades reales de la
introduccion de la computacion con fines educativos.

Por esto se hace indispensable conocer profundamente el transcurso evolutivo del
desarrollo fisico y psicoldgico de los nifios comprendidos en estas edades.

Sin lugar a dudas, para elaborar un programa computarizado es importante tener en
consideracion las caracteristicas del nifio de cinco a seis afios, que fundamentan el
empleo de este recurso como medio de ensefianza.

Durante esta edad continda una intensa maduracion del organismo, particularmente del
sistema nervioso y de la actividad nerviosa superior, los que se fortalecen, y se ve
reflejado en un aumento de la capacidad de trabajo y ampliacion de la vigilia.
Manifiestan un estado emocional positivo de manera constante. Son alegres, activos y
las relaciones con los adultos y otros coetaneos les proporciona satisfaccion, aspectos
valorados por estudiosos y psicologos como Venguer, L, 1981, Mdyjina, V.1988,
Liublinskaia, A. 1981, entre otros.

Sus movimientos han adquirido precision y han desarrollado destrezas que les permiten
mayor coordinacion y flexibilidad, entre ellos la coordinacién viso-motora.

Los procesos psiquicos estan mas desarrollados. La memoria presenta rasgos
voluntarios, gracias a lo cual pueden recordar algo con un fin planteado y emplean
procedimientos especiales para no olvidar.

El pensamiento alcanza un notable desarrollo en su particularidad desde el
pensamiento en imagenes o representativo hasta las premisas del pensamiento l6gico,
Loguinova, V y Samurakova, P. (1990).

La atencidon de estos nifios se vuelve mucho mas estable, se concentran durante un
tiempo prolongado, sobre todo si le resulta motivante, ante estimulos externos, que

pueden ser desde acciones ludicas o indicaciones de los adultos.



Conocen que deben concluir una tarea que han empezado y se esfuerzan por hacerlo.
Comienzan a regular su conducta de manera mas efectiva.

El juego continda siendo su actividad rectora, se interesan considerablemente por los
de contenido social, por lo que la sociedad en su conjunto, es una rica fuente de
contenido para este tipo de actividad.

Son diversos los tipos de juego que se utilizan en el quehacer pedagdgico, como parte
del proceso educativo, dentro de estos los didacticos ayudan a alcanzar fines y
objetivos de la educacion. Es por ello tan importante la vinculacion desde esta edad con
juegos computarizados, si se parte de los aportes que en el desarrollo infantil pueden
ocasionar.

El desarrollo que alcanzan los procesos psiquicos a esta edad condiciona que se
estimulen las habilidades intelectuales generales, indispensables para el logro de los
objetivos de la educacion de los nifios preescolares y precisamente el empleo de la
computadora en el proceso educativo las favorece.

Para lograr que el aprovechamiento de las computadoras en el proceso docente tenga
un papel relevante, se hace necesario dotarlas de un software educativo de calidad, lo
que debe medirse en términos del conocimiento lo que sean capaces de representar y
transmitir, los que en la mayoria de los casos se utilizan para apoyar el estudio de
temas especificos con el fin de reforzar el aprendizaje.

El grupo nacional de Computacion elabor6 un programa para el empleo de la
computacion como medio de ensefianza en la Educacion Preescolar, con el fin de
desarrollar mas los conocimientos y habilidades de los nifios preescolares en el
tratamiento de los contenidos curriculares, cuyos contenidos fueron abordados con
anterioridad.

Significar el uso de la computadora dentro del proceso educativo en la educacion
preescolar, implica reconocer sus posibilidades dentro de la labor educativa del
programa, por una parte y por la otra, asignarle lo que es su mas importante funcion:

contribuir al desarrollo general de los nifios y nifias en estas edades.



CAPITULO Il

CAPITULOIl. ALTERNATIVA PEDAGOGICA PARA EDUCAR SENT IMIENTOS DE
AMOR Y RESPETO A LA VIDA Y OBRA DE JOSE MARTI, ME DIANTE UN
SOFTWARE EDUCATIVO.

2.1 -Fundamentos tedricos-metodoldgicos de la alter  nativa.

En la sociedad tecnificada en la que vivimos se exige un nivel de desarrollo superior en
los educandos, es por ello que las propuestas que se disefien en las diferentes areas
del desarrollo y del conocimiento deben estar estrechamente relacionadas con el
empleo de medios de ensefianza que posibiliten una mayor interaccion de los nifios.

El area de Conocimiento del Mundo Social, merecedora de todas las atenciones por la
importancia cultural e ideoldgica que encierra, no debe quedar al margen de los
cambios que se operan en la actualidad y para ello es imprescindible que se utilice, en
el tratamiento metodolégico de sus contenidos, la computadora como medio de
estimulacion.

Al respecto, el trabajo dirigido al conocimiento de la vida y obra de José Marti hace
factible su empleo, si se utiliza como fundamento, que el software posibilita que se
desarrolle el nivel sensoperceptual, ya que las imagenes y el sonido tendran una
funcion basica para la solucién de los ejercicios, es decir que los niflos deben
establecer relacion entre lo que ven y lo que escuchan o viceversa, y ponen a funcionar
dos de los mas importantes 6rganos de los sentidos. También se lograra una
estimulacion de los niveles representativo y racional, pues los menores primeramente
se familiarizan con los contenidos en el aula, salon o utilizando tareas del propio
software y después solucionan ejercicios sobre estos mismos contenidos en la
computadora, sobre la base de lo que ya conocen.

La elaboracion de software para emplearlos como medio de ensefianza no constituye
algo ajeno al programa de educacion, sino que por el contrario debe contribuir a la
solucion de aquellas insuficiencias que obstaculizan el desarrollo, para estar en
correspondencia con las concepciones de avanzada de la educacion cubana.

Lo anterior tiene una significativa importancia para el desarrollo de los infantes de la

edad preescolar y se hace necesario que cuenten con alternativas que contribuyan a su



formacion con el empleo de las nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion y que les permitan elevar el nivel de conocimientos y habilidades, si se
tiene en cuenta que el conocimiento no es mas que el reflejo de la realidad objetiva en
la conciencia del hombre y que ese reflejo se produce en funcion de la practica en su
mas amplio sentido.
Para la realizacion de la alternativa que se propone, fue necesario sistematizar en la
literatura referida a las particularidades anatomofisiolégicas, psicologicas y
pedagdgicas de los nifios preescolares, con énfasis en los que cuentan de cinco a seis
anos.
Este estudio posibilité que se consultaran algunas tendencias tedrico-metodologicas
relacionadas sobre cdmo se utiliza la computacion para la estimulacion de habilidades
intelectuales de los infantes.
Se profundiz6 en las concepciones de la escuela socio histérico cultural de Vigostky, L.
S y sus seguidores, se analizaron los postulados de este paradigma acerca del
desarrollo del nifio, su relacién con el medio y la influencia del adulto en la transmision
de todos los elementos que integran su cultura, los que sirvieron para fundamentar la
alternativa.
Dentro de los principales fundamentos tedricos que se tuvieron en cuenta para la
elaboracion de la alternativa pedagogica estan los que a continuacion se relacionan:

» Las caracteristicas psicolégicas y pedagdgicas de los menores para los cuales

se crea la alternativa pedagogica.

Se debe destacar que aunque es caracteristico el desequilibrio de los procesos
nerviosos, donde la excitacion predomina notablemente sobre la inhibicion, a partir de la
combinacion de actividades dinamicas con otras mas sedadas y con la planificacion del
juego como elemento motivacional es posible lograr un cierto equilibrio entre estos
procesos y aprovecharlo en la labor formativa y educativa.

» El empleo de las computadoras, en el proceso educativo, puede ayudar a una

mejor asimilacion de los contenidos y al desarrollo de habilidades intelectuales y

motrices-finas de los nifios.



Los factores emocionales y motivacionales que estan imbricados en el proceso de
aprendizaje electronico deben tenerse en cuenta, si se parte de la unidad entre lo
afectivo y lo cognitivo, para disefiar estrategias o programas computarizados en los que
se contemplen contenidos curriculares.

También es necesario destacar la posibilidad de acceso que tienen todos los docentes
a los medios informéticos y de convertirse en protagonistas en la utilizacion de esta
nueva tecnologia.

» La teoria socio histérico cultural de Vigostky L. S. y sus seguidores se tuvo en
cuenta para la elaboracion de la alternativa pedagoégica, ésta considera el papel
rector de la ensefianza en el desarrollo psiquico de los infantes y como fuente
que lo conduce y lo impulsa. Se destaca el papel activo de los nifios en el
proceso de asimilacion de los conocimientos, desarrollo de habitos y habilidades,
el docente como mediador para estimularlos hacia la solucion de las tareas, a
partir de su estado actual de desarrollo y sus potencialidades.

» El papel de la actividad en el desarrollo psiquico de los nifios. Es en la actividad
donde se descubren, se establecen y conocen las relaciones sujeto-objeto y
sujeto-sujeto. Por ello se considera como una practica social sujeta a las
condiciones historico-culturales y al desarrollo una consecuencia de ésta.

La realizacidon de tareas o ejercicios de forma practica en las computadoras permite que
los infantes se esfuercen al maximo para su solucidén con éxito, para ello establecen
relaciones con diferentes objetos y asimilan los simbolos que median el conocimiento
representado a través de gréficos, imagenes y sonidos.

Para determinar las caracteristicas de la situacion actual del trabajo con los contenidos
para el tratamiento a la vida y obra de José Marti en las diferentes actividades del
proceso educativo, se utilizaron los resultados de inspecciones, de las visitas de
entrenamiento metodoldgico conjunto y de mi accionar como colaboradora del grado en
el Consejo Popular #13 Aguas Claras.

También parte de los resultados obtenidos al precisar algunas particularidades en el

tratamiento metodoldgico a los contenidos de la vida y obra de José Marti en la



observacion de actividades, que constituyen la fundamentacion metodolégica de la

alternativa pedagogica que se propone.

El analisis de las fuentes anteriores posibilitd la determinacion de las siguientes

regularidades:

R/
0‘0

3

*

3

*

2.1.2 -

Insuficiente tratamiento y sistematizacion de los contenidos de la vida y obra de
José Marti, que se inician desde la edad temprana y contintan en la edad
preescolar.

Incorrecta dosificacion de los contenidos de la vida y obra de José Marti,
teniendo en cuenta las diferentes etapas de su vida.

Los docentes no aprovechan al maximo las diferentes formas organizativas del
proceso para consolidar estos contenidos y en ocasiones se limitan a la Unica
frecuencia semanal establecida en el horario.

Los estilos tradicionalistas en la organizacion y direccion de las actividades, en
las que el educador sigue considerandose el centro del proceso.

Empleo reiterado de medios gréaficos elaborados por el propio educador.

Los educadores no utilizan el diagnostico individual y si el grupal para el
tratamiento y sistematizacion de los contenidos de la vida y obra de José Marti, y
dentro de una misma actividad todos los nifios los realizan por igual sin tener en
cuenta los niveles de asimilacién y caracteristicas de la individualidad.

No se aprovecha la relacion intra e Inter.-area para sistematizar estos
contenidos.

Concepcion de la Alternativa Pedagogica.

Para contribuir a la solucién del problema cientifico se preciso la necesidad de elaborar

una alternativa pedagodgica que posibilite educar sentimientos de amor y respeto a la

vida y obra de José Marti en nifios de cinco a seis afios de edad, con la aplicacion de

diferentes ejercicios computarizados.

El término alternativa es comunmente empleado por varias ramas y ciencias. En el caso

que nos ocupa se debe partir de definir qué se entiende por una alternativa pedagogica.

La autora de esta tesis se afilia a la dada por Sierra, R. A. (2002), en el articulo



“Modelacion y estrategia: algunas consideraciones desde una perspectiva pedagogica”
y cito:

Alternativa pedagogica: “Opcion entre dos o méas variantes con que cuenta el
subsistema dirigente (educador) para trabajar con el subsistema dirigido (educandos)
partiendo de las caracteristicas, posibilidades de éstos y de su contexto de actuacion.”
Como se aprecia el educador preescolar, para realizar con su grupo el trabajo
metodoldgico a la vida y obra de José Marti, debe utilizar otras opciones que tiene a su
alcance y no limitarse, por ejemplo a tipos especificos de medios de ensefianza, sino
abrir su busqueda y aprovechar los recursos que tiene a su alcance, como lo es la
computadora.

La combinacion de varios de estos medios en la solucién de tareas acerca de la vida y
obra de José Marti propicia variedad y complejidad, aspecto que los docentes no deben
obviar, si se pretende una ensefianza desarrolladora.

Teniendo en cuenta los criterios, de que el uso de la computadora facilita crear
sistemas de tareas que pueden utilizarse como formas de estimulacion y demostracion
de determinados contenidos del curriculo, y que pueden servir para apoyar las
actividades colectivas, con la participacion directa del educador que trabaja con los
nifios , se elabor6 este software, acerca de la vida y obra de José Marti con variadas
actividades, cuyo objetivo es dar salida a esta tematica aprovechando las
potencialidades que brinda este medio.

La alternativa pedagodgica se elabora a partir de los elementos que ofrece la autora en
el guion del software educativo. (ver Anexo # 1)

2.1.3- Principios metodologicos en los que se suste  nta la Alternativa Pedagdgica.

La Educacion Preescolar en Cuba plantea principios especificos referentes a todos los
factores que condicionan el proceso educativo y que aparecen contemplados en el
Entorno al Programa Educativo, de ellos se seleccionaron los que se ponen de
manifiesto en la aplicacién practica de la alternativa que se propone, y que son los
siguientes:

1. El centro de todo proceso lo constituye el nifio.



La alternativa elaborada tiene como objetivo central contribuir a educar sentimientos de
amor y respeto a la vida y obra de José Marti en los nifios de cinco a seis afios de edad,
lo que se logra al participar directamente en la solucion de los ejercicios propuestos.
En la elaboracion de cada uno de ellos se partio de la preparacion que deben tener los
nifios al empezar su interaccion con la alternativa, asi como la que van adquiriendo
durante todo el curso, y en correspondencia con los contenidos que se trabajan en el
aula o saldn se dosifiquen los ejercicios computarizados por los docentes ( participan
tanto el de preescolar como el de computacién), para que cuenten con el conocimiento
suficiente y que sean ellos los que lleguen a la solucion de las tareas planteadas y
evitar que estén por encima de las posibilidades reales de los menores.
En el accionar con la alternativa podran pasar de un ejercicio a otro, segun el desarrollo
alcanzado, seleccionando por si mismos los que estan en condiciones de realizar, asi
como evaluar su propio resultado.

2. El adulto desempefia un papel rector en la educac  i6n del nifio.
El docente a partir del objetivo de la alternativa pedagogica y de cada ejercicio en si,
de las particularidades de los nifios de esta edad y muy en especial del grupo, es el
responsable de organizar, estructurar y orientar el proceso pedagdgico que ha de
conducir el desarrollo.
En las sesiones de computacion juega un rol importante al crear las condiciones
necesarias para que los infantes puedan interactuar con la alternativa pedagogica, entre
ellas: todas las maquinas encendidas y con el ejercicio que va a ejecutar cada nifio, en
correspondencia con el nivel de desarrollo alcanzado, realizara las indicaciones
necesarias para orientarlos acerca de lo que van a hacer, las que irdn disminuyendo en
la medida que aumente la familiarizacion con el software y las posibilidades de trabajo
independiente, velar4 porque cumplan con las acciones precisas para solucionar el o
los ejercicios indicados, prestara niveles de ayuda segun la necesidad, estimulara en
todo momento , entre otras. La consideracion del papel rector del adulto tiene
necesariamente que conjugarse con el lugar central que el menor tiene que ocupar en

todo el proceso.



3. Laintegracion de la actividad y la comunicacion en el proceso educativo.
Mediante la realizacion de actividades y la comunicacion con los adultos y otros nifios
se produce, para cada infante, el proceso de apropiacion de la experiencia historico-
cultural, en correspondencia con las particularidades especificas de la edad.

En el transcurso de los diferentes tipos de actividad y en las formas de comunicacion e
interrelaciébn que se establecen entre los menores y los que lo rodean, se forman
capacidades, propiedades y cualidades de su personalidad.

La comunicacion estara presente en todos los momentos de la sesion de computacion,
y se logrard que se establezca entre el docente y los menores, entre los menores y el
docente y entre ellos mismos, es decir, nifio- nifio. En la solucion de las tareas, a través
de la audicion de las locuciones o de la orientacion verbal del docente se indica lo que
se va a hacer, en el caso que sea el propio nifio el que escuche el enunciado, el
docente puede preguntar qué es lo que tiene que hacer para comprobar la comprension
de la tarea. Entre los propios niflos se establece una comunicacion cuando el
aventajado explica o ayuda al que presenta dificultad, cuando exclama con satisfaccion
el resultado obtenido, etc...

4. La atencion a las diferencias individuales.

Para los docentes es imprescindible conocer que el trabajo diferenciado siempre resulta
necesario, pues cada nifio tiene sus propias particularidades que lo hacen anico. Se
trata pues de potenciar sus posibilidades para alcanzar el maximo desarrollo en cada
uno. Desde el punto de vista metodoldgico, significa la realizacion de actividades en las
que se planteen diferentes niveles de complejidad en las tareas que resuelve el nifio. Es
por ello que en una misma sesidbn de computacion se podran estar ejecutando
diferentes ejercicios sobre un mismo contenido.

Estos principios constituyen una unidad dialéctica debido a su caracter de sistema y
tienen un caracter general para todas las areas y actividades del programa de
Educacién Preescolar.

2.1.4 - Estructura de la alternativa pedagdgica.

En la blusqueda de una denominacién para el aporte como programa, se partié de la

definicion que ofrece la enciclopedia Encarta 2005 de software: “Conjunto de



programas, instrucciones y reglas informéticas para ejecutar ciertas tareas en una
computadora”. Los softwares pueden clasificarse en: softwares de uso general y
educativos. El estudio y la clasificacién de estos ultimos han estado siempre presentes
en el largo camino recorrido en la utilizacion de las computadoras con fines docentes.
Después de analizar lo anterior se decidié emplear el término software educativo para
denominar el aporte, teniendo en cuenta ademas, que es una aplicacion informatica
concebida como medio integrado al proceso de ensefanza- aprendizaje.
Muy importantes fueron los criterios expresados por la MsC Lourdes Cartaya Greciet en
su tesis de Pedagogia 2005, sobre la computacién en las edades tempranas, los cuales
resultaron de gran utilidad para la elaboracion de la alternativa pedagdgica y que a
continuacion se enumeran:
1.- La elaboracion del software infantil.

% Estructura del Software infantil.

-Ha de responder a la estructura de la actividad intelectual del nifio.

3

*

Responder a exigencias:
-Psicoldgicas, pedagogicas, fisiologicas, higiénicas, ergondmicas, de la actividad
infantil.
% Ir de la actividad infantil a la informatica y no de la informatica a la actividad
infantil.
2.- Requisitos generales para la elaboracion de lo s software educativos.
s El software ha de estar en correspondencia con las particularidades del
desarrollo infantil.
% Ha de posibilitar modos y medios de accion para realizar una actividad en
nuevas condiciones.
% Ha de concebirse como un sistema de tareas.
3.- Requisitos especificos para la elaboracion del software educativo infantil.
+ Ha de concebirse como una actividad conjunta del educador y el educando.
% Ha de descansar mas en acciones a realizar que en instrucciones verbales a

seqguir.



% Ha de considerar la zona de desarrollo proximo del nifio.
% Ha de dosificarse en tiempo y profusion de estimulos.
% Ha de permitir la orientacion inicial del adulto y la busqueda de las relaciones

esenciales por si mismos del nifio.

*.
°

Toda tarea computarizada ha de poseer un algoritmo interno de solucién que
permita que el nifio: se oriente y planifique su accion, la ejecuten practicamente,
puedan hacer un control parcial, evalien sus resultados y puedan modificar su

plan de accién.

*.
°

Todo software infantil ha de implicar la solucién de un problema.

3

*

La confirmacién o negacion de la solucion del problema ha de estar en la misma
tarea y no en un componente externo

Este software fue realizado en un programa llamado Neobook 5, que es un tipo de
software libre .

Ademaés fueron utilizados otros programas para el procesamiento de imagenes y textos,
tales como el Adobe Photoshop CS 8.0, Xara 3D5, StarFlash, Xara Webstile 3.0, Saint,
Word, Nerovision, SounTrack, Nerowav Editor, y Jetaudio 7.0.Todos resultaron muy
efectivos para la realizacion del software.

En la elaboracion de la alternativa, se asumen las precisiones metodoldgicas para la
elaboracion de software educativos tratados anteriormente y se seleccionaron aquellos
contenidos de la vida y obra de José Marti sugeridos en el programa educativo del
cuarto ciclo y otros determinados por la autora.

El presente software se utilizara para ejercitar los contenidos dados o para la
familiarizacion de un nuevo contenido sobre la tematica en cuestion.

La maestra del grado preescolar puede utilizar algunos de los ejercicios para motivar la
actividad programada de los contenidos relacionados con la vida y obra de José Marti o
para concluirla, para ello debera trasladar a los nifios hasta el laboratorio de
computacion y después de su solucién continuara con los restantes momentos de la
actividad.

En el caso de la maestra de computacidén, seleccionara para las sesiones con la

alternativa, aquellos ejercicios que ella conoce que son los que se corresponden con el



mismo contenido que trata la maestra del grado, lo que facilitara su comprension,
asimilacion vy fijacion.
El software se titula “Recordando a Marti”, es una coleccién que cuenta con un sistema
de 12 tareas computarizadas, integradas por 26 ejercicios, 11 de ellos de familiarizacion
y el resto de ejercitacion, abarcando 5 grupos que se describiran a continuacion. (ver
Anexo # 2)
En su estructuracion la informaciébn se presenta con una secuencia organizada,
correcta, actualizada, precisa, sistematica y asequible en correspondencia con el grado
a que esté dirigida.
|.Tareas sobre la Infancia de Pepe. (I)
I1. “Nifiez” (integrada por 2 ejercicios)
* Nace un Héroe (Familiarizacion)
» Ejercitando (Ejercitacion)
[2. “Caimito del Hanabana” (integrada por 2 ejercicios)
* Pepe en Hanabana (Familiarizacion)
* Ejercitando (Ejercitacion)
[l.Tareas sobre Obras Martianas. (O)
0O1.”Cuentos” (integrada por 4 ejercicios de familiarizacion)
e Cuento 1 “Bebé y el sefior Don Pomposo”
* Cuento 2 “Nené traviesa”
e Cuento 3 “La muieca negra”
* Cuento 4 “Meiiique”
02.”Adivinanzas” (integrada por 4 ejercicios de ejercitacion)
* Ejercitando- Adivinanzas 1
* Ejercitando- Adivinanzas 2
* Ejercitando- Adivinanzas 3
* Ejercitando- Adivinanzas 4
03.”0Ordenamiento de laminas y Narracion” (integrada por 4 ejercicios de
ejercitacion)

» Ejercitando-Ordenamiento de laminas y Narracion 1



* Ejercitando-Ordenamiento de laminas y Narracion 2
» Ejercitando-Ordenamiento de laminas y Narracion 3
* Ejercitando-Ordenamiento de laminas y Narracion 4
[ll.Tareas sobre “Vida revolucionaria de Marti” (V)
V1. “Presidio Politico” (integrada por 1 ejercicio)
» Las canteras de San Lazaro (Familiarizacion)
V2. “Muerte” (integrada por 2 ejercicios)
* Muere el Apoéstol (Familiarizacion)

» Ejercitando- Caminitos (Ejercitacion)

IV. Tareas de Recreacion (R)
* R1. “Rompecabezas 1” (integrada por 2 ejercicios de ejercitacion)
. Rompecabezas 1 a

*Rompecabezas 1 b
R2. “Rompecabezas 2" (integrada por 2 ejercicios)

* Rompecabezas 2 a

* Rompecabezas 2 b
V. Tares sobre una Galeria de Imagenes (G)

G1. “Imagenes- Nifiez” (integrada por 1 ejercicio)

G2. “Imagenes- Viaje a Handbana” (integrada por 1 ejercicio)

G3. “Imagenes- Vida revolucionaria” (integrada por 1 ejercicio)
2.1.5 - Presentacion de la Alternativa
El objetivo desde el punto de vista computacional es lograr con este software, la
ejercitacion de habilidades con el mouse o ratén, conociendo la utilidad de su
manipulacién y la aplicacion de los simbolos.
En la primera pantalla aparece el titulo del software, con una imagen de José Marti y un
fondo musical de principio a fin.
La segunda pantalla es la del menu principal, donde se encuentran la mascota que
presentara el software y que aparecera luego en todos los ejercicios; asi como los
botones de navegacion hacia cada grupo de tareas y un boton llamado Orientaciones

Metodoldgicas, en estas se describen cada uno de los ejercicios propuestos en la



Alternativa, muestra los objetivos, y la forma de lograr cada uno de ellos. Al pasar el
puntero del raton por estos textos se escuchara la informacion que ofrecen. En todas
las pantallas aparecera la imagen de José Marti en la parte superior izquierda y al
centro el titulo de cada ejercicio.

A partir de ese momento puede comenzar a navegar, usando las diferentes alternativas
que ofrece el software, para lo que se han usado hipervinculos en variadas formas.

En todos los casos escucharan el enunciado o tarea y la consigna de cémo proceder y
en caso de que sea necesario la reorientacion, cuentan con la posibilidad de volverlas a
escuchar haciendo clic sobre la bocina. Aparecen imagenes relacionadas con el tema y
todas las pantallas tienen un botén Cerrar en la parte superior derecha, dando la
posibilidad de interrumpir el software en cualquier momento.

En la tarea Il de Obras Martianas, (Adivinanzas) la navegacion entre los ejercicios, se
va realizando de forma automatica, ya que cada objeto correcto cuenta con un
hipervinculo que permite continuar ininterrumpidamente las acciones. En el resto de las
tareas la navegacion se realiza unas, a través de los botones retroceso y/o continuar, y
otras igual a la tarea Il de Obras Martianas, asi como los botones de indice General e
indice de cada grupo de tareas segun corresponda.

Los grupos de tareas | y Il cuentan en los ejercicios de familiarizacion, con boton de
Galeria de Imagenes identificado por el tema tratado para navegar hacia la misma.

El software esta estructurado de manera que cuando el nifio realiza una o varias
actividades de ejercitacion con éxito, segun la tarea, recibe un premio que consiste en
la visualizacién de un fragmento de video.

Las tareas propuestas exigen de los preescolares, la realizacion de acciones y
operaciones especificas para la fijacion del tema propuesto y para el desarrollo de
habilidades que le ayudaran en su desarrollo integral (intelectual y manual), para
resolver problemas en computadoras. (ver muestra de una de ellas en Anexo # 3)

2.2 - Sugerencias para la direccion del proceso de  interaccion con el software.

Al iniciar las sesiones de computacion en las que se aplicara la alternativa, el educador
tendrd en cuenta que ya los nifios hayan adquirido algunas habilidades en la solucion

de los ejercicios previstos en la tarea de familiarizacion del software “A jugar”, las que



facilitaran las acciones a desarrollar en el software propuesto , como se menciono

anteriormente.

Al trabajar con el software el maestro debe dirigir las actividades hacia la, orientacion,

ejecucion y control hacia el objetivo:

1.

X3

*

En la fase de orientacion el educador crea la situacion comunicativa, donde
ademas de motivar debe quedar clara la tarea que van a realizar, que incluye
escuchar el enunciado o tarea y la consigna de cémo proceder. Aqui el nifio
planifica la accion a ejecutar y traza la via de solucion a emplear.

En la fase de ejecuciéon el educando juega el rol protagénico como sujeto de
aprendizaje, cuando utiliza el mouse o ratdn para realizar las acciones. La tarea
del educador es sugerir, recomendar, brindar niveles de ayuda. Aqui el nifio
solucionara el ejercicio, para lo que es necesario que establezca relacion entre
lo que hizo en el aula, que ya conoce, y qué se le pide ahora que haga en la
computadora.

Es muy importante que el menor realice el control parcial de la accién, cuando al
resolver la tarea compruebe simultaneamente si lo hizo bien o cometié algun
error, preparandose para rectificarlo o pasar a otra tarea mas compleja. El
maestro debe lograr que alcancen niveles superiores.

No deben faltar los recursos motivacionales, el estimulo constante y la voluntad
por concluir con éxito la tarea. Si es necesario se les presentaran los ejercicios
de familiarizacion sobre el tema en cuestion.

En la fase de control, aunque de forma sencilla, hay que darle la participaciéon a
los nifios para que valore el resultado obtenido como se llegé a él. Este momento
es importante para que el educador los estimule y motive para continuar con

proximos ejercicios en la computadora.

El éxito de las tareas requiere de la participacion del adulto que orienta y participa de

conjunto con el niflo y brinda niveles de ayuda en la medida de sus necesidades,

aunque ellos deben llegar por si solos a las relaciones esenciales.

El maestro como guia en la realizacion de las tareas debe lograr que participen activa,

simultanea e independientemente, propiciando impulsos adecuados en cada situacion,



mostrando lo logrado y lo que falta por lograr, llevandolo a la via de solucion correcta.
De forma general se puede resumir que la propuesta constituye un proyecto mas
renovador para educar sentimientos de amor y respeto a la vida y obra de José Matrti en
los nifios de cinco a seis aflos de edad y que su aplicacion posibilita un accionar mas
activo y productivo de los infantes en correspondencia con las potencialidades de cada
grupo y con las exigencias de la Educacién Cubana actualmente.

2.3 - Criterio de especialistas acerca de las limit aciones y posibilidades de la
Alternativa Pedagogica

Con el propdsito de buscar criterios de la pertinencia de la alternativa y de la dindmica
de su concrecion en la practica educativa preescolar se sometié a consideraciéon de un
grupo de especialistas.

Para escoger la cantera de posibles especialistas se realiz0 una busqueda de
informacion de docentes que a criterio de representantes de la Direccidon Provincial de
Educacion, del Departamento de Preescolar del Instituto Superior Pedagoégico de
Holguin, consensados con los criterios de la investigadora, pudieran incluirse como
muestra. Para ello se partio de los siguientes indicadores:

+ Experiencia de trabajo de mas de diez afios en el Subsistema de Educacién
Preescolar o en funciones que se relacionen con la preparacién docente de este
personal.

+ Poseer como minimo el titulo de Licenciado en Educacion.

+ Vinculo permanente en los Ultimos cinco afios con el universo de este estudio
con resultados destacados.

+ Personas caracterizadas por la capacidad de analisis, colectivismo, ética, espiritu
critico y honestidad.

De esta forma se conform6 una cantera de 36 posibles especialistas, a través de la
aplicacion de una encuesta.(ver Anexo #4)

A partir del proceso de autoevaluacion de cada uno de ellos (ver Anexo #5) se
determing el coeficiente de competencia mediante el empleo del software Delfosoft el
qgue concluyé que los niveles eran altos y medios. Finalmente se le aplicd la media a los

del nivel alto y se aprecié la idoneidad para ofrecer sus criterios al quedar comprendidos



entre los niveles del 0,8 y 1 ( 0,8 menor = k menor = 1). (ver Anexo #6)
De esta forma, el grupo quedd conformado por un total de 20 especialistas, distribuidos
de la forma indicada en el (Anexo # 7)
En la primera ronda de encuesta a los especialistas se obtuvo que la mayoria de los
aspectos a evaluar en el software se encuentran en los valores muy adecuado, bastante
adecuado y en menor grado los adecuados, con cifras mas significativas en los
indicadores 3, y 8, en los que 7 especialistas, para el 35% consideraron que los
enunciados y consignas estaban muy extensas y 5 para un 25% valoraron que el
disefio de algunas pantallas debia mejorarse. Estos resultados se aprecian en una
tabla. (ver Anexo # 8)
Las sugerencias para su perfeccionamiento estuvieron dirigidas hacia los siguientes
aspectos, incluidos dentro de los aspectos a evaluar o indicadores:
v' Elaborar los enunciados y consignas con términos comprensibles para los
infantes.
v Perfeccionar el disefio de algunos de los elementos que aparecen en pantallas.
v' Lograr que los enunciados de las tareas comprendidas en el software puedan ser
escuchadas por los nifios.
v" Regular el volumen de las melodias infantiles, de forma que posibilite escuchar
con mas claridad las diferentes locuciones del software.
En la segunda ronda se les presentd nuevamente la alternativa pedagodgica con los
cambios en los aspectos descriptos anteriormente, para volverlos a valorar y buscar el
mayor consenso. (ver Anexo # 8)
Como resultado final del método se obtienen criterios acerca de la validez de la
alternativa y un indice de muy adecuado y bastante adecuado en la casi totalidad de
los elementos o indicadores a evaluar y una notable disminucion en los evaluados como
adecuados. Se debe sefialar que las mayores preocupaciones estan dirigidas hacia la
formulacién de los enunciados y consignas, lo que se debe al tipo de tarea a la que se
enfrenta el menor y la relacion estrecha de estas con los contenidos, también se tratd
de buscar similitud en la situacién cognitiva que se presenta en el software y lo que

acostumbra hacer en el aula o salén.



El otro indicador por el que muestran inquietud es el numero 8, pues lespecialista
manifestd dudas con el disefio de las diferentes pantallas, y sugirié quitar o reducir los
textos escritos, situacion que no fue compartida por el 99% restante de la muestra,
quienes consideran favorable la familiarizacion con estos para despertar el interés por la
lectura. Ademas comparan con los textos escritos que aparecen en los libros de
cuentos infantiles.
Finalmente expresaron criterios favorables al considerar posible su implementacion
tanto para las vias institucionales como no institucionales, aunque manifestaron
descontento por la preparacion de los docentes de computacion en los contenidos de la
vida y obra de José Marti para la edad preescolar, aspecto que puede solucionarse con
las recomendaciones metodoldgicas que aparecen en la Alternativa Pedagdgica.
Fue considerado un aporte al campo de las multimedias educativas, por el grupo de
especialistas del departamento CESOFTAD del I.S.P de Holguin. (ver Anexo # 9)
2.4- Aplicacion de la Alternativa Pedagdgica enla  practica preescolar.
La aplicacion préactica de la Alternativa Pedagdgica para educar sentimientos de amor y
respeto a la vida y obra de José Marti en nifios de cinco a seis afios de edad, mediante
un software educativo, es de gran valor para el presente estudio investigativo.
Para valorar su pertinencia en la practica preescolar se disefidé un pre-experimento. (ver
Anexo # 10). El que fue aplicado desde el curso 2006 — 2007.
Para aplicar el pre-experimento se escogio6 intencionalmente el Consejo Popular No.13,
ubicado en Aguas Claras del Municipio Holguin, el mismo cuenta con una poblacion de
60 niflos del grado preescolar distribuidos en cinco aulas con sus respectivas maestras.
De estos fue seleccionada una muestra aleatoria simple, quedando constituida por; 10
nifios del grado preescolar de la Escuela Primaria Alejandro Espinel Cedré, como grupo
experimental y 10 nifios de la Escuela Primaria Ricardo Martinez Alvarez, como grupo
de control, los cuales representan el 33,3% de nuestro universo, (ver Anexo #11), las
maestras del grado y las de computacion.
La muestra de nifios cumpli6 los siguientes requisitos:

* Nifios de ambos sexos.

* Con estabilidad en la asistencia.



e Sin trastornos psiquicos y fisicos.
* De diferentes niveles de desarrollo.
» lgual cantidad de nifios en ambos grupos
Los docentes reunian los siguientes requisitos:
% Maestra de preescolar con experiencia profesional de mas de diez afios
en esta labor.
«+ Docente con dominio tedrico-metodoldgico de esta tematica, evidenciados
en los resultados satisfactorios en la tarea del diagnéstico y en su

superacion.

>
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*

Poseer el titulo de Licenciada en Educacion Preescolar.
% Docente de computacion que conoce las particularidades de esta edad al
trabajar con el grado desde que comenzé este programa.

Esta muestra fue seleccionada para comprobar la aceptacion de la Alternativa
Pedagogica por los docentes y menores, la comprensién de las tareas por los nifios, su
factibilidad de solucion, entre otros elementos sometiéndola a su validacion en la
practica pedagogica. En el mismo transcurrieron 3 fases:

* Fase inicial o Pretest.

» Fase formativa.

* Fase final o Postest.
Para la aplicacion de los instrumentos se aprovecharon las condiciones naturales en
que se desarrolla el proceso educativo en este grado, lo que facilité la observacion de
actividades programadas sobre los contenidos de la vida y obra de José Marti y de
sesiones de computacion en las que se trabajé con el software “Recordando a Marti”.
2.4.1 - Resultados de la valoracion tedrica y pract  ica de la alternativa pedagogica.
En la fase inicial se realizaron varios instrumentos entre ellos, la prueba pedagogica de
entrada a los niflos de ambos grupos, (control y experimental), la observacion a
actividades de Conocimiento del Mundo Social, y a las sesiones de computacion para
diagnosticar habilidades computacionales en el grupo experimental, la entrevista a las
maestras del grado preescolar, la encuesta a especialistas y el criterio de especialistas,

asi como el estudio de los productos del proceso pedagoégico y para registrar y procesar



los datos obtenidos se utilizo el calculo de porcentaje.

Para conocer el nivel de conocimientos adquiridos por los nifios acerca de la vida y obra

de José Marti y como demostraban sentimientos de amor y respeto a su figura, se

realiz6 una prueba pedagdgica de entrada al grupo de control y experimental (ver

Anexo #12), en la cual se constato que:

En el indicador 1, sobre reconocer a través de una lamina a nuestro Héroe
Nacional, lo realizaron correctamente en ambos grupos (control y experimental)
10 de 10 nifios (100%).

En el indicador 2, debian de expresar, el lugar de nacimiento de Marti, en el
grupo de control, 4 nifios de 10 (40%), expresaron acertadamente y 6 de 10
(60%) lo desconocian. En el grupo experimental de 5 de 10 (50%), respondieron
correctamente, e igual cantidad 5 de 10 (50%), no.

En el indicador 3, sobre qué conocian acerca de la nifiez de Pepe, en ambos
grupos solo se refirieron a una parte de la misma, 7 nifilos de 10 (70%), omitieron
el viaje a Caimito del Hanabana realizado por él junto a su padre, asi como el
amor a sus hermanas y la primera medalla que él recibié en esta etapa de su
vida, y 3 de 10 (30%), respondieron de forma amplia incluyendo los aspectos
anteriores.

En el indicador 4, los nifios debian abordar lo relacionado con el suceso a Pepe
cuando apenas tenia 16 afos, los infantes de ambos grupos 10 de 10 (100%),
desconaocian lo relacionado con esta etapa de la vida de Marti.

En el indicador 5, acerca de los cuentos de “La Edad de Oro” conocidos por
ellos, 7 de 10 en ambos grupos (70%), solo conocian algunos y 3 de 10 (30%),
casi todos, entre ellos Mefique, La mufieca negra, Bebé y el sefior Don
Pomposo, Nené traviesa, El camaron encantado.

En el indicador 6, en ambos grupos (control y experimental) 3 de 10 nifios (30%)
expresaron con seguridad el lugar de la muerte del Apodstol y 7 para un 70% lo

desconocian.



En el indicador 7, sobre cédmo demostraban amor y respeto al hombre de “La
Edad de Oro”, en ambos grupos 10 de 10 (100%) los nifios respondieron con

frases como, regalandole una flor, cuidandolo, queriéndolo mucho etc.

Se realiz0 la observacion a 6 actividades programadas de Conocimiento del Mundo

Social, en ellas se trataron contenidos de la vida y obra de José Matrti. (ver Anexo #13)

En el indicador 1, en el grupo de control en 5 de 6 de las actividades, (83,3%) el
docente no creo las condiciones previas para realizar la misma, y en 1 de 6, para
un 16,6% si. En el grupo experimental, en 6 de 6 (100%) si se realizé.

En el indicador 2, en el grupo de control, se observa que en 5 de 6 (83,3%) de
las actividades, el docente no propiciaba la alegria y motivacion de los nifios
hacia las actividades, ya que estas carecian de procedimientos y medios de
ensefianza de interés para ellos, asi como la organizacién variada de las
mismas, y en 1 de 6 (16,6%), lo realizaba a veces, utilizando para esto una
cancion o poesia acorde al tema. En el grupo experimental, en 5 de 6 (83,3%), Si
propiciaba la alegria y motivacion de los nifios hacia las actividades y en 1 de 6
(16,6%) a veces.

En el indicador 3, en el grupo de control en 1 de 6 actividades (16,6%) el docente
orientd a los nifios adecuadamente acerca de lo que van a hacer, en 1de 6
(16,6%), a veces, y en 4 de 6 (66,6%) no. En el grupo experimental, en 6 de 6
actividades (100%), la orientacion hacia los objetivos fue clara y precisa.

En el indicador 4, en el grupo de control se observo que en 2 de 6 (33,3%) de las
actividades se propiciaba la participacion activa a algunos nifios, y en 4 de 6, a
ninguno, para un 66,6%; mientras que en el grupo experimental, en 5 de 6
(83,3%) el docente lo realizaba a todos los nifios y en 1 de 6 (16,6%) a la media.
En el indicador 5, en el grupo de control en 2 de 6 (33,3%), de las actividades el
docente atendid las diferencias individuales, ya que realizaba un trabajo
diferenciado de acuerdo a las necesidades de los educandos, y en 4 de 6
(66,6%) no. En el grupo experimental en 5 de 6 (83,3%) de las actividades se

atendié adecuadamente las diferencias individuales y en 1 de 6 (16,6%), a veces.



En el indicador 6, en ambos grupos (control y experimental) en 6 de 6 (100%) de
las actividades el docente utilizd escasos medios de ensefianzas clasificados en
gréficos y tableros didacticos, los cuales en 5 de 6 (83,3%) de estas actividades
en el grupo de control, estos medios no eran adecuados desde el punto de vista

estético e inapropiado a la percepcion de los nifios por su tamafio.

En esta etapa se realizaron observaciones a las sesiones de computacion y se aplico la

Propuesta para diagnosticar habilidades computacionales, elaborada para una

Investigacion Nacional para medir el impacto de este Programa. Esta guia posibilitd

comprobar cudl era la situacién de los nifios de grupo experimental antes de aplicar la

Alternativa Pedagogica. (ver Anexo # 14)

Se pudo constatar que los 10 nifios para un (100%), manifestaron un
comportamiento activo al enfrentarse a esta, de ellos, 6 colocaron su mano en el
mause solos, para un 60% y 4 para un 40% precisaron la ayuda del adulto.

A partir de la orientacion dada por el adulto, 6 trataron de resolver la tarea solos,
para un 60%, y 4 esperaron la ayuda del adulto (40%).

En la solucién de los ejercicios, 6 nifios lograron establecer siempre coordinacion
entre las acciones que realizaban con el mause y el movimiento del cursor en la
pantalla, para un 60% y 4 a veces, para un 40%, el desarrollo de la coordinacion

visomotora aun no es suficiente para este tipo de actividad.

Otro de los instrumentos aplicados fue la entrevista individual realizada a las maestras

del grado preescolar, del grupo control y experimental (ver Anexo # 15), en la que se

puso de manifiesto lo siguiente:

Le concedian mucha importancia al tratamiento del contenido de la vida y obra
de José Marti, para educar a los nifios del grado preescolar.

Manifestaron que se deben trabajar los contenidos acerca de la nifiez, el
quehacer revolucionario y la obra literaria de José Marti de forma detallada cada
una de estas etapas, ya que en las orientaciones metodoldgicas que aparecen
en el Programa Educativo, son escasas y muy generales.

Impartian estos contenidos en el horario de la actividad programada de

Conocimiento del Mundo Social y en las actividades independientes.



» Expusieron que en estos momentos la principal limitacion que tenian para
trabajar estos contenidos es la carencia de recursos materiales, que dificultaba la
elaboracion de medios de ensefianza.

» Utilizaban como medios de ensefanza en las actividades sobre este contenido,
los gréficos, entre ellos laminas, afiches, o libros y en algunas ocasiones
maquetas o dioramas, y alguna imagen tomada de algun software de la
Educacion Primaria o del programa Encarta.

» Consideraron que la colecciéon “A Jugar” no abarca los contenidos suficientes
para el desarrollo integral de los nifios preescolares, ya que en él solo estan
comprendidos algunos contenidos de las diferentes areas de desarrollo.

En la fase formativa se realiz6 un estudio para coordinar con la direccion del centro el
establecimiento de una frecuencia en el horario del laboratorio de computacion para los
nifios que integran la muestra de esta investigacion, de forma que la sesion a utilizar
con la alternativa pedagdgica fuese alterna a la que se emplea en el software “A jugar” y
en el propio horario de vida del aula de preescolar.

Después se procedioé a preparar a las docentes que trabajan con el grado (del aula y de
computacion), la que estuvo dirigida fundamentalmente al tratamiento metodologico de
los contenidos de la vida y obra de José Marti, su relacion inter areas, el empleo de la
computadora como medio de ensefianza y la implementacion de la Alternativa
Pedagogica, su estructura, contenidos y caracteristicas, realizandose ademas, la
dosificacion de los ejercicios computarizados.

Es significativo que desde el punto de vista emocional, se logré una buena aceptacion
para incursionar en la vida y obra de José Marti a través de la computacion, tanto de los
nifios; como también de los padres, que mostraban interés personal porque sus hijos
fueran incluidos en la experiencia, a los cuales se prepard sobre el objetivo que se
pretendia lograr con la aplicacion de la alternativa y como ellos podian colaborar con la
misma.

En el transcurso de la fase formativa al grupo experimental, se registro el

comportamiento de los nifios ante la aplicacion del software.



En la observacion de las sesiones de computacion se tuvo en cuenta el estado en que
se manifestaban algunos indicadores que resultan esenciales para constatar la
pertinencia de la alternativa pedagogica, los que estan incluidos en la guia elaborada al
efecto ( ver Anexo #16), y que se refieren a continuacion:

v' Estado emocional y motivacional que manifiestan los nifios en su interaccion con
el software “Recordando a Marti”.
Comprension de la tarea.
Nivel de independencia en la solucion de los ejercicios o tareas.

Concentracién mantenida mientras se soluciona el ejercicio o tarea.

AR VIR NERN

Numero de ejercicios que soluciona en cada una de las sesiones de trabajo, de
acuerdo con la tarea.

<\

Disminucion de las frecuencias de errores en la solucién de los ejercicios o
tareas.

v' Reacciones emocionales verbales o extraverbales manifiestas durante las

sesiones con el software.

Se realizaron un total de 20 observaciones a las sesiones de trabajo.
La primera sesion de trabajo con la alternativa pedagogica estuvo dirigida a su
presentacion y para que los nifilos se familiarizaran con los diferentes elementos que lo
integran, se precis6 ademas su funcionabilidad.
La maestra de computacion explic6 como se debe proceder para solucionar los
ejercicios asi como la utilidad de los botones de navegacion, con énfasis en los que
ellos iban a utilizar, que son el de adelantar y regresar.
Ya en la segunda frecuencia se empleo el ejercicio #1 de la Tarea |, destinado a la
familiarizacion del tema titulado Nace un Héroe, y luego el ejercicio #2 para realizar la
tarea de ejercitacion sobre el contenido dado. Ademas se recordd los pasos a seguir
para su solucién, es decir, primeramente escuchar la tarea, después la consigna, de ser
necesario escucharla otra vez, dar un clic en la bocina y por ultimo ejecutar la accion.
Pregunté de forma individual a algunos nifios lo que tenian que hacer para fijar la

secuencia de las acciones y orientd comenzar todos a su sefial.



De un total de 10 nifios, el 100% manifesté un estado emocional positivo antes,
durante y al finalizar la sesion, lo que se evidenciaba en la alegria por trabajar en
la computadora y en el interés por conocer sobre el juego.

Al analizar la comprension de la tarea se comprob6 que después de escuchar la
locucién resulté comprensible para 7 de ellos, para un 70%, evidenciado en que
cuando se les preguntaba qué iban a hacer, la respuesta era correcta. Los 3
nifios restantes precisaron de la ayuda de la docente quien explicd la tarea
ademas de demostrarle qué hacer para volver a escucharla.

La independencia se puso de manifiesto en 7 nifios, para el 70%, los que paso a
paso fueron cumpliendo todas las acciones hasta solucionar el ejercicio
propuesto. Los 3 restantes, para un 30% necesitaron del apoyo del adulto al
formularles preguntas como:

-¢ A ver qué has hecho?

-¢ Y ahora qué vas a hacer?

También empled interjecciones y frases como: jAsi se hace!, jVas bien!, etc,
estimulando en todo momento.

La concentracién en la solucién del ejercicio se evidencid en 7 nifios, que
representan el 70% con respecto a la muestra, los 3 restantes al precisar de la
ayuda de la docente, interrumpian las acciones y hasta que no se le repetia lo
que iban a hacer no continuaban trabajando. También se manifestaba cuando
se ponian a observar lo que hacian otros menores en sus computadoras y
cuando alguno expresaba frases de alegria al solucionar el ejercicio.

De los 10 nifios, 10 solucionaron el ejercicio para este contenido, para el 100%,
de ellos 7 con rapidez para el 70% y 3 con ayuda para un 30%.

Estos resultados se corresponden con el nivel de independencia y de
concentracion mostrado.

Al valorar la frecuencia de errores se constatd su presencia en 4 nifios para un
40%, evidenciandose al hacer clic sobre el elemento incorrecto al menos una
vez, lo que se debe a que algunos no analizaban primero qué hacer sino que

ejecutaban inmediatamente la accion.



* Las reacciones emocionales verbales o extraverbales se pusieron de manifiesto
en los 10 infantes, unos expresaron con palabras la alegria cuando lo hacian
bien y aparecia en pantalla la mascota con el mensaje de jFelicidades has
respondido correctamente! y el video de la muerte del Apdstol, otros se ponian
las manos en la cara y abrian los ojos con expresion de satisfaccion, los
aventajados trataban de ayudar al comparierito, otros llamaban a la docente para
que viera lo que habian hecho, etc.

De la misma forma se continud aplicando todas las tareas de la Alternativa y los
ejercicios comprendidos en ellas obteniéndose resultados muy favorables a partir de
sugerencias realizadas, como el conocimiento previo del tema por los nifios, o el
empleo del propio software, es decir las tareas de familiarizacion en diferentes
momentos de la actividad, ya sea para motivar, concluir o en la ejercitacion de los
contenidos en la parte principal o desarrollo, aunque se insistié en que no se realizara
con exceso la interaccion de los nifios con la computadora, por lo que siempre se hizo
una sola vez en la semana.

Se observo el interés por desarrollar estas actividades con mayor dinamismo en su
conduccién y con el empleo de nuevos medios de ensefianza elaborados a partir de los
ejercicios que incluye el software.

Todo lo anterior contribuyd a que se obtuvieran los siguientes resultados:

e En el analisis de la comprension de la tarea se comprobé que el 100%
comprendieron el enunciado u orientacion para el ejercicio, lo que favorecio el
paso a la siguiente accion.

* De los 10 nifios, 9 mostraron independencia y concentracién en la solucién del
ejercicio, para un 90% con respecto a la muestra, mientras que 1 nifio precisé de
la ayuda de la docente al indicarle cémo proceder.

« Al analizar la cantidad de ejercicios solucionados se comprobd que los 10 nifios
los realizaron todos, para un 100%, aqui se incluye 1 nifio que necesitd de la

ayuda de la docente.



Se observé una disminucién de la frecuencia de errores en comparacion con el
comienzo de interaccion con el software. Sélo 2 nifios cometieron algun error

para un 20%, mientras que 8 lo hicieron de forma correcta para el 80%.

En la observacion de las sesiones de trabajo con la computadora se constataron

ademas otros aspectos que son importantes para evaluar la implementacion de esta

prioridad, entre ellos estan los siguientes (ver guia de observacion, Anexo #16):

La docente cred las condiciones para realizar la actividad, todas las maquinas
estaban encendidas y en la pantalla el ejercicio especifico a desarrollar, el
mobiliario reunia los requisitos para la edad y la iluminacion era buena.

Utilizé un lenguaje agradable y propicio la alegria de los nifios desde el inicio y
hasta el final de la sesion.

Oriento el ejercicio que iban a realizar, y lo vinculé con el realizado en el aula de
preescolar con la maestra.

Planifico la realizacion de los ejercicios segun el desarrollo que iban alcanzando
los nifios, en una misma actividad resolvieron ejercicios diferentes.

Atendio las diferencias individuales, utilizando la demostracion segun la
necesitara el educando.

Insistio para que sean los propios nifios los que llegaran a la solucion correcta,
estimulandolos constantemente.

Los nifios escucharon el fondo musical mientras solucionaban los ejercicios, lo
que no constituyd una interferencia, al contrario denotaban agrado por la
melodia.

Orientd a los niflos sobre los ejercicios que iban a realizar en la proxima

actividad, y les indicé como acceder hasta el siguiente.

Como una conclusion parcial se puede afirmar que los indicadores relacionados con la

esfera afectivo-motivacional eran positivos y se manifestaban en la interaccion de los

pequefios con la alternativa pedagogica elaborada, asi como los relacionados con la

ejecucion practica y el accionar para la solucion de los ejercicios y tareas.

Después de varias observaciones a las sesiones de computacion se realizd la

aplicacion de una entrevista individual y directa a la maestra de computacion, (ver



Anexo #17) en esta se constatd que estaba trabajando con el software “A jugar” desde

que comenzo la experiencia.

Consider6 de muy importante el software que se propone para educar
sentimientos de amor y respeto a José Matrti en los preescolares, pues el mismo
permite que los infantes potencien sus conocimientos acerca de la vida y obra de
nuestro Héroe de una forma méas asequible y objetiva, con imagenes y sonido
acorde a la edad, lo que constituye algo de gran interés para ellos. Por otro lado,
los botones de navegacion permiten ir o venir de una pantalla a otra y pueden
realizar mas de un ejercicio sobre el mismo contenido lo que refuerza Ila
habilidad, tanto la especifica para el contenido como las informéticas. Otro
aspecto a resaltar es el disefio y los colores vivos o llamativos.

En las sesiones de trabajo con el software “Recordando a Marti” los infantes
manifestaron alegria por jugar con estos nuevos ejercicios tanto

con palabras como con gestos y expresiones. La maestra refiere que cuando los
busca para llevarlos al laboratorio le preguntan con cuél van a jugar, con el del
conejo o el de Marti.

La docente considera que al principio de las sesiones de trabajo con el software,
a algunos nifios, se le dificultaba realizar, pero que cuando ya se familiarizaron
no querian esperar la orden para iniciar el ejercicio.

Asimismo expresé que la Alternativa Pedagdgica debe ser implementada en
todas las aulas de preescolar, por las ventajas que ofrece, ademas ayuda a las
maestras del grado, que no estan en la investigacion a utilizarla para ejercitar
algunos contenidos, fundamentalmente en la conclusion de la actividad
programada.

Por otra parte plante6 que otros maestros de computacion del consejo popular en
la preparacion conjunta interactuaron con el software y solicitan el CD-ROOM
para aplicarlo en sus centros.

Como conclusién de la entrevista valoré de muy bueno el software y afiadié que

lo mas importante es la contribucion al desarrollo infantil por la facilidad para



utilizarlo en el proceso educativo, aunque no se posea mucha experiencia en la
computacion.
En las observaciones a las sesiones de computacion se aplico también la Propuesta
para diagnosticar habilidades computacionales. Esta guia posibilitd comprobar cual era
la situacion de los nifios después de transcurridos ocho meses del curso interactuando
con la computadora.
Una vez pasadas 32 semanas ininterrumpidas de interaccién con la propuesta y del
empleo de los medios de ensefianza que elabor6 la maestra a partir del software, para
ejercitar los contenidos en las actividades programadas, independientes vy
complementarias, se procedi6 a efectuar la constatacion o fase final, en la que se
obtuvo el siguiente resultado:

* Se observd que los nifios estaban mas familiarizados con los elementos que
constituyen el software y conocian su funcionabilidad, por lo que cumplian las
acciones para llegar a la solucion correcta del ejercicio.

* Se pudo constatar que los 10 educandos, para un 100%, manifestaban un
comportamiento activo al enfrentarse a esta, de ellos 9, que representan un
90%, colocaron su mano en el mause solos y 1, para un 10% precisé la ayuda
del adulto.

* A partir de la orientacion dada por el adulto 9, para un 90% trataron de resolver
las tareas solos y 1 esper6 la ayuda del adulto.

 En la solucién de los ejercicios, 9 nifios, para un 90% lograron establecer
siempre coordinacién entre las acciones que realizan con el mause y el
movimiento del cursor en la pantalla y 1 para un 10% a veces.

Evidencidndose con estos resultados, logros en el desarrollo de la coordinacion
visomotora y de las habilidades intelectuales generales e informaticas alcanzado por los
nifios en el grupo experimental.

Se aplicé es esta etapa de control o fase final, el instrumento realizado en la fase inicial
para explorar el nivel de conocimientos adquiridos por los nifios sobre el tema y como

demostraban sentimientos de amor y respeto a José Marti en el grupo de control y



experimental, después de aplicada la Alternativa Pedagogica, en la cual se constatd

que:

En el indicador 1, en ambos grupos (control y experimental) 10 de 10 nifios
(100%) reconocieron a traves de una lamina a nuestro Héroe Nacional.

En el indicador 2, en el grupo de control 7 niflos de 10 (70%), expresaron
acertadamente el lugar de nacimiento de Marti y 3 de 10 (30%), no y en el grupo
experimental, 10 de 10 (100%), respondieron a esta pregunta correctamente.

En el indicador 3, en el grupo de control 6 nifios de 10 (60%), solo se refirieron a
una parte de la nifiez de Pepe, omitiendo el viaje a Caimito del Hanabana
realizado por él junto a su padre, y 4 de 10 (40%) emitieron palabras aisladas,
como era bueno, leia, fue a la escuela. En el grupo experimental 9 de 10 (90%),
respondieron abordando todos los aspectos dados de esta etapa de la vida de
Marti en el software, 1 de 10 (10%), lo hizo con ayuda de preguntas adicionales.
En el indicador 4, solo 2 nifios del grupo de control de 10 para un 20%
respondieron como unico dato que €l estuvo preso y 8 de 10 (80%) a pesar de
ser reorientados no respondieron nada, mientras que los del grupo experimental
9 de 10 (90%) explicaron detalladamente lo escuchado y visualizado en la
alternativa relacionado con este suceso ocurrido en la vida de Marti, es decir el
porqué estuvo en la prision de San Lazaro y que le sucedio estando alli, y 1 de
10 (10%) respondio algunas palabras con ayuda de preguntas.

En el indicador 5, 7 de 10 en el grupo de control (70%), solo conocian algunos
cuentos de “La Edad de Oro”, y 3 de 10 (30%) ninguno. En el grupo experimental
10 de 10 nifios (100%) respondieron acertadamente nombrandolos casi todos y
comentando sobre sus contenidos en lo especial los trabajados en la alternativa
como Mefiique, La mufieca negra, Bebé y el sefior Don Pomposo, Nené traviesa
y El camardn encantado, ademas de poesias y versos como, Los zapaticos de
rosas, Cultivo una rosa blanca, Tiene el leopardo un abrigo y otros.

En el indicador 6, en el grupo de control 6 de 10 (60%) conocian el lugar de la
muerte de Marti y 4 de 10 (40%) no. En el grupo experimental 10 de 10 nifios
(100%), contestaron con seguridad, destacando cémo murié.



e En el indicador 7, los nifilos del grupo de control 10 de 10, para un 100% solo
expresaban oraciones cortas como,..yo quiero a Matrti,...le traigo flores todas las
mafianas,...me porto bien con la maestra...etc., mientras que los del grupo
experimental 9 de 10 (90%), respondian a esta pregunta con parrafos similares a
los que se describen a continuacion, con un elevado nivel de vocabulario,
construccion gramatical, mayor razonamiento y fluidez en la expresion verbal, asi
como en la creatividad al emitir las respuesta y 1 de 10 (10%), presento dificultad
al expresarse con carencia de fluidez y coherencia, se limitaba a decir algunos
aspectos aislados.

-Los nifios debemos querer mucho a Marti, porque él luché para que Cuba fuera
libre y nosotros tuviéramos juguetes, escuelas, y muchos libros como el de “La
Edad de Oro” que escribi6 para los nifios, por eso yo soy bueno con mi maestra 'y
estudio mucho para ser como €l.....
-Yo quiero ser como Marti, por eso me porto bien en la escuela, para  aprender
mucho y leer todos sus cuentos, también me porto bien en la casa y le hago caso
a mi mama, y cuido a mi hermanito como Marti cuidaba a sus hermanas.....
Resumen de los resultados del pre-experimento:
Los resultados obtenidos por la experimentadora, los docentes y los educandos durante
el pre-experimento evidenciaron la solucion cada vez mas rapida y correcta de los
ejercicios, asi como el entusiasmo que manifestaron en la interaccion con la Alternativa
Pedagogica. Se observd un salto cualitativo y cuantitativo en los indicadores de la
constatacion final en comparacion con la constatacidon inicial ya que el nimero de
educandos que en un inicio presentaron dificultades en algunos indicadores disminuyo,
alcanzando el grupo experimental en esta constatacion final un 95,7% después de
utilizar el software y el grupo de control alcanzo el 54,2 %. (Ver Anexo # 18).
Progresivamente se comenzaron a observar cambios respecto al desarrollo de
habilidades (cognitivas e intelectuales) y asimilaciéon del contenido de la vida y obra de
José Marti en el area de desarrollo de Conocimiento del Mundo Social.
La utilizacion adecuada de los métodos, destacando la efectividad de la observacion

indirecta, permitio medir el impacto en los contextos de familia-comunidad, constatando



lo conocimientos adquiridos por los nifios, a través de su accionar con el software.
Orientandose adecuadamente en sus conductas, actitudes, la expresion de sus criterios
y opiniones, juicios y valoraciones, conduciendo a la adquisicion de nociones y
sentimientos especialmente los de caracter patriotico.

Contribuyo a la interiorizacion de cualidades morales tales como: la responsabilidad, la
honestidad, la honradez, la laboriosidad, la amistad y el amor y respeto a lo que le
rodea, con énfasis en los héroes y martires de la patria, en especial a José Marti, los
que, entre otros componentes, forman la educacion politica, ideoldgica y ciudadana que
se debe lograr en las nuevas generaciones de cubanos.

La atencion, propiciada en gran escala por el juego, fue constatada al mantenerse
concentrado y atento durante todo el tiempo de las actividades.

Se logro un alto desarrollo sensorial y fundamentalmente de la percepcion visual con
la observacion de las imagenes que se muestran, que propician el desarrollo
adecuado de los procesos voluntarios antes descritos y la ilustracion de objetos
para distinguir forma, color, tamafio, semejanzas y diferencias y muy importante es la
contribucion en las relaciones espaciales que debe poseer el nifio (izquierda, derecha,
arriba, abajo, dentro, fuera).

Después de conocer las actividades fueron capaces de describir lo observado y
aplicarlo en sus casas, demostrando asi la fijacion obtenida.

El pensamiento es desarrollado al analizar, comparar, establecer diferencias vy
relaciones propiciado en la escena de orden. En la formacion del pensamiento fue
importante que actuaran con objetos concretos y sus representaciones y verbalizaran lo
que hacian para poder realizar después esas acciones mentalmente.

La maestra del grado preescolar, incluyendo la direccién del centro donde fue aplicada
la Alternativa Pedagodgica, consideraron que la misma contribuye a educar sentimientos
de amor y respeto a la vida y obra de José Marti en los nifios preescolares y potenciar
sus conocimientos sobre esta tematica, y se evidencia la utilizacién de la computadora
en la formacion integral de los nifios preescolares, a través de la adquisicion en ellos de

habilidades intelectuales generales, informéticas y motrices finas. (Ver Anexo # 19)



Teniendo en cuenta la aceptacion y resultados favorables obtenidos en la aplicacion de
esta experiencia se generalizd al resto de los grados preescolares de las escuelas
primarias del Consejo Popular -13, ubicado en Aguas Claras del Municipio Holguin,
siendo avalado sus resultados por los directores de dichos centros. (Ver Anexo # 20).

En la evaluacion realizada para constatar la calidad y efectividad de la investigacion se
demostro, en el pre - experimento, que la elaboracién de esta Alternativa Pedagdgica
contribuyd a obtener logros en el desarrollo de los nifios preescolares, a través del uso
de las Tecnologias de la Comunicacion y la Informacion y particularmente, la
computacion, insertado en la concepcion educativa que materializa nuestro sistema
educacional; una educacion que tiene como fin lograr el maximo desarrollo posible para
cada nifio, entendido este desarrollo como integral y armédnico, a partir de una
educacion basada en los principios de un verdadero humanismo y cooperacion social,

capaz de garantizar la formacion de ciudadanos preparados, inteligentes y solidarios.



Conclusiones

La inexistencia de suficientes medios de ensefianza para el tratamiento metodoldgico
al tema sobre la vida y obra de José Marti en los centros de la Educacion Preescolar y
al constituir “La produccién y utilizacion de los medios audiovisuales e informaticos”,
una prioridad a nivel nacional, provincial y municipal; condujo a la elaboracién de un
software educativo, que tiene como propésito central, potenciar el conocimiento de los
niflos del grado preescolar y educar sentimientos de amor y respeto a nuestro Héroe
Nacional al realizar tareas computarizadas sobre estos contenidos previstos en el
curriculo de este subsistema.

Para la elaboracion de la alternativa pedagogica se tuvieron en cuenta como
principales fundamentos tedricos, los factores emocionales y motivacionales que estan
imbricados en el proceso de aprendizaje electronico, entre ellos, la unidad entre lo
afectivo y lo cognitivo, para disefiar estrategias o programas computarizados en los que
se contemplen contenidos curriculares, ya que el empleo de las computadoras, en el
proceso educativo, puede ayudar a una mejor asimilacion de los contenidos y al
desarrollo de habilidades intelectuales y motrices-finas de los nifios, teniendo en cuenta
la teoria socio histérico cultural de Vigostky L. S y sus seguidores que consideran el
papel rector de la ensefianza en el desarrollo psiquico de los infantes y como fuente
que lo conduce y lo impulsa, donde estos deben tener un papel activo, en el proceso de
asimilacién de los conocimientos, desarrollo de habitos y habilidades. La realizacién de
tareas o ejercicios de forma practica en las computadoras permite que los infantes se
esfuercen al maximo para su solucion con éxito, para ello establecen relaciones con
diferentes objetos y asimilan los simbolos que median el conocimiento representado a
través de gréficos, imagenes y sonidos.

Los resultados de la prueba pedagogica de entrada aplicada a los nifios del grupo
experimental y al de control evidenciaron que el nivel de conocimiento que poseian
sobre la vida y obra de José Marti era insuficiente, al desconocer datos sobre su nifiez y
adolescencia, su labor revolucionaria y de su produccion literaria, que estan orientados
trabajar de manera sencilla y asequible desde el Programa Educa a tu hijo. De igual

manera reflejaron limitaciones al expresar sus sentimientos hacia el Héroe de la Patria,



valorar la actitud asumida por este durante su corta vida asi como la de algunos de los
personajes plasmados en su obra.

La utilizacion de los diferentes métodos, acentuando la efectividad de la observacion
indirecta, permitié la medicion del impacto en los contextos de familia-comunidad, y
constatar los conocimientos adquiridos por los nifios, a través de su accionar con el
software, el que contribuy0 a la orientacion de sus conductas, actitudes, la expresion de
sus criterios y opiniones, juicios y valoraciones y a la adquisicion de nociones y
sentimientos de caracter patriotico.

El pre-experimento realizado demostrd la pertinencia y efectividad del software al
preparar a los nifios en contenidos sobre la vida y obra de José Marti y educar
sentimientos de amor y respeto a su figura, que se reflejaron en los resultados del grupo
experimental, que fueron superiores a los del grupo de control, al responder de manera
correcta las preguntas previstas en la prueba pedagdgica de salida el 95,7 % de los
nifios, sélo 1 nifio presentd dificultades en la comunicacion al carecer de fluidez y
coherencia la exposicion de los conocimientos que habia adquirido, se limitaba a decir
algunos elementos aislados, sin embargo solucionaba correctamente las tareas del
software en la computadora.

De forma general se puede plantear que este software educativo posibilita la
adquisicion de conocimientos desde las edades mas tempranas, abriendo nuevas vias
en este proceso de transformacion de nuestra ensefianza, donde se pone de manifiesto
el saber, saber hacer y ser, sobre la vida y obra de José Marti, teniendo en cuenta el

uso de las nuevas tecnologias en nuestras instituciones educacionales.
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Anexo # 1

Guiodn del software educativo.

Caracterizacion del Guion.
Este documento ha sido el resultado final de un andlisis profundo, al cual no se puede

llegar sin pasar previamente por un cierto numero de etapas, las cuales hemos

denominado Requisitos previos para la elaboracion del Guidon Multimedia durante el

proceso de creacion del software educativo.
% Requisitos previos a la elaboracion del Guion Multimedia
. Determinacion del problema especifico a tratar.
+ Investigacion para conocer si existe en la provincia un software elaborado que
resuelva total o parcialmente la dificultad del contenido.
. Precision en qué momento del proceso docente-educativo sera aplicable el
nuevo software.
« Consultar documentaciones que ofrezcan criterios sobre la elaboracion de
software educativos.
. Determinacion de contenidos esenciales en el programa de estudios.
Para la elaboracién de este software se parti6 de los contenidos esenciales del
programa de estudio del grado preescolar. Se realiza en la blUsqueda de mejorar la
asimilacién por parte de los nifios y nifias.
Esta tarea se subdividié de la siguiente forma:
a) Fueron aislados los contenidos, relacionados con el logro del objetivo propuesto, que
resultan de dificil comprension por parte de los preescolares.
b) Realizar consultas a profesores con experiencia en la ensefianza sobre esta
tematica.
Se selecciono el tema, teniendo en cuenta que es importante, y merece el uso de la
computadora, pues en el software “A Jugar”, el mismo no esta incluido.
Se determind que entre las dificultades que se presenta en el proceso educativo sobre
este contenido se centra en:
+ Insuficientes medios de ensefianza para emplearlos en el tratamiento del tema.
Después se tomd la determinacion de elaborar el software educativo.
« Se investigl y constatdé que no existe un software en la provincia, que resuelva

parcial o totalmente el problema.



+ Se precis6é en gué momento del proceso docente-educativo seria aplicable el
nuevo software.
El andlisis llevo a la reflexion y dio lugar a responder en la estructura del software que
aparece a continuacion las siguientes preguntas:
+ ¢Qué se quiere lograr con el software?
« ¢A qué estudiantes estaria dirigido?
« ¢ Cudl sera la estrategia didactica a seguir en la presentacion del contenido?
« ¢ Es para el estudio de algo nuevo, o para la fijacién de lo ya estudiado?
« ¢Cudl sera su alcance?. ¢Cubrira él s6lo un sistema de actividades, una
actividad completa, o una parte de ella?
« ¢ Son consecutivas 0 no las partes o momentos de la actividad en que puede ser
usado?
+ ¢Como intervendra el maestro en la direccion del proceso educativo donde se
use el software?
+ ¢Se usara el software para que los nifios trabajen solos controlados por el
sistema mientras el maestro atiende a otros?
+ ¢ COmo se debe organizar el trabajo de los nifios: uno por cada computadora, en
equipo, etc.?
Luego, se procedio a la seleccidn de los recursos y medios necesarios tales como fotos,
animaciones, graficos, sonidos, videos, etc. que acompafaran a cada secuencia que se
muestre en el software, y a la preparacion preliminar de los textos. Se puso especial
énfasis en aspectos como movimiento, sonido, uso del color, que unido a la
interactividad son los aspectos que hacen atractivo el uso de la computadora.
Estructura del Guion Multimedia
= Nombre del software: “Recordando a Marti”
* Fundamentacion del proyecto
Teniendo en cuenta los criterios de maestros y directivos consultados; y los resultados
de un estudio exploratorio, arrojaron la inexistencia de un software en la provincia en la
ensefianza preescolar que tratara el tema de Marti, y la insuficiente existencia de
medios de ensefianza, por lo que se decidié elaborar el mismo, considerando esta
necesidad.

= Sinopsis



A través de este software los preescolares podran recibir el contenido tratado de una
manera diferente, amena y precisa, pues aumenta la concentracion de la atencidén en
los nifios y es notable su influencia en el desarrollo emocional y motivacional. En la
interaccion con el los nifios podran ejercitar diferentes habilidades intelectuales
generales, informéticas y motrices finas.

» Nivel de ensefianza al cual va dirigido. Grado. Edades.
Esta dirigido a la Educacion Preescolar, para nifios de 5 a 6 afios del grado preescolar.
Por lo que se ha disefiado con voces y animaciones apropiadas. Aunque puede ser
utilizado en el grupo que le antecede (Programa Educa a Tu Hijo), y al grado que le
sucede (Primer grado), por el ejecutor o maestro para la motivacion de una actividad
conjunta o clase segun corresponda.

= Objetivos que se pretende lograr con el software
Se pretende que a través del software los nifios preescolares adquieran un
conocimiento mas profundo, cercano y motivante de la vida y obra de nuestro Apéstol y
que a la vez ejerciten contenidos de diferentes areas de desarrollo del programa de
estudios del grado, como las siguientes: Conocimiento del Mundo Social, Lengua
Materna, Conocimiento del Mundo de los Objetos y sus Relaciones.

* Tema que se trata
Este software trata un contenido del area de desarrollo de Conocimiento del Mundo
Social, Revolucionarios Cubanos y en especial aspectos de la vida y obra de José
Marti, interrelacionado con otras areas de desarrollo.

» Conocimientos previos que deben tener los nifios.
En el area de desarrollo de Conocimiento del Mundo Social se trata el tema dirigido a
José Marti, que por su importancia debe abordarse en otros momentos de la vida del
nifio mediante las demas areas de desarrollo, y utilizando las diferentes formas de
organizacion del proceso educativo. Por lo que para interactuar con el software, los
nifios deben conocer aspectos de la vida y obra de nuestro Héroe Nacional, aunque
este le ofrece algunas tareas de familiarizacion de algunas tematicas, antes de las de
ejercitacion. También deben dominar el clic y arrastre como habilidades informaticas y
el uso de simbolos en relaciones espaciales para adelantar, retroceder o cerrar el
software.

= Conocimientos que se pretende asimilar o fijar y habilidades a desarrollar



Con el uso del software los preescolares potenciaran sus conocimientos sobre José
Marti y ejercitardn habilidades que le ayudaran en su desarrollo integral (intelectuales y
manuales), las que hacen de este una herramienta educativa valiosa.
En general, se trata de favorecer algunas de estas habilidades:
Memorizar, Jerarquizar, Deducir, Sintetizar, Clasificar, Seleccionar, Generalizar,
Comparar, Seriar, Inducir, Relacionar, Analizar.
» Estrategia didactica de tratamiento del contenido

- Cuenta con ambientacion visual y sonora, ademas una mascota representada por

un payasito.

- Se planificaron las tareas teniendo en cuenta el resultado del diagnostico arrojado

en la prueba de entrada.

- Ejercitaran contenidos de diferentes areas de desarrollo del programa de estudio

del grado, como los siguientes: Conocimiento de aspectos de la vida y obra de José

Marti, Reproduccion de un modelo, Interpretacion de planos con cambios de

direccion, Ordenamiento de laminas, Narracion y Adivinanzas.

- Los conocimientos que adquieran pueden aplicarlos en su vida diaria, en la

escuela, la familia y la comunidad en general.

- La realizacion de este software da solucién a un problema cientifico.

- Este software es el resultado de una investigacion cientifica.

» Interfaz de trabajo

La interfaz de trabajo estd concebida de modo que sea lo mas amigable posible,
caracterizada por: Facilidad de navegacion por el software y creatividad en el disefo;
con un fundamento educativo muy ajustado al universo estudiantil para el que esta
concebido. Lo cual propicia la actividad intelectual de los nifios, y se logra mayor
efectividad en el uso del tiempo disponible para el tema en si.
La interfaz varia en dependencia de la opcion que se esté desarrollando, del nivel de
complejidad con que se traten los contenidos en cada momento.
Aspectos importantes que se tuvieron en cuenta para la interfaz de trabajo:

a. ¢Cdomo trabajar los textos?

b. EIl aspecto animacion.

c. Uso del sonido

d. Videos

Veamos cada una en detalle.



a. ¢Cdomo trabajar los textos?
Se hizo una rigurosa seleccion de los textos que aparecen en cada pantalla, ya que el
software puede ser usado por los nifios de primer grado. Teniendo en cuenta que los
preescolares no saben leer, se concibid, que al pasar el puntero del raton por los textos
se escuche la informacion que ofrecen estos. Se uso el doble espaciado, la escritura de
forma normal con minusculas y el uso limitado de mayusculas, para contribuir a la
legibilidad de los textos.

b. El aspecto animacion
En este aspecto se tuvo en cuenta la existencia de "zonas calientes" dentro de la
pantalla, zonas donde un clic del raton activa una secuencia de animacion de algun
elemento. Ello es un recurso muy util en el caso de nifios, pues incita a explorar las
posibilidades del software, lo cual reduce el margen para el aburrimiento o el cansancio.

c. Uso del sonido
Fueron utilizados sonidos breves para atraer la atencion sobre los cambios que se
producen, para romper la monotonia y dar la idea en algunos ejercicios de éxito de la
accion.

d. Videos
Son presentados fragmentos de videos para apoyar y reforzar la interiorizacion de la
importancia de este tema.

= Estructuracion del sistema de ayuda

En este aspecto como las actividades se realiaraarientacion del adulto solo se realizo un
TXT. Léeme primero, en el que se exponen de magemaral la ayuda de navegacion y la

ayuda sobre el tema de estudio al que se dedswdtelare.



Anexo #3

Descripcion de los ejercicios de una tarea.

Grupo Il. Tareas sobre Obras Martianas

Tarea: 3 “Ordenamiento de laminas y narracion”

Ejercicio #1 Area: Lengua Materna

Nombre del ejercicio: “Ejercitando—Ordenamiento de laminas y Narracion 1”

Contenido: Ordenamiento de laminas y narracion.

Objetivo: Ordenar una serie de laminas en secuencia logica del cuento, "Bebé y el
sefior Don Pomposo”, para luego narrarlo.

Habilidades:

. Habilidades sensoriales de observacion, clasificacion, narracion y ordenamiento.

. Habilidades informaticas: sefialar, hacer clic y arrastrar.

Esta tarea consta de cuatro ejercicios, que se trabajan de forma independiente uno de
otro. Esta estructurada en un nivel creciente de dificultad, en los dos primeros ejercicios
el ordenamiento estad compuesto por tres laminas y en los dos siguientes de cuatro
laminas.

Debemos sefalar que para esta tarea es importante que el nifilo conozca previamente
los cuentos que se proponen en cada ejercicio.

En la pantalla aparecerd en la parte superior a la izquierda, una ilustracion de José
Marti, al centro, el titulo de la tarea y a la derecha el boton de cerrar, debajo de este la
flecha para continuar. En la parte inferior, los botones de indice General, indice de
Obras Martianas, asi como la bocina. A la izquierda del area de ejercicio y de seleccion
la mascota que orientara el ejercicio.

Area de ejercicio:

Esta imagen tendra areas interactivas, tres rectangulos, donde colocaran las laminas
seleccionadas segun el cuento.

Area de seleccion:

En la parte inferior de la pantalla integrada al area de ejercicio, apareceran tres laminas,
relacionadas con el cuento “"Bebé y el sefior Don Pomposo”.

Respuesta:



Los nifios sefalardn y haran clic sobre cada una de las laminas (cada una a la vez),
segun el orden que crea correcto, arrastrandola hasta el lugar que le corresponda en el
area de ejercicio.
Con la respuesta de acierto del nifio, las laminas se integraran al area correspondiente
produciendo un sonido que da la idea de éxito de la accion.
Al cometer un error en la ubicacion de las laminas en el area de ejercicio, estas
retrocederan ocupando el lugar de origen.
En el cuarto ejercicio de este sistema podra pasar a la siguiente diapositiva, en la cual
observara la proyecciéon de un fragmento de video del episodio de Elpidio Valdés.
La motivacion seré:
B Observa bien las laminas y ordénalas.
B Di, ¢,como se titula este cuento? Ahora te gustaria narrarlo.
Ejercicio #2
Nombre del ejercicio:“Ejercitando—Ordenamiento de laminas y Narracion 2”
Contenido: Ordenamiento de laminas y narracion.
Objetivo: Ordenar una serie de laminas en secuencia logica del cuento “Nené
Traviesa”, para luego narrarlo.
Habilidades:
. Habilidades sensoriales de observacion, clasificacion, narracion y ordenamiento.
. Habilidades informaticas: sefialar, hacer clic y arrastrar.
Ejercicio #3
Nombre del ejercicio:“Ejercitando—Ordenamiento de laminas y Narracion 3”
Contenido: Ordenamiento de ldminas y narracion.
Objetivo: Ordenar una serie de laminas en secuencia logica del cuento “La mufieca
negra’, para luego narrarlo.
Habilidades:
. Habilidades sensoriales de observacion, clasificaciéon, narracién y ordenamiento.
. Habilidades informaticas: sefialar, hacer clic y arrastrar.
Ejercicio #4
Nombre del ejercicio:“Ejercitando—Ordenamiento de laminas y Narracion 4”
Contenido: Ordenamiento de ldminas y narracion.
Obijetivo: Ordenar una serie de laminas en secuencia l6gica del cuento “Mefique”, para

luego narrarlo.



Habilidades:
. Habilidades sensoriales de observacion, clasificacion, narracién y ordenamiento.

. Habilidades informaticas: sefialar, hacer clic y arrastrar.



Anexo #4
ENCUESTA PARA LA SELECCION DE ESPECIALISTAS

Nombre:

Ocupacion: Afios de Experiencia:

Compaiiero (a):

Usted a sido seleccionado como posible experto para ser consultado acerca de la
“Alternativa pedagogica para educar sentimientos de amor y respeto a la vida y obra de
José Marti, en nifios de 5 a 6 afios de edad, mediante un software educativo”, el que
podra ser empleado en las tres esferas de actuacién de la Educacion Preescolar. El
tema de ésta investigacion constituye una prioridad para la Educacion Preescolar y se

realiza en la Escuela Primaria “Alejandro Espinel Cedré”

Primeramente deseamos conocer su disposicion para colaborar en esta investigacion.

si__NO

Si su respuesta es positiva, siga la encuesta.

Se necesita antes de realizar la consulta correspondiente, como parte del método
empirico de investigacion “Criterio de Especialistas”, determinar su coeficiente de
competencia en la tematica correspondiente, para obtener mayor validez en la
informacion obtenida en la consulta correspondiente. Por esta razon se le pide que

responda las preguntas de la forma mas objetiva posible.
Cuestionario

1 - Marque con una cruz (x) en la tabla siguiente el valor que se corresponda con el
grado de conocimientos que usted posee sobre el tema: “Alternativa pedagodgica para
educar sentimientos de amor y respeto a la vida y obra de José Marti, en nifios de 5 a 6
aflos de edad, mediante un software educativo”. Considere usted que la escala que le
presentamos es ascendente, es decir el grado de conocimientos va creciendo desde el
0 hasta el 10.




2 — Realice una autovaloracién del grado de influencia que cada una de las fuentes, que
le presentamos a continuacion, ha tenido en su conocimiento y criterios sobre la

determinacion de indicadores para evaluar la preparacion correspondiente a este tema.

Para ello margue con una X segun corresponda A (Alto), M (Medio), B (Bajo)

Grado de influencia de cada una de

las fuentes en sus criterios

Fuentes de argumentacion A M B

(Alto) (Medio) (Bajo)

Andlisis tedricos realizados por usted

Su experiencia practica en el tema

Trabajos de autores nacionales consultados

Trabajos de autores extranjeros consultados

Su propio conocimiento del estado del tema

porque lo investiga.

Su intuicion

Finalmente deseamos trasmitir nuestro agradecimiento fraterno por su disposicién a

participar como posible experto en esta investigacion.
Muchas gracias

Ela Reina Fernandez Rivera. Maestra del grado preescolar de la E/P Floro Pérez Diaz.
Holguin — 2007



Anexo #5

CONSULTA A ESPECIALISTA

Compaiiero (a):

Usted ha sido seleccionado como especialista para ser consultado sobre el tema:
“Alternativa pedagdgica para educar sentimientos de amor y respeto a la vida y obra
de José Marti, en nifios de 5 a 6 afios de edad, mediante un software educativo”. Le
agradecemos anticipadamente el esfuerzo y tiempo que dedicara en esta
colaboracion. Tenga presente que el objetivo es contribuir al conocimiento de la vida y
obra de José Marti y a lograr la elevacion de la calidad de la direccion del proceso
educativo, con el empleo de variados y novedosos medios de ensefianza, como lo es
la computadora.

Para evaluar cada aspecto de la alternativa le pedimos siga los siguientes indicadores.

(1) - Muy adecuado

(2) - Bastante adecuado

(3) - Adecuado

(4) - Poco adecuado

(5) - Inadecuado
ASPECTOS A EVALUAR.

1. Estructura de la alternativa (software).
1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento.

2. Contenidos seleccionados de la vida y obra de José Marti para los ejercicios
computarizados.
1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento.

3. Formulacion del enunciado de las tareas o ejercicios y de la consigna.
1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento.

4. Complejidad de las acciones en serie u operaciones que debe realizar el nifio y la
nifia para solucionar la tarea.

1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento




5. La posibilidad de que sea el propio nifio o nifia el que escuche el enunciado y la
consigna acerca de los ejercicios, que graficamente se representan en la pantalla.
1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento

6. La visualizacion de videos al terminar algunas tareas.
1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento

7. El nivel de complejidad existente entre los ejercicios de un mismo contenido.
1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento

8. Los colores, tamafos y ubicacion en la pantalla de cada uno de los elementos
disefiados.
1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento

9. Las orientaciones metodoldgicas que aparecen dentro de la propia alternativa.
1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento

10. Aplicabilidad de la alternativa en el grado preescolar de: Circulo Infantil,
Escuela Primariay del Programa Educa a tu Hijo de la Educacion Preescolar.
1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento

11. Las exigencias para la utilizacion de la alternativa pedagdgica en la direccion de
actividades educativas sobre la vida y obra de José Marti por el nifio y la nifia
preescolar.

1 2 3 4 5

Sugerencias para su perfeccionamiento

Exigencias para la utilizacién de la alternativa en la direccidon de
actividades educativas sobre la vida y obra de José Marti por el nifio y la
nina preescolar.

1. Caracterizacion y diagnoéstico integral del nifio y la nifia del grado preescolar.

2. Tener en cuenta: capacidad de trabajo, ritmos en el aprendizaje, desarrollo
intelectual, independencia cognoscitiva, desarrollo de los procesos psiquicos, niveles
de asimilacién, tiempo de cada nifio y nifia para cumplir las tareas o ejercicios.



3. Diferenciar las tareas o ejercicios en correspondencia con el desarrollo individual

de cada uno de los nifios y las nifias y del grupo en general.

4. Experiencias previas de los nifios y las niflas en su interrelacion con las
computadoras, vividas en su entorno familiar y comunitario o adquiridas en la

instituciéon educacional.

5. Lograr un clima emocional positivo y comunicacién adecuada entre los nifios y las
nifias, con los educadores y de estos con los nifios y las nifias en la realizacion de las

tareas o ejercicios.

6. Empleo de un lenguaje técnico asequible a la edad y a sus caracteristicas y que

estimule y eleve el estado emocional de todos.

7. Estimular los éxitos por pequefios que sean y corregir los errores guiando a los

infantes hacia la auto correccion.

8. Prestar la ayuda necesaria, cuidadosa y oportuna, estimulando la zona de

desarrollo proximo segun el desarrollo individual.

9. Establecer sistematicas interrelaciones de trabajo entre los docentes de preescolar
y de computacion, que permitan el dominio de las precisiones metodolégicas del grado

y de la computacién, por ambos.

Exigencias escala

1 1 2 3 4 5
2 1 2 3 4 5
3 1 2 3 4 5
4 1 2 3 4 5
5 1 2 3 4 5
6 1 2 3 4 5
7 1 2 3 4 5
8 1 2 3 4 5
9 1 2 3 4 5

Otras que considere necesarias.

Muchas gracias.



Anexo #6

Resultados de la encuesta para la seleccion de espe  cialistas

Grado de conocimiento de la tematica

0 1 2 3 |4 5 6 7 8 9 10

Grado de influencia de las fuentes

Grado de influencia de cada

una de las fuentes
Fuentes de argumentacion

A M B

(alto) (medio) | (bajo)

Andlisis tedrico realizado por usted 14 5 1
La experiencia obtenida 16 4 -
Trabajos de autores nacionales 13 5 2
Trabajos de autores extranjeros 3 1 16

Su propio conocimiento del estado del

problema en el extranjero

Su intuicion 2 5 13




Anexo #7/

Estructura del grupo de especialistas.

El grupo quedo conformado por un total de 20 especialistas, distribuidos de la forma

siguiente:

Q

1 Metoddlogo provincial, _2 Metoddlogos municipales,

del Instituto Superior Pedagodgico, de ellos 2 de Preescolar y

Computacion, _2 Directores de Escuelas Primarias,

Infantiles, _2__ Promotoras del Programa “Educa a tu hijo”,_4 Maestras de

Directoras de Circulos

Preescolar, 2 Maestras de Computacion_1_Especialista del CDO.

Listado de especialistas

Expertos Afos de experiencia | Cargo que desempefia Municipio
1. 15 Especialista CDO Prov. Holguin
2. 19 Metodologo Mcpal ”

Preesc
3. 15 Metodologo Mcpal “
Preesc
4. 25 Metodologo Prov. “
Preesc.
5. 20 Profesor del ISP “
Preesc.
6. 18 Profesor del ISP ”
Preesc.
7. 16 Profesor del ISP “
Comput.
8. 20 Profesor del ISP “
Comput.
9. 14 Directora de C.I “
10. 19 Directora de C.1 “
11. 25 Directora de E.Primaria “
12. 15 Promotora Educa a tu “
Hijo
13. 20 Promotora Educa a tu “
Hijo
14. 22 Maestra del grado Holguin

Preesc.

4 Profesores




15. 15 Maestra del grado “
Preesc.

16. 13 Maestra del grado “
Preesc.

17. 20 Maestra del grado “
Preesc.

18. 14 “

Maestra del grado

Preesc.

19. 21 Maestra de “

Computacion
20. 12 Maestra de “

Computacion




EN LA ALTERNATIVA PEDAGOGICA.

Anexo #8

VALORACION REALIZADA POR LOS ESPECIALISTAS DE LOS A SPECTOS A EVALUAR

Primera ronda

Categorias evaluativas.

Aspectos a 1 2 3 4 5 Total
evaluar

1 10 9 1 - - 20

2 15 5 - - - 20

3 10 3 - - 20

4 12 6 2 - - 20

5 12 7 - - 20

6 16 4 - - - 20

7 18 2 - - - 20

8 10 5 5 - - 20

9 19 1 - - - 20

10 15 5 - - - 20

11 10 8 2 - - 20

VALORACION REALIZADA PQR LOS ESPECIALISTAS DE LOS A SPECTOS A EVALUAR
EN LA ALTERNATIVA PEDAGOGICA. Segunda ronda
Categorias evaluativas.
Aspectos a 1 2 3 4 5 Total
evaluar

1 15 5 - - - 20

2 18 2 - - - 20

3 16 2 2 - - 20

4 18 1 - - 20

5 16 4 - - - 20

6 19 1 - - - 20

7 19 1 - - - 20

8 17 2 1 - - 20

9 20 - - - - 20

10 17 3 - - - 20

11 18 - - - 20




Anexo #10

Disefio del pre-experimento
Tipo de disefio: Paralelo con medicion inicial y final

Objetivo: Constatar la pertinencia de la Alternativa elaborada en la practica pedagégica

preescolar.

Variable independiente: La Alternativa Pedagdgica para educar sentimientos de amor y
respeto a la vida y obra de José Marti en nifios de cinco a seis afios de edad, mediante

un software educativo.

Variable dependiente: El nivel de apropiacion de sentimientos de amor y respeto a la

vida y obra de José Marti en nifios cinco a seis afios de edad.

Variables concomitantes o ajenas: La calidad del trabajo de los experimentadores, las
particularidades del grado preescolar de escuela primaria, la influencia de la familia y de
las acciones comunitarias y las orientaciones del Mined.

Etapas del pre-experimento:

1. Seleccion de una muestra de educandos y educadores, y comprobacion del nivel de
preparacion académico sobre el tratamiento metodoldgico a los contenidos de la
vida y obra de José Marti y sobre la implementaciéon de la computacion en el grado
preescolar.
Preparacion de las docentes para la aplicacion de la Alternativa Pedagdgica.
Seleccion de una muestra de nifios, como grupo de control y experimental.
Aplicacion de la prueba pedagdgica de entrada para los educandos y de los
instrumentos elaborados para los docentes:
v" Observacién del proceso educativo: Actividades programadas del area de
Conocimiento Social sobre los contenidos de la vida y obra de José Marti y
sesiones de computacion.

7

. W N

*

v’ Entrevistas - Revision de documentos.

e

*

Analisis de los resultados obtenidos en la constatacion inicial.
Aplicacion practica de la Alternativa Pedagogica.

Aplicacion de prueba pedagogica de salida.

Analisis de los resultados.

Evaluacién de la aplicacion de las Alternativa Pedagogica.

53

*

e

*

53

*

B
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Anexo # 11

Muestra de la Investigacion

16,6%
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Control

B Grupo
Experimental

0 Universo




Anexo #12

Prueba pedagdgica a los nifios preescolares enlaco  nstatacion inicial
y final.

Objetivo: Conocer el nivel de conocimientos adquiridos por los nifios preescolares
acerca de la vida y obra de José Marti y cdmo demuestran sentimientos de amor y
respeto a su figura.

Datos generales

Nombres y Apellidos

Fecha de Nacimiento Edad Sexo

Escuela

1. Se le mostrara una lamina de José Marti, luego se le preguntara al nifio:
-¢,Qué observas en esta lamina?

2. ¢ Dénde naci6 José Marti?

3. ¢ Qué conoces sobre la nifiez de nuestro Apostol?

4. ¢Que le sucedio a Pepe cuando apenas tenia 16 afios?

5. ¢ Qué cuentos de “La Edad de Oro” conoces tu?

6. ¢ D6nde murié José Marti?

7. ¢, Cémo demuestras amor y respeto al hombre de “La Edad de Oro™?



Anexo #13

Guia de observacion a las actividades programadas d e Conocimiento

del Mundo Social, acerca de los contenidos de lavi  day obra de José

Maurti.

Objetivo: Constatar el tratamiento metodolégico a los contenidos de la vida y obra de

José Marti.

Aspectos a observar:

1. Creacion de condiciones previas para realizar la actividad.
2. Propicia la alegria y la motivacion de los nifios hacia la actividad en
correspondencia con los objetivos propuestos.
Si___no_ aveces
3. Orienta a los nifios de lo que van a hacer.
Si___no_ aveces
4. Propicia la participacion activa de los nifios en la actividad.
A todos A algunos A ninguno
5. Atiende las diferencias individuales.
Si___no_ aveces

6. Medios de ensefianza que emplea.

Gréaficos: Laminassi__no__ Fotografiassi__no__ Afichessi_ no
Librossi_ no

Tableros didacticos: Maquetassi__no_ Dioramassi____ no

Medios audiovisuales e interactivos: Computadora si no Television

si no Videos si no Grabaciones magnetofdnicas si no



Anexo #14

Propuesta para diagnosticar habilidades computacion ales

I. Datos generales
Nombres y Apellidos

Fecha de Nacimiento Edad Sexo

Escuela

[I. Enfrentamiento del nifio(a) a la computadora.
a) Comportamiento.
Activo Pasivo

b) Tratar de manipular.

Mause Monitor Bocina

Teclado Torre

[lI) Ante la tarea computarizada.
a) A partir de la orientacion dada por el adulto para realizar la tarea, el nifio (a) coloca
Su mano sobre el mause:

Solo Con ayuda del adulto No la coloca (ni con ayuda)

b) A partir de las orientacién dada por el adulto el nifio (a) trata de resolver la tarea

Solo Espera la ayuda del adulto No trata de resolverla (ni con ayuda)

c) Logra establecer coordinacion entre las acciones que el nifio (a) realiza con el
mause Yy el movimiento del cursor en la pantalla.

Siempre A veces Nunca

d) Logra resolver la tarea.

Solo Con ayuda del adulto No la resuelve



Anexo # 15

Entrevista a maestras del grado preescolar.

Obijetivo: Explorar el nivel de preparacion de la maestra del grado preescolar para el
desempefio profesional al realizar el tratamiento metodolégico a los contenidos de la

vida y obra de José Marti.

Compariera: Se esta realizando una investigacion sobre el tratamiento integral que
se le da al contenido de la vida y obra de José Marti con los nifios del grado
preescolar. Es de gran importancia que usted contribuya con su opinién, la cual sera
definitivamente valiosa para este trabajo.
Le agradecemos de antemano su colaboracion y sinceridad.

Gracias

Datos generales:
Afos de experiencias en la profesion:

Cargo que ocupa:
Tiempo de trabajo en el cargo:

1.- ¢ Qué importancia usted le concede al tratamiento del contenido de la vida y obra
de José Marti para educar sentimientos de amor y respeto hacia los héroes en
los nifios del grado preescolar?

e Mucho Poco Nulo
¢ Por que?

2.- ¢Cuédles son los aspectos dentro del contenido de la vida y obra de José Marti
que usted considera se deben trabajar con los nifios del grado preescolar?

3.- ¢ Qué actividades del proceso educativo utiliza fundamentalmente para trabajar
estos contenidos?

4.- ¢ Qué limitaciones obstaculizan el trabajo con estos contenidos?

5.-Haga una valoracion sobre los medios didacticos que usted utiliza para trabajar el
contenido de la vida y obra de José Marti, con los nifios del grado preescolar.

« Tradicionales (gréficos, tableros didacticos)
* Novedosos (medios audiovisuales e interactivos)
¢,Cuales?

6.- ¢Considera usted que la coleccion “A Jugar” abarca los contenidos suficientes
para el desarrollo integral de los nifios preescolares?
e Si_ No
¢Por qué?

Muchas Gracias.



Anexo #16

Guia de observacion a las sesiones de trabajo en la computadora.

Objetivo: Constatar como se desarrollan los tres momentos de la actividad en la
solucion de los ejercicios propuestos en la alternativa pedagoégica.

Tipo de observacion: directa, abierta.

Aspectos a valorar:

1. Crea las condiciones necesarias para realizar la actividad.
. Todas las computadoras estan abiertas y en la pantalla esta el ejercicio a
ejecutar. Si____no
. El mobiliario retne los requisitos para estaedad. Si___ no____
. La iluminacién y el cromatismo son adecuados. Si__no_
2. Propicia la alegria de los nifios y el deseo de jugar con el software, desde el
inicio y hasta el final de la sesion. Si___ no____
Orienta a los nifos sobre el ejercicio que van arealizar. Si___no____
Comprension de la tarea por los nifios y nifias. Si____ no___
Orienta a los infantes escuchar el enunciado. Si__ no___
Lo diceeldocente.Si_ _no
6. Atiende las diferencias individuales.
. Orienta el ejercicio segun el desarrollo individual. Si__ no
. Nivel de ayuda que ofrece: Demostracion Parcial___Demostracion
Total
7. Logra establecer una relacién afectiva con los nifios. Si__no__
8. Propicia que sea el propio nifio o nifia quien realice el ejercicio por si solo.
Si___no___
9. Propicia el deseo de los nifios para jugar con los otros ejercicios en la proxima

actividad. Si___no____

10. Los niflos y las nifias escuchan el fondo musical mientras realizan el ejercicio.
Si___no

11. Reaccion de los educandos ante las instrucciones de la tarea o ejercicio.

Rapida Lenta No reacciona___.



12. Dejan de prestar atencion antes de finalizar el ejercicio. Si __no___
Antes de finalizar le sesion. Si__ no
13. Realizan més de un ejercicio para cada contenido. Si ___ no____
14. Reacciones emocionales verbales o extraverbales manifestadas durante las
sesiones con el software. Si___no

15. Se quejan de cansancio o dolor en los ojos, cabeza, dedos, espalda, o
somnolencia a mediado o final de la sesion. Si__ no

16. Cambian constantemente de posicion a mediados o final de la sesion.
Si_no___

17. Adoptan posiciones incorrectas durante o al final de la sesion de trabajo.
Si__no__

18. Se muestran indiferentes por la computadora a mediados o al final de la sesion
de trabajo. Si____no

19. Incrementan la cantidad de errores a mediados o final de la sesion de trabajo.

Si___no



Anexo # 17

Entrevista a la maestra de computacion.

Compariera, estamos realizando una investigacion acerca del tratamiento de la vida
y obra de José Marti en nifios y nifias preescolares mediante el empleo del software
educativo. Le pedimos que responda con sinceridad pues su ayuda seréa de vital
importancia para este trabajo. De antemano le ofrecemos las gracias por su

colaboracion.

Objetivo: Obtener informacién de como se puede educar sentimientos de amor y
respeto a José Marti, en nifios y nifias preescolares mediante el empleo de software
educativos.

Cuestionario.

1. ¢A su juicio, qué importancia le concede al software “Recordando a Marti” para
educar sentimientos de amor y respeto a nuestro Héroe Nacional en los nifios de
cinco a seis afos de edad?

2. ¢Como se manifiestan los nifios en las sesiones de trabajo con este software?

3. ¢Considera usted que el software “Recordando a Marti” puede ser implementado

en todas aulas de preescolar? ¢Por qué?

4. ¢Qué sugerencia podria ofrecer para perfeccionar el software?

Muchas Gracias.



Anexo # 18

Grafica que muestra el nivel de apropiacion, de con  ocimientos y
de amor y respeto a José Marti, obtenido por los ni  fios en los
grupos de control y experimental, antes y después d e aplicado el

aporte.

100-

80-

Grupo de Grupo 0 Prueba de entrada
control experimental | g Prueba de salida




Anexo # 19
Aval

De: Escuela Primaria Alejandro Espinel Cedré del CP#13.

Consideramos de muy importante este Alternativa pedagogica, teniendo en cuenta que
existen insuficientes medios de ensefianza para ser utilizados por los docentes para darle
tratamiento a los contenidos de la vida y obra de José Marti en el area de desarrollo de
Conocimiento del Mundo Social en este grado, sirviendo de complemento al programa
educativo.

El software educativo “Recordando a Matrti”, elaborado por la autora fue aplicado en este
centro en el curso 2006 - 2007 en el grado preescolar, el cual tuvo muy buena aceptacion
por los docentes, nifios y familias de estos.

Podemos acreditar que se obtuvieron resultados satisfactorios, al contribuir a educar
sentimientos de amor y respeto a la vida y obra de José Marti en los nifios preescolares y
potenciar sus conocimientos sobre esta tematica, asi como a la adquisicion de habilidades
intelectuales generales, informaticas y motrices finas, constatado en los cambios ocurridos
en sus formas de pensar, de actuar y de expresarse. Lo cual evidencia las ventajas de la
utilizacion de la computadora en el proceso educativo, y su contribucion en la formacién

integral de los nifios preescolares.

Dtor. E/P Alejandro Espinel Cedré. Maestra del grado preescolar

Alexei Sant Estupifian Yanelkis Sanchez Alfaro

Maestra de Computacion

Adislenis Rosales Nufiez



Anexo # 20

Aval
De: Directores de las Escuelas Primarias del CPH#13.

Esta investigacion estd contemplada dentro de uno de los problemas cientificos mas
apremiantes identificados a escala nacional; La concepcion pedagdgica para la produccion y
utilizacion de los medios audiovisuales e informaticos, generandose el mismo al territorio,
municipio y centro educacional. En este caso, la utilizacion de la computadora para llevar el
contenido de la vida y obra de José Marti a los nifios del grado preescolar, a través de un
software elaborado por la autora.

Consideramos de muy importante este aporte, teniendo en cuenta que existen insuficientes
medios de ensefianza para ser utilizados por los docentes y que en los grupos de tareas
incluidas en el CD “A Jugar” para este grado, no existe ninguna referida a esta temética.

La aplicacion de este software en todos los grados preescolares de las escuelas primarias
del C.P No 13, situado en Aguas Claras, permitié6 un acercamiento ameno y motivante de los
nifios a José Marti, y un conocimiento mas profundo de su vida y obra, manteniendo un
estado de animo alegre en las sesiones de trabajo realizadas, ademas contribuy6 a fomentar
en ellos sentimientos patrios y de amor y respeto a los héroes y martires, constatado en sus
formas de pensar y de actuar. Otro beneficio reportado es el desarrollo de habilidades
intelectuales generales, informéticas y motrices finas. Evidenciandose la contribucién de
esta Alternativa, a la fomentacion de una cultura general e integral desde las edades mas
tempranas, recomendando su posible generalizacion al resto de los grados preescolares, del

Municipio.

Dtor. E/P Floro Pérez Diaz Dtor. E/P Alejandro Espinel Cedré.

Dtora. E/P Ricardo Martinez Dtora. E/P Belisario Grave de Peralta



Anexo #2 Estructura Grifica del Software

Pantalla de presentacion del Software
| [

Menu principal
Orientaciones y Ayuda

— | i

A 4

Grupo
1]

I

)

Nota: Todos los ejercicios tienen un boton de navegacion para regresar al
indice de cada grupo de tareas, asi como al indice General. Los ejercicios
1 de las tareas 1y 2 del Grupo |, e igual del Grupo lll, pueden ir a través
de un boton de navegacion a las tareas del Grupo V

Ej.- Ejercicio






