MICROUNIVERSIDAD
E/P Blas Soler Ledea
MUNICIPIO: HOLGUIN
CONSEJO POPULAR "#7 EDECIO REY PEREZ"

Trabajo de Diploma

Propuesta de actividades para mejorar el proceso de

ensefanza y aprendizaje de la asignhatura Matematica a

través de la Computacion, en el tercer grado en el

calculo en adicién vy sustraccion.

Autor: Dayli Delgado Garcia

Tutor: Lic. Ronny Fernandez Maldonado

Carrera: Informética
Nivel de Ensefianza: Primaria

Fecha de realizacion: Mayo del 2009



http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now

Pensamiento

“(...) educar es sembrar valores, inculcar y desarrollar sentimientos, transformar a
las criaturas que vienen al mundo con imperativos de la naturaleza, muchas
veces contradictorios con las virtudes que mas apreciamos, como solidaridad,

desprendimiento, valentia, fraternidad y otras.”

FIDEL (2.9.02)
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Resumen

La presente investigacion parte del problema cientifico relacionado con las
insuficiencias en el uso de la Computadora como medio de ensefianza, para la
consolidacion de la asignatura Matematica dado a los problemas en el calculo en
la adicién y sustraccion con vista a formar un alumno mas preparado y capaz de
adquirir habilidades informaticas fundamentales desde que recibe el primer ciclo
de ensefianza y tiene como objetivo general, elaborar una propuesta de ejercicios
para mejorar el aprendizaje de la Matematica en los escolares de segundo grado,
este material servira para consolidar los conocimientos de esta asignatura a través
de la Computacion. Para potenciar la solidez de los conocimientos de la
asignatura Matematica en la escuela primaria Blas Soler Ledea. del municipio de

Holguin.
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Introduccién

El pensamiento del maestro se mantiene vigente en nuestros dias, pues cuando
habla de pensamiento creador podria decirse que estaba previendo el desarrollo
tecnoldgico que ocurriria en nuestros tiempos especificamente en la ensefianza o
sea en la escuela cubana. la utilizacion de las TIC o las tecnologias de la

informacion y las comunicaciones.

Desde tiempos remotos la educacién ha sido preocupacion de muchos, ya que
esta tiene un papel fundamental en la sociedad. Cuando se habla de educacion no
se puede dejar fuera a nuestro apdéstol José Marti, quien fuera maestro por
excelencia. Para el cual "La educacion, pues, no es mas que esto: La habilitacién
de los hombres para obtener con desahogo y honradez los medios de vida
indispensables en el tiempo que existen”, sin dejar de descuidar las "aspiraciones
delicadas, superiores y espirituales de la mejor parte del ser humano".

La evolucion del pensamiento educativo martiano llega a concluir que la educacion
es "preparar un pueblo para defenderse y para vivir con honor, es el mejor modo

de defenderlo".

La formacién martiana del hombre comprende un caracter integral. Debia
presentarse al nifio la unidad dinamica que existe entre los conocimientos utiles, el
desarrollo del pensamiento creador, la responsabilidad de actuar para transformar

el medio natural y social que lo rodea.

Marti expreso: "Educar es depositar en cada hombre toda la obra humana que le
ha antecedido: es hacer a cada hombre resumen del mundo viviente, hasta el dia
en que vive: Es ponerlo a nivel de su tiempo, para que flote sobre él, y no dejarlo
debajo de su tiempo, con lo que no podra salir a flote; es preparar al hombre para

la vida."

Otra caracteristica de la pedagogia martiana es la insistencia en la ensefianza por

la vida y para la vida "puesto que a vivir viene el hombre, la educacion ha de
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prepararlo para la vida. En la escuela se ha de aprender el manejo de las fuerzas
con que en la vida se ha de luchar.”

También expreso: La ensefianza primaria tiene que ser cientifica. EIl mundo nuevo

requiere la escuela nueva.

América Gonzalez Valdez (1995) en su proyecto enfatiza en que es necesario
consolidar y elevar todo el potencial de los nifios dirigidos a preparar para un
pensar mas efectivo en el futuro, de manera que no solo se transforma en buenos
tomadores de decisiones sino que sean individuos que sepan considerar mejor la
realidad y sean mas razonable ante ella. El pensamiento 16gico se manifiesta a
través de ideas que poseen una determinada estructura, estas se refieren a las
formas l6gicas del pensamiento: Los conceptos, juicios y razonamiento de ahi que
el desarrollo del mismo debe ser un objetivo global de todo el trabajo de la escuela
pues inicia desde los primeros grados con este objetivo, ofrece la posibilidad de
lograr que el nifio razone conozca, interprete, valore de manera consciente cada
situacion y llegue a comprender la esencia de los objetos y fendmenos de la
realidad.
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La ensefianza de la Matematica dentro de Proceso Docente Educativo en Cuba
comienza desde las edades tempranas, en preescolar donde se trabaja con las
Nociones Elementales de la Matematica tales como formacién y comparacion de
conjuntos por tres caracteristicas comunes, color, forma y tamafio ademas
descomposicién, longitud y solucibn de problemas censillos de adicién y
sustraccion. Luego continla de primero a sexto como una asignatura especifica.
Uno de los objetivos fundamentales de la Matematicas en el primer ciclo es
especificamente en primer grado en la memorizacién de los ejercicios basicos que
se trabajan por limite; ejemplo: ejercicios basicos limite 5 de adicién y sustraccion,
ejercicios béasicos limite 10 de adicion y sustraccion que luego se transforman en

ejercicios basicos a nuevos ejercicios a partir del 10.

En la utilizacion integrada de los diferentes recursos de informacion, los software
educativos y los videos juegan un importante papel en la etapa actual, sin dejar de
tomar en cuenta a los libros, pues son esencia en las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicaciones, pero su principal valor en términos de
conversion en conocimientos radica en saber que lo tradicional viaja en los seres
humanos y todos los recursos aportan oportunidades para potenciar el desarrollo

humano, tanto cognitivo afectivo — volitivo.

Esta herramienta se ha convertido en los ultimos afios en un apoyo indispensable
para la formacion de los profesores y la elaboracion de materiales, publicaciones
de libros de textos basicos para cada nivel de ensefianza y el fomento de la
elaboracién y evaluacion de software por este motivo. La ensefianza de la
Computacion en la escuela cubana tiene como objetivo contribuir a la preparacién
de las nuevas generaciones. Se pretende dotar los nifios y jévenes de sélidos
conocimientos y habilidades que le permitan asimilar los adelantos cientificos y
puedan aplicarlos de forma creadora en la solucion de problemas de la vida
practica y a su vez se pueden reafirmar conocimientos de otras asignaturas a
travées de la Computacion. El conocimiento de la informatica actualmente es

indispensable en todas las esferas sociales.
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La informatizacién de la sociedad cubana es uno de los programas de la
revolucién, para elevar el universo cultural del pueblo y en especial de los
estudiantes. A partir del curso 2000-2001 comienza la enseflanza de la
Computacion en las escuelas primarias de nuestro pais donde en estos momentos

no existe una escuela donde no halla una computadora.

A raiz de la tercera Revolucion educacional y por iniciativa de nuestro Comandante en Jefe
fue necesario introducir transformaciones en la ensefianza primaria para que nuestros
alumnos aprendieran tantas veces como fuese posible. Por todo ello se generalizé el nuevo
modelo de la escuela y el uso de la tecnologia como medio de ensefianza superior, para
organizar un proceso de ensefianza aprendizaje que pueda competir con los paises mas
desarrollados del mundo, donde docentes asumimos nuevos retos con el fin de contribuir a

la formacidn de las nuevas generaciones.

La computadora un medio de ensefianza muy significativo Es incuestionable el papel que
desempefia la computadora en la actualidad, por lo que se reconoce que en las escuelas es
un medio técnico de ensefianza muy importante, lo cual podemos explotar de manera eficaz
y vincularla con otras asignaturas. un ejemplo de esto es en la Matematica, o sea a través de
la Computacion podemos mejorar la asimilacion de los alumnos en esta asignatura, ya que
la ensefianza de la Matematica brinda un importante aporte a la educacion de los escolares
porque permite no solo la resolucion de problemas o situaciones que se realizan en su
medio, sino también al desarrollo de determinadas cualidades de la personalidad tales como
la perseverancia, honestidad responsabilidad y otros. Ademéas de la aplicacion de
conocimientos y habilidades Matematicas en la participacion activa en la vida familiar y
social. También contribuye al desarrollo intelectual general de los escolares mediante la
interiorizacion de los procesos y técnicas que le permitan comparar, generalizar, utilizar
esquemas sencillos que faciliten el razonamiento de situaciones Matematicas y de la vida

diaria.

Como resultado de una serie de instrumentos de investigacion aplicados entre los

cuales se encuentran: encuestas a profesores (anexo 3), encuestas a padres
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(anexo 2), encuestas a alumnos (anexo 1), se han detectado insuficiencias en el
uso de la computadora como medio de ensefianza.

a través de investigaciones , visitas de ayuda metodoldgica, inspecciones a
diferentes niveles, que se han realizado en el municipio de Holguin se han
detectado problemas en el célculo lo que demuestra un pobre desarrollo de
habilidades.

Esta dificultad la enfrenta el tercer grado, lo que ha demostrado que es un
problema a resolver.

Luego de analizar varios aspectos expuestos y en relacion con las exigencias de
la escuela primaria 0 como decimos la nueva escuela hemos llegado a reconocer

gue existen algunas insuficiencias.

= Los profesores en pocas ocasiones utilizan la computadora para realizar
tareas de ejercitacion de las asignaturas que imparten.

» Falta de motivacién por parte de los nifios del uso de la computadora como
un medio para aprender otras asignaturas. sino mas bien como medio de
juego.

= El desconocimiento de las posibilidades que brinda el uso de la
Computacion en el desarrollo del proceso formativo del escolar.

= Los padres no reconocen a la computadora como medio de ensefianza sino
mas bien como medio de recreacion.

1- poca preparacion para la orientacion y aprendizaje de los alumnos.

Todo lo anterior lleva a plantear el siguiente Problema Cientifico

¢, Cémo contribuir al mejoramiento del proceso de ensefianza y aprendizaje en la
asignatura Matematica en el célculo, adicion y sustraccion a través de la
Computaciéon en el tercer grado en la Escuela Primaria Blas Soler Ledea. Del

municipio de Holguin?
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Para llevar a cabo la investigacion, ha sido de gran importancia determinar la parte
de la realidad objetiva donde el problema tiene lugar y debe de ser investigado y
resuelto. Asi el objeto es: el proceso de ensefiaza aprendizaje de la asignatura
Matematica a través de la Computacion en el tercer grado en la Escuela Primaria
Blas Soler Ledea. Del municipio de Holguin.

Dentro de este, como campo de accion: La consolidacion de la asignatura
Matematica a través de la Computacién en el tercer grado. Se considera realizar
esta investigacion con el objetivo de: Crear actividades que contribuyan al
mejoramiento del aprendizaje de la asignatura Matematica a través de la
Computacion para los escolares del tercer grado en el célculo, adicién y
sustraccion. Para potenciar la solidez de los conocimientos de la asignatura en la

Escuela Primaria Blas Soler Ledea. Del municipio de Holguin.

Para darle cumplimiento al objetivo se formularon las siguientes Preguntas Cientificas

Preguntas cientificas:

2- ¢(Qué caracteriza el proceso de ensefianza y aprendizaje de la asignatura

Matematica a través de la Computacion en el tercer grado.

3- ¢Qué requisitos debe cumplir una propuesta de actividades para elevar
el nivel de aprendizaje de la asignatura Matematica a través de la

Computacion en los alumnos de tercer grado ?

4- ¢ Cual es la propuesta de actividades que elevan el nivel de aprendizaje
de los contenidos, en la asignatura de Matematica a través de la
Computacion en el tercer grado?

Tareas:
5- Caracterizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura
Matematica en el tercer grado.
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6- Determinacion del papel que debe de cumplir una propuesta de
actividades para elevar el nivel de aprendizaje en la asignatura

Matematica en el tercer grado.

7- Elaboracion de las actividades que potencien la solidez de los

conocimientos en los contenidos de la Mateméatica en tercer grado.

8- El uso del método estadistico de ( cuasiexperimento ) para la

valoracion y los resultados de la investigacion.

En el nivel tedrico se emplearon:

Andlisis y sintesis: Posibilitdé el resumen la informacién consultada, arribar a

conclusiones, permitiendo elaborar la Fundamentacion tedrica sobre la ensefianza

de la Matematica.

Induccidn y deduccidn: Se utilizd para llegar a generalizaciones acerca del trabajo

de solidez de los conocimientos sobre la asignatura de Matematica. .

Analisis _histérico 16gico: Permiti6 conocer la historia del aprendizaje de la

asignatura Matematica con una secuencia l6gica asi como los intentos de

investigarlo.
Los métodos empiricos utilizados:
Encuestas: para determinar las insuficiencias que le dan origen al problema y para

la propuesta y evaluacion de las actividades.

Trabajo con las fuentes: posibilitd la busqueda y revision de distintas bibliografias,

asi como el andlisis de los documentos establecidos para la direccion del proceso

de ensefianza de la asignatura de Matematica.
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Observacién: Fundamentalmente se realizaron observaciones a clases para
determinar las insuficiencias en el aprendizaje de los estudiantes y para valorar la

efectividad de la propuesta.

Prueba pedagoéqgicade entrada o pretest: Permitié conocer el estado inicial de la

solidez de los conocimientos de la asignatura de Matematica (anexo # 4).

Prueba pedagodqgica de Salida o postest: Permitié conocer el estado final de la

solidez de los conocimientos de la asignatura de Matematica (anexo # 6).
Matematicos y Estadisticos:

Se utilizaron en la seleccion de la muestra de la investigaciébn y permitieron

procesar los datos empiricamente.

Agrupacién, regqistros de datos y calculo porcentual: Permiti6 procesar la

informacion obtenida mediante los métodos empiricos.

Definicion de la poblacion y la muestra: se tomé como poblacion la matricula de 45
estudiantes de tercer grado. En la E/P Blas Soler Ledea, como muestra se escogi6
1 grupo de estudiantes de 2 subgrupos de 10 estudiantes cada uno para un total
de 20 nifios lo que representan un 44,4 % de la matricula de esta escuela.

Se utilizaron los siguientes indicadores:

1. Se escogieron de forma intencional por las siguientes razones
9- Escolares de ambos sexos.
10-De diferentes estatus sociales.

11-Diferentes niveles de desarrollo académico.
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Para conocer el nivel de la solidez del aprendizaje sobre la asignatura Matematica
en estudiantes de la escuela Primaria Blas Soler Ledea. De Holguin:

Nivel alto: Capacidad del alumno para resolver problemas por la que debera
reconocer y contextualizar la situacion problematica. Identificar componentes e
interrelaciones. Establecer las estrategias de solucién y fundamentar o justificar la

realizada.

Nivel medio: Capacidad del alumno para establecer relaciones conceptuales
donde ademas de reconocer, disefiar e interpretar los conceptos debera aplicarlos

a una situacioén planteada y reflexionar sobre sus relaciones internos.

Nivel bajo: Capacidad que tiene el alumno para utilizar las operaciones de
caracter instrumental, Reconocer, Describir, Interpretar conceptos y propiedades

esenciales e identificar.

Se utilizé para la validacién de la propuesta de actividades para la consolidaciéon
de la asignatura de Matematica en los escolares de segundo grado de la Escuela
Primaria Blas Soler Ledea el (Cuasiexperimento).

El aporte de lainvestigacidn se resume en:

Propuesta de actividades para la consolidacion de la asignatura de Matematica en
los escolares de tercer grado de la Escuela Primaria Blas Soler Ledea. De manera
gue contribuya a elevar el nivel de solidez del aprendizaje de los estudiantes de
este grado y asignatura, a través de la Computacion.
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Fundamentacion tedrica

Epigrafe 1-1. Algunas caracteristicas del proceso- ensefianza aprendizaje.

El proceso de ensefianza aprendizaje ha sido histéricamente caracterizado de formas
diferentes, que van desde su identificacion como proceso de ensefiaza, con un marcado
acento en el papel central del maestro como transmisor de conocimientos, hasta las
concepciones mas actuales en las que se concibe el proceso de ensefianza aprendizaje como
un todo integrado, en el que se pone de relieve el papel protagénico del alumno. En este
ultimo enfoque se revela como caracteristica determinante la integracion de lo cognitivo y
lo afectivo, de lo instructivo y lo educativo, como requisitos psicolégicos y pedagdgicos

esenciales.

Aprendizaje: Es el proceso de apropiacion por el nifio de la cultura, bajo
condiciones de orientacién e interaccion social. Hacer suya esa cultura, requiere
de un proceso activo, reflexivo, regulado, mediante el cual aprende de forma
gradual, acerca de los objetos, procedimientos, las formas de actuar, las formas
de interaccién social, de pensar, del contexto histdrico social en el que se
desarrolla y de cuyo proceso dependera su propio desarrollo.

El proceso de ensefianza aprendizaje tiene lugar en el transcurso de las

asignaturas escolares y tiene como propdsito esencial contribuir a la formacién

integral de la personalidad del alumno, constituyendo la via mediatizadora

fundamental para la adquisicion de los conocimientos, procedimientos, normas de
comportamiento, valores, legados por la humanidad. Asi, en el desarrollo del
proceso el escolar aprendera diferentes elementos de conocimiento-nociones,

conceptos, teorias, leyes que forman parte del contenido de las asignaturas y a la
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vez se apropiara de los procedimientos que el hombre ha adquirido para la

utilizacidon del conocimiento.

La integridad del proceso de ensefianza aprendizaje radica precisamente en que
éste de respuesta a las exigencias del aprendizaje de los conocimientos, del
desarrollo intelectual y fisico del escolar y la formacion de sentimientos, cualidades
y valores, todo lo cudl dard cumplimiento a los objetivos y fin de la educacion en
sentido general, y en particular a los objetivos en cada nivel de enseianza y tipo
de institucion.

Margarita Silvestre en su libro Aprendizaje Educacién y Desarrollo plante6: “ No
tener en cuenta como trabajar el desarrollo del intelecto en los escolares, propicia
gue en la sociedad se acumulen repetidores a los que se le exige saber, pero que
poco pueden operar con lo que han aprendido ya. Tal incapacidad se revierte en
ineficiencia del trabajador, en pobres habilidades para enfrentarse a los
problemas, encontrar solucién y transformar el medio, creando e innovando.”

Es conocida la tendencia de muchos docentes a centrar el proceso de ensefianza
aprendizaje en la ensefianza de conocimientos y el planteamiento de tareas que el

alumno pueda resolver con una simple reproduccién de la informacién recibida.

El nifio no nace inteligente, sino con las posibilidades de serlo, pero ademas la
enseflanza puede y debe estimular el desarrollo (Vigotsky).Hace afios quedd
demostrada mediante diferentes investigaciones las grandes potencialidades de
los escolares enseflanza primaria de apropiarse y aplicar generalizaciones
tedricas del conocimiento en determinadas condiciones de aprendizaje y
exigencia. Las limitaciones estan en el propio desarrollo de la didactica, en la
concepcion de la escuela y sus objetivos y en el dominio de los maestros de los

elementos para su realizacion.

La adquisicién de un conocimiento, el desarrollo de una habilidad o la atencién a la
formacion de una cualidad, se estructuran generalmente, a partir de antecedentes

ya adquiridos, por lo que el conocimiento del nivel logrado respecto a estos
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antecedentes en cada alumno se convierte en un indicador necesario para la

concepcion y estructuracion del proceso.

En el proceso de formacion de un conocimiento o de la adquisicion de una habilidad, se
produce el paso gradual desde el nivel mas simple hacia otros mas complejos. Pretender
insertarse en este proceso sin conocer el nivel de logros alcanzados en el alumno seria
erroneo, pues, por ejemplo, sin los antecedentes requeridos el alumno no pudiera asimilar
conocimientos estructurados a niveles superiores de exigencia, o valerse de una habilidad
supuestamente lograda, para la realizacién de una tarea o para la adquisicion de otra
habilidad.

Todo lo anterior requiere que el docente, al diagnosticar, seleccione actividades de

aprendizaje que le permitan conocer si se adquirié el conocimiento v a que nivel se

logrd, si sélo es reproductivo, si es capaz el alumno de aplicarlo a situaciones
conocidas o a nuevas situaciones y determinar, lo cual es muy importante, cuales
elementos del conocimiento no estan logrados.

El profesor debe aprender a trabajar la orientacidén de la ensefianza hacia “la zona
de desarrollo proximo” segun tesis de Vigotsky, que no es mas que saber orientar
al estudiante conociendo que puede hacer con ayuda y que puede hacer por si

mismo.

El Modelo Pedagdgico Cubano, abarca las distintas educaciones por las que
atraviesa el Hombre, en el caso de la Educacion Primaria se sustenta en un
enfoque Histérico Cultural asi como las mejores tradiciones de la educacion y la
Pedagogia, que se centra, en el desarrollo integral de la Personalidad, y tiene en
cuenta areas de desarrollo de la Personalidad que precisan del maestro un
enfoque integrador, el alumno es agente activo del proceso de ensefianza

aprendizaje

En los ultimos afios la politica educacional ha estado orientada a formar
ciudadanos con una cultura general integral y con un pensamiento humanista,

cientifico y creador, de ahi que se produjeron importantes transformaciones en la



http://www.tracker-software.com/buy-now
http://www.tracker-software.com/buy-now

educacioén, lo cual fortalece la calidad del proceso de ensefianza aprendizaje
donde se ha generalizado en la utilizacién de los programas priorizados de la
Revolucion: la TV., el video y la Computacion, que repercuten favorablemente en
el aprendizaje de los escolares y se ha puesto de manifiesto una vez mas, la
importancia de la labor del maestro para el mejor aprovechamiento de las
posibilidades que ofrecen estos medios. Se capacitaron a todos los maestros de
primaria para que pudieran impartir la Computacion a sus alumnos. Se dotaron a
las escuelas de computadoras y se inicié la ensefianza de la Computacion desde
la educacion primaria. A la par, se desarrollan software educativos y de apoyo a la
docencia. Se forman aceleradamente programadores y equipos de disefio para la

construccion de software educativos.

En la época actual cuando el acceso al conocimiento cientifico y las tecnologias
de punta se convierten en la llave para la transformacion, no podemos esperar que
los nifios y las nifias que estadn en nuestras aulas se conviertan en almacenadores
de grandes cantidades de informacion y datos, si no que es necesario que
aprenda a aprender y que sean capaces de seguir aprendiendo de forma
espontanea a lo largo de su vida.

Epigrafe 1-2 Enfoques en que se introduce la Computadora en la educacién.

En los afios setenta se introduce en nuestro pais la Computacién como objeto de
estudio. En esta época existia carencia de software de produccién cubana por lo
que se veia limitado su uso. En el periodo de 1986-1987 debido al avance de la
informatica a escala mundial y su uso en Cuba, se dio inicio al programa
gubernamental de introduccion de la informética en el Sistema Nacional de
Educacion.

La computadora como objeto de estudio
Se habla de la Computacion o mas modernamente la Informatica como objeto de

estudio cuando se estudia a la computadora en si misma, o sea se estudia ya sea
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el hardware de la maquina, sus unidades electromecéanicas (unidad de entrada,
procesamiento y salida teclado, ratén, display, las tarjetas madres, los
microprocesadores, las memorias, los periféricos como la impresora, el scanner,
etc. Se estudia también lo concerniente al software, en particular el software
basico constituido por los sistemas operativos, los sistemas de aplicaciones
(procesadores de textos, hojas de calculo, graficadores, Sistemas de gestiéon de

bases de datos, etc.) y los lenguajes de programacion.

Como herramienta

de trabajo

Cuando las técnicas informaticas se emplean para dar solucion a problemas
practicos de manera concreta se habla de un uso de la computadora como
herramienta de trabajo. En este caso digamos que un estudiante usa la
computadora para resolver un problema matematico, o ya sea para realizar un
trabajo practico de redaccion resultado de una investigacion, o gestionar una
informacion necesaria existente en bases de datos o en sistemas de

recuperacion automatizada de informacion, etc.
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Como medio de

ensenanza

Es innegable que posterior a la aparicién de la multimedia como tecnologia, las
computadoras se han convertido en un excelente medio de ensefanza, que por su
caracter interactivo y su capacidad de individualizar el proceso mas que medio de
ensefianza debia llamarse medio de aprendizaje. Este es el caso en que se usa la
computadora como medio para aprender otras asignaturas, otras disciplinas.
Estamos hablando de aprender historia, geografia, idiomas, Matematicas, en fin

todo el espectro de saber que necesita un estudiante en la contemporaneidad.

Caracteristicas de la computadora como medio de ensefianza. Ventajas .

La computadora es un medio de ensefanza-aprendizaje clasificado en la
categoria de los medios interactivos.

Ventajas

1- Interactividad

Desde el punto de vista de la comunicacion hombre-maquina, esta se produce
con caracter bidireccional lo que posibilita el establecimiento de mecanismos de
retroalimentacion por parte del sistema, que van desde simples efectos sonoros o
visuales hasta el establecimiento de didlogos hombre maquina con caracter

reflexivo.

2- Atencioén a las diferencias individuales

- Cada estudiante puede elegir su “camino de aprendizaje”
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- Cada estudiante puede “navegar” a su ritmo.

- Estilos de aprendizaje diferentes.

- La presencia de texto enriquecido mediante palabras enfatizadas unas veces e
interactivas otras, posibilita lo que se denomina una lectura no lineal de
documentos que se considera como un eslabon fundamental en la atencion a las

diferencias individuales de los estudiantes.

3- Caracter multimedia: Es en un medio audiovisual y por ende un medio que

influye en la esfera sensorial del individuo.

4- Comunicacion (hombre-maquina-hombre)

Como se ha planteado, las computadoras, ademas de ser poderosos medios de
computo hoy constituyen excelentes medios de comunicacion, el correo
electrénico, la WEB y otros son una muestra fehaciente de esto lo cual es la
piedra angular de transformaciones profundas en materia educacional tiempos de
aprendizaje permanecen relativamente estables. Este potencial comunicativo de
la Informética contemporanea es la piedra angular de transformaciones

profundas en materia educacional.

El uso de medios de ensefianza debe desarrollar cualidades y capacidades
cognoscitivas y que faciliten una mejor orientacion del alumno, teniendo en cuenta
que el conocimiento se elabora en dos niveles estrechamente, el nivel

sensoperceptual y el nivel racional, este ultimo expresado a través del lenguaje.

La computadora transforma en muchos sentidos el contenido y el caracter del

trabajo y de la enseflanza ya que nos sirven como medio de ensefanza para
apoyar el proceso docente educativo donde se puede utilizar en el trabajo con
diferentes asignaturas que reciben los nifios en la ensefianza primaria. En este

caso nos servird de apoyo en la asignatura Matematica en el tercer grado.

Epigrafe 1-3. Algunas consideraciones sobre la Matemética y la

consolidacion.
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Matematicas, Ciencia que estudia las relaciones entre cantidades, magnitudes y
propiedades, y de las operaciones légicas utilizadas para deducir cantidades,
magnitudes y propiedades desconocidas. En el pasado las Matematicas eran
consideradas como la ciencia de la cantidad, referida a las magnitudes (como en
la geometria), a los numeros (como en la aritmética), o a la generalizacion de
ambos (como en el algebra). Hacia mediados del siglo XIX las Matematicas se
empezaron a considerar como la ciencia de las relaciones, o como la ciencia que
produce condiciones necesarias. Esta Ultima nocion abarca la l6gica Matematica o
simbdlica ciencia que consiste en utilizar simbolos para generar una teoria exacta
de deduccién e inferencia l6gica basada en definiciones, axiomas, postulados y
reglas que transforman elementos primitivos en relaciones y teoremas mas

complejos.

La Matematica es una de las ciencias mas antiguas, los conocimientos
matematicos fueron adquiridos por los hombres en las primeras etapas del
desarrollo de la incluso de la mas experta actividad productiva, a medida que se
iba complicando la actividad, cambi6 y crecié el conjunto de factores en el

desarrollo de la misma.

Los métodos mateméticos se aplican en la mecénica, la fisica. En los uUltimos afios
se han alcanzado éxitos significativos en el desarrollo de la cibernética y de la
técnica del computo como consecuencia de esto crecio el papel de la misma en la
economia, sistema de direccion, psicologia. Cada afio se amplia su campo de
aplicacion en la ciencia y en la actividad practica del hombre. Debido a su
desarrollo histérico los conocimientos matematicos surgidos de las necesidades

practicas del hombre tienen un gran valor para la vida.

La importancia de la Matematica en la escuela cubana esta fundada por tres

conceptos basicos:

El reconocido valor de los conocimientos matematicos para la solucion de los

conocimientos matematicos para la solucion de los mismos.
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Las potencialidades que radican en el aprendizaje de la Matematica para contribuir
al desarrollo del pensamiento.

La contribucion que puede prestar la ensefianza de la Mateméatica al desarrollo de

la conciencia y la educacion de las nuevas generaciones.

La tarea fundamental de la enseflanza de la Matematica en grados inferiores
consiste en desarrollar habilidades de calculo en los alumnos logrando que
aprendan los ejercicios basicos, que tengan conocimientos previos sobre el

célculo partiendo del significado de las operaciones.

Uno de los aspectos de la Matematica en el primer ciclo de la escuela primaria es
sin dudas lo relacionado con el desarrollo de habilidades de calculo en los
alumnos. Del grado de habilidad adquirido por los escolares en los primeros
grados dependera en gran medida su futura formacion Matematica asi como la
reforzard o retardara su desarrollo general. Las investigaciones realizadas han
permitido determinar que el fracaso o el éxito escolar dependen en gran medida
del nivel de desarrollo alcanzado por los escolares de los primeros grados, en el
célculo. Por todo lo anterior expuesto el maestro debe consciente que un objetivo
esencial de su trabajo consiste en ensefiar y desarrollar habilidades de céalculo en

los alumnos al mas alto nivel posible.

La ensefianza en cualquier esfera debe perfeccionar no solo las representaciones
y conceptos acerca de los fenbmenos estudiados, sino también ensefar aplicar
practicamente los conocimientos adquiridos, es decir, formar en los alumnos
determinadas habilidades. EI modo principal de desarrollar las habilidades es el
método de la ejercitacion dirigida a un objetivo determinado, o sea, la realizaciéon

repetida de una actividad o estrategia dada a fin de perfeccionarla.

MEDIO: Es todo aquel componente material o materializado del Proceso

Pedagdgico que en funcién del método sirve para:
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1ro. Construir las representaciones de las relaciones esenciales forma-contenido,
es decir, el significado y sentido de los conocimientos y habilidades a adquirir que
expresa el objetivo.

2do. Motivar y activar las relaciones sujeto-objeto, sujeto-objeto-sujeto, o sujeto-
sujeto, asi como la internalizacion y externalizacion de contenidos y acciones

individuales o conjuntas presentes en tal Proceso Pedagadgico.

Antes de deducir MEDIOS constituyen una rama de la Pedagogia o se yergue
como teoria propia, se impone saber plasmar de forma funcional y atractiva lo que
sera vivencia personal, en MEDIOS mas participativos y humanos que promuevan
el aprendizaje en un sentido productivo (que deja un resultado), y en un sentido

creador (el alumno se entrena en crear lo nuevo para é€l).

Durante las clases los medios de ensefianza son la base sobre la cual los alumnos
asimilan la realidad objetiva desde el punto de vista practico e intelectual, de ahi
que estas se utilicen como medio indispensable que contribuyan a hacer mas
objetivas los contenidos de la ensefianza. estos medios también nos van a servir

para ejercitar o consolidar los conocimientos adquiridos durante la clase.

La consolidacion es posterior cuando se realiza después de la apropiacién del

nuevo contenido en un tiempo determinado para esto. De acuerdo con el caracter
de la asimilacién del contenido por los alumnos esta puede ser reproductiva, de

generalizacién y creativa.

La consolidacion reproductiva es aquella que supone solo la reproduccion de los

conocimientos por los alumnos. En este tipo de consolidacién ocupa un lugar
importante la repeticién de algoritmos o secuencias de acciones como ocurre en la
ejercitacion, esta constituye una de las formas mas generalizadas de
consolidacion reproductiva, en la ejercitacion debe tenerse en cuenta la seleccion

de los ejercicios de manera que se resuelvan primero los menos complicados.
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La consolidacion generalizadora tiene como objetivo la generalizacion y

sistematizacion de los conocimientos de un tema o una parte del programa. Este
tipo de consolidacion lamentablemente se utiliza poco por muchos profesores, se
caracteriza por el establecimiento de relaciones entre los conocimientos de una
asignatura y los conocimientos de esa asignatura con los de otras asignaturas, por
la clasificacidon de los hechos y fendmenos desde distintos puntos de vista y por la
vinculacién de los conocimientos con la practica social, esta consolidacion

favorece el aprendizaje reproductivo.

La consolidacién creativa tiene que ver con el empleo de procedimientos que

favorecen la actividad cognoscitiva de los alumnos y su iniciativa en el proceso de

fijacion de los conocimientos.

Debido a las caracteristicas de la asignatura Computacién es muy adecuada la
investigacion realizada con vistas a buscar accion el la zona de desarrollo
potencial en escolares primarios, se estudiaron las ventajas de del trabajo entre
pares o sea parejas con diferentes niveles de logros. Se comprobé la ventaja de
seleccionar nifios con niveles no muy distantes en su desarrollo de forma que se

lograra la necesaria comunicacién y traslado de acciones de unos a otros.

Las interacciones maestro- alumno y alumno-alumno, son vias para la interaccion
sujeto-sujeto se logre el papel mediatizador al producirse el proceso imitativo
(vigotsky)o de transmision de individuo-individuo (Leontiev).Esto provoca reflexion,
analisis, valoracion, saber ponerse en la posicion del otro, ampliar las posiciones

desde donde se puede ver un fenbmeno, toma decisiones y puntos de vista.

La unidad de la instruccion y la educacion, de lo cognitivo y lo afectivo, tiene
grandes posibilidades de realizacibn en este tipo de interacciones entre los

alumnos.
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A través de la computadora los nifios pueden ejercitar los conocimientos
adquiridos durante las clases un ejemplo de esto es en el céalculo de adicién y

sustraccion de numeros naturales.

NUumeros Naturales

Son los que sirven para  contar los elementos de los  conjuntos:

N={0,1,2 3,...,9, 10,11, 12,...}

Suma, adicion, operacion entre nimeros u otros objetos matematicos.
Resta, sustraccion, operacion contraria a la suma. El resultado de restar dos

ndmeros se llama diferencia.

La palabra suma designa tanto la operacion como el resultado de la misma. Por
ejemplo, al decir “la suma de nameros naturales cumple la propiedad asociativa”,
la palabra suma hace referencia a la operacion. Al decir “la suma de 3y 2 es 57, la

palabra suma significa el resultado de la operacion.

Dada la importancia que se da en nuestro pais a le educacién preescolar basado
en consideraciones pedagdgicas importantes se ha considerado establecer estos
significados desde las edades preescolares debido a los problemas que han
tenido en la practica la significacion de las operaciones aritméticas donde el hilo

conductor es la relacion parte todo.

e La descomposiciéon del todo da lugar a dos 0 mas partes.
e La union de todas las partes da como resultado el todo.

e Cada parte es menor que el todo.

Como se plantea anteriormente el significado de las operaciones aritméticas elementales se pueden establecer mediante esta relacion,

admite modelos lineales simples que son un magnifico apoyo para la solucién de problemas aritméticos.
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La adicién y sustraccion de numeros naturales puede representarse de la

siguiente forma:

Adicion Sustraccion
- Dadas las partes hallar el todo - Dado el todo y una parte hallar la otra
parte.
PL+P2=T T-P2=P1
T-P1=P2
P1 P2
|
I
N J
Y
T

Epigrafe 1-4. Caracterizacion de los escolares de

tercer grado.
El nifio que cursa el tercer grado tiene aproximadamente ocho afios. Es un nifio

cuya experiencia se ha enriquecido por la ampliacion de su campo social de

acciéon y sobre todo por su primer afio de vida escolar.

Al comenzar el curso escolar queria ser un escolar, aprender a leer y a escribir,
deseaba ser pionero. Ahora, que en cierta medida ya lo ha logrado, que es
pionero, que lee y escribe con las caracteristicas propias de su edad y del grado
gue acaba de concluir. En ocasiones, el Interés por aprender decae en los
alumnos de los grados intermedios o sea segundo Yy tercero. Quizas influye en
esto la motivacion social del escolar, de ser pionero ya satisfecho como se sefiala
anteriormente. También puede ser no se halla formado en ellos en el primer grado
la expectativa de las exigencias futuras que deben afrontar en los grados
siguientes y la motivacién por alcanzar los conocimientos y objetivos que ellas

plantean.
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En todos los casos conviene recordar que el primero y segundo grados
constituyen la primera etapa del primer ciclo que los nifios de ambos grados son
muy similares y que precisamente el trabajo escolar ira promoviendo su desarrollo
y marcando las diferencias entre lo que pueden hacer los de un grado y de otro.
En esta etapa de la vida desde los seis hasta los once o doce aflos se conoce

como etapa o edad escolar.

La actividad del docente ocupa un lugar centra en la vida del nifio. Por esto el
maestro va formando una fuerte motivacion por seguir aprendiendo, asi como
desarrollara diferentes actividades con el proposito de crear condiciones
necesarias para un buen aprendizaje en funcién de situacion reales de su grupo.

En cuanto a lo fisico el nifio de este grado presenta algunos cambios respecto con
respecto al de primer grado, es posible apreciar un considerable aumento de
estatura, las extremidades han crecido y su cuerpo en desarrollo exige movimiento
y actividad fisica. Ademas el juego contribuye al desarrollo fisico del escolar y es

un elemento educativa de gran importancia para su desarrollo psiquico.

Como resultado de las actividades intelectuales y cognoscitivas que ha realizado
en primer grado en sentido general logra concentrarse voluntariamente en una
determinada tarea durante un tiempo mas prolongado lo que no quita que pueda
distraerse si esta pierda el interés o lo fatiga.

En el desarrollo de la memoria podemos apreciar que si bien predomina en estos
nifios la memoria mecanica hay que favorecer el transito hacia la memoria logica
evitando que repitan sin comprender las tareas que se le plantean. Un aspecto
fundamental lo desempeiian los factores motivacionales que el aprendizaje sea
agradables para él, que se sienta bien en la escuela que tenga actitudes positivas
ante la escuela y el estudio.

La escuela debe ser un lugar de alegria que el nifio sienta afecto y deseo de estar

con sus maestros y sus comparieros.
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Finalmente se puede sefalar que la atencién a las deferencias individuales, la
relacion con la familia y el conocimiento profundo de cada alumno podra posibilitar
al maestro influir de una forma positiva en el desarrollo de la personalidad del

alumno que a de transitar por el ciclo.

Epigrafe 1-5. Algunas caracteristicas sobres las actividades.

En este epigrafe trataremos algunas de las caracteristicas que deben tener las actividades o
ejercicios a realizar, con el objetivo de ejercitar los conocimientos adquiridos por lo
alumnos en la Matematica, y de esta forma contribuir al mejoramiento de la asignatura en
los escolares del tercer grado en el célculo, en la adicion y sustraccion de nameros

naturales.

Los ejercicios, por su contenido abarcaran exigencias para elevar todos los elementos del
conocimiento que el alumno requerird asimilar, cuyas acciones y operaciones exigiran una
actividad mental elevada, rica en reflexiones y valoraciones, que incidan en su formacion
por su forma de organizacién contemplara acciones colectivas e individuales que aseguren
la interaccion de los alumnos entre si y con el docente, la interaccion individual del alumno
con el conocimiento, las interacciones colectivas que crean multiples posibilidades para la

accion educativa y para elevar la exigencia de la calidad intelectual.

Las actividades a realizar deben ser de la forma siguiente:

Variada: En el sentido de que existen actividades con diferentes niveles de exigencia que
conduzcan a la aplicacion del conocimiento en situaciones conocidas y desconocidas que
promuevan el esfuerzo y quehacer intelectual del escolar, conduciéndolo hacia etapas del

desarrollo.

Suficiente: De modo que la propia actividad, dosificada incluya la repeticion de un mismo
tipo de accion, en diferentes situaciones tedricas o practicas, las acciones a repetir seran
aquellas que promuevan el desarrollo de habilidades intelectuales, la apropiacién del
contenido de aprendizaje asi como la formacién de habitos.
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Diferenciada: De forma tal que promueva actividades que den respuesta a las necesidades

individuales de los escolares, segun los diferentes grados de desarrollo y preparacién

alcanzados.

Las actividades deben realizarse de acuerdo a los diferentes niveles cognitivos.

Primer nivel: Reproductivo: Es cuando el alumno es capaz de reproducir los conocimientos

adquiridos.

Segundo nivel: Aplicativo: Es cuando el alumno es capaz de aplicar los conocimientos y
obtiene nueva informacion sobre el objeto, utilizando como instrumento para ello,

conocimientos y procedimientos ya adquiridos,

Tercer nivel: Creativo: Es cuando el alumno es capaz de crear o sea logra alcanzar

objetivos superiores a los reproductivos y aplicativos. El alumno realiza un razonamiento
en la elaboracion del procedimiento para la accion, llegando a plantear y solucionar por si

s6lo, nuevos problemas

Las actividades que se realizan en la presente investigacion estaran elaboradas con un

enfoque problémico.

La Ensefianza Problémica.

“La Ensefianza Problémica por su esencia, consiste en hacer que los problemas
mas importante en la ensefianza se conviertan también en un problema para los
alumnos. Lo fundamental de este tipo de ensefianza no es que los alumnos
resuelvan problemas, sino de darle tarea cognoscitiva de organizacion y estructura

de situacion conflictiva o de problema.” (Labarrere, 1988).

El objetivo fundamental de la ensefianza problémica profesional es lograr un alto
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nivel de desarrollo intelectual en los estudiantes y de las capacidades
profesionales para el autoaprendizaje, en virtud de la activacién de la ensefianza
profesional, es decir, que la ensefianza problémica profesional contribuye a

dinamizar la actividad docente.

La ensefianza problémica ofrece grandes ventajas entre ellas estan:

Ensefia a pensar dialécticamente y ofrece a los alumnos un patron o modelo para

la busqueda cientifica.

La situacion conflictiva crea en el alumno un estado psiquico positivo que eleva el

interés por el estudio.

Principales conceptos

Matematica: Ciencia que estudia las relaciones entre cantidades, magnitudes y
propiedades, y de las operaciones légicas utilizadas para deducir cantidades,

magnitudes y propiedades desconocidas.

Numero: (Matematicas), palabra o simbolo utilizado para designar cantidades o

entidades que se comportan como cantidades.

Adicién: El la operacion aritmética que se realiza entre dos numeros o mas para

obtener

Sumar: Recopilar, reunir en una sola varias cantidades homogéneas.

Sumando: Cada una de las cantidades parciales que han de acumularse o

afadirse a otras para formar la suma.
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Sustraccion: Accion o efecto de sustraer o sustraerse. Operacion de restar.

Célculo: Operaciones para conocer el resultado de la combinacién de varios

ndmeros.

Actividad: Accion de avivar, trabajar o realizar una accion, es algo de significacion

activa

Ejercitar: Ensefar a alguien mediante la practica o aprender algo practicando.
Ejercicio: Accion de ejercer trabajo practico que se hace para la adquisicion,
desarrollo o conservacién de la facultad, de una actitud o de una habilidad

ejercicios matematicos, prueba oral o escrita que se hace en examenes.

Interactivo: Procede por interaccion. Se dice de los programas que permiten

establecer un didlogo entre el usuario y la computadora

El Hot Potatoes: Aplicaciéon utilizada para crear las actividades es usado para

crear unidades completas de ejercicios o unidades llamadas ( Papas calientes).
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Capitulo 2

2.1 Algunas caracteristicas de la aplicacion utilizada en la confeccién de los
ejercicios o actividades.

La colecciébn de las Papas Caliente es un juego de seis herramientas del
[authoring], cred por la Investigacion y Desarrollo unce a la Universidad de Victoria
informatica de las Humanidades y medios de comunicacién Centra. Te habilitan
crear Web-based interactivo ejerce de varios tipos basicos. Los ejercicios son
Tejido normal compagina usa XHTML 1.1 codificacion por despliegue, y JavaScript
(ECMAScript) por [interactivity]. Estos quitan el corazon W3C normas son
apoyadas por todo [browsers] bueno moderno, Internet incluso Explorador 6+,
Mozilla 1.2+, Phoenix, Safari, y muchos otros. Las herramientas del [authoring]
manejaran también Unicode, asi puedes crear ejercicios en virtualmente

cualquiera idioma, o en una mezcla de idiomas.

El Hot Potatoes es usado para crear unidades completas de ejercicios o unidades
llamadas ( Papas calientes ) en forma de proyecto o pagina Web. Con las

unidades creadas con el programa pueden modificarse o cambiarse la apariencia
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y configuracion. Crea vinculos y botones de navegacion de forma automatica, crea

paginas de inicio de forma rapida y facil.

En una secuencia de ejercicios nos posibilita una gama amplia de opciones que
nos proporcionan la creacién de un sitio con facilidad. En caso que se quiera
actualizar la aplicacion o enviar actividades y ficheros realizados en este programa
existe un servidor Hot Potatoes.net capaz de importar y exportar ficheros
realizados en la aplicacion, el como aplicacion importa ficheros multimedia, PDF,

imagenes y documentos web para sus estudiantes y sus necesidades.

La suite de Hot Potatoes son 6 herramientas de autor creado y actualizado des de
la universidad de Victoria HUMANITIES COMPUTING AND MEDIO CENTER.

Los ejercicios son creados en paginas Web estandares usando HTML y Xhtml 1.1
codec para display y Java Scrip (ECMAscrip) para la interactividad el soporta

todos los navegadores incluyendo Internet Explorer 6+, Mozila 1.2+, Safari y otros.

Las actividades realizadas en esta aplicacion tienen un caracter interactivo donde
el alumno puede interactuar con la computadora y a la vez ejercitar los
conocimientos sobre la Matematica, en este caso para la realizacién de calculos
de adicion y sustraccion de numeros naturales lo cual puede servir para elevar el
nivel cognoscitivo de este. Estos ejercicios apareceran por niveles de
conocimiento donde el propio alumno pueda escoger el nivel de ejercicios con que

el va a trabajar.

Al trabajar con el ejercicio ya elaborado en formato Web, brinda la posibilidad de
evaluar los resultados de la respuesta si esta es correcta aparecera un mensaje
de ( Correcto) y si la respuesta es incorrecta aparecera un mensaje de ( Lo siento
fallaste ) y lo intentara de nuevo. El programa va llevando el control de la cantidad

de respuestas correctas e incorrectas y obtiene un valor en por ciento.

Half-Baked Software's Hot Potatoes g 1

Archive  Potatoes Opciones  Ayvuda

Hot Potatoes" Versich 6

From Half-Baked Software Inc
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a1,

One of Many Hot Potatoes™ JV From Half-Baked Software
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Propuesta de Actividades

| nivel

Nivel: 1
1.El nUmero nueve mil seiscientos seis se escribe:

12-  ----976 3)----9 076
13-  ---9 706 4)----9 7006

2.El sucesor de 999 se calcula como:

1)----999 — 1 3)----999 + 1
2)----99+1 4)----99-1

3.El antecesor de 3860 es:

1)----3850 3)----3861
3)----3859 4)----3800
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4.En el nimero 5618 hay exactamente:

1)----1 decena 3)----8 unidades
2)----6 centena 4)----5 unidades de millar

5.Con una unidad de millar y cinco unidades se forma el niUmero:

1)----15 3)----1005

2)----105 4)----5

6.Selecciona el niumero que falta 600 - =400
1> 100 2)— 200 3)— 300

7.Si Javier tiene algunas bolas y le regala algunas a Alfredo.

Para saber la cantidad de bolas que le quedan a Javier tengo que:
a.___ adicionar
b.— sustraer
c.— adicionar y sustraer

d. no se puede terminar

8.Escoge el valor que falta: + 700 = 1400
1) 600
2) 500
3)—— 700
14-
Nivel 2

1.Yanelis dice: Que la suma de 283 y 22 es 305.
Pedrito dice: Que la suma 273y 42 es 215.
Julio dice: Que la suma de 263 y 52 es 115.

¢, Quién realizo el calculo de forma incorrecta?

1)----Yanelis 2)----Julio
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3)----Pedrito 4)----ninguno

2.Anita tiene 2 decenas de sellos de héroes y 17 unidades de sellos de banderas,
si su amiguita Maria tiene 43 sellos de animales y 33 unidades de sellos de

banderas.
1) 50 2) 60
3)——52 4 40

3.Soy un numero par.
Soy mayor que 460 y menor que 470.

La suma de mis cifras es 16.

¢, Quién soy?
1)----464 3)----466
2)----462 4)----468

3.Si a 348 le adiciono 639 obtenga:

1)----977 3)----887
2)----987 4)----986

4.Si a 348 le adiciono 639 obtengo.

1)----977 3)----987

2)----887 4)----986

5.A Pedrito le faltaron por leer 66péginas de un libro, si el libro tiene 250 paginas
el nifio leyo:

1) 248 paginas 2) 184 paginas 3) 250 paginas

6. Tenemos 190 caramelos de los cuales se repartieron 36 entre 12 nifios.
¢,Cuantos caramelos quedaron sin repartir?

1) 154 caramelos 2) 254 caramelos 3) 190 caramelos
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7.Si a 631 le sustraigo 269 obtengo.
1) 362 3) 462
2) 372 4) 472

Nivel:3
1.En la fiesta de graduacion de sexto grado se regalaron 100 libros de cuentos a

las niflas y 80 libros de colorear a los nifios, ademas llevaron 190 globos, de los
gue se utilizaron 60 para adornar los demas los regalaron un total de globos de:
1) 100 globos 3} 70 libros
2)_ 130 globos 45— 180 libros
2. Luis tiene 100 bolas. José 40 bolas. Antonio tiene 80 bolas menos que
Luis y José junto.¢ Cuantos los tres? Marque la respuesta correcta.
1) 220 3)__ 150
2y 230 4) 70
3. En una fiesta que se realizé en una escuela en saludo al 4 de abril
participaron del aula de tercer grado 19 hembras, 14 varones. Luego se
incorporaron a la actividad 6 niflos mas. El total de nifios que
participaron en la actividad fue de:
1) 37 3) 27
2) 39 4) 17
4.Juan tiene 36 bolas rojas y 27 azules. Radul tiene 48 bolas y 29 azules. Se realizo
un célculo y se obtuvo 84 ¢Qué se caculo?
El total de bolas azulesque tiene entre los dos.
—____ Eltotal de bolas rojas que tiene entre los dos.
—— El total de bolas rojas y azules que tienen entre los dos.

El total de bolas que tiene Radl.
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5.En una tienda del pueblo en una vidriera hay 10 budcaros, 15 lapiceros, 12
camisas, 16 blusas, y en otra vidriera hay 16 bucaros con flores,10 lapiceros, 8
dlusas y 6 camisas.

—  El total de buUcaros en las dos vidrieras.
— El total de camisas en las dos vidrieras.

— El total de bucaro en una vidriera.

6.Un equipo de bésbol debe essayar para una competencia durante 4 semanas de
lunes a séabado, pero solo ensay6 2 semanas, Yy 5 dias mas.¢Cuantos dias

ensayaron?
1) 12 dias 3) 25 dias
2) 20 dias 4) 10 dia

3- Valoraciéon del impacto que genera en el proceso de aprendizaje el uso de
la propuesta de actividades en la asignatura matemética a través de la

computacion, para el tercer grado, en el calculo, en la adiciéon y sustraccién.

Introduccién

En el siguiente y ultimo epigrafe del trabajo se presenta el resultado de la
validacion del impacto que ha ocasionado la introduccion de las actividades para

la asignatura matematica, a través de la computacion concebidas en el trabajo.
Considerando que el propdésito esencial de las transformaciones en la ensefianza
primaria en lograr que los alumnos aprendan méas, para que eleven su cultura

general integral y sean mejores revolucionarios.

El significado que tiene para que un estudiante aprenda mas radica en:
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+ La cantidad de objetivos que vence (cantidad de volumen de contenidos que
adquiere en un periodo de tiempo)
% La rapidez con que lo alcanza

s El nivel de desempefio cognitivo en que lo alcanza.

Teniendo en cuenta los aspectos anteriormente planteados, se decidid validar la
efectividad de las actividades, aplicando la metodologia establecida para la

medicién del aprendizaje de los estudiantes.

La puesta en practica de actividades o ejercicios en la escuela primaria José
Manuel Diaz Rodriguez Se llevé a cabo, segun el grado de control de las

variables, mediante un cuasiexperimento, siguiendo un disefio con pretest y

postest a grupos intactos, siendo seleccionados de forma aleatoria después de la
primera prueba los grupos, uno como experimental y otro de control en el mes

de febrero del presente curso escolar.

Existe la presencia de una variable independiente a ser manipulada
(actividades), y una dependiente que fue medida pero no manipulada
(aprendizaje), y medicion del efecto que produce la variable independiente
sobre la dependiente (efecto de las actividades propuestas sobre el aprendizaje).
Para ello se tom6 un grupo de 20 estudiantes como experimental y otro grupo

con igual matricula y caracteristicas similares, como grupo de control.
En el cuasiexperimento se conciben tres acciones importantes:

1. Aplicacién del pretest (anexo 4) y del postest (anexo 6) del cuasiexperimento

en los dos grupos.

El pretest (diagnéstico) se aplicé para verificar el nivel inicial que tienen los
estudiantes, sin requerir que los dos grupos sean equiparables, pero que permite
confirmar el comportamiento similar entre los grupos (anexo 4). La prueba final
se utiliz6 para comparar los resultados del grupo experimental al emplear la

propuesta de actividades con los del grupo de control (anexo 6).
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2. Aplicacion de la Propuesta en el grupo experimental.

Se utiliza la propuesta actividades en el periodo para el que estd concebida,

dandole un seguimiento.

3. Realizacién del control.

Se valoran los resultados de la aplicacion de la propuesta de actividades.
El cuasiexperimento tiene como objetivo:

Comparar los resultados que se obtengan por los estudiantes del grupo
experimental al utilizar la propuesta de actividades en el proceso de ensefianza de
los contenidos de la asignatura con los que se obtengan en el grupo de control

donde se ejecuta la forma tradicional de la ensefianza.
Tareas ejecutadas en la etapa

e Seleccibn de los estudiantes (grupo experimental y grupo de control) que
participardn en el cuasiexperimento y caracterizacion de las condiciones que

favorezcan o entorpezcan el mismo.
* Aplicacion de las dos pruebas, y la calificacion de las mismas.
* Procesamiento de los resultados obtenidos.
Sistema de Hipoétesis:

Los autores asumen lo planteado por Risquez, Fuenmayor y Pereira (1999),
citado por Salomon Rivero y Irami Calderén acerca de que la hipétesis implica
suponer, predecir o explicar tentativamente la solucion de un problema y tiene en

cuenta la forma como se relacionan las variables.

Hacen, asimismo, distincion entre las hipotesis segun su funcion en: Generales,

gue son las que consideran la totalidad de las variables para explicar
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provisionalmente el problema; Nulas o hipdtesis general negada; v,
especificas, las cuales pueden ser construidas en base a una o varias
variables. Las dos primeras se simbolizan con H y Ho, respectivamente, y las
terceras con Hi, H 2, H3,..., Hn.

Para este trabajo se plante6 como hipdtesis general:

H: La propuesta de las actividades influye positivamente en el aprendizaje de la

asignatura.

Ho: La propuesta de las actividades no influye positivamente en el aprendizaje de la

asignatura.

Sistema de Variables:

Se identifican como variables especificas:

Variable independiente: las actividades para el aprendizaje de la asignatura.

Variable dependiente: Aprendizaje

Operacionalizacion de la Variable Dependiente:

Definicién Nominal: Aprendizaje

Segun lo citado por Salomén Rivero e Irami Calderon de la Enciclopedia de la
Psicopedagogia (1998), el aprendizaje es un cambio relativamente permanente
que se produce en la conducta como consecuencia de la experiencia o la

practica.

La definiciobn del Gran Diccionario Liber (2001), coincide con la antes planteada
en la intervencion de la experiencia o el estudio para el logro del aprendizaje, y
consiste en explicar el aprendizaje como la adquisicion de conocimiento en

relacidon a una cosa determinada.
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Definicion Operacional:

Dimension —— Psicologica

Indicadores Categoria
Dominio de Contenido en cuanto a: Nivel alto, Nivel medio, Nivel bajo.

Nivel alto: Capacidad del alumno para resolver problemas por la que debera
reconocer y contextualizar la situacion problematica. Identificar componentes e
interrelaciones. Establecer las estrategias de solucién y fundamentar o justificar la

realizada

Nivel medio: Capacidad del alumno para establecer relaciones conceptuales
donde ademas de reconocer, disefiar e interpretar los conceptos deberéa aplicarlos

a una situacioén planteada y reflexionar sobre sus relaciones internos.

Nivel bajo: Capacidad que tiene el alumno para utilizar las operaciones de
caracter instrumental, Reconocer, Describir, Interpretar conceptos y propiedades

esenciales e identificar.

Operacionalizacion de la Variable Independiente.

Definicion Nominal: actividades
Definicion Conceptual:

Actividades: ejercicios 0 acciones a realizar, con el objetivo de ejercitar los conocimientos
adquiridos por lo alumnos en una determinada asignatura, con diferentes niveles de
exigencia que conduzcan a la aplicacion del conocimiento en situaciones conocidas y
desconocidas que promuevan el esfuerzo y quehacer intelectual del escolar, conduciéndolo

hacia etapas del desarrollo.

Definicion Operacional:
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Dimension — Psicologica

NOTA: No se especifican indicadores por no ser la variable a medir.

En la experiencia aplicada, para los dos grupos, se controlé la siguiente

variable ajena:

1. Relacién de cantidad de estudiantes por computadora, regulado a dos.
2. Que este equilibrio se mantuviera en las actividades independientes de las

clases o actividades posteriores.

ANALISIS DE LOS RESULTADOS DEL CUASIEXPERIMENTO

Para la revision del pretest (anexo 4) aplicado a los dos grupos antes de aplicar las

tareas docentes de donde se infiere que:

% No hay una diferencia significativa en las condiciones iniciales de los
resultados del grupo de control comparado con el grupo experimental dado

por:

X/
L X4

Recibieron los mismos elementos del conocimiento, se le han medido los
mismos objetivos, les han impartido los mismos profesores y ademas los

resultados de la prueba asi lo demuestran

X/
°e

La dificultad fundamental encontrada como resultado del pretest fue la
identificacibn de las referencias a celdas, problema al que se le da

seguimiento a través de las tareas propuestas.

Luego con el objetivo de valorar la aplicacion de la Propuesta de actividades fue
aplicada el postest (anexo 6) a los dos grupos, y tienen de soporte para la
valoracion de su procesamiento la aplicacién de la PRUEBA.CHI con ayuda del
tabulador electronico Excel, donde se utilizaron para el procesamiento de los datos
y obtencion de resultados tablas de doble entrada (anexo 8). Las condiciones que

permitieron su uso es tener dos muestras independientes con un tamafo de 20
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cada uno, con una escala de medicién nominal y de composicion homogénea. Los

resultados de la tabulacién de la segunda prueba permiten expresar que:

Los resultados en el postest realizado a los estudiantes del grupo experimental
muestran avances significativos en comparacion con los resultados del pretest, lo

gue argumenta la influencia de la aplicacion de la propuesta de actividades.

Los resultados en cantidad de evaluados, aprobados y muestra que la cantidad
de estudiantes es superior en el grupo experimental que los resultados del grupo
de control.

Lo cual permitié concluir que:

La propuesta de actividades con un enfoque problémico, contribuye al desarrollo
del aprendizaje la asignatura Matematica en los estudiantes del tercer grado en la
Escuela Primaria Blas Soler Ledea: Demostrado en el tiempo de su aplicacion y
con la comparacion de los resultados obtenidos en los subgrupos experimentales
y de control, argumentos que permiten concluir que el cumplimiento de la hipétesis
para esta etapa y afirmar el cumplimiento del objetivo del cuasiexperimento en la

etapa de valoracion.
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Conclusiones

Con la utilizacién de estas actividades en las escuelas primarias, logramos una
mejor preparacioén de nuestros docentes para enfocar el trabajo con la Matematica
como asignatura priorizada y sus diferentes dominios cognitivos, en el tratamiento
especifico de los alumnos de tercer grado en la parte del calculo, en cuanto a la
adicion y sustraccién, en los primeros grados donde se forman las bases del
conocimiento.

Se potencia en los nifios el desarrollo de niveles superiores del conocimiento en
cuanto a la Matematica se refiere, formas de pensar y actuar en correspondencia
con las diferentes situaciones presentadas y son los que a partir de impulsos
construyen el conocimiento.

Es un medio interactivo e integrador a través de la resolucién de problemas que
facilita la motivacién hacia el estudio y el interés hacia la adquisicion de nuevos
conocimientos, activando las operaciones del pensamiento en busca de un

aprendizaje desarrollador.
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Recomendaciones

Teniendo en cuenta la importancia y repercusion del tema recomendamos:

15-Se aplique esta experiencia en otras Escuelas Primarias del municipio
de Holguin, para fortalecer los conocimientos de la asignatura

Matematica en los alumnos de tercer grado.

16-Se continden evaluando los resultados de la puesta en practica de estas
actividades para incrementar y perfeccionar el trabajo por la importancia

de la ensefianza, en lo que a Matematica se refiere.

17-Se valore el contenido de las actividades con vistas a enriquecer estas

para su trabajo en las escuelas primarias.
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