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Resumen

Dentro de las prioridades en Computacion que se incorporan en la educacién cubana y
en especifico los pedagdogicos ocupa un lugar importante el trabajo con los Software
Educativos, que constituye sin dudas un eslabon fundamental en el proceso formativo
de los educandos, donde se pretende sistematizar procedimientos y conceptos que
constituyan un valioso medio para la transmision y procesamiento interactivo de la
informacion, que posibilite elevar a planos superiores el cumplimiento de los objetivos y
funciones que tiene la Computacién en el curriculo de los estudiantes, y poner énfasis
en la comprension tedrica y el desarrollo de capacidades y habilidades, a la vez que se
faciliten nuevas formas de relacion con los contenidos de las asignaturas del curriculo y
permita modificar la ensefianza. El trabajo propone una alternativa metodoldgica de
tareas con software educativo desde los contenidos de la Computacién que se abordan
en la carrera de Educacion Primaria, que favorezcan la interdisciplinariedad, el
aprendizaje de los alumnos en la asignatura Informatica y a la vez ejerzan influencia en
su actuar profesional, el cual fue validado por los usuarios con criterios entre adecuado

y muy adecuado.



INTRODUCCION

La época actual, inmersa en profundas transformaciones cientifico-técnicas, necesita
de hombres capaces de consultar un gran volumen de informaciéon en poco tiempo y
utilizar este caudal de conocimientos en la solucion adecuada de los problemas que se
plantean de forma creadora, por consiguiente, la creatividad del hombre est4 a prueba
cada dia cuando debe enfrentar disimiles problemas sociales, cientifico-técnicos,

econdmicos, ideoldgicos, entre otros.

La educacion tiene el encargo de transmitir a las futuras generaciones las experiencias
acumuladas en el proceso de desarrollo de la sociedad, es por ello su caracter
eminentemente social. Mediante los sistemas de ensefianza se pretende la educacién
integral de los individuos, de ahi que constituya una constante el perfeccionamiento de

la educacion.

Una de las tendencias en la modernizacion de la clase en la actualidad lo constituye la
utilizacion de los mas variados recursos didacticos que vinculen y preparen al alumno
desde y para la vida lo que contribuye, ademas, a resolver las contradicciones entre el
volumen siempre creciente de informacion y el tiempo que tiene el estudiante para
procesarla, lo que impone transformaciones educativas en la clase del estudiante en
formacion universitaria, enmarcadas en un proceso formativo que perfecciona el
sistema de objetivos, el sistema de conocimientos y los resultados que se deben

alcanzar.

Tales transformaciones determinan modificaciones en la forma de ensefar, en los
procedimientos que pueden utilizar los estudiantes para aprender, en los contenidos
gue se estudian, en las habilidades que se deben desarrollar y por ende en los efectos

gue se pretenden lograr en su formacion.

En el mundo se habla del uso del software para colaborar con el aprendizaje de los

estudiantes manifestandose de la siguiente forma.



En las instituciones oficiales de Europa se ve la disponibilidad de los recursos
tecnoldgicos destinados a facilitar la ensefianza y el aprendizaje de las diferentes
disciplinas. En Asia existen interesantes avances en el desarrollo del software para
Matematica entre otros. Estos aportes, tienen una relevante relacion con la estrategia
metodoldgica en la resolucion de problemas. En América, se presentan resultados
positivos, como elemento de apoyo al logro del aprendizaje, cuando se usa el software

como un elemento integrado en un marco de desarrollo curricular.

En Cuba el Estado ha establecido una indicacién oficial para introducir de manera
progresiva el software, actualmente, con la Tercera Revolucion Educacional, la
presencia de computadoras en las aulas de instituciones educativas de todo tipo, se ha

convertido en un hecho comun.

En correspondencia con lo anterior, la ensefianza de la computacion constituye una

prioridad que presupone:

La presentacion de los nuevos contenidos de las distintas disciplinas a partir del trabajo
con los Software Educativos, impone cambios en los roles tanto de los docentes como
de los estudiantes, pues nuevas tareas los esperan. Los estudiantes tendran que estar
mas preparados para regular su aprendizaje y los profesores para disefiar nuevos

entornos para la instruccion y la educacion.

Estos cambios dan respuesta a las insuficiencias constatadas en Investigaciones
realizadas por el Instituto Central de Ciencias Pedagdgicas y la experiencia directa en
las aulas, relacionadas con su caracter mecanico, repetitivo y poco productivo, en el

cual el alumno tiende a realizar poco esfuerzo mental.

Esto significa que la actividad docente se debe desarrollar a partir de informaciones
extraidas de la utilizacién de la nueva tecnologia y en el contexto cubano no pueden
ser de otro tipo que los referidos anteriormente y donde el alumno debe jugar un papel

protagonico.



Una opinidn al respecto es que en muchos casos, el creciente numero de computadoras
en los centros de ensefanza, en todos los niveles de la misma, se interpreta como una
prueba de que nos movemos aceleradamente hacia un modelo de sistema educativo en
el cual el computador juega un papel muy importante. En muchos de estos estudios se
acepta, al menos de forma implicita, la hipotesis de que esta presencia creciente del
computador en la educacion se debe al éxito de las diferentes metodologias y proyectos
gue, a lo largo de estas tres ultimas décadas, se han ido sucediendo con el fin de

aumentar la calidad de la educacion mediante un uso intensivo del computador.

Otra arista del problema es la confeccion y el uso de software, donde es comun
encontrar articulos sobre el tema, con opiniones bastante generalizadas de que a pesar
que en la dltima década ha ocurrido una explosion cuantitativa del mercado del software
educativo, todavia no se ha logrado la maxima calidad en éste, por lo tanto, lastran la

eficiencia del uso de las computadoras en la ensefianza.

En estudios realizados por el autor con el objetivo de constatar si las condiciones
materiales y humanas son eficientes para el uso de los Software Educativos en el
proceso docente educativo de la asignatura Informatica Educativa en la carrera de
Educacion Primaria, en la cual se utiliza fundamentalmente como métodos empiricos
(ver anexos 3 y 4): la entrevista, la observacion y la encuesta a los profesores de
computacién de esa especialidad, y a alumnos en formacion, se determinaron las

siguientes irregularidades parciales:
Limitaciones

No existe entre los objetivos de los alumnos en formacion en las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones, un entrenamiento desde el primer afio en el trabajo
con las potencialidades que brinda el software, asi como lo relacionado con la
integracion curricular de éste.

En la mayoria de los casos existen dificultades en el trabajo con el diagndstico del
estudiante que ingresa y el programa que para esta asignatura se estipula, en funcion

de las carencias o potencialidades de su aprendizaje.



v Los especialistas de computacion poseen una carga docente elevada en el uso de la
computadora como objeto de estudio de la Informatica basica en el ler afio de la
carrera; y de Informatica Educativa solo se imparten contenidos elementales, no se
tiene presente la necesidad del estudio del trabajo con los Software Educativos con
estos alumnos que salen de practica para las escuelas primarias en ese mismo curso.

v Los profesores del afio de las demas asignaturas del curriculo, no tienen experiencias
en la navegacién por los Software Educativos de su especialidad, por lo que
desconocen el trabajo con la softarea destinado al perfeccionamiento del aprendizaje y
modo de actuacién profesional de los estudiantes de primer afio de la carrera de

Educacién Primaria.

Todo lo antes expuesto posibilita identificar el siguiente Problema Cientifico:

Insuficiente uso de los Software Educativos en funcion del aprendizaje y de
brindar modo de actuacion profesional en los estudiantes de primer afio de la

carrera de Educacion Primaria.

Como Tema Investigativo se propone:

La softarea una alternativa metodoldgica para el trabajo interdisciplinario en la

asignatura Informética del primer afio de la carrera de Educacion Primaria.

En la educacion cubana en los momentos actuales la utilizacién del software educativo
en la clase es cada vez mas progresiva, 0 sea, se enfatiza el trabajo con ello como
medio de ensefianza. El presente trabajo trata sobre algunas consideraciones a tener

en cuenta por el profesor para garantizar su efectividad por lo que se propone como:
Objetivo:

Elaborar una alternativa metodoldgica para el trabajo interdisciplinario en la
asignatura informética del primer afio de la carrera de Educacion Primaria,

dirigida a favorecer el aprendizaje de los alumnos y potenciar la utilizacion de



los Software Educativos como medio de ensefianza en el proceso docente

educativo en su préctica laboral.
Objeto: Proceso de ensefianza-aprendizaje de la Asignatura Informatica.

Campo: Empleo de la softarea en la asignatura Informética del primer afio de la

carrera de Educacion Primaria.

Para el desarrollo de la presente investigacion se plantean las siguientes Preguntas

Cientificas:

1. ¢Qué aspectos tedricos caracterizan el uso del Software Educativo en las clases?

2. ¢Qué caracteristicas presentan los Software Educativos en el contexto de la
enseflanza—aprendizaje de las asignaturas del ler modulo en el ler afio de la
carrera de Educacion Primaria?

3. ¢Como elaborar una alternativa metodologica con Software Educativo que propicie
el aprendizaje de los contenidos a adquirir por los alumnos en el ler afo de la
carrera de Educacion Primaria y a la vez favorezcan la Practica Laboral?

4. ¢Como validar la Alternativa Metodoldgica propuesta en la practica educativa?

Para dar cumplimiento a nuestro objetivo nos hemos trazado las siguientes Tareas
Cientificas:

Estudio tedrico y bibliografico que incluyé aspectos acerca del trabajo con Software
Educativo, documentos normativos y metodolégicos acerca de las transformaciones de
la clase de la asignatura de Informatica en la carrera de Educacion Primaria.
Caracterizacion de los Software Educativos en cuanto a su implementacion en la clase
de la asignatura de Informética.

Propuesta de la Alternativa Metodologica con Software Educativo para la clase de la
asignatura de Informatica.

Validacion de los principales elementos de la alternativa mediante el Criterio del

Usuario.



La novedad cientifica del trabajo se establece a partir de la alternativa
metodoldgica con softareas lo que contribuira al desarrollo de un aprendizaje
integral de los alumnos del primer afio de la carrera de Educacion Primaria, y a
su vez, potenciar las habilidades profesionales en el uso de la Computacion como

medio de ensefianza en su Practica Laboral.

Métodos.

Del nivel tedrico:

Historico légico. Con el fin de estudiar las principales teorias del software,
caracteristicas de las colecciones y de los planes de estudio de ler afio de la carrera
de Educacion Primaria, asi como el tratamiento que ha tenido la utilizacién del Software

Educativo en el proceso docente educativo.

Andlisis sintesis, induccion- deduccion. Permite procesar la informacion y a partir
del conocimiento del estado del fendmeno objeto de estudio hacer generalizaciones y

elaborar conclusiones al respecto.

Andlisis y sintesis. Con el objetivo de interpretar la informacion obtenida, determinar lo
esencial de la literatura y documentos consultados asi como los datos obtenidos de la

aplicacion de los métodos empiricos y la elaboracion del informe final.

Inductivo-deductivo. Con el objetivo de interpretar los datos empiricos, asi como las
caracteristicas del proceso de formacion para la utilizacion del Software Educativo en el

proceso docente educativo.

Del nivel empirico:
La entrevista a funcionarios y directivos, con el fin de recopilar informacion mediante

una conversacion estructurada.

La encuesta a profesores que conforman la muestra con el objetivo de constatar los
niveles de dominio que poseen sobre la utilizacion de los Software Educativos y las
insuficiencias y debilidades existentes que impiden su eficacia en el proceso docente

educativo.



Estudio de la documentacién. Para el analisis de los programas, planes de estudio,

resoluciones ministeriales, registros de EMC e informes de visitas etc.

Observacién. Al proceso docente educativo para constatar la aplicacion en la practica

pedagdgica del Software Educativo.

Criterio del usuario. Con el fin de validar la Alternativa Metodoldgica y conocer el

criterio de la validez de sus componentes.

La Estadistica Descriptiva. Para el procesamiento de la informacion obtenida de las
encuestas, las entrevistas y la observacion, para la planificacion y valoracion de las
acciones de la alternativa en la intervencion educativa, asi como en la construccién de

tablas y graficos.

De los métodos matematicos el célculo porcentual o estimacion de proporciones para
cuantificar los datos obtenidos y poder hacer una valoracion cualitativa de los

resultados.

Epigrafel. Concepciones psicolégicas y pedagogicas acerca del Software

Educativo.

Los intentos de utilizar las computadoras para favorecer el aprendizaje de los
estudiantes tienen ya una cierta historia. Poco a poco, la valoracién de que la utilizacion
de las computadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje constituye una garantia
de mejores resultados de los estudiantes ha ido dejando paso a una vision mas

prudente y exigente.

Al desarrollar la estrategia para el desarrollo del proceso de aprendizaje y por supuesto,
considerando en ella, el uso de materiales de estudio computarizados, es Util tener en
cuenta diferentes teorias del aprendizaje. Ellas determinan en gran medida el tipo de
situacion didactica y su marco tedérico, por lo que resulta necesario tener en cuenta

algunas consideraciones referidas a la ensefianza asistida por computadoras.



Muchos trabajos se basan en la teoria de la formacion por etapas de las acciones
mentales, lo que posibilita la transformacién del proceso a un enfoque integral,

renovador y progresista de la formacion de la personalidad plena del hombre.

La teoria de la formacion de acciones mentales por etapas pone de manifiesto la doble
importancia que la teoria del conocimiento le atribuye a la practica pues garantiza, en
primer lugar, los origenes del conocimiento del hombre en sus necesidades practicas y
en segundo lugar es un medio valioso para verificar la certeza de nuestros
conocimientos, pues como plantea N.Talizina: “no se puede hablar de etapas de
asimilacién de los conocimientos a la luz de la teoria examinada en separacion de las
etapas de asimilacion de la actividad. Los conocimientos como imagenes de los objetos,
fendmenos, acciones del mundo material, nunca existen fuera de la cabeza del hombre,

fuera de alguna actividad, fuera de alguna accion”.

De acuerdo a esta teoria la estructuracion sistémica presupone la representacion del
objeto de estudio como un sistema que refleja sus componentes, estructura interna, las
relaciones que se dan entre los mismos, sus mecanismos de funcionamiento y
desarrollo, sus niveles, sus variantes, como manifestaciones concretas particulares de

dicho objeto.

De esta manera la apropiacion de los conocimientos de caracter general precede a lo
particular en correspondencia con el principio de ascension de lo abstracto a lo
concreto. Existen dos variantes de estructuracion sistémica: la funcional y la genética.
En lo funcional el objeto es descrito en su nivel mas desarrollado, en su totalidad,

destacandose su composicion y estructura.

En este caso, el tipo de enlace particular es el estructural, denomindndose invariantes
del sistema a las caracteristicas estructurales funcionales estables de cada nivel. En la
segunda variante priman las relaciones de tipo genético siendo el concepto fundamental

la célula que debe ser la parte méas simple del todo desarrollado.

El andlisis de una instrumentacion pedagodgica de estas exigencias conlleva a concretar

la elaboracion de tres modelos o componentes:



1.- Modelo de los objetivos de la ensefianza que responde a la pregunta ¢Para qué
ensefiar?
2.- Modelo del contenido que responde a la pregunta ¢, Qué ensefiar?

3.- Modelo del proceso de asimilacion que responde a la pregunta ¢ Como ensefar?

Otro enfoque relacionado con la teoria anterior, a su vez muy relacionado con la
ensefianza problémica, es el heuristico donde se considera el aprendizaje como un

proceso en el que el alumno desempefia un rol protagonico.

La propia N. Talizina plantea: “El método heuristico se caracteriza como un método de
ensefanza en el que se conduce al alumno a la busqueda del conocimiento objeto de
estudio, se estimula su reflexion, se le guia para que indague, investigue y llegue a
conclusiones para lo cual los impulsos que se le plantean a los estudiantes deberan ser

formulados con claridad y en el momento preciso”.

Por ultimo es imposible dejar de plantear en este analisis y por la connotacion que
puede tener en la elaboracion de tutoriales, lo siguiente: se plantea que la calidad de la
asimilacion de los conceptos se determina en primer lugar, por el caracter adecuado de
la actividad con la que estan relacionados; en segundo lugar, por el grado de formacion
de sus propiedades fundamentales; en tercer lugar, por el tipo de base orientadora de la
accion y en cuarto lugar, por la amplitud de la inclusién de estos conocimientos en otro

tipo de actividad.

El Conductismo se caracteriz6 por partir de las asociaciones como elementos
fundamentales. Las asociaciones pueden ser entre estimulos o entre una respuesta y
sus consecuencias. Esta teoria reduce este mecanismo asociacionista de la conducta a
una simple asociacién de estimulos y respuestas sin hacer referencia a los procesos
mentales que median entre unos y otros. Considera también el reforzamiento como
parte del mecanismo que complementa la asociacion y que garantiza repetir las
asociaciones del sujeto (si el reforzamiento es positivo) o evitarlos (si el reforzamiento
es negativo). Asi el contenido de los elementos asociados deja de ser importante y soélo

interesa el estimulo y la respuesta.
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El Conductismo plantea la division del contenido en pequefios segmentos que
constituyen un estimulo al estudiante para llegar, teniendo solo en cuenta las

condiciones externas, a una respuesta.

Esta teoria, al igual que todas, incide en la creacidn de ambientes de aprendizajes
apoyados por ordenadores. Puede resultar positivo la utilidad del refuerzo como factor
facilitador de las acciones del aprendizaje, asi como la fragmentacién del contenido en
pequefias porciones que pueden ayudar a una caracterizacion del concepto, al estudio

de eventos para poder abordar la solucién de un problema, etc.

La Informatica, es una ciencia que se caracteriza por un continuo intercambio entre el
usuario y la computadora y considerando precisamente el modelo de aprendizaje que
defendemos, hace evidente que una posicidn eminentemente conductista no contribuye
al desarrollo integral de las diferentes dimensiones del proceso de ensefianza

aprendizaje.

Respecto a la teoria del procesamiento de la Informacion, segun plantea Ibafiez Robert,
ella se basa en el postulado general de que la conducta del sujeto esta determinada por
sus representaciones y el estudio de estas necesita un argumento propio, por tanto es
importante el papel de los procesos mentales, los cuales se definen como una serie de
operaciones simbolicas elementales (codificar, comparar, localizar, almacenar,
reemplazar, etc) que permite el desarrollo de procesos de manipulacién de la

informacion.

Al concebir al ser humano como un ente procesador de la informacion, se establece un
paralelo con el funcionamiento de la computadora. De esta manera la maquina puede
simular algunos procesos mentales que guian la accion del hombre. Ambientes de
aprendizaje creados sobre esta base incorporan 4 componentes: dominio del
conocimiento, modelo del estudiante, estrategias tutoriales y comunicacion. Ellas, como
su principal aporte, contribuyen a la creacion de nuevas situaciones de aprendizaje, las
cuales residen en el énfasis puesto en la actividad del sujeto como procesador activo de

la informacion.
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Lo criticable de ella, puede estar en la direccion del profesor, si éste se centra en el
contenido y no en como lograr el procesamiento por parte del alumno. Desde la
posicion del estudiante la dificultad esta dada en que se centra en memorizar lo que se
le propone sin crear los medios para asociarlo con lo que sabe, derivar nuevos

elementos, practicarlo, ser capaz de defender su esencia.

Respecto al Constructivismo y mediacion, se considera que constituye una concepcion
gue se fundamenta en dos ejes esenciales. El primero se refiere a la consideracion
constructivista del aprendizaje aplicado a situaciones especificas de instruccion. El
segundo pone de manifiesto la importancia de la mediacion entendida en un doble
aspecto: mediacion del aprendizaje a través de un medio, como puede ser el ordenador,
y la mediacion del aprendizaje a través de otras personas (profesores y alumnos) en un

contexto educativo.

Esta teoria presupone otorgar al alumno un papel activo en la elaboracion de sus
conocimientos. A partir de esta concepcion se entiende el conocimiento como una
interaccion continua entre los esquemas organizativos de los sujetos y los datos
provenientes del material de aprendizaje, y este a su vez se designa como la
transformacion de los datos exteriores, segun los esquemas del sujeto que también se
modifican por el tipo de contenido asimilado por el individuo, por lo que, es el

conocimiento un proceso de construccion continua.

Esta teoria considera una interaccion entre el sujeto que conoce y el objeto a conocer.
Lograr transformar la realidad y lograr que esta transformacion modifique los esquemas
del sujeto. La posibilidad de crear un entorno educativo adaptado a las condiciones del
alumno constituye un requerimiento de la educacion cubana visto en la atencion
diferenciada. La mediacion se entiende como el papel de intervencion que ejercen en el
proceso otras personas o medios. Su accion puede influir en el propio proceso de
aprendizaje. Este elemento puede resultar interesante en el empleo de la computadora
en la ensefianza por el aporte que hace a las modificaciones de los procesos cognitivos,
a saber, manipulacién de simbolos, tareas con rigor, necesidad de un modelo, una

planificacion y organizacion de las acciones.
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No son estas las Unicas teorias existentes, incluso puede pensarse que su aplicacion
esta en dependencia de las cuestiones positivas que de cada una se pueda obtener y

gue nos pueda reportar una utilidad en el trabajo a realizar.

El objetivo de las transformaciones educativas no es, sin mas, incorporar computadoras
a las escuelas, sino hacerlo en el marco de un enfoque constructivo de la ensefianza, lo
gue supone cuidar al mismo tiempo la formacion de los profesores, la organizacién de
las escuelas, los métodos pedagdgicos, los sistemas de evaluacion, y los medios a

emplear.

Desde tiempos remotos el hombre ha buscado diferentes métodos, herramientas,
técnicas para facilitar la realizacion de sus actividades; esto no solo le ha permitido
conocer el mundo sino que lo ha ido transformando. Dentro de la esfera de la
educacion, especificamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las diferentes
asignaturas, también ocurre lo mismo; en este caso, existen disimiles medios de
ensefianza para facilitar cada vez mas este proceso, entre los que se destacan las
laminas, maquetas, libros, transparencias, retroproyectores, la radio, la television y

dltimamente las computadoras.

La Pedagogia moderna no puede dejar de considerar los avances técnicos y
tecnolégicos de nuestra época, por tanto, debe ser capaz, partiendo del papel que
tienen los medios en el proceso de ensefianza y sobre la base de requerimientos
pedagogicos, utilizar todos estos recursos en el lugar que les corresponda, con el fin de
favorecer el logro de los fines que se propone considerando ademas lo que ello

determina en el resto de las componentes del propio proceso.

Actualmente, existe y se consolida un modelo de ensefianza en el que la Informatica
ocupa un lugar bien definido. Este modelo esta estrechamente relacionado con el
entorno tecnolégico donde la sociedad se desarrolla, ademas el mismo se encuentra en
constante evolucion. Para lograr tal aseveracion lo primero que se debe tener en cuenta

es si el software educativo constituye o no un medio de ensefanza.
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Una definicion acorde a la teoria de la formacién por etapas de las acciones mentales
expresa: “Entendemos como medio de ensefianza a todo componente material del
proceso docente educativo con el que los estudiantes realizan en el plano externo las
acciones fisicas especificas dirigidas a la apropiacion de los conocimientos vy
habilidades”.

Es recomendable recordar que los medios de ensefianza pueden ser clasificados segun

su naturaleza en:

- Objetos naturales e industriales.
- Objetos impresos y estampados.
- Medios sonoros y de proyeccion.

- Materiales para ensefanza programada y de control.

El andlisis de todo ello, de forma integral, nos permite considerar que los materiales de
estudio computarizado, entiéndase software educativos, utilizados por el profesor,
coinciden con cada uno de estos elementos incluidos en la definicion. Es decir, es un
dispositivo de cuyo uso se puede derivar una reconceptualizacion de la ensefianza,
propicia un conocimiento por diferentes vias relacionadas precisamente con la

naturaleza de la misma.

El software educativo, como medio de ensefianza, resulta un eficiente auxiliar del
profesor en la preparacion e imparticion de las clases ya que contribuye a una mayor
ganancia metodoldgica y a una racionalizacion de las actividades del profesor y los

alumnos.

A diferencia del profesor la computadora no manifiesta impaciencia alguna al cometerse

errores repetidamente.

El uso del software educativo, permite agrupar una serie de factores presentes en otros

medios, pero a la vez agregar otros hasta ahora inalcanzables.

o Permite la interactividad con los estudiantes. retroalimentandolos y evaluando lo

aprendido, a través de ella podemos demostrar el problema como tal.
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o Facilita las representaciones animadas.

o Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion. Permite
simular procesos complejos.

0 Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de conocimientos
facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante en el trabajo con
los medios computarizados.

o Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

o Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.

o Contribuye al desarrollo de una actividad constante del alumno, la motivacién, la
voluntad, la constancia, la autoconfianza, la capacidad de eleccion, la decision, la
respuesta, la memoria, la imaginaciony la creatividad.

o Permite la graduacion de la autorregulacion del estudiante o del profesor en el
proceso ensefianza-aprendizaje.

o Brinda una metodologia de trabajo sistematizada y controlada.

Todo lo anterior es valido, pero se debe recordar que, cada componente del proceso
aislado no es nada si no se trabaja en el contexto integral, del todo. El proceso siempre
esta presente, es decir, el contenido, el método, etc. son expresiones de las
componentes del proceso pero visto en su generalidad. Esto nos debe llevar a empezar
a meditar que el uso de la Informatica en la ensefianza no puede reducirse al simple
uso de un software. Ello tiene que formar parte de todo el proceso analizando como

incide en cada una del resto de las componentes.

Si se parte realmente de que el centro del proceso se traslada desde la ensefianza al
aprendizaje, entonces el papel del estudiante en un contexto flexible estara dado en un
aprendizaje “individualizado”, con acceso controlado a recursos que le faciliten el
aprender, la discusion, etc. mientras que el profesor jugard un papel de direccion del
proceso, pero de direccién en un sentido amplio, entiéndase por tanto, en guiar, lograr
una participacion activa de los estudiantes, facilitar los materiales, brindar las consultas,
propiciar el debate entre los propios alumnos, evaluar, etc. en definitiva, gestionar la

calidad.
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Estas ideas resultan muy importantes cuando concibamos la caracterizacion que debe
tener un software de apoyo a la ensefianza para que realmente esta se pueda
enmarcar en lo que se ha planteado anteriormente. Consideremos ya la necesidad del
dialogo, de la valoracion de los conocimientos previos, de una estrategia pedagdgica
adecuada, de una autoevaluacion, de una motivacion, que entre otras, constituyen

elementos basicos para la ensefianza asistida por computadora.

El autor comparte el criterio de que el desarrollo de los métodos activos de la
enseflanza estd intrinsecamente vinculado con el proceso de introduccion de la
Informatica en el proceso docente siempre y cuando este proceso esté lo

suficientemente organizado y fundamentado.

La introduccién de la computacion considera, ademas, tres principios fundamentales

que se derivan de la teoria historico cultural de Lev Vigotsky. Estos principios son:

§ El de la educacion como guia del desarrollo.
§ Elde la actividad.

§ El de la ampliacion o enriquecimiento de la ensefianza.

Para este eminente cientifico, la computadora satisface estos tres principios basicos,
pues concibe que su préactica y ejercitacion (con un programa educativo que lo respalde
y metodologia apropiada de realizacion, por supuesto) promueve el desarrollo, que ello
se facilita en la propia actividad con la computadora, propicia el surgimiento de nuevas
habilidades y capacidades, lo que hace que considere muy importante, incluirla en la

educacion.

Otros autores como R. Rodriguez (2000) plantea que ”"la computadora resulta un
eficiente auxiliar del profesor en la preparacion e imparticion de las clases ya que
contribuye a una mayor ganancia metodologica y a una racionalizacion de sus

actividades y la de los alumnos”.
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Son muchos los argumentos soélidos en la justificacion de ellas como medios de
ensefianza, a partir de los beneficios pedagdgicos que proporciona su incorporacion en

la docencia:

Los estudiantes medios y méas débiles reciben estimulos importantes al percibir que no
deben ser brillantes manipuladores algebraicos para dominar el pensamiento abstracto.
El estudio de los algoritmos subyacentes ayudan a entender la naturaleza de las
operaciones.

El permitir al usuario construir operaciones mas complejas de las habituales se traduce
en el mejor entendimiento conceptual.

Trabajar con la computadora dota al estudio del factor experimental, lo que lleva al

establecimiento de conjeturas, ejemplos, contra ejemplos y simulaciones.

Dentro de los aspectos sefialados anteriormente hay uno en particular que constituye
una caracteristica de las Tecnologias y por tanto merece, segun el autor comentario
aparte: La interactividad, que se debe entender como: "la posibilidad que ofrece esta
tecnologia para que, en la relacion directa usuario-maquina, se puedan intercambiar en
un momento determinado el papel que se desarrolla y establece una comunicacion
activa que propicia una actitud dinamica del usuario en el aprovechamiento de las

posibilidades que le ofrece la maquina para lograr el fin que persigue".

El autor de esta investigacion coincide con los criterios anteriormente expuestos pues
es la caracteristica que diferencia a la computadora de los demas medios de

ensefanza.

Epigrafe 2. Fundamentos tedricos del Software Educativo.

El uso de la tecnologia y en especial la Computacién como apoyo a la educacién
presupone repensar en su produccion y utilidad pedagogica, replantearse los roles de

educadores y estudiantes, las relaciones pedagdgicas en el proceso de ensefianza-

'Cfr. Introduccion a la Informatica Educativa. Colectivo de autores. Universidad Hermanos Sainz. 2000.
material digitalizado.
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aprendizaje y en el de produccién de estos medios, por lo que constituye una

herramienta de vital importancia.

La Computacion tiene como objetivo formar en los alumnos una cultura informética
elemental, contribuir a elevar la calidad del aprendizaje de los alumnos, por lo que
constituye un medio de ensefianza o herramienta de trabajo de gran importancia y a su

vez su insercion contribuye al logro de estos objetivos.
Se define como software:

"Los programas, procedimientos, reglas y documentacién posible asociada con la
computacién, asi como los datos pertenecientes a la operacion de un sistema de

cémputo”. (Ingenieria de Software de Failey). E. Richard. Ediciones McGraw-Hill.

Existen innumerables definiciones de Software Educativo. Cada cual responde a un

punto de vista especifico.

La definicion de Software Educativo que asume el autor de este trabajo es la siguiente:

Los Software Educativos (A. Galvis): son considerados el conjunto de recursos
informaticos disefiados con la intencién de ser utilizados en el contexto ensefianza-

aprendizaje.

Son aquellos programas que permiten cumplir o apoyar funciones educativas. Estos
programas abarcan finalidades muy diversas que pueden ir desde la adquisicion de

conceptos al desarrollo de destrezas basicas, o la resolucién de problemas.
Para utilizar un software en la clase se debe tener en cuenta:
Diagnastico.

El profesor debe tener en cuenta el nivel de desarrollo alcanzado por los alumnos y sus
potencialidades para lograrlo, que mediante procesos de socializacién y comunicacion

propicie la independencia cognitiva y la apropiacion del contenido de ensefianza
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contribuyendo a la formacion de un pensamiento reflexivo y creativo que permita al
alumno operar con generalizaciones teoricas y aplicar el contenido a la préactica social,
haciendo valoraciones de lo que se estudia y desarrollando estrategias que permitan

regular los modos de pensar y actuar.
Preparacion del profesor.

Estudio profundo del software educativo y determinar el contenido de sus médulos,
relacién de los contenidos que aborda con la materia objeto de estudio, ¢ Responde a
las necesidades de mis alumnos?. Habilidades que se alcanzaran, seleccion de
ejercicios o elaboracion de tareas que respondan al diagndstico aprovechando las
posibilidades que brinda el software, si se va a utilizar para diagnosticar, tratamiento de
nuevas materias, desarrollo de habilidades o control y si se va a emplear en una parte o

en la clase completa.
Trabajo metodoldgico.

Se hace necesario la integracion de los profesores del grado con el de Informatica, de
manera tal que se pueda concebir de forma eficiente los elementos abordados
anteriormente, el papel que va a desempefiar cada uno, si la tarea a desarrollar tiene
salida a través de la clase de computacion, en tiempo de maquina o la desarrollara el
profesor en el laboratorio, como realizar el control y seguimiento del diagndstico,
ademéas de la demostracion de la actividad, teniendo en cuenta los conocimientos
informaticos y de la propia asignatura, logrando una mayor preparacion de todos los

docentes.
En esta etapa se deben contestar las siguientes interrogantes.
¢,Cual es la estrategia didactica a seguir en la presentacion del contenido?

Da la posibilidad de trabajar solos o en parejas, realizando el control del trabajo de cada

alumno; esto permite utilizar el diagnostico, concursos y evaluaciones.

¢,Cual sera su alcance?
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Analizar si la configuracion del programa permite delimitar hasta donde llegara en cada
actividad, el docente puede definir el contenido de su interés atendiendo al diagndéstico

de sus alumnos.

¢,Como intervendra el profesor en la direccion del proceso docente educativo donde se

usa el software?

El profesor, establecera las relaciones de trabajo para la realizacion de las tareas, el
control de los resultados y orientara a los alumnos, ejercicios y tareas, organizando el

trabajo de los estudiantes.
@ Planificacion.

Si el uso del software se desarrolla en una clase, tendra como estructura la que ya

conocemos: introduccioén, desarrollo y conclusiones.

Ademas, es necesario recordar que toda actividad de aprendizaje atraviesa por tres

momentos esenciales: orientacion, ejecucion y control.

La orientacion: debe verse no solo al inicio de la clase, sino en todo momento; con la
prevencion oportuna de los errores y donde quede claro para los alumnos qué se

espera de ellos.

En la etapa de la ejecucion: se debe evitar la ayuda prematura del docente, de modo
gue se propicie la adquisicion de los conocimientos Yy su aplicacion de manera
individual o con cierto apoyo, propiciar la ejecucion de tareas individuales o por parejas,
brindarles la oportunidad de autocontrolarse y rectificar solos sus errores, que
reflexionen, dedicar el tiempo necesario a cada tarea, atender diferencialmente las
necesidades y potencialidades de los alumnos, individuales y del grupo, a partir del

diagnostico. Combatir la tendencia a la ejecucion.

El control: se vera en todos los momentos de la clase, donde se estimule los avances
de los alumnos, y no solo el resultado final. Durante la clase y sin distincion de

momentos, el docente debe prestar especial atencién a la formacion de normas y
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valores: desarrollo de habitos, de normas de comportamiento y valores sociales, como
parte del proceso de formacion de cualidades y orientaciones valorativas de la
personalidad de los estudiantes y lograr que su clase sea productiva. Si la realizacion
de la tarea se desarrolla en tiempo de maquina, entonces debe contar con motivacion,

orientacion y control para un mejor aprendizaje.

El proceso de utilizar el software para mejorar el aprendizaje no es solamente un asunto
técnico, al que afecta solo las propiedades educativas del hardware o del software.
Como un libro de texto o cualquier otro objeto cultural, los recursos tecnoldgicos para la
educacion — bien un software de simulacion cientifica o un ejercicio de lectura
interactiva — funcionan en un contexto social, mediados por conversaciones de

aprendizaje con los tutores y los profesores” (Bransford, Brown y Cocking, 2000).

Lo que se pone de relieve, por tanto, en estas reflexiones, es que el modelo de
referencia utilizado en el proceso de ensefianza-aprendizaje es el factor central para
valorar las potencialidades de los software educativos. El objetivo de las
transformaciones educativas no es, sin mas, incorporar computadoras a las escuelas
sino hacerlo en el marco de un enfoque constructivo de la ensefianza, lo que supone
cuidar al mismo tiempo la formacion de los profesores, la organizacion de las escuelas,

los métodos pedagdgicos, los sistemas de evaluacion, etc.

El uso del software educativo para la solucion de la tarea planteada,
independientemente de la postura, pasiva o activa, que este adopte, se convierte
en un vehiculo para el aprendizaje, no solo del contenido de las diferentes asignaturas,
sino también, constituye un medio que permitira al educando adquirir las habilidades
informaticas basicas en el uso efectivo de las tecnologias de la informacién para
aprender, a través del empleo de los diferentes mecanismos de busqueda, seleccion,
extraccion, creacion, conservacion y procesamiento de la informacion que ofrecen estos

programas.

Epigrafe 3 Caracterizacion del proceso de formacién de los alumnos de primer
afo de la carrera de Educacion Primaria para la utilizacion del Software Educativo

en el proceso docente educativo.
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Para la fundamentacién de la formacién del profesional se parte de los:

Objetivos del Modelo del profesional escogido para darle salida en esta

investigacion.
Se necesita un profesor con una amplia cultura general integral para lo cual debe:

8§ Dominar estrategias de aprendizaje que favorezcan el autodidactismo, la
autovaloracion y la autoestima para su crecimiento personal y profesional, asi
como la capacidad para ensefiar a aprender a sus alumnos.

8 Dirigir eficientemente el proceso de ensefianza-aprendizaje con el fin de lograr la
elevacion de los niveles de desempefio cognitivo y la formacion de sus alumnos,
a partir del dominio del fin y los objetivos del nivel primario, de los objetivos,
contenidos y metodologias de ensefianza de las asignaturas con un enfoque
interdisciplinario y de la utilizacion o6ptima de la television, el video, la
computacion y otros medios de ensefianza, con ajuste a las caracteristicas de

sus escolares.
Objetivos del ler afio escogidos para darle salida en esta investigacion.

§ Dominar distintos métodos para la ensefianza de la lectura, la escritura, la
numeracion y el calculo, incluyendo actividades ladicas.

§ Elaborar diversas situaciones de aprendizaje en Matematica y Lengua Espafola,
dirigidas a resolver problemas que presentan frecuentemente los escolares en el
dominio de la lectura, la produccién de textos orales y escritos, el calculo y la
resolucién de problemas con nimeros naturales, teniendo en cuenta los objetivos
generales del nivel primario y las posibilidades que brindan en estas edades el
juego y las nuevas tecnologias.

§ Aplicar diferentes técnicas de estudio que le permitan aprender por si solo,
mediante la utilizacion de la computacion, la television, el video y variadas

fuentes bibliograficas.
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Fundamentaciéon de las asignaturas que se trabajan en primer afio y que van a

estudiarse en esta investigacion.
FUNDAMENTACION DE LA DISCIPLINA REFLEXION Y DEBATE.

La ideologia. Su papel en el desarrollo social. La ideologia Martiana y Marxista en la
Revolucion Cubana. Lucha ldeoldgica actual en torno a la Revolucion Cubana. La
Batalla de Ideas como nucleo esencial en la preparacion ideolégica de los jovenes: Por
la libertad de los héroes prisioneros en Estados Unidos, por luchar contra el terrorismo,
por los objetivos del juramento de Baragua (Fin de las leyes Helms-Burton, Torricelli,
Ajuste Cubano, cese del bloqueo y la guerra econémica contra Cuba), contra las
consecuencias de las crisis econémicas que azotan a la humanidad, por la paz y por la

educacion y la cultura.
FUNDAMENTACION DE LA DISCIPLINA HISTORIA DE CUBA.

La disciplina responde a la necesidad de fortalecer la ensefianza de la asignatura
Historia de Cuba en 5to y 6to grados de la Escuela Primaria, de ahi su importancia
dentro del Plan de Estudios de la Licenciatura en Educacién Primaria. La disciplina tiene
en cuenta los problemas del proceso docente educativo a los que debe dar respuesta
nuestro graduado para cumplir el fin y los objetivos de la Escuela Primaria. Por todo
ello, debe cumplimentar las tareas derivadas del enfoque profesional y de la formacion
politico-ideoldgica de los estudiantes. La disciplina esta integrada por la asignatura La

ensefianza de la Historia de Cuba en 5to y 6to grados.
FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA ETICA E IDEARIO MARTIANO.

Esta estructurado en cuatro y cinco temas respectivamente, que responden a diversos
momentos de la vida, el pensamiento y la obra de Marti y sobre todo, a importantes
esferas de la actividad que despleg0, aspectos que se integran sistémicamente a partir
de sus proyecciones éticas, eje tematico que tiene una gran vigencia en el

imprescindible analisis de la contemporaneidad.
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FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA LENGUA ESPANOLA Y SU
ENSENANZA EN LA ESCUELA PRIMARIA.

En primer afio se continGa la labor del nivel precedente en cuanto al desarrollo de
habilidades linguisticas con una marcada orientacion profesional, todo lo cual implica el
trabajo sistematico dirigido a la comprension de lo leido o escuchado y a la
construccion de textos orales y escritos y por consiguiente, el cumplimiento de las
normas ortolégicas (articulacion, pronunciacion, entonacion, acentuacion), léxicas,
morfologicas, sintacticas, ortograficas y caligraficas. Se insiste ademas, en el uso

acertado del cadigo paralinguistico y en el no-verbal.

FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA INFORMATICA EDUCATIVA.

Esta disciplina contribuye al logro del objetivo del modelo del egresado referente a la
introduccion y utilizacion de las computadoras de acuerdo a las exigencias planteadas
por el programa de Informatica Educativa del MINED, en su concepcion de uso de la

Informética como objeto de estudio, herramienta de trabajo y medio de ensefianza.

La disciplina debe aportar ademas un conjunto de aspectos relacionados con su
actividad profesional, en especial, los que van dirigidos a la solucién de problemas de la
vida en general y la escuela, con el empleo de los recursos informaticos mas

adecuados.

Desde el punto de vista educativo, debe propiciar una sdlida preparacion profesional
expresada en una mejor formacion pedagdégica y psicolégica, asi como reforzar el
desarrollo de los valores y la orientacion vocacional dadas en un mayor amor hacia la

profesion y firmes convicciones revolucionarias.
OBJETIVOS GENERALES DE LA DISCIPLINA

1. Valorar el desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, y
los efectos sociales de su desarrollo relacionandolo con los principios de nuestra

ideologia y la politica de nuestro pais.



24

2. Desarrollar habilidades profesionales en la interaccidon con el equipamiento, la
resolucion de tareas, el manejo del trabajo en redes, el procesamiento, almacenamiento

Optimo y proteccion de la informacion.

3. Desarrollar en los estudiantes formas de pensamiento I6gico, algoritmico, deductivo e
inductivo, que conduzcan al logro de aprendizajes significativos, autorregulados y con
alto indice de motivacion que promuevan el aprendizaje independiente con un enfoque

interdisciplinario e integrador.

4. Utilizar de manera adecuada los paquetes de aplicacién vinculados con su

especialidad y los software educativos vigentes en los programas del nivel primario.

5. Desarrollar en los estudiantes la capacidad de algoritmizar, aplicar, crear modelos,
con elegancia, armonia y rigor, mediante el estudio de Sistemas de Aplicacion tales
como: Procesadores de texto, Tabuladores Electronicos, Asistentes de Paginas WEB y
Sistemas de Presentaciones electronicas, que le permitan su aplicacion en la resolucion

de problemas asociados a su perfil profesional.

Los objetivos 3,4 y 5 le dan salida a los objetivos del modelo del profesional y a los
objetivos del primer afio escogidos para este trabajo.

Estado inicial del grupo

La caracterizacion grupal se realizé segun las siguientes dimensiones (ver anexo
1):

Datos generales.
Aprendizaje.

Afectivo volitivo.

w W W w

Laboral profesional.

Los métodos utilizados para la elaboracion de la caracterizacion fueron: la entrevista
individual, el cuestionario, el completamiento de frases, la composicion, la revision del

expediente acumulativo, instrumentos de Espafiol e Historia de Cuba.
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Caracterizacién del grupo:

- Debian matricular 27 estudiantes, matriculadas 21, no se incorporaron 6, de ellos:

Las estudiantes incorporadas pertenecen al sexo femenino y sus edades se

comportan de la siguiente forma:

17 afos 6 estudiantes
18 afios 14 estudiantes
19 afios 1 estudiante

Procedencia escolar:

IPUEC 5
IPVCP 16

Motivacion por la carrera:

Alto 13
Medio 6
Bajo 2

Las estudiantes se encuentran ubicadas en los siguientes niveles de desempefio

por asignaturas:

Asignatura  S/N N-I N-II N-llI
Historia 20 1 - -
Espaifiol 4 - 15 2

Principales regularidades:
Potencialidades:

1. Motivacion y satisfaccion por la carrera.

2. Preferencia por las actividades artisticas (musica y baile).
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3. Procedencia social obrera (17) y residen en zona urbana (12).

4. Las relaciones con los profesores son buenas.

5. Las obras que méas han leido: "La casa de Bernarda Alba”, "La Edad de Oro” y
“Romeo y Julieta”.

6. En el tiempo libre prefieren la tv, la radio y las fiestas.

7. Proceden de IPVCP 16 estudiantes.

Necesidades Educativas:

1. Problemas de salud al 57,3%, (9 alumnas con problemas de salud).
2. El rendimiento actual es bajo.
3. En cuanto ala actividad de estudio, presentan dificultades en:

¢ Facilidad para encontrar las ideas béasicas de lo que leen.

¢ Utilizacion de libros de consulta.

¢ Elaborar esquemas de lo estudiado.

¢ Resumir lo estudiado.

¢ Generalmente estudian solas.

4. Las principales dificultades en la asignatura de Espafiol son:

Los alumnos en la asignatura Lengua Espafiola, al aplicarles el diagndstico por parte

del profesor de esta asignatura manifiestan:

§ Poco interés por la ortografia.

§ Insuficiente competencia linglistica o gramatical que les impide el acceso
masivo a la ortografia de las palabras.

§ Poca capacidad para concentrar la atencion.

§ Déficit del lenguaje.

§ La Ortografia como objeto de estudio carece del atractivo que suelen tener otras
materias.

§ Ortografia: (acentuacion de palabras a, Il y e, acento diacritico, inadecuaciones

fonico-graficas (b-v)(s, cy 2).
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§ Morfosintaxis: (clases Iéxico-sintacticas de palabras, andlisis sintactico,

accidentes gramaticales del verbo).

La importancia del conocimiento ortografico esta dada en el papel que desempefia en
los procesos de lectura y escritura; en la primera, con un caracter pasivo, en la habilidad
de recordar y reconocer los signos del sistema y relacionarlos con los elementos
linglisticos que representan. En la escritura, con un caracter activo, en la reproduccion
de los simbolos gréficos, que supone el acto de escribir de su pensamiento
(autodictado) o del pensamiento ajeno (dictado o copia).

5. Principales dificultades en la asignatura de Historia de Cuba:
Etapas historicas.
Hechos y personajes.

Relacién Cuba-Estados Unidos.

w W W w

Comprension de la unidad.

§ Bibliografia.

Limitaciones en el desarrollo de una cultura general integral.
Poco dominio del acontecer nacional e internacional.

Dificultades en las relaciones entre las estudiantes del grupo.

Tanto las pruebas de diagnostico realizadas, como las experiencias adquiridas en el
desarrollo de las actividades docentes en cursos anteriores, demuestran que a pesar de
los estudios precedentes, quedan lagunas en el dominio de la vida, la obra y el
pensamiento del Apdstol que resueltas, contribuirian a un mejor desempefio de la
actividad profesional de nuestros estudiantes y del trabajo que se espera que ellos
realicen en las aulas de las escuelas con los cuadernos martianos, las catedras

martianas y su actividad socio-politica en sentido general.

Esta evaluacion del estado actual de los alumnos de primer afio de la carrera de
Educacion Primaria del ISPH, reveld la necesidad de elaborar una alternativa
metodoldgica, para potenciar el aprendizaje de los alumnos en las diferentes

asignaturas.
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Epigrafe 4. Una alternativa metodolégica para favorecer la interdisciplinariedad.

En el presente epigrafe se ofrecen algunas reflexiones desde el punto de vista
metodoldgico a tener en cuenta a la hora de elaborar e implementar un seriado de
softareas para beneficiar la interdisciplinariedad en estudiantes de primer afio de la

carrera de Educacién Primaria.
Fundamentacion tedrica de la alternativa.

Segun Hechavarria, Grisel (2008) la alternativa metodolégica es "Opciones educativas y
formativas que forman parte del proceso docente-educativo y tiene una incidencia en la
formacién general integral en los estudiantes, a partir de las potencialidades que

ofrecen los materiales audiovisuales"?

El autor de este trabajo asume el concepto dado por la autora a que se hace
referencia pero a la luz de la utilizacién del Software Educativo, pues concuerda con la

formacion tanto educativa como formativa que se puede alcanzar en los educandos.

Una de esas alternativas son los Software Educativos que se crean para este propésito
y que no siempre son debidamente utilizados en las clases de la asignatura; es por ello
que este trabajo estuvo dirigido a la elaboracion de una alternativa metodoldgica para la

utilizacién adecuada del Software Educativo: la Softarea.

Segun Expdsito, Carlos (2006) la Softarea se define como un sistema de actividades de
aprendizaje, organizado de acuerdo con objetivos especificos, cuya esencia consiste en
la interaccion con Software Educativos, que tiene como finalidad dirigir y orientar a los
educandos en los procesos de asimilacion de los contenidos a través de mecanismos
de: busqueda, seleccion, creacion, conservacion y procesamiento interactivo de

la informacion.

> BARZAGA HECHAVARRIA, GRISEL (2008). Alternativa metodoldgica para desarrollar la

interdisciplinariedad en el ler afio intensivo de la Carrera de Ciencias Naturales (Tesis de maestria.
ISPH, Cuba)
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En la concepcion y formulacion de las softareas, deben concretarse qué acciones y
operaciones debe realizar el profesional en formacién, vinculadas no solo a la busqueda
y adquisicion de los conocimientos y desarrollo de habilidades, sino a la formacion de su
personalidad, en lo que juegan un importante papel el autoconocimiento, la

autovaloracion de sus posibilidades y dificultades y la autorreflexion.
Para la elaboracién de las softareas, se deben seguir los siguientes pasos:

Partir del andlisis de los objetivos del nivel de educacion.
Valorar los objetivos del afio correspondiente.
Determinar la salida coherente de los objetivos en los contenidos de las diferentes
asignaturas.
Establecer las relaciones interdisciplinarias requeridas.
Seleccionar los contenidos integradores con los que se tiene interés de trabajar.
Determinar los objetivos de los sistemas de softareas a disefar (para diagnosticar,
dirigir el aprendizaje de los estudiantes, sistematizar, aplicar e integrar contenidos,
entre otros).

7. Elaborar los sistemas de softareas.
Adecuar las softareas al desarrollo individual de cada estudiante acorde con el
diagnéstico.

9. Determinar los niveles de ayuda requeridos, segin su nivel de desarrollo y las
exigencias de las softareas.

10.Establecer los métodos y técnicas para la obtencion de las informaciones que
permitan valorar el nivel de desarrollo del estudiante en el cumplimiento de las
softareas.

11.Determinar los criterios evaluativos.
Los rasgos fundamentales que deben tener las softareas elaboradas son:

Su formulacion debe ser clara y precisa, de manera que se oriente hacia las

acciones y operaciones que debe desarrollar el estudiante para su cumplimiento.
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Deben estar disefiadas teniendo en cuenta el diagndstico del desarrollo actual y
potencial alcanzado por los estudiantes, promoviendo el desarrollo futuro.

Deben provocar en el estudiante una contradiccion entre lo que sabe y los recursos
de que dispone y lo que necesita saber y los recursos que debe utilizar para su
solucion.

Tienen que estar orientadas sobre la base de problemas a resolver.

Deben requerir para su solucion de la implicacion reflexiva del estudiante, el
intercambio con otros estudiantes y la necesidad de solicitar la ayuda requerida en
determinados momentos, de manera que permitan fortalecer las relaciones afectivas
entre los sujetos que intervienen en el proceso.

En su solucién se deben aplicar los contenidos recibidos y exigir la busqueda de
nuevos conocimientos.

Deben estimular la busqueda de alternativas de solucion, la independencia y la

creatividad.

Estructura de la softarea:

Fase de orientacién: El docente podra presentar la softarea utilizando diversas vias

segun sus posibilidades (de forma oral, impresa como una hoja de trabajo, a través de

un documento Word o Pagina Web que sea colocada en la carpeta perteneciente a su

grupo de estudiante en las computadoras del laboratorio de la escuela).

Introduccion: Motivacion y planteamiento de los objetivos de la tarea.

Formulacién de la tarea: Planteamiento de los ejercicios o preguntas a solucionar.
Orientacion: Como proceder para darle solucion a la tarea, los recursos
informaticos que puede utilizar, la forma de organizacion (individual o grupal) y
tiempo de ejecucion segun la complejidad de la tarea (corto, mediano o largo plazo).
Ademas se debe precisar si los estudiantes haran una exposicion oral de la tarea o
colocaran sus trabajos en la carpeta que le pertenece a su grupo en las
computadoras.

Forma de evaluacion: Se comunica de forma breve los indicadores que se tendran

en cuenta en la calificacion.
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Bibliografia: Se debe precisar el software a utilizar y si pueden hacer uso de alguna
fuente bibliografia que se encuentra en la biblioteca de la escuela o que esté al
alcance de los estudiantes como el Libro de texto.

Fase de ejecucidn: En la formulacion de la tarea y la orientacion se deben precisar las

acciones a realizar por el estudiante para poder dar solucién a la misma.

Busqueda de la informacion: A través de los mecanismos de localizacion y
busqueda de la informacién que ofrece el software.

Seleccion de la informacién: Una vez que el estudiante ha estudiado el tema que
se le orientd, seleccionara la parte que necesita para dar solucion a la tarea y
extraerla hacia la aplicacion informatica donde la va a procesar.

Extraccion de la informacion: Se refiere a la extraccion de la informacion
seleccionada hacia la aplicacion informéatica donde la va a procesar.

Procesamiento de la informacion: El estudiante determina los aspectos esenciales
del contenido estudiado y elabora sus conclusiones.

Lectura y estudio de los contenidos en otras fuentes bibliograficas que se
recomienden.

Ejercitacion: Contempla la realizacion, en el modulo de “Ejercicios” del software,
de los ejercicios que el docente indique en la formulacion de la tarea.
Entretenimiento instructivo: Se refiere a la interaccion con los juegos que se

incluyen en el software.

Nota: La presencia de cada una de las acciones a realizar por el estudiante estara en

dependencia del tipo de tarea y el objetivo que se persigue.

Fase de control: La evaluacion de las soluciones a las tareas planteadas.

Para la preparacion de la tarea docente con el software educativo (softarea) el

profesor debe tener presente un conjunto de requerimientos:

Decidir el objetivo y el contenido segun el diagnéstico.
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Determinar la existencia del o los software educativos a utilizar para dar solucién al
problema detectado: guia de software educativos, Tabloide, Recomendaciones
metodoldgicas de los software,

Seleccion e interaccidon con el software educativo para precisar el uso que se le va a
dar.

Coordinar en el colectivo pedagégico

Disefar la actividad docente. (Softarea)

Ejecutar la actividad.

Control de la actividad.

Sugerencias de los momentos en que puede ser orientada, realizada y controlada

la Softarea:

@ Fase de orientacion:
Turno de clase.

@ Fase de ejecucion:
Turno de computacion.
Tiempo de maquina.

@ Fase de control:

El docente lo decidir4 teniendo en cuenta la forma de control elegida.

Softareas para favorecer el aprendizaje de los estudiantes de la carrera de

Educaciéon Primaria.
Se concibe como objetivo general a lograr:

Aplicar las habilidades informéticas adquiridas por los alumnos para alcanzar niveles

superiores en el aprendizaje de las asignaturas del bloque 1.

Softarea 1
Asignatura: Informatica

Tema: Sistema Operativo Window.
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Objetivo. Aplicar los accesorios del S.O en la solucion de ejercicios, conscientes de su

importancia en el trabajo profesional.
Introduccion.

En nuestro proceso revolucionario se han desarrollado hechos que han trascendido en
nuestra patria y esto lo has podido comprobar al estudiar los contenidos relacionados
con la Historia de Cuba.

Hoy te invitamos a realizar un recorrido por el Software Educativo "Nuestra Historia”
para que recuerdes los principales hechos y figuras de nuestras luchas de

independencia
Tarea:

Busca el Software Educativo”’Nuestra Historia”, médulo narraciones, etapa colonial,

tema: Cuando la tierra hierve.

Léelo y luego realiza un dibujo en el paint de los tres objetos que segun el Software
Educativo hace referencia, que tienen gran significacion e identificacion con el hecho

histérico.

Sugerencia: Entra al software por inicio, programa, Coleccion Multisaber, Nuestra
Historia. Debes identificarte poniendo tu nombre y grupo, al entrar a la pantalla
principal del software debes escoger el médulo narraciones “etapa colonial” titulo:

Cuando la tierra hierve.
Recurso: Software Educativo ” Nuestra Historia”, accesorio paint
Evaluacién: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

1. Si las preguntas fueron respondidas en su totalidad.
2. La correccion a la hora de responder.

3. Actitud asumida en su realizacion, originalidad y calidad en la exposiciéon del trabajo.
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4. Culminacioén en la fecha convenida.

Forma de ejecucion: Clase de sistema operativo Windows y tiempo de maquina.

Tiempo de ejecuciéon; Depende de la forma de ejecucion, 1 h o 1 dia

Softarea 2
Asignatura: Informatica

Tema: Sistema Operativo Window.

Objetivo. Aplicar los accesorios del S.O en la solucion de ejercicios, conscientes de su

importancia en el trabajo profesional.
Introduccion.

En nuestro proceso revolucionario se han desarrollado hechos que han trascendido en
nuestra patria y esto lo has podido comprobar al estudiar los contenidos relacionados

con la Historia de Cuba.

Hoy te invitamos a realizar un recorrido por el Software Educativo ” Nuestra Historia*
para que recuerdes los principales hechos y figuras de nuestras luchas de

independencia.
Tarea

Busca el Software Educativo "Nuestra Historia”, modulo narraciones, etapa colonial,

tema: Cuando la tierra hierve.

Lee los versos que aparecen, si tienes dudas en alguna palabra consulta la

Enciclopedia Encarta.

Analiza detenidamente el primer verso y podrds conocer las regiones que se
levantaron en armas, ubicalo en el mapa de Cuba. Escribe el hecho a que se hace

referencia. Expresa tu valoracion acerca de este hecho histérico.
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Sugerencia: Entra al software por inicio, programa, Coleccion Multisaber, Nuestra
Historia. Debes identificarte poniendo tu nombre y grupo, al entrar a la pantalla
principal del software debes escoger el médulo “etapa colonial” titulo: Cuando la tierra
hierve. Busca la primera palabra caliente que aparece, para ubicarlo en el mapa de
Cuba. Para ello abre una carpeta que se encuentra en el escritorio con el nombre de
mapa de Cuba. Para entrar al wordpad debes seguir el siguiente camino: inicio,

programa, accesorio wordpad y abres archivo nuevo para que expreses tu valoracion.

Recurso: Software Educativo "Nuestra Historia”, accesorio wordpad, archivo con mapa

en el escritorio.

Evaluacién: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

1. Si las preguntas fueron respondidas en su totalidad.
2. La correccion a la hora de responder.
3. Actitud asumida en su realizacion, originalidad y calidad en la exposicion del trabajo.

4. Culminacioén en la fecha convenida.

Forma de ejecucion: Clase de sistema operativo Windows y tiempo de maquina.

Tiempo de ejecucion; Depende de la forma de ejecucion, 1 h o 1 dia.

Softarea 3
Asignatura: Informética

Tema: Microsoft Word

Objetivo: Operar con los comandos y acciones que se utilizan en la creacion y
modificacion de documentos, conscientes de su importancia en la realizacién de los

mismos.

Introduccion: Las inadecuaciones fonico-grafematicas son, precisamente, la causa
primera de los errores ortograficos y de la necesidad de que existan normas

ortograficas.
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Tarea:
Responde las actividades siguientes:

1. ¢Cémo piensas que el dominio de este fendmeno que se conoce como

inadecuaciones fonico-grafematicas puede influir en el mejoramiento de tu ortografia?

Sugerencia; abre el CD de tu especialidad y de un clic en practica del idioma espafiol.
Relee las dos primeras paginas de la introduccién. Ten en cuenta los mensajes

reflexivos de los cuadros y lee con atencion.

Después de haber disfrutado de la lectura inicial contesta la pregunta en Microsoft
Word, para ello debes dar un clic en el menu inicio, programa, Microsoft Word, con las

siguientes condiciones:

+ arial 12, a 1,5 espacio, color fuente azul y alineacion justificado
+ guarda el resultado en la carpeta de tu especialidad, con el nombre fénico-

grafeméticas
Recurso: CD de la carrera Primaria, la aplicacion Microsoft Word.
Evaluacién: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

Andlisis realizado al responder la pregunta.
Las sugerencias dadas para su realizacion.

Calidad del mismo.

0w D P

Culminacién en la fecha convenida.

Forma de ejecucion: clase de Microsoft Word, tiempo de maquina.

Tiempo de ejecucion: 1 dia.

Softarea 4
Asignatura: Informética

Tema: Microsoft Word
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Objetivo. Operar con los comandos que se emplean para dar formato a un documento,
de manera que se conscienticen con la importancia de la aplicacion de estos en la

calidad de un trabajo.

Introduccion: En las zonas del sur de Espafia, en las Islas Canarias y Ameérica Latina,
se produjo la fusién de los sonidos. Similar fendmeno ha tenido lugar al perderse la

oposicion /ll/ - lyl, te gustaria indagar como se le denomina a estos fenémenos.

Tarea:

Responde las actividades siguientes:

El ejercicio 2 de ejercita y aprende.

Sugerencia: abre el CD de tu especialidad y de un clic en practica del idioma espafiol.
Relee las dos primeras péaginas de la introduccion. Ten en cuenta los mensajes
reflexivos de los cuadros y lee con atencion. Dirigete a la pagina 3 subtitulo ejercita y
aprende. Contesta la pregunta en Microsoft Word, para ello debes dar un clic en el

menu inicio, programa, Microsoft Word, con las siguientes condiciones:

Copie en un documento de Word la respuesta 2.1 de la siguiente forma:

Para el ejercicio 2.2 ponga a 1,5 espacios el texto. Paginelo. Cambie el estilo a la segunda

frase del texto. A la primera frase del fragmento, cambiale la fuente, el tamafio y el color.

Guarda el resultado en la carpeta de tu especialidad, con un nombre que haga referencia a

la respuesta encontrada.

Recurso: CD de la carrera Primaria, aplicacion Microsoft Word

Evaluacién: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:
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1. Si las preguntas fueron respondidas en su totalidad.

2. La correccién a la hora de responder.

3. Actitud asumida en su realizacion, originalidad y calidad en la exposicién del
trabajo.

4. Culminacion en la fecha convenida.

Forma de ejecucion: Clase de Microsoft Word y tiempo de maquina.
Tiempo de ejecucion; Depende de la forma de ejecucion, 1 h o 1 dia.

Softarea 5
Asignatura: Informética

Tema: Microsoft Word

Objetivo: Operar con los comandos y acciones que se utilizan en la creacion y
modificacion de documentos, conscientes de su importancia en la realizacién de los

mismos.

Introduccion: Existen varias formas de caracterizar a un nifio. En el periédico
Juventud Rebelde, 1ro. de junio de 1997 aparece el articulo (¢ Qué es un nifio?), el

gue resulta muy interesante.

Tarea

Lee el texto del ejercicio 8 de ejercita y aprende y responde.
1. Copia el texto en un documento de Word

Orientar la lectura en silencio (analizar el titulo de la obra y autor) y preguntar ;Cémo

usted puede contribuir a que un nifio sea hermoso?

Cologue en la parte superior del texto el titulo y céntrelo. El autor en la parte inferior

ajustado a la derecha.

Extraer del texto cinco adjetivos y que aparezcan numerados 0 con vifetas.
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Sustituya el adjetivo sucio por desalifiado.

Justifique el fragmento.

Ponga a 1,5 espacios el texto. Paginelo.

Cambie el estilo a la segunda frase del texto.

A la primera frase del fragmento, cdmbiale la fuente, el tamafio y el color.

Al final del texto obtenga una copia del fragmento y logre que este aparezca en la
pagina 2.

Inserte en la pagina 1 una imagen.
Guardar en la direccién de la carpeta de su especialidad el documento con su hombre.

Sugerencia: abre el CD de tu especialidad y da un clic en practica del idioma espafiol.
Dirigete a la pagina 3 subtitulo ejercita y aprende y busca la pregunta 8, también debes
localizar en la hemeroteca el Juventud Rebelde, 1ro. de junio de 1997 para que sepas

quién es el autor del libro.

Recurso: CD de la carrera Primaria, aplicacion Microsoft Word, Juventud Rebelde,
1ro. de junio de 1997

Evaluacién: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

Si las preguntas fueron respondidas en su totalidad.
La correccion a la hora de responder.

Actitud asumida en su realizacion y calidad en la exposicion del trabajo.

A

Culminacién en la fecha convenida.
Forma de ejecucion: Clase de Microsoft Word o tiempo de maquina.

Tiempo de ejecucion; depende de la forma de ejecucién, 1 h o 1 dia.
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Softarea 6
Asignatura: Informética

Tema: Microsoft Power Point

Objetivo: Demostrar el dominio de los comandos estudiados en la creacion de
diapositivas sobre temas de la Ensefianza Primaria, lo que permitird asumir una actitud

mas responsable en cuanto a la elaboracion de medios de ensefianzas.
Introduccion.

El Dr. Cintio Vitier ha puntualizado que “Nuestra fortaleza esta en asumir nuestra
historia, y el escudo invulnerable de nuestra historia, se llama “José Marti”, hoy es la
oportunidad que profundices en su vida.

Tarea:
1. Busca el Software Educativo ” Software José Marti”, y realiza tres diapositivas.

La primera sobre los datos bibliograficos de José Marti.
La segunda sobre la nifiez de José Marti.

La tercera sobre la juventud de José Marti.

a) Inserte una imagen de Marti nifio en la diapositiva 2.
b) Inserte una imagen de Marti joven en la diapositiva 3.

c) Logre transitar entre las diapositivas con los botones de accion.

Sugerencia: Entra al software por inicio, programa, Coleccién Multisaber, José Marti,
al entrar a la pantalla principal del software debes escoger en el indice la pagina 1,2 y
3, luego que leas y resumas, entra por el botdn inicio a la aplicacién Microsoft Power

Point .

Recurso: Software Educativo "José Marti, aplicacion Microsoft Power Point

Evaluacion: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:
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Si las preguntas fueron respondidas en su totalidad.

La correccion a la hora de responder.

Actitud asumida en su realizacion, originalidad y calidad en la exposicion del
trabajo.

4. Culminacién en la fecha convenida.

Forma de ejecuciéon: Clase de Microsoft Power Point y tiempo de maquina.

Tiempo de ejecuciéon; Depende de la forma de ejecucion, 1 h o 1 dia.

Softarea 7
Asignatura: Informatica

Tema: Microsoft Power Point

Objetivo: Demostrar el dominio de los comandos estudiados en la animacion de
diapositivas sobre temas de la Ensefianza Primaria, lo que permitird asumir una actitud

mas responsable en cuanto a la elaboracion de medios de ensefianzas.
Introduccion.

La importancia de sus ideas trasciende las fronteras de nuestra nacioén y lo convierten
en una figura latinoamericana de primer orden, cuyas proyecciones se extienden hacia

lo universal por su profunda esencia humanista.
Tarea:

1. Busca el Software educativo” Software José Marti”, vy realiza tres diapositivas

secundarias.

La primera sobre los datos bibliograficos de José Marti, con el efecto de entrada lenta,
automaticamente.

La segunda sobre la nifiez de José Marti, con el efecto de desplegar hacia arriba, al
dar clic.

La tercera sobre la juventud de José Marti, con el efecto aparecer.
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4+ realiza dos diapositivas primarias.

Con una imagen de Marti nifio, girar.

Con una imagen de Marti joven, espiral hacia adentro.

+ Logre transitar entre las diapositivas primarias y secundarias utilizando

hipervinculos.

Sugerencia: Entra al software por inicio, programa, Coleccién Multisaber, José Marti,
al entrar a la pantalla principal del software debes escoger en el indice la pagina 1,2 y
3, luego que leas y resumas, entra por el botdn inicio a la aplicacién Microsoft Power

Point.
Recurso: Software educativo” José Marti, aplicacion Microsoft Power Point.
Evaluacién: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

1. Silas preguntas fueron respondidas en su totalidad.

2. La correccion a la hora de responder.

3. Actitud asumida en su realizacion, originalidad y calidad en la exposicion del
trabajo.

4. Culminacién en la fecha convenida.
Forma de ejecucion: Clase de Microsoft Power Point y tiempo de maquina.
Tiempo de ejecucion; Depende de la forma de ejecucion, 1 h o 1 dia.

Softarea 8
Asignatura: Informatica

Tema: Microsoft Excel

Objetivo. Aplicar los comandos que se emplean para el trabajo con funciones y gréficos
de manera que se conscienticen con la importancia de la aplicacion de estos en su

labor profesional.
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Introduccion: En la asignatura de Psicologia que recibes en la carrera, se ha
profundizado en la importancia del trabajo con el diagndstico de aprendizaje de los
alumnos que atiendes en la practica laboral que realizas en la escuela primaria, te

gustaria conocer codmo la aplicacion Excel te facilita el trabajo.
Tarea:
Realiza las actividades siguientes:

o Copie en un documento en Excel la tabla con los resultados de aprendizaje de tu
grupo.

o Confeccione el escalafon del grupo.

o0 Calcule el promedio por asignatura.

0 Realice un filtrado de los alumnos con notas en Mateméatica menor que 70 y copielo
en la hoja de calculo 2.

0 Represente en un grafico de barra los resultados de los alumnos que usted atiende.

0 Represente en un gréfico de pastel el escalafon del grupo.

o0 Guarda el resultado en la carpeta de tu especialidad, con el nombre de practica

laboral.

Sugerencia: Cuando visite la practica laboral lleve un dispositivo de almacenamiento
externo para que transporte de la base de datos de Secretaria los resultados
digitalizados del grupo. Dirigete al laboratorio donde trabajas, y abre tu carpeta.
Contesta las preguntas en Microsoft Excel, para ello debes dar un clic en el menu

inicio, programa, Microsoft Excel.

Recurso: dispositivo de almacenamiento externo, base de datos de la Secretaria donde

realiza la practica.
Evaluacion: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

1. Silas preguntas fueron respondidas en su totalidad.

2. Lacorreccion a la hora de responder.
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3. Actitud asumida en su realizacion, originalidad y calidad en la exposicion del
trabajo.

4. Culminacién en la fecha convenida.
Forma de ejecucion: Clase de Microsoft Excel y tiempo de maquina.
Tiempo de ejecucion: Depende de la visita a la préactica.

Softarea 9
Asignatura: Informética

Tema: Editores de pagina Web.

Objetivo: Demostrar el dominio de los comandos estudiados en la creacion y
transicion de paginas Web lo que permitird asumir una actitud mas responsable en

cuanto a la elaboraciéon de medios de ensefianzas.
Introduccién.

En materia de proteccién del medio ambiente -como en materia de salud, educacion,
universalizacion de la cultura y préactica del deporte-, el mundo tiene mucho que
aprender de Cuba. Este pequefio pais subdesarrollado, acosado por sanciones
econdémicas sumamente severas por parte de Estados Unidos, ha demostrado que si
se aplican la ciencia y la tecnologia al servicio del hombre y del medio ambiente, es
posible conservar las tradiciones. En el Software Educativo “Guarachaprendiendo” te

podras percatar de lo antes planteado.
Tarea:
1. Busca el Software Educativo "Guarachaprendiendo”, vy realiza tres paginas.

La primera sobre las tradiciones de Argentina.
La segunda sobre las tradiciones de México.

La tercera sobre las tradiciones de Cuba.



4+ Inserte una imagen de Ignacio Pifieiro en la pagina 3.

+ Logre transitar entre las paginas mediante hipervinculos.

Sugerencia: Entra al software por inicio, programa, Coleccion Multisaber,
Guarachaprendiendo, al entrar a la pantalla principal del software debes escoger en el
modulo clase los paises que te piden en el ejercicio y la imagen en el modulo
biblioteca, luego que leas y resumas, entra por el botdn inicio a la aplicacion Editores
de pagina Web.

Recurso: Software Educativo” Guarachaprendiendo, aplicacion Editores de pagina Web
Evaluacién: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

Si las preguntas fueron respondidas en su totalidad.
La correccion a la hora de responder.

Originalidad, estética y calidad de las paginas elaboradas.

A

Culminacion en la fecha convenida.
Forma de ejecucion: Clase de Editores de pagina Web y tiempo de maquina.
Tiempo de ejecucion; una clase .

Softarea 10
Asignatura: Informética

Tema: Los Software Educativos.

Objetivo. Explicar basado en el diagndstico de los alumnos que atienden en la practica
laboral como organizarian el empleo de un determinado Software Educativo de la

Educacién Primaria.

Introduccion: En la asignatura de Psicologia que recibes en la carrera, se ha
profundizado en la importancia del trabajo con el diagndstico de aprendizaje de los

alumnos que atiendes en la practica laboral que realizas en la escuela primaria, te
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gustaria conocer coémo los Software Educativos pueden contribuir a transformar

situaciones de aprendizaje.

Tarea:

Realiza las actividades siguientes:

Después de estudiar el concepto de Software Educativo y los diferentes tipos.

1) Qué importancia usted le atribuye a la utilizacion del Software Educativo escogido
por su equipo en la asignatura del grado.

2) Qué posibilidades brinda el Software Educativo seleccionado respecto a otros
Software de la Coleccién Multisaber de la asignatura en el grado en que realizas
la practica.

3) Después de haber profundizado en las tipologias del software, qué ventajas y
limitaciones considera que reporta el software escogido para el trabajo con el
diagnostico de sus alumnos.

4) Basado en el diagnostico de sus alumnos como usted organizaria su empleo y

control.

Sugerencia: Para poder explicar correctamente sobre este tema Ud. deber& consultar,
leer y analizar la bibliografia indicada y buscar el diagndéstico de los alumnos que
atiendes en la préactica laboral y repasar el ejemplo ilustrado en clase para responder
las actividades que indicamos por equipos de trabajo. Dirigete al laboratorio donde
trabajas, y abre el software que le corresponde para ello debes dar un clic en el menu
inicio, programa, Coleccion Multisaber, nombre del software. Contesta las preguntas
en tu libreta de Informatica, para ello debes dar un clic en el menu inicio, programa,

Coleccion Multisaber.
Recurso: Software de la Coleccion Multisaber y libreta de Informatica.
Evaluacién: Se tendran en cuenta los aspectos siguientes:

1. Autopreparacion adecuada.
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2. Dominio de las acciones de la habilidad Explicar.

Describir los contenidos que aborda el software escogido en el grado donde realizas la
practica laboral, resaltando para mostrar su importancia las potencialidades que ofrecen

los médulos.

Comparar las posibilidades del software escogido con otro software en cuanto a los
objetivos instructivos y educativos que establece la asignatura para el grado y la

realidad del diagnostico de los alumnos.

Ejemplificar su empleo y control con logicidad, teniendo en cuenta en la estructura el
diagnostico de los alumnos y los aspectos metodolégicos para trabajar los Software

educativos.

Vinculo con la profesion.
Creatividad en las respuestas.

Ejemplificacién adecuada.

o O o o

Uso correcto del lenguaje técnico de la asignatura y de la lengua materna.

Forma de ejecucidn: Clase de software educativo y tiempo de maquina.

Tiempo de ejecucion; Depende de la cantidad de alumno y el tiempo de exposicion.

Epigrafe 5. Valoracion de la propuesta de la alternativa metodoldgica a través de

criterios de usuarios.

Con el propésito de obtener un criterio de valoracion de la alternativa metodoldgica
para el trabajo interdisciplinario en la asignatura Informética del primer afio de la
carrera de Educacion Primaria, se sometié el mismo a consideracion, mediante una
encuesta aplicada a 8 usuarios (ver anexo 5), que fueron seleccionados previamente,

teniendo en cuenta los siguientes requisitos:

Haber trabajado durante 3 cursos en la Facultad de Educacién Infantil.

Trabajar la asignatura de Informatica.
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- Resultados satisfactorios en el rublo de Trabajo Docente.
- Categoria de Asistente.
- Profesionales caracterizados por su ética profesional, honestidad, sencillez, espiritu

critico y autocritico.

En la encuesta elaborada se presentd la Alternativa Metodologica y se ofrecieron

determinados criterios de valor:

Criterios de valor
MA A I

Indicadores

Estructura de las

softareas

Aplicabilidad

Significacion

Leyenda.

MA. Muy adecuado.
A. Adecuado.

I. Inadecuado.
Los usuarios en la primera ronda de encuestas determinaron lo siguiente:
En cuanto a las fases de la Estructura de las softareas se constaté que:

Fase de orientacion se consideran como muy adecuada por el 76,9 % y
adecuada por el 24,1 %.
Fase de ejecucién en un 100% se aceptan como muy adecuados.

Fase de control el 69,2% lo valoran como muy adecuado y 30,8% adecuado.

Como se aprecia, todas las partes de las softareas fueron valoradas entre los
indicadores de muy adecuado y adecuado, lo que demuestra que hay consenso en la

validez de la propuesta.
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El 92,3% de los usuarios que valoraron la estructura de las softareas consideraron
como muy adecuada la aplicabilidad del mismo y que su ejecucion conduciria a elevar

el nivel de preparacion de los docentes en ejercicio.

De la misma forma, la totalidad de los encuestados aprecian la significacion de la
estructura de las softareas, por el valor que tiene en los momentos actuales donde la
Educacion Primaria esta inmersa en un proceso de grandes transformaciones y en

particular el lugar que ocupan los software educativos dentro de las mismas.

La variante que se ofrece constituye la version final apreciada por los usuarios como
necesaria, asimismo su aplicacion conllevaria a resolver los problemas que presentan
los profesores para utlizar adecuadamente el software educativo en el proceso

docente educativo.

Las generalidades encontradas en la preparacion de los profesores de Informatica para
la utilizacién de las softareas en funcion de mejorar el aprendizaje de los alumnos en las
diferentes disciplinas que reciben en el afio constituyd el punto de partida en la
elaboracion de la alternativa metodoldgica que se sustenta en la vinculacion de la teoria
con la practica, la teoria de la ensefianza desarrolladora, continuadora del enfoque
histérico cultural, el modelo del profesional del educador primario y el modelo de la
Escuela Primaria actual. Se exponen, ademas, los criterios de los usuarios sobre la

pertinencia de las softareas elaboradas.
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CONCLUSIONES

Nuestra Politica Educacional tiene como mision formar un hombre nuevo, capaz de
responder a las necesidades de la sociedad socialista, esto ha hecho posible la
introduccion de la Computacién como una exigencia de nuestro sistema educativo, la
cual ha escalado lugares cimeros en la educacion como parte del perfeccionamiento

continuo.

Por otro lado contribuye a la materializacion en la ensefianza del uso de los Software
Educativos para profundizar en los contenidos del curriculo, con una adecuada
seleccién de los métodos a utilizar en la elaboracion de actividades, que propicien la

participacion activa y creadora de los estudiantes.

El diagndstico, la determinacion de las tendencias historicas, la valoracion critica del
aprendizaje de los estudiantes que ingresaron en la carrera de Educacion Primaria
constato la necesidad de elaborar una Alternativa Metodoldgica desde la computacion

para favorecer el aprendizaje de las asignaturas.

Se evidencio que con la alternativa metodolégica elaborada, se contribuye a poner en
manos de los profesores un recurso que brinda opciones para con el empleo de los
Software Educativos favorecer el trabajo interdisciplinario a través de la asignatura

Informatica, contribuyendo ademas a la preparacion de los maestros.

En la puesta en préactica de las softareas y los métodos empiricos empleados, el autor
pudo constatar resultados positivos en la implementacién por parte de los profesores de
la Alternativa Metodoldgica propuesta, asi como cambios positivos en la personalidad
de los estudiantes. Esta propuesta pretende lograr un equilibrio entre los diferentes
saberes que poseen los educandos, dominio del conocimiento, dominio de habilidades,
y la formacion de valores acorde a las exigencias sociales. Con la aplicacion tedrico
practica de las Softareas, se evidencia resultados favorables en el proceso de
ensefianza aprendizaje, por la motivacion que produce en los estudiantes, los que
adoptan una posicién activa en la construccion del conocimiento, aumentando la

concentracion y la atencion, siendo ademas notable su influencia en el desarrollo
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emocional y motivacional, al brindarle la posibilidad de observar e interactuar y adquirir

modos de actuacion profesional.



52

BIBLIOGRAFIA

1. A.l. GOMEZ. Desarrollo de Software para la ensefianza de las matematicas en
primaria.. CeSoftE. Pedagogia 95.

2. ALVAREZ DE ZAYAZ, C. La escuela en la Vida: Didactica. - La Habana: Editorial
Pueblo y Educacion, 1999. — 178p.

3. CASTRO GONZALEZ, VICENTE. Medios de ensefianza. -- Ciudad de La Habana:
Editorial para la Educacion, 1979. -- p.

4. Colectivo de autores. Elementos de Metodologia de la Ensefianza de la Informatica.
-- Ciudad de la Habana: Editorial Pueblo y Educacion, 2002. -- 64p.

5. CD Carrera de Informatica.

6. CHADWICK, C.: Educacion y Computadoras. En: Nuevas tecnologias de la
informacion y de la comunicacion en la ensefianza, Aique Grupo Editor S.A.,
Argentina, 1997.

7. ICCP. Seleccion de temas psicopedagodgicos.-- La Habana: Editorial Pueblo y

Educacion. -- Cuba, 2001. 154 p.

8. LEYVA LEYVA, JORGE LUIS. Sistema de superacion de directores zonales de la
ensefianza primaria del sector rural y montafia en la provincia de Holguin.—
1998.- 94h.- Tesis (Master en investigacion educativa).—Instituto Superior
Pedagogico “José de la Luz y Caballero”, Holguin, 1997.

9. Maestria en Ciencias de la Educacién. Modulo 1l, segunda parte. Mencién de
Educacion Primaria.

10. MELENDEZ, A. Informética y software Educativo. Nuevas tecnologias aplicadas a la
Educacién Superior. Pontificia Universidad. Santa Fe de Bogota. 1995.

11. MINED (2001) Seminario nacional para los Educadores, Tabloide Especial, La
Habana.

12. _ (2004) Seminario Nacional para los Educadores, Tabloide Especial, La
Habana.

13. MONTERO RICO, PILAR. Hacia el perfeccionamiento de la escuela primaria. -- La
Habana: Editorial Pueblo y Educacion, 2001. --154 p.



53

14

15

16.

17

. MONTERO RICO, PILAR. EIl proceso de ensefianza aprendizaje/ Pilar Rico,
Margarita Silvestre. — La Habana: ICCP. 2000.—18p.
. PEREZ RODRIGUEZ, GASTON. Metodologia de la investigacién educacional:
primera parte.—La Habana: Editorial Pueblo y Educacion, 1996.- 139p.
RIZZO LABANINO, CESAR Y RODRIGUEZ DEL TORO MARIO. Multimedia para
la Educacion. Editorial Pueblo y Educacion, Ciudad de La Habana, 2001. 284p.
. ROJAS ALCINA, MERCEDES. Disefio de la disciplina Fundamentos de la Actividad
Pedagodgica para LEP.—1996.—30h.— Disefio Metodoldgico. — ISPH, Holguin.
1996.



Q8 Q. Q

Q

Q

Q Q

Anexo 1

CUESTIONARIO

A continuacion te presentamos una serie de interrogantes que te haran reflexionar

acerca de tu carrera y tu vida. Es necesario que la respondas con toda sinceridad.

Datos generales.

Nombre y apellidos:

Edad:

Raza Blanca__ Negra__ Mestiza

Procedencia escolar IVCP __ Diferido __ Orden 18
Otros

Tipo de familia: Campesina____ Obrera____ Intelectual
Técnicos__ C. Propia_

¢, Con quién vives?

Comunidad donde resides habitualmente: Rural _ Urbana __
Suburbana

Estado civil: Soltero _ Casado _ Acompafado __ Divorciado

Personas con quienes convives:

Marca con una cruz la opcion que consideres refleja mas fielmente tu situacion actual

con respecto a la profesion.

_____Me gusta la profesion y el perfil de Educacion Infantil.

No tenia posibilidades para obtener la carrera que verdaderamente
deseaba, me gusta la profesion y el perfil de Educadora o Profesor de la Educacion
Infantil.

No me gusta la profesion, ni el perfil de Educadora o Profesor de la
Educacion Infantil que estudio actualmente, pero quisiera estudiar otra carrera, que

es




1] No me gusta la profesion, ni el perfil de Educadora o Profesor de la

Educacioén

Marca con una cruz la opcion que mejor refleje el grado de atraccién que sientes por

la profesion escogida.

1. ____Quiero graduarme, ejercer la profesion y ser un buen profesional

2. _____Quiero graduarme y ejercer la profesion durante algun tiempo.

3. ____ Quiero graduarme y después veré que hacer.

4. ____ Quiero graduarme y cambiar de profesion una vez que cumpla el servicio
social.

5. __ Quiero cambiar de carrera cuando culmine el segundo afo y estudiar

Auln no sé que voy a hacer en el futuro. Pero no quiero ser profesor.

Otra. ¢,Cual?

Teniendo en cuenta cdmo estudias, responde las siguientes interrogantes.

Si | No | A veces

1. ¢ Preparas las condiciones para estudiar?

2. ¢En que horario prefieres estudiar?

3. ¢ Divides el tiempo por asignaturas?

4. ¢Mantienes la atencion durante todo el texto que

consultas?

5. ¢ Utilizas libros de consultas cuando no entiendes algo?

6. ¢ Anotas las palabras dificiles, lo que no entiendes o lo

gue te llama la atencion mientras estudias?

7. ¢ Subrayas las ideas importantes?

8. ¢ Tienes facilidad para encontrar las ideas béasicas de lo

que lees?

9. ¢ Elaboras esquemas de lo estudiado?

10. ¢Procuras organizar tus ideas antes de realizar un




esquema?

11. Cuando estudias. ¢tratas de resumir lo estudiado?

12. ¢Pides ayuda cuando tienes dificultades en los
estudios?

13. ¢lIncluyes para el estudio datos obtenidos de otras

materias, de la televisién o de otros medios?

14. ;Sabes con precision lo que vas a hacer antes de

ponerte a estudiar?

15. Generalmente estudio solo.




Anexo 2

Instituto Superior Pedagdgico
José de la Luz y Caballero
Facultad de Educacién Infantil

Diagnéstico de Lengua Espafiola

Estudiante Carrera Grupo

Lee detenidamente el siguiente poema del escritor uruguayo Mario Benedetti.
Romeo de hogafio

No me sirven estos o0jos para mirarte

Son demasiados timidos y miopes

Habra que adiestrarlos para que te lean

Cuando sonries desde tu neblina

O dices adiés como quien dice quédate

NoO me sirven estos 0jos porque parpadean
Y a ti hay que mirarte sin tregua ni respiro
Ya que de lo contrario eliges diluirte

En suspiros, presagios y distracciones

No me sirven estos 0jos porque a veces
A pesar de mi oficio de nictélope

No puedo adivinarte en tu balcén
Cuando asumes la pena o el fracaso

De esta boca que no llega a tu boca

No me sirven estos 0jos ni esta linterna
Ni aun este sencillo proyecto de lujuria
A lo mejor no estas / a lo peor no existes

Julieta de mis huesos antiguos



2.

3.

Quimera de mi afan y mi acabose
Vocabulario: Hogafio: en esta época del afio
Nictalope: persona o animal que ve mejor de noche que de dia.

Marca con X la respuesta correcta:

el texto anterior pertenece al género:

___lirico b)___ épicoc) ___ dramatico d)___ publicitario

El cuento hace referencia a los protagonistas de una obra de:
a) __ Miguel de Cervantes b) _ Pablo Neruda
c) ___ William Shakespeare d) __ Nicolas Guillén

El significado que podemos inferir del vocablo adiestrados segun lo que

comunica en el texto es:

a) ___ cambiarlos b) __ transformarlos c) __ ensefiarlos d) ___ abrirlos
4. Después de leer el texto podemos valorarlo de:

a) ___ novedoso b)  pasadode moda c)__ demasiado meloso

d) ___ intrascendente

5. ¢Como seria la mirada que necesita el sujeto lirico del texto para poder ver en
todo su esplendor a la mujer amada y evocada en el texto?

a) una mirada tierna  b) una mirada petrificada

C) una mirada bonachona d) una mirada penetrante



6. Crea un texto, en verso o en prosa, dirigido a una persona amada o admirada por
ti, en el que utilices la expresion mirarte sin tregua ni respiro.

7. Extrae del poema:

a) Dos palabras con diptongo

b) Dos palabras con hiato

c) Divide en silabas las palabras extraidas:

8. Las palabras esdrujulas utilizadas en el texto son:

9. Las palabras agudas acentuadas ortograficamente en el texto son:

10. La palabra llana acentuada ortograficamente en el texto es:

11. Extrae el verso que contiene tres sustantivos:



Anexo 3
Entrevista a profesores de ler afio de la carrera de Educacion Primaria.

Objetivo: Conocer las principales deficiencias que se producen en la implementacion

del software Educativo en la clase.

Compariero (a): Estamos realizando una investigacion sobre el tratamiento de los
Software Educativo. Las respuestas sinceras a las cuestiones que aqui se le
plantearan nos resultaran provechosas. Desde este mismo instante le damos las

gracias.
Cuestionario

1. ¢Qué importancia le concede al tratamiento del Software Educativo como parte del
proceso docente—educativo?

2. ¢Cudles son las principales insuficiencias que se presentan en la Facultad de
Infancia para el trabajo con el Software Educativo?

3. Segun su criterio, ¢.cuales son las causas que determinan esas insuficiencias?

4. ¢ Qué soluciones usted propondria para superar estas insuficiencias?

5. ¢Como se manifiesta la integracion del profesor de Informatica con usted en el
desarrollo de las clases para un adecuado tratamiento de los Software

Educativos?



Anexo 4

Encuesta a profesores del ler afio de la carrera de Educacién Primaria del
ISPH.

Objetivo: Conocer las principales deficiencias que se producen en la implementacion

del software Educativo en el proceso docente educativo.

Compairiero (a): Estamos realizando una investigacion sobre el tratamiento de los
Software Educativos. Las respuestas sinceras a las cuestiones que aqui se le
planteardn nos resultaran provechosas. Desde este mismo instante le damos las

gracias.

Cuestionario

¢, Consideras que tienes dominio sobre el uso de las nuevas tecnologias?
Si NO

a) Especialmente sobre los software educativos. Marca con una X en los contenidos

que conoces:

Concepto Clasificacion Importancia La softarea

a) Tienes conocimiento sobre conceptos basicos, su clasificacion, elaboracion de tareas

y coOmo usarlos eficientemente?
2. ¢Con qué frecuencia los utiliza?

Siempre _ Casisiempre ___ Algunas veces
3. Los ejercicios que realizan los alumnos, usted:

Los selecciona __ Los elabora

a) Larealizacidon de estos se realizan por parte de los alumnos en:



Tiempo de maquina En la clase de Computacién
En el laboratorio con usted al frente de la actividad

4. Cuales son las principales insuficiencias que se presentan en la Facultad de Infancia
para el trabajo con los Software Educativos?

5. Segun su criterio, ¢cudles son las causas que determinan esas insuficiencias?

6. ¢Qué soluciones usted propondria para superar estas insuficiencias?

7. ¢Como se manifiesta la integracion del profesor de Informatica con usted en el

desarrollo de las clases para un adecuado tratamiento de los Software Educativos?

8. ¢ Has recibido preparacion para desarrollar el software con base cientifica?

Si No

Si responde afirmativamente marca con una X por cuales vias de las que se

relacionan a continuacion:

Estudio de pregrado Cursos de superacion Cursos de postgrados
Diplomados Entrenamientos metodologicos conjuntos
Colectivos pedagogicos Preparacion metodologica

a) ¢La consideras suficiente?

Si NO



Anexo 5

Encuesta a usuarios para fundamentar la validez de la estructura de las fases

de las softareas elaboradas.

Segun criterios de sus compafieros y comparfieras de trabajo y del autor de esta
investigacion, usted retne los requisitos, para ser consultado respecto al grado de
validez de las fases de las softareas propuestas, que han sido elaboradas con la
finalidad de preparar a los profesores para potenciar la utilizaciéon de los Software

Educativos en el aprendizaje de las diferentes disciplinas.

Nombres y apellidos:

Le agradeceré que sefale con una X la categoria que a su juicio le corresponde a

cada uno de los parametros que te ofrecemos a continuacion:
Al finalizar por escrito puede expresar sus opiniones, sugerencias y discrepancias.
Estructura de las fases de la Softareas.

Muy adecuada. Adecuada. Inadecuada.

Aplicabilidad de la softareas.

Muy adecuada. Adecuada. Inadecuada.

Significacion de la softareas.

Muy adecuada. Adecuada. Inadecuada.

Ofrezca los criterios que considere necesarios. Muchas gracias.



