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SINTESIS:

La necesidad de evaluar de forma sistémica, sistematica y objetiva los conocimientos
principales de la Unidad | de Cultura Politica y la carencia existente en cuanto a medios
que posibiliten dicha evaluacién condujo al problema de como elaborar software
capaces de medir gran cantidad de conocimientos bases, lo suficientemente agiles
como para dar resultados inmediatos, individuales y generales, atendiendo a que el
software educativo como recurso tecnoldgico es un elemento importante en la presente
revolucion educacional y en el proceso de transformaciones en que se encuentra la
educacion cubana. De esa forma el objetivo de la investigacion ha sido elaborar
software para evaluar los conocimientos principales relacionados con la Unidad | del

programa de Cultura Politica.

Como resultado, han sido creados programas de computacion, diagnosticadores
efectivos, que brindan numerosos datos, abordan con precision los contenidos,
diagnostican a la totalidad o la mayoria de los estudiantes y brindan de forma rapida los
resultados, obtenidos tanto por los alumnos como por los profesores, contribuyendo al
aprendizaje significativo y al establecimiento de acciones que elevan la calidad del
proceso de ensefianza aprendizaje, mejorando las condiciones cognitivas para alcanzar

objetivos més elevados.

Con este tipo de medios (dos software de la Unidad | del programa de Cultura Politica)
de los cuales se ha corroborado su factibilidad en la practica, se comprueba no todo lo
esencial del contenido, pero si gran parte de este y fundamentalmente los aspectos
medulares del mismo que son base de otros contenidos. Ademas se puede determinar
el nivel de asimilacion de los conocimientos del estudiante, precisar en qué aspecto
exactamente se produce la falla del conocimiento y el alumno reconoce su insuficiencia
lo que provoca un proceso de aprendizaje desarrollador. Este resultado permitio dar

solucion al problema cientifico de la investigacion.
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INTRODUCCION

A la escuela y a todos los factores vinculados a la educacion llama el Programa del
Partido Comunista de Cuba a mantener "...una exigencia permanente en aras del
desarrollo de una actitud cientifica y creadora ant e la vida, que capacite al

1 Por ello, los educadores deben estar

hombre para transformar la sociedad...”
alertas constantemente para evitar quedarse atras ante el empuje creciente del
desarrollo social y mantenerse acorde al mismo, aprovechando siempre los servicios
que puede prestarle el desarrollo cientifico técnico al proceso de ensefianza
aprendizaje. Por eso, buscar "...vias y formas de ensefianzas, de modo tal, que
propicien un mayor y mas eficiente desarrollo de la actividad intelectual de los
escolares desde las edades mas tempranas, la estimu lacion del pensamiento
creador, la participacion activa en el desarrollo y control de los acontecimientos,
la mayor ejercitacion en el trabajo independiente, y el enfoque dialéctico y
materialista de los problemas, que motive la invest igacidon y la superacion

permanente...” > debe ser un permanente objetivo de cada educador.

Por esta razén, cuando en el afio 2000 fue analizada la posibilidad de aplicar en la
educacion preuniversitaria un programa de Cultura Politica en sustitucion del programa
de Fundamentos del Marxismo Leninismo , que les permitiria recorrer todo el
desarrollo de la humanidad desde su surgimiento y que puntualizaria en el desarrollo de
la cultura en general para demostrar que la forma de organizacién politica de los
hombres es resultado del desarrollo econémico, pero influye sobre éste y determina el
modo y la forma en que se ejecutan y realizan el resto de las actividades que el hombre

lleva a cabo, fue valorado por el autor de inmediato el aprovechamiento que debia

hacer el nuevo programa de todo lo que hasta ahora el alumno habia aprendido en la

vida diaria y como resultado de todos los programas de estudio desde la primaria.

A partir del curso 2001-02 los alumnos del onceno grado de los preuniversitarios

comenzaron a recibir el programa de Cultura Politica, que en su Unidad No. 1, recorre

! Partido Comunista de Cuba. Programa del Partido Comunista de Cuba — Editora Politica. Ciudad de la Habana.
1986 p. 45
% |bidemal 1 p. 46
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en escasamente cuatro meses el desarrollo de la cultura de la humanidad, tomando por
base civilizaciones y hechos cruciales, hasta el surgimiento del marxismo leninismo
como la filosofia mas revolucionaria. En este momento se planteaba la posibilidad de la
utilizacion de clases televisivas, de las enciclopedias que por el Programa Libertad y en
soporte digital se encuentran en las escuelas, asi como la utilizacion de toda la creacion
literaria, cinematogréafica, musical, pictografica, etc., de que se dispone o acerca de la

cual se puede hacer referencia.

Por otro lado, al promoverse en el pais el Programa Audiovisual, que desde el afio 2000
se desarroll6 como parte de la Batalla de Ideas de nuestro pueblo, que planted la
necesidad de disponer de medios mas afines, dinamicos y en correspondencia con el
empleo de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones, se enfatiza en la
idea de aprovechar la informatica como via para el desarrollo, sistematizacion y

comprobacion de los conocimientos del programa.

La magnitud y brevedad de la tarea que debia acometerse aconsejo la creacion de
programas de computaciébn que permitieran a profesores y alumnos evaluar el
conocimiento que obtenido por diferentes vias o impartido en el programa, constituyen
elementos claves para alcanzar o profundizar en otros conocimientos, objetivos o
habilidades.

A nivel mundial existe un extraordinario avance de las tecnologias de la informacion y
las comunicaciones en las cuales la informatica juega un papel primordial. En el
Seminario Nacional para Educadores celebrado en noviembre de 2005 se afirma que el
"...uso de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones... son una
palpable realidad. Repensar su produccion y utilida  d pedagogica, replantearse los
roles de educadores y estudiantes, las relaciones p  edagdgicas en el proceso de
ensefianza aprendizaje y en el de produccion de esto s medios es cada vez mas

recurrente y necesario.” 3

Estas tecnologias constituyen un arma de vital importancia para ayudar en cualquier
momento tanto a los profesores como a los alumnos en la obtencion del conocimiento.

La computacion como medio de ensefianza o medio de aprendizaje es de extraordinaria

® MINED. Tabloide del Seminario Nacional para Educadores. Noviembre del 2005. p.27
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importancia, ya que puede constituir un medio de diagnéstico que se corresponda con
lo dindmico y novedoso de los otros medios a traves de los cuales se ha ido alcanzando

el conocimiento.

El software educativo como recurso tecnolégico es un elemento importante en la
presente revolucion educacional y en el proceso de transformaciones en que se
encuentra la educacion cubana, los medios de las tecnologias de la informacion y las

comunicaciones desempeifian un papel fundamental.

En la revision bibliografica que se realizé (Gros, 1997; Morales, 2004; Salcedo, 2000;
Urbina, 2001 y numerosos trabajos en Internet relacionados con el tema y reflejados en
la bibliografia consultada) se refuerza el criterio de que la produccion de textos que se
refieren a los software se caracteriza por ser muy escasa y se dedica esencialmente a
explicar como crear el producto desde el punto de vista tecnoldgico y no educativo. En
el caso de los software educativos en las sociedades de consumo, se reconocen entre

sus caracteristicas que:
* Su objetivo es preparar al usuario para ejecutar acciones.
« Tienen por objetivo la ganancia y no se preocupan por lo que educan.

* No consideran la opinion de sus usuarios reales pues su fin principal es la venta

y una vez realizada no se sigue la factibilidad del producto.

» Desconocen aspectos basicos, tanto metodoldégicos como del uso de la

informatica.

En el estudio diagnéstico realizado pudo confirmarse que los Software creados por el

Ministerio de Educacién para los estudiantes de Secundaria Basica y Preuniversitario:
* Llevan una instalaciéon compleja.
* Ocupan mucho espacio en la memoria digital.
» Contienen bibliotecas virtuales, videos, diccionarios y juegos.
* No se dirigen esencialmente a la medicién de conocimientos.

En la parte correspondiente a la medicidn de conocimientos se caracterizan por:
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* Dar la posibilidad al alumno de conocer que cometio errores.

* No orientar hacia conocimientos generales que debe estudiar el alumno.

» Dar la respuesta correcta sin posibilitar rectificar a través de la preparacion.
» Imposibilitar el diagnostico del aprendizaje por objetivos o temas.

* No producir, generalmente, una base de datos que permita registrar los

resultados individuales y colectivos de los estudiantes.

* No poseer una base de datos objetiva al poder ser cambiados los resultados

cuando el estudiante conoce que ha cometido errores.

Precisamente el producto que en este resultado investigativo se ofrece pretende
eliminar las insuficiencias que antes se explican. Ademas puede afirmarse que el mismo
no tiene antecedentes en el plano de la asignatura porque el software propuesto por
el Ministerio de Educacion en el afio 2005, que aun no se ha puesto en préctica,
presenta insuficiencias de las antes sefialadas y posee caracteristicas totalmente
diferentes a la de los programas informaticos resultantes de esta investigacion, lo que

explica su significacion y novedad.

La experiencia del autor, de mas de 20 afos en la educacion preuniversitaria, le
permiti6 detectar que las necesidades referidas a la evaluacion de conocimientos,
ademas de las insuficiencias tedricas y practicas expuestas anteriormente llevan a la
existencia de una contradiccion entre la necesidad de evaluar de forma sistémica,
sistemética y objetiva los conocimientos principales de la Unidad | de Cultura Politica y
la carencia existente en cuanto a medios tecnoldgicos que posibiliten dicha evaluacion

lo que conduce a plantear el siguiente Problema Cientifico:

®» Existen insuficiencias en la evaluaciéon de los conocimientos principales de la

Unidad | de Cultura Politica que afectan su aprendizaje.

Al hacerse necesaria la creacion de programas de computacion capaces de medir gran
cantidad de conocimientos bases, lo suficientemente agiles como para brindar
resultados inmediatos, individuales y generales, los cuales permitan dar solucion al

problema cientifico, se determiné como tema a investigar:
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@ Software para evaluar los conocimientos de los aspectos principales

relacionados con la Unidad | de Cultura Politica.
El tema que se investiga se enmarca en el objeto:

@ Proceso de evaluacion de conocimientos de la asignatura Cultura

Politica.
Como campo de accion se determind el siguiente:

@ El empleo del software para la evaluacion de los conocimientos de la

asignatura Cultura Politica.
El objetivo de la investigacion es:

@ Elaborar software para evaluar los conocimientos principales

relacionados con la Unidad | de Cultura Politica.

Para dar cumplimiento al objetivo propuesto se determinaron las siguientes preguntas

cientificas:

» ¢Cudles son los fundamentos pedagodgicos y tecnoldgicos que sustentan la
elaboracion de software evaluadores de los conocimientos principales

relacionados con la Unidad | de Cultura Politica?

» (Cudl es el estado que presenta el proceso de evaluacién de los conocimientos

principales relacionados con la Unidad | del programa de Cultura Politica?

» ;/COmo elaborar software que permitan evaluar los conocimientos principales

relacionados con la Unidad | del programa de Cultura Politica?

» /Qué metodologia debe emplearse para la aplicacion de los software

elaborados?

Tareas de la investigacion:

o Estudio y andlisis de programas recibidos por los estudiantes, a través de los
cuales debieron conformar los conocimientos principales, tanto previos,
conjuntos o posteriores, relacionados con la Unidad | del programa de Cultura

Politica.
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o Determinacion de los fundamentos pedagdgicos y tecnologicos que sustenten la
elaboracion de software evaluadores de los conocimientos principales de la

Unidad | del programa de Cultura Politica.

o Diagnéstico del estado que presenta el proceso de evaluacién de los

conocimientos principales relacionados con la Unidad | de Cultura Politica.

o Determinacion de las actividades a través de las cuales podran evaluarse los
conocimientos principales que deben dominarse por los estudiantes y las formas

en gue se alcanzaran los resultados.
o Elaboracion de los software y la metodologia para su empleo.

o Comprobacién practica de la factibilidad de los software propuestos.

El método dialéctico materialista constituye la base fundamental de todo lo analizado,
previsto, proyectado y establecido en estos programas medidores de conocimientos.
Las propias bases filosoficas de la asignatura Cultura Politica y sus contenidos parten
del estudio de todo el desarrollo cultural de la humanidad para precisar el desarrollo

politico en cada una de las etapas del desarrollo social.

En la concepcion de los programas de computacion obtenidos como resultado de la
investigacion se busca una interrelacion estrecha con las ideas rectoras, los objetivos y
los contenidos del programa que se imparte y de ahi el cumplimiento de la objetividad,

del caracter historico-légico y de su vinculo estrecho con la realidad, su conexion con
la practica docente y con los intereses de la especialidad. Asimismo se observa el
desarrollo dialéctico al proponer medios en correspondencia con los avances
cientificos y tecnologicos, interconectando ademas con las diferentes disciplinas vy los

conocimientos generales recibidos en los diferentes niveles de ensefianza.
Entre los métodos empleados en la investigacion pueden citarse:

B del nivel tedrico: el analitico-sintético, el inductivo-deductivo y el enfoque de

sistema.

b del nivel empirico: la observacion, las entrevistas, las encuestas, el andlisis de

documentos y el criterio de especialistas.
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El analitico sintético fue empleado en la determinacion de los fundamentos tedricos
que sustentan la propuesta de solucion al problema cientifico. Ademas se empleé en el
disefio de cada una de las actividades propuestas en los software, ya que cada
actividad ha sido pensada atendiendo a la diversidad de contenidos, habilidades y
objetivos que deben poseer los estudiantes, pero medidos de forma tal que se
sintetizan en respuestas precisas, cortas y rapidas, ademas de la obtencion de
conclusiones del trabajo realizado por los estudiantes. Las conclusiones a que se
arriban en el informe que se presenta, asi como la valoracion de la factibilidad de la

propuesta fueron logradas también con el empleo de este método.

Los datos que brindan los medidores de conocimientos propuestos, a partir de las
respuestas de los estudiantes se obtienen sobre la base de razonamientos inductivos
y deductivos realizados por el autor en el proceso de investigacion. Este método
también se usO en la determinacion de las bases tedricas, en la elaboracién de las

conclusiones y en la valoraciéon de la factibilidad de la propuesta.

Se tomaron en cuenta los componentes didacticos del proceso de ensefanza
aprendizaje: alumnos, profesores, objetivos, contenidos, métodos, medios y recursos,
para abordar la solucién del problema con enfoque de sistema, el cual también fue
considerado para elaborar los software medidores de conocimientos de Cultura Politica,

las partes que lo integran, sus funciones y relaciones.

Al realizar un analisis de los métodos empiricos se puede plantear que la
observacion, entrevistas, encuestas, analisis de do  cumentos y el criterio de

especialistas se emplearon en el diagndstico inicial sobre el estado de la evaluacion de
los conocimientos en la asignatura. Ademas para obtener datos sobre la factibilidad de

aplicacion de los software.

Para realizar el diagnostico del estado actual de la evaluacion del aprendizaje de los
conocimientos de Cultura Politica se considera como universo los estudiantes que
iniciaron el 11no. Grado en la Escuela Militar Camilo Cienfuegos de Holguin en el curso
2002, tomando como muestra el 100 % de los estudiantes con el objetivo de evaluar
los conocimientos precedentes de la asignatura. También se recogié el criterio de

especialistas de todas las EMCC del pais acerca del estado de la evaluacion de los
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conocimientos y la necesidad de la creacion y empleo de medios que facilitaran dicha

evaluacion.

Para valorar los resultados de la aplicacion de los software, a partir del universo
formado por las Escuelas Militares “Camilo Cienfuegos” de todas las provincias del pais
(17), fue seleccionada como muestra las escuelas de Holguin, Camagiey y Las Tunas
(3) que representan el 17,47 %. De estas escuelas, se escogié una muestra
intencional (tomando como criterio los estudiantes con bajos niveles de aprendizaje en
la asignatura), de los que cursaban el 11no grado en los cursos 2002 al 2004 y el
10mo grado en los cursos del 2004 al 2007. También se recogieron los criterios de
especialistas de todas las EMCC del pais sobre la factibilidad de aplicacion del

software.

La estadistica empleada, basada fundamentalmente en la parte descriptiva, permitio, a
través de los resultados obtenidos con el célculo porcentual ademas de las tablas
generales elaboradas con el auxilio de los programas Excel y Access, determinar:

1. El comportamiento individual de cada alumno: precision de dificultades

individuales por contenidos y precision de dificultades individuales en la unidad.
2. Las dificultades principales en objetivos y contenidos.

3. Los elementos principales del conocimiento a los cuales se debe dar mas

seguimiento.
4. Las estrategias a partir de los resultados.

Los resultados principales de esta investigacion han sido presentados en: Jornadas
Pedagogicas de la EMCC de Holguin en el 2003 y el 2004, el Ill Taller Nacional de
Ciencias Sociales en marzo de 2003, el IV Taller sobre los programas de la Revolucion
efectuado en el ISPH en mayo de 2004, Expo-ANIR Municipal y Provincial en junio y
noviembre de 2004 respectivamente, el Taller Cientifico Nacional de los CEM en junio
de 2005 y el Taller Cientifico Metodolégico Nacional de las EMCC en abril de 2008.
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Los conocimientos se fijan mds,

en tanto se les da una forma mds amena.

José Marti*

DESARROLLO

El trabajo se presenta en cuatro epigrafes relacionados con los fundamentos
pedagogicos y tecnoldgicos que sustentan la elaboracion de software para evaluar el
conocimiento de los aspectos principales relacionados con la Unidad | del programa de
Cultura Politica, el diagnéstico del estado actual de la evaluacion del aprendizaje de los
conocimientos relacionados con la unidad, la propuesta de software para evaluar los
conocimientos y su metodologia, asi como la factibilidad de la aplicacion de los

productos tecnoldgicos obtenidos como resultados de la investigacion.

1. Fundamentos pedagogicos y tecnolégicos que sustenta n la
elaboracion de software para evaluar el conocimient o de los
aspectos principales relacionados con la Unidad | de Cultura
Politica .

La asignatura de Cultura Politica no habia comenzado a impartirse en el afio 2001
pero ya se estudiaban los programas que se aplicarian, llamando la atencion la cantidad
de contenidos que los alumnos recibirian en escaso periodo de tiempo y la cantidad de
conceptos generales y de conocimientos que por otras asignaturas debian dominar para

poder realizar un correcto aprendizaje.

Cultura Politica se concibié para onceno y duodécimo grados de todos los
preuniversitarios del pais, con sélo algunas variantes en determinadas ensefianzas
especializadas. Asi se impartié durante dos cursos, y a partir del 2004 forma parte de

los programas de estudio de los tres grados de preuniversitario.

La Unidad | que recorre en escasamente cuatro meses el desarrollo de la cultura de la

Humanidad, tiene necesariamente que apoyarse en los conocimientos que por diversas

* Marti Pérez, José. “Escenas mexicanas” Revista Universal. México 18 de junio de 1875. T.6 p.235
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disciplinas han debido consolidarse en los estudiantes desde la ensefianza primaria.
Conocimientos aprendidos por Historia, en sus diferentes grados y programas, en
Geografia, Biologia, Literatura o Fisica  asi como otros conocimientos que se
adquieren en la convivencia desde la nifiez (como nociones filosoficas, politicas,

artisticas, morales, econdmicas o religiosas ) ahora deben ser recordados para llegar
a conclusiones béasicas que demuestran coémo transcurre dialécticamente el desarrollo
social y sobre todo politico a través de todos los tiempos, contribuyendo a formar en los

estudiantes una concepcion dialéctico-materialista del mundo.

Ademés de atender los elementos propios de la asignatura, antes mencionados, es
necesario dar cumplimiento a los principios del proceso docente educativo en las

Escuelas Militares “Camilo Cienfuegos” (EMCC) que destacan:

g. “El control como proceso creativo, integral y siste matico de los
componentes del sistema como via de valoracion, eva luacion,
perfeccionamiento y estimulacién del proceso.

h. El tratamiento diferenciado a los alumnos, que se r ealiza a partir de las

capacidades y resultados docentes.” °

Y reconociendo que entre otras caracteristicas “...los métodos de ensefianza que se

apliquen deben:

e Propiciar un mayor rendimiento en los alumnos, el | ogro de un
aprendizaje mas significativo, unido a su motivacio n por profundizar

Sus conocimientos y su interés por aprender.

 Propiciar el autocontrol, la autovaloraciénylaa  utoevaluacién.” °

Siendo “La evaluacién... un componente esencial del proc  eso docente educativo

que... permite la constante comprobacién del result ado del proceso... y le

7

convierte en guia orientadora de este.” esta tiene entre otros objetivos:

® MINFAR. Manual para la Direccion del proceso docente educativo en las Escuelas Militares “Camilo Cienfiuegos”
Indicaciones No. 162 del Jefe de la Direcciéon de Cuadros. Capitulo 1 p.15

® Ibidem 5 p.22

" Ibidem 5 p.26

10
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* “Determinar en qué grado los alumnos cumplen los ob jetivos establecidos
en los programas de estudio.

» Estimular el aprendizaje de los alumnos.

* Obtener la informacién sobre la direccidbn y marcha del proceso para su

correccion y perfeccionamiento.

e Contribuir al desarrollo de la autoevaluacion de lo s alumnos” 8

La asignatura Cultura Politica que se imparte en el preuniversitario se enmarca en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los tres grados de este nivel de educacion por la
connotacion de la misma desde el punto de vista politico-ideolégico. En dicho proceso
los estudiantes adquieren conocimientos y habilidades que los preparan para su vida
futura como personas que se incorporan a la sociedad en las diferentes esferas de la
politica, la cultura y la economia. En el caso especifico de las Escuelas Militares
“Camilo Cienfuegos” los conocimientos y habilidades que desarrolla la asignatura
adquieren una importancia relevante ya que estos se preparan como cantera de futuros
oficiales de las Fuerzas Armadas Revolucionarias.

El programa de la asignatura comprende seis unidades en preuniversitario, distribuidas
en dos Unidades por curso. En el 10mo. Grado se estudian las dos primeras, de las
cuales la numero | tiene una gran importancia porque su contenido recorre a los
estudiantes desde el surgimiento del hombre, atraviesa todos los estadios sociales,
hasta llegar al surgimiento y desarrollo del Marxismo como filosofia de la clase obrera.
Las particularidades del programa de 10mo. Grado pueden observarse en el Anexo 1,
Obsérvese que las indicaciones metodoldgicas obligan al profesor a relacionar los
conocimientos precedentes dandose por descontado que el alumno debe dominarlos,
cuestion que la practica ha demostrado que no es asi realmente, segun muestra la tabla
gue relaciona los conocimientos precedentes de los estudiantes con el % de aprobados
y que se muestra en el Anexo 2.

Al llegar al 10mo. Grado los estudiantes deben tener conocimientos basicos de Cultura

Politica que se le han ido formando a través de diferentes asignaturas ya recibidas, y

® lbidem 5 p.36
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que resultan trascendentes en el desarrollo de nuevos conocimientos tanto para la

propia asignatura como para el desarrollo de otras disciplinas.

La formacion de conocimientos es un proceso al cual la teoria cientifica marxista
leninista le da mucha importancia, por ejemplo cuando Lenin alertaba: “En la teoria
del conocimiento, como en todos los otros dominios de la ciencia hay que
razonar con dialéctica... no suponer jamas que nuestr 0 conocimiento es acabado
0 inmutable, sino indagar de qué manera el conocimi  ento nace de la ignorancia,
de qué manera el conocimiento incompleto o inexacto llega a ser mas completo y

mas exacto.” °

Es muy importante considerar que la suma de conocimientos anteriores que tiene el
estudiante, aportados por la vida o por otras asignaturas o programas, constituyen las
bases para poder alcanzar ahora otros conocimientos o para poder llegar a

conclusiones totalmente nuevas y mas complejas.

Y es la dialéctica materialista (que lo ve y estudia todo en constante transformacion y
movimiento, pero que tiene por base del desarrollo las contradicciones y las
negaciones, observando estas no como negacion de todo lo anterior sino como
eliminacion de lo caduco, pero conservando lo positivo, lo valioso) la que obliga a
pensar en la necesidad de todo un conocimiento anterior que sirva de base al proceso
de conocimiento cientifico, la que sustenta el aprendizaje materialista dialéctico en que
para aprender es necesario relacionar los nuevos conocimientos a partir de ideas

previas.

La teoria materialista dialéctica del conocimiento establece la formacion de juicios a
partir de conceptos y cémo dichos juicios permiten llegar a los razonamientos, siendo
capaz de observar los peldafios hacia formas superiores. De ahi la importancia de

conocer y medir hasta donde ha debido conocerse para en base a ello poder

encaminar acciones precisas que eleven el nivel de conocimiento de los estudiantes.

Un elemento importante relacionado con la teoria del conocimiento es el aprendizaje, el
cual debe considerarse como un elemento principal del proceso de ensefianza
aprendizaje, pero no visto sélo como aquel que se logra con la ensefianza, sino como el

® Lenin, Vladimir llich . Materialismo y Empiriocriticismo. Editorial Progreso. Mosci  p.102.
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aprendizaje que se debe haber adquirido en todo el proceso de educacién desde las
edades mas tempranas y por cada una de las disciplinas que hasta ahora han recibido
los estudiantes. Por ello son acertadas las teorias que indican que para aprender es
necesario relacionar los nuevos conocimientos a partir de ideas previas, que el
aprendizaje es un proceso de contraste, de modificacion de esquemas del

conocimiento, de equilibrio, de conflictos.

Entre estas teorias que indican el aprendizaje significativo se destaca la interrelacion de
ideas, la modificacion de la informacién de que se disponia ante la informacion nueva y
las ideas preexistentes en la estructura cognitiva. Novack por ejemplo concibe el
aprendizaje significativo como “... aquel en que el alumno establece relaciones

210 Torres, 1998 destaca

entre el nuevo contenido y sus conocimientos previo S
también el aprendizaje significativo cuando se demuestra al estudiante que con los
conocimientos precedentes no pueden solucionar las nuevas situaciones siendo
necesario llegar a otros conocimientos que daran las posibilidades de respuesta

correcta.

Es relevante que se aprecia consenso en todos los pedagogos consultados sobre la
necesidad del conocimiento previo para arribar al nuevo conocimiento o llegar a nuevas
consideraciones acerca de diferentes procesos o fenomenos, referente que se toma en
la presente investigacion y orienta la busqueda de conocimientos generales y conceptos
que debe tener el alumno de preuniversitario como precedente para entender

cabalmente y profundizar en el programa de Cultura Politica.

Una vez determinados los conocimientos precedentes, el docente debe diagnosticar su
estado de forma individual y grupal para contribuir a su adquisicion y solidez. Lo que
frena en muchas ocasiones a los docentes es la posibilidad de la obtencion de datos a
través de diagndsticos completos por su complejidad y lo que se hace generalmente
es trabajar a partir de muestras, que no reflejan con exactitud las deficiencias

individuales de sus alumnos. En este caso le es imposible dominar hasta dénde llegan

€s0S conocimientos o si todos los estudiantes tienen las bases elementales o han

captado lo esencial que se ha trabajado para llegar a otros conocimientos.

10 Novack. Revista Aula No. 78 de enero del 1999.
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De lo antes expuesto se deduce que diagnésticos efectivos, que brinden numerosos

datos, aborden con precision los contenidos, diagnostiquen la totalidad o |la mayoria de

los estudiantes, que brinden de forma rapida los resultados y que los mismos sean

obtenidos tanto por los alumnos como por los profesores, contribuirdn necesariamente

al avance en el aprendizaje al establecerse acciones gue contribuyan a ello.

Lo anterior se corrobora con las ideas de Moncada y Suérez, cuando expresan: “... ¢en
qué medida conoce la capacidad de aprendizaje de su s alumnos para brindarle
una adecuada atencién a la diversidad con que esta se presenta?, ¢cOmo
diagnosticar y estimular esta capacidad en la pract ica educativa?...” “... Por lo
complejo que resulta y los factores que influyen en la categoria tratada, las
respuestas dadas apuntarian hacia la necesidad de ¢ onsiderar el estudio de esta
capacidad como una de las probleméticas mas importa ntes en el campo de la
educacion...” “...La mayoria de estos estudios coin ciden en sefialar la importancia
que tiene la preparacion del maestro para guiar el aprendizaje como eje del
trabajo docente, que incluye diagnosticar y estimul ar la capacidad de aprendizaje
de sus alumnos en funcibn de adoptar medidas encami nadas a prevenir

dificultades en este proceso.” **

El andlisis anterior se fundamenta aun mas con las afirmaciones de Vigotsky quien dejé
sentado claramente que para que un aprendizaje se produzca, tiene que existir un
conocimiento anterior que le sirva de soporte al nuevo (correspondiendo al maestro

comprobar las bases de dicho conocimiento anterior).

Las autoras antes citadas Moncada y Suarez también sefalan: “...En el proceso de
aprendizaje el sujeto controla la calidad de su rea lizacion... este momento tiene
un caracter metacognitivo, significa la toma de con ciencia del que aprende, de
Sus propios procesos Yy niveles de conocimientos, de como él puede alcanzar
estos niveles y de las modificaciones que necesita realizar, todo lo cual le permite

no solo valorar el curso de sus procesos sino tambi én regularlos.” *2

™ M. C. Caridad Moncada Sanchez y Dra C. Clara Suarez Rodriguez. Biblioteca Virtual Maestria ¢ C6mo
diagnosticar la capacidad de aprendizaje en los escolares.  p.7
2 |hidem al 11 p. 8
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O sea, hacen énfasis en que el alumno diagnostica el nivel de sus conocimientos, sus
potencialidades y deficiencias, realizando una autoevaluacién y proponiéndose
acciones de mejora, cuestion en la que se ha hecho también énfasis en los Seminarios
Nacionales para Educadores. Particularmente, en el VI Seminario Nacional donde se
aborda la importancia del diagnostico cuando se afirma que “... ello se justifica por el
lugar preponderante que ocupa el conocimiento de la s condiciones previas en la
conduccién de un proceso consciente y orientado, co mo el proceso docente
educativo...condicionado por multiples y complejos factores que van desde el
comportamiento de variables socioeconémicas hasta la manifestacion de rasgos
muy peculiares de la personalidad de los estudiante s, hacia cuya formacion va

dirigido el grueso de los esfuerzos desplegados.” 13

En el Primer Seminario Nacional para el personal docente, realizado en el afio 2000, se
destacan elementos fundamentales en torno al diagnéstico del aprendizaje como son su

caracter descriptivo, orientado y transformador 14 considerando que:

Describe el estado de un problema en un momento dad 0 ya que recoge
informacion de los aspectos que le conciernen al problema para expresarlo de

forma clara y precisa.

Orientado hacia objetivos especificos  ya que debe conducir hacia elementos

de los cuales se necesita conocer su estado.

Transformador ya que lo que busca alcanzar o modificar es el estado de otros
objetivos mas elevados o aspiraciones mas altas.

La integralidad del diagnéstico *°

ha sido otro de los elementos muy tratados. En
numerosas ocasiones se busca la interrelacion entre los factores cognitivos volitivos,
afectivos y motivacionales del estudiante. No persigue solamente la medicion de sus
conocimientos sino en base a los que poseen llegar a conclusiones, tomar partido o

hacer deducciones a partir de datos que se les brindan, aunque se reconoce la

'3 |bidem al 3 p. 9
4 MINED, Aprendizaje y Diagnéstico. ler Seminario Nacional para el personal docente. 2000 p. 2
5 |bidem al 14 - p. 2
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contribucion del diagndstico a resolver los problem as del aprendizaje de los

estudiantes *® ya que constituye punto de partida en la evaluacién del conocimiento.

Reconocer los errores, las equivocaciones, identificar en qué no alcanz6 cada
estudiante la totalidad de la puntuacion, permite formar de inmediato una interrogacion
en las mentes de alumnos y docentes, sefialando un camino, una via, una basqueda o

en definitiva una solucion a la dificultad.

La sugerencia que se ha hecho en los Seminarios Nacionales acerca del andlisis por
elementos del conocimiento, apunta hacia la necesidad de diagnosticar con precision
donde se cometen los errores en el aprendizaje para darle la solucién correcta, cuestion

que el autor toma como premisa para la elaboracion de su producto.

En el Seminario Nacional para Educadores desarrollado por el Ministerio de Educacion
en noviembre del 2005 se reconocio al "...software educativo como una aplicacion
informética concebida especialmente como medio inte grado al proceso de

ensefianza aprendizaje.” '

Si se observa el desarrollo computacional desde los primeros sistemas operativos, el
uso del software educativo ha sido muy difundido por las grandes ventajas que brinda
como entrenador, simulador y evaluador . Su comienzo se encuentra precisamente
en la preparacion para el uso de los diferentes sistemas operativos y desde entonces ha

sido muy empleado.

El uso de estos medios contribuye psicolégicamente a su asimilacion inmediata por los
jovenes, que aun cuando son sometidos a evaluacién, lo toman muy positivamente y en
vez de sentir el rechazo propio de cualquier tipo de evaluacion buscan que se les
aplique, quieren trabajar con las maquinas, desean llegar a conocer sus resultados y

buscan demostrar sus conocimientos.

El uso de programas informaticos permite incrementar las potencialidades de estos
medios de activacion y motivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje desarrollador,
dando posibilidades de medicién de gran cantidad de conocimientos, de acelerar los

resultados, de diagnosticar simultaneamente a una considerable cantidad de

% |bidem al 14 - p. 3
7 |bidemd 3 p. 26
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estudiantes, de motivarlos mas hacia el aprendizaje y de darles puntos de apoyo para
caminar solos hacia la busqueda o desarrollo del saber.

Los programas informéticos proyectados deben buscar vias novedosas para dar
cumplimiento al papel que le corresponde a la evaluacion dentro del proceso,
permitiendo obtener la comprobacion de los resultados y que los mismos se conviertan
en guia orientadora, tanto para los profesores como para los alumnos, de como marcha

dicho proceso.

Al valorar diferentes criterios existentes acerca de la clasificacién del software

educativo, una de las mas difundidas muestra los siguientes tipos:
 Tutoriales (conducen al aprendizaje a través del dialogo hombre maquina).
» Entrenadores (preparan hacia rapidez, habilidad y agilidad).
» Evaluadores (miden conocimientos y habilidades).
» Simuladores (desarrollan y controlan habilidades y procesos).

» Juegos instructivos  (promueven el aprendizaje por el entretenimiento).

En base a esta clasificacion *®

adoptada por el Ministerio de Educacion en los
materiales béasicos de la Maestria en Educacion, los Software medidores de
conocimientos de Cultura Politica que se proponen como solucién al problema

investigado se encuentran en la clasificacion de Software Educativos Evaluadores.

Al abordarse en el ler Seminario Nacional para el personal docente el aprendizaje y
diagnodstico se analizé6 que este Ultimo revele ademas de la preparacion de los
estudiantes para el aprendizaje su nivel de desarrollo cognitivo ° cuestion esta que se
ha tenido en cuenta a la hora de preparar los software medidores de conocimientos.
Por ello en numerosas actividades el estudiante tiene que ejecutar acciones a partir de
conocimientos que posee o0 precisar caracteristicas o deducciones sobre la base de
elementos que ha recibido o a los que puede llegar considerando diversos datos de que

dispone.

8 MINED. Tabloide de la Maestria en Ciencias de la Educacion. Médulo | Segunda Parte. Fundamentos de la
Investigacion Educativa.
1 |bidem al 14 - p.7
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El diagndstico del aprendizaje se ha establecido en estos programas medidores de
conocimientos sobre todo desde el punto de vista cuantitativo, aunque también se
reconoce que eleva las potencialidades cualitativas de los estudiantes al considerar que
contribuye al aprendizaje desarrollador pues garantiza en el individuo elementos a los
cuales hacen referencia investigadores del Instituto Superior Pedagogico “Enrique José

Varona” al observar este tipo de aprendizaje desarrollador: “...la apropiacion activa

y creadora de la cultura, propiciando el desarrollo de su auto—perfeccionamiento

constante, de su autonomia y autodeterminacién...” %

Atendiendo a que solo es posible un aprendizaje desarrollador al establecer métodos,
medios y estrategias que lo promuevan, el software medidor de conocimientos como

diagnosticador constituye un medio que permite llegar a dicho aprendizaje.

Este tipo de software como medio empleado en el Proceso de Ensefianza
Aprendizaje se relaciona directamente con la evaluacion de los conocimientos
generales precedentes que debe dominar el estudiante y que le da las bases para otros
conocimientos futuros, en relacion con los objetivos, los contenidos y los métodos

de la disciplina que se estudia.

Con este tipo de medio se comprueba no todo lo esencial del contenido, pero si gran
parte de este y fundamentalmente los aspectos medulares del mismo que son base de
otros contenidos. Ademas se puede determinar el nivel de asimilacion de los
conocimientos del estudiante, precisar en qué aspecto exactamente se produce la falla
del conocimiento y el alumno reconoce su insuficiencia lo que provoca un proceso de

aprendizaje desarrollador.

En el Sistema de Educacion de Cuba se ha orientado y se exige que los software
educativos como medios del proceso de ensefianza aprendizaje deben reunir un

conjunto de requisitos, como son:
* Adecuados en su seleccion, elaboraciony en su utilizacion.

* Funcionales con el sistema de acciones de profesores y alumnos.

20 colectivo de autores CEE. Instituto Superior Pedagdégico “"Enrique José Varona'. Hacia una concepcién del
aprendizaje desarrollador. Edicion Mora Carnet. Ciudad de La Habana 2001 p.42
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» Contribuyentes al cumplimiento de los objetivos.

* Viabilizadores de otros conocimientos y acciones de los estudiantes.
» Portadores del contenido esencial.

» Controladores de la actividad.

» Tributadores a un proceso de ensefianza aprendizaje desarrollador.

Resumiendo las ventajas del empleo de software evaluadores de conocimientos puede

plantearse que estos resultan muy importantes porque permiten:

Determinar el cumplimiento de objetivos del programa.
Estimular el aprendizaje, elevando el interés por aprender.

Informar acerca de la marcha del proceso de aprendizaje, para que el

control cumpla con su principio de servir de via de valoracion.

Desarrollar la autoevaluacion de los alumnos, desarrollando un

aprendizaje mas significativo.

La implantacion de nuevas metas a los sujetos del proceso de ensefianza
aprendizaje, cumpliendo el principio de estimulacién y perfeccionamiento

constantes,

Cumplir con los principios de creatividad, integralidad y sistematicidad de

los controles.

Establecer un tratamiento diferenciado a partir de resultados objetivos.

El estudio realizado acerca del software como medio para evaluar el aprendizaje

permite concluir que los programas de computacién que se proponen como aporte de

esta investigacion pueden clasificarse como Software Educativos Evaluadores.

Los mismos deben permitir evaluar el conocimiento cuantitativa y cualitativamente,

poniendo énfasis en este Ultimo para que contribuya a la metacognicion y al aprendizaje

desarrollador, asi como que contribuyan a determinar el nivel de asimilacién de los

conocimientos de la Unidad | de Cultura Politica.
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En resumen, los fundamentos abordados en este epigrafe permiten plantear que la

solucion del problema que se investiga debe considerar como referentes :

1. Los conocimientos precedentes que resultan basicos para la obtencion de los

conocimientos de la asignatura.

2. Las particularidades del proceso de ensefianza-aprendizaje de Cultura Politica en
las EMCC.

3. La evaluacion como componente del proceso de enseflanza-aprendizaje que
permite comprobar sus resultados, guiarlo, determinar el cumplimiento de los

objetivos, estimular el aprendizaje, asi como corregir y perfeccionar el proceso.

4. La teoria del conocimiento marxista leninista como base metodologica general en
la obtencidn de conocimientos y la dialéctica materialista que sustenta la obtencion

de nuevos conocimientos a partir del vinculo con los conocimientos anteriores.

5. EIl aprendizaje significativo basado en el reconocimiento de la imposibilidad de

resolver las nuevas situaciones sin el uso de los conocimientos ya adquiridos.

6. EIl caracter metacognitivo del aprendizaje como elemento esencial de este y que

contribuye a su mejoramiento.

7. EIl diagnostico como elemento principal de la evaluacion a partir de su triple

caracter: descriptivo, orientado y transformador.

8. Las posibilidades que brindan los software evaluadores de conocimientos para el

diagnostico eficaz y el mejoramiento del aprendizaje de los estudiantes

9. La especificidad necesaria en la elaboracion de los software dirigidos a evaluar los

aspectos principales de la Unidad | de Cultura Politica.
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2. Diagnostico del estado actual de la evaluacion del aprendizaje de
los conocimientos de Cultura Politica.

El inicio del nuevo programa de la asignatura Cultura Politica marco la necesidad de
corroborar las insuficiencias en la evaluacion de los conocimientos precedentes que los
estudiantes debian haber aprendido en la vida diaria y como resultado de los programas

de estudio recibidos desde la educacion primaria.

Por las caracteristicas propias del programa de Cultura Politica que requiere de la
apropiacion y aplicacion de gran cumulo de conocimientos precedentes y de la
formacion de numerosos conocimientos que se deben emplear en otras disciplinas y
grados, resultaban muy complejos el control y evaluacion del aprendizaje, asi como la
determinacion exacta de las fallas que se producen en el aprendizaje individual y

colectivo.

Lo antes expuesto determiné la necesidad de realizar un diagndstico que tuvo como
objetivo general conocer el estado de la evaluacidon del aprendizaje de los

conocimientos de la asignatura Cultura Politica en las EMCC.
A partir del objetivo general se establecieron los siguientes objetivos especificos

1. Determinar los conocimientos que deben poseer los alumnos como base de la

asignatura Cultura Politica y los que esta forma a través del programa.

2. Determinar la disposicion y efectividad del empleo de medios que faciliten la
evaluacion de los conocimientos de la asignatura Cultura Politica.

3. Determinar las insuficiencias en el aprendizaje de los conocimientos precedentes

relacionados con los aspectos fundamentales de la asignatura Cultura Politica.
Se tomaron como indicadores los siguientes:

1. Conocimiento del contenido del programa de Cultura Politica que se imparte en

los preuniversitarios.

2. Conocimientos que aportan otras disciplinas que han recibido los alumnos y

constituyen bases de Cultura Politica.
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3. Disposicién de medios dinamicos que faciliten la evaluacion de los conocimientos

de la asignatura.

4. Efectividad del empleo de medios dinamicos para diagnosticar los conocimientos

sobre el contenido de la asignatura

5. Insuficiencias relacionadas con los conocimientos precedentes de los aspectos

principales de la asignatura Cultura Politica.

Para constatar las insuficiencias en la evaluacion del aprendizaje de los alumnos acerca
de los aspectos principales de Cultura Politica se realizaron dos acciones

fundamentales:

@ En un primer momento se recogi6 el criterio de especialistas de todas las
EMCC del pais acerca de los conocimientos precedentes que debian poseer los
estudiantes de 11no grado, asi como los que formaba la asignatura. Ademas se
conocio sobre el estado de la evaluacion de los conocimientos y la necesidad

de la creacion y empleo de medios que facilitaran dicha evaluacion.

@ En un segundo momento se diagnosticaron las insuficiencias en el
aprendizaje de los conocimientos precedentes de los estudiantes que sirven de

base a la adquisicion de nuevos conocimientos en la asignatura.

Fueron considerados como especialistas, los profesores que imparten la asignatura en
las Escuelas Militares “Camilo Cienfuegos”, jefes de las Céatedras de Ciencias Sociales
de dichas escuelas y la Metodbéloga Inspectora Nacional de Ciencias Sociales,
considerados como tal por su experiencia y preparacion teorica sobre el tema que se

trata.

Para diagnosticar las insuficiencias en el aprendizaje de los conocimientos precedentes
de la asignatura se consider6 como universo los 177 estudiantes que iniciaron el 11no
grado en la Escuela Militar Camilo Cienfuegos de Holguin en el curso 2002, tomando
como muestra el 100 % de los estudiantes. Desde este curso se han ido registrando los
resultados por esferas generales del conocimiento en cada curso escolar (Anexo 2, ya

citado).

22



Software medidores de conocimientos — Hernan de la C. Batista Zaldivar

Para obtener informacion sobre los indicadores que guiaron el diagnéstico se
emplearon como métodos de investigacion la entrevista, el analisis de documentos y la
observacion, los que se concretaron en los instrumentos que se muestran en los
Anexos 2,3,4y 5.

Las entrevistas se aplicaron a los especialistas. Los documentos seleccionados para
su revision fueron: el proyecto de programa de Cultura Politica para preuniversitarios,
con énfasis en las orientaciones metodoldgicas, programas de grados anteriores de
Historia, Biologia, Fisica y Espafol-Literatura, guias de las teleclases, asi como los

resultados de pruebas de diagndstico sobre el contenido precedente.

La observacion permitié valorar en los software dirigidos a los alumnos de secundaria
basica (para otras asignaturas) las posibilidades que le ofrecen a los estudiantes de
vincularse con los contenidos basicos de Cultura Politica y observar ademéas su
procedimiento tecnolégico como medidor de conocimientos. Para esto se trabajaron en
Historia "Encuentro con el pasado” , "Geoclio" y "Por los senderos de mi Patria"
en Matematica "Elementos matematicos"” y en Espafol "En el fabuloso mundo de

las palabras ". Se trabajaron ademas "Mirarte " y "Convicciones de la Coleccion

Futuro para los estudiantes de la ensefianza Media Superior.

Los resultados obtenidos al procesar los datos que ofrecieron los instrumentos

aplicados, permitieron arribar a las consideraciones siguientes:

Conocimiento del contenido del programa de Cultura Politica gue se imparte en

los preuniversitarios

Al realizar el analisis de documentos, el programa de Cultura Politica, visto solamente
en los epigrafes generales, parece corresponderse con las pocas horas que tiene
planificadas, pero al desglosarlos es inquietante la profundidad de los contenidos que
hay que trabajar y los conocimientos precedentes que deben dominarse para poder dar
cumplimiento a sus objetivos. De igual forma sus indicaciones metodoldgicas obligan a

relacionarlos con numerosos conocimientos precedentes.

A través de la entrevista realizada a especialistas se comprobaron los criterios
obtenidos en la revision de documentos respecto a los conocimientos precedentes y
23



Software medidores de conocimientos — Hernan de la C. Batista Zaldivar

nuevos que debian poseer los estudiantes y para tener elementos de analisis mas
sélidos se hizo referencia al conocimiento del programa anterior “Fundamentos del
Marxismo-Leninismo”. El ciento por ciento de los entrevistados (53) conocia el
programa de Cultura Politica y habian estudiado sus orientaciones metodologicas, de
ellos el 94,33% impartio con anterioridad el programa de Marxismo-Leninismo, pero el
5,66 % restante (los 3 que no lo habian impartido) lo conocian y habian profundizado en
sus orientaciones metodolégicas ya que dirigian en las catedras y controlaban el

cumplimiento de dicho programa.

Los resultados de las comprobaciones de conocimientos realizadas a los alumnos
(conocimientos bésicos relacionados con contenidos de la unidad | del programa de

Cultura Politica) evidencian un bajo aprovechamiento.

Conocimientos que aportan otras disciplinas que han recibido los alumnos vy

constituyen bases de Cultura Politica

El ciento por ciento de los entrevistados coincidié en que el programa de Cultura
Politica contiene una carga mucho mayor de contenidos con mucha mayor cantidad de
conocimientos precedentes que son basicos para el cumplimiento de los obijetivos.
Coincidieron en que varias asignaturas, como son: Historia, Literatura, Biologia o
Fisica, ademas de todo el sistema de peliculas y materiales televisivos que se les

proyectan en la Secundaria Bésica tributan al desarrollo del mismo.

Por medio del andlisis de documentos se constatdé en los programas de Historia
recibidos a partir del 5to Grado  numerosos contenidos precedentes que tributan a
Cultura Politica y numerosas personalidades histéricas que deben conocer, en las

cuales ahora profundizaran.

En los programas de Biologia recibidos en Secundaria Basica se relacionan varios de
los contenidos precedentes, leyes de la naturaleza que deben conocer y cientificos

eminentes destacados en esta ciencia.

Por los programas de Fisica recibidos en Secundaria Bésica, tienen como precedentes
leyes fisicas que dan base al materialismo dialéctico, al caracter cientifico de nuestra
ideologia, asi como fisicos eminentes que se recordaran en Cultura Politica.
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En los programas de Literatura estudiados en Secundaria Bésica, son variados los
contenidos precedentes que tributan a Cultura Politica, dentro de los cuales se
destacan obras literarias, escritores famosos y corrientes literarias que seran base de

analisis en la asignatura.

Por Apreciacion de las Artes , sobre todo en materiales televisivos observados, los
estudiantes deben dominar elementos de la conciencia artistica y manifestaciones de
las mismas, algunas obras artisticas famosas y artistas de renombre asi como

corrientes artisticas principales.

La observacion de las guias de teleclases y materiales televisivos programados en la
enseflanza permitieron conocer temas generales abordados que tributan a Cultura
Politica y que solidifican aun mas los criterios de los numerosos conocimientos

precedentes, que seran base de otros mas profundos o propios de la especialidad.

Disposicion de medios dindmicos que faciliten la ev aluacion de los

conocimientos de la asignatura

El ciento por ciento de los entrevistados coincidié en no poseer medios dinamicos que
faciliten la evaluacién de los conocimientos de la asignatura trabajandose sobre todo a
partir de muestras o0 de resultados especificos en evaluaciones sistematicas,
haciéndosele casi imposible a los profesores diagnosticar de forma efectiva a los

estudiantes sobre todo en la Unidad 1 del programa.

Las formas tradicionales de evaluacion de los conocimientos no se corresponden con la
aplicacion de las nuevas tecnologias de la informacion ni con las transformaciones en el
proceso de ensefianza aprendizaje y no permiten evaluar de forma sistémica,
sistematica y objetiva un programa con una gran carga de conocimientos precedentes y

de nuevos y complejos conocimientos.
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Efectividad del empleo de medios dindmicos para dia gnosticar los conocimientos

sobre el contenido de la asignatura

Un 92,45% de los entrevistados (49 de 53) coincidieron en no disponer de medios
efectivos, dinamicos y modernos para diagnosticar los conocimientos a impartir por la
asignatura Cultura Politica y los conocimientos precedentes alcanzados por otras
asignaturas o por otras vias. Estos coinciden en plantear que medios digitalizados,
dinamicos y modernos permitirian la medicibn mas efectiva y general de dichos

conocimientos.

En la observacion (Anexo 5) de los Software creados por el Ministerio de Educacion
para los estudiantes de Secundaria Basica y Preuniversitario pudo confirmarse que
contienen elevada calidad en su confeccidén y estructura, constituyendo medios muy
valiosos en el proceso de enseflanza aprendizaje, pero su objetivo principal no es la
medicion de conocimientos, son complejos en su instalacién, ocupan mucho espacio en
la memoria digital y al dar posibilidad al alumno de conocer qué errores cometié no los
orienta hacia conocimientos generales que debe estudiar. Ademas, por las
caracteristicas de la base de datos, se pierde la objetividad de los resultados

imposibilitando el diagndstico del aprendizaje por objetivos o temas

Insuficiencias relacionadas con los conocimientos precedentes de los aspectos

principales de la asignatura Cultura Politica.

Atendiendo a los datos obtenidos a través de las pruebas de diagndstico aplicadas a los

estudiantes se ha evidenciado:
 Dificultades al conceptualizar cultura y politica.
» Escasos conocimientos acerca de las formas de la conciencia social.
» Pobre dominio de regimenes, sistemas sociales 0 modos de produccion.
« Dificultades en el orden cronolégico de aparicion de los sistemas sociales.

» Escaso dominio de las clases sociales correspondientes a cada sistema social.
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» Deficiencias en el conocimiento de las caracteristicas correspondientes a los

diferentes sistemas sociales

* Los estudiantes recuerdan hechos principales generales pero no llegan a

precisar causas economicas 0 consecuencias politicas relacionados con los

mismos.

Resumiendo toda la informacién aportada por los diferentes instrumentos aplicados

puede plantearse que la evaluacion del aprendizaje de los aspectos fundamentales de

la asignatura Cultura Politica relacionados con la Unidad | presenta las fortalezas y

debilidades siguientes:

Fortalezas:

Debilidades:

Los profesores tienen dominio del contenido del programa de Cultura
Politica y de los conocimientos precedentes de Fundamentos del

Marxismo Leninismo.

Las asignaturas de Historia, Biologia, Literatura y Fisica, ya recibidas por

los alumnos, aportan conocimientos basicos a la asignatura.

Los medios de video, televisivos, computacionales y los programas de
desarrollo cultural en sentido general, contribuyen a la formacion de

conocimientos precedentes basicos para la asignatura.

Los estudiantes y profesores han desarrollado habilidades en el uso del

software educativo.

La asignatura utiliza numerosa cantidad de conocimientos precedentes
qgue no han sido suficientemente sistematizados, evidenciado por los bajos

resultados de los conocimientos principales de la asignatura.

La extensa cantidad de contenidos nuevos de la asignatura dificulta su

evaluacion.

La asignatura no posee medios diagnosticadores dinamicos que facilite la

evaluacion sistematica de los conocimientos.
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Teniendo en cuenta los resultados obtenidos a través de los métodos de investigacion
aplicados, las conclusiones acerca de las fortalezas y debilidades que presenta la
evaluacion del aprendizaje de la asignatura Cultura Politica en la Unidad I, asi como las
insuficiencias en los aspectos principales del contenido de dicha unidad fue confirmado
el problema cientifico de la investigacion y la posibilidad de su solucion a partir de la

elaboracion de software.

Dicha solucién se corresponde con la necesidad que imponen los profundos cambios
que se dan a nivel mundial en todos los &mbitos de la sociedad, los cuales exigen una
formacion y preparacion continuas del personal docente en el uso de las tecnologias de
la informacion y las comunicaciones que deben aprovecharse como necesidad y

posibilidad, en las transformaciones educacionales.

Tomando en consideracion el valor que aporta la gestion de la informacion para la

orientacion de las formas en que se utilizan los procedimientos, se convierten los datos

y la propia informacion en conocimiento aplicable, asi como el tener en cuenta ademas

que es el hombre quien modifica la calidad de la informacion recibida y determina qué
podra hacer con la misma, condujeron al autor a valorar la posibilidad de crear software
educativos capaces de evaluar aspectos principales relacionados con los conocimientos
de la Unidad | de Cultura Politica, que permitieran medir dichos conocimientos de forma
rapida y que estimularan a los estudiantes, ademas de permitirle a los profesores

proyectar actividades para el mejoramiento del aprendizaje.
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3. Propuesta de software para evaluar el conocimiento de los
aspectos principales relacionados con la Unidad | d e Cultura
Politica y su metodologia.

En esta parte se explica la estructura de los software elaborados, sus particularidades,
funcionamiento y el por qué de cada uno de los elementos que los integran, asi como la

metodologia para su empleo, tanto por los alumnos como por los profesores.

Los software propuestos constituyen programas atractivos y dindmicos de
comprobacion, que motivan y despiertan el interés por la asignatura sirviendo de
diagnostico a alumnos y profesores, quienes estaran orientados a qué hacer a partir de
los resultados, tanto individuales como colectivos para elevar la calidad del aprendizaje.
Todas las actividades que van mostrandose a los estudiantes estan elaboradas sobre la
base del Visual Basic_y en Access se confeccionaron las tablas que van cargando los

resultados individuales y colectivos.

El producto que se ofrece tiene la intencion de lograr un mejor aprovechamiento de los
alumnos permitiendo a estos medir por etapas sus conocimientos y a partir de sus
resultados programar y desarrollar su trabajo independiente, asi como a los profesores
trazar estrategias generales para el desarrollo del aprendizaje. Con este objetivo se

elaboraron dos software de la Unidad | del programa de Cultura Politica.

El Software de Cultura Politica | consta de:

1 ventana de presentacion general.

* 1 ventana de presentacion del Software.

1 ventana para que el estudiante registre sus datos.
11 ventanas que contienen 20 ejercicios.

* 1 Tabla de Resultados Individuales.

+ 1 Tabla de Resultados Colectivos.
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El Software de Cultura Politica |l esta formado por

1 ventana de presentacion del Software.

1 ventana para que el estudiante registre sus datos.
12 ventanas que contienen 14 ejercicios.

» 1 Tabla de Resultados Individuales.

» 1 Tabla de Resultados Colectivos.

Al dar inicio a cada Software el programa exige al estudiante registrar sus datos
principales, de no hacerlo, no corre el programa. Una vez situados los datos, cada
ventana contentiva de las actividades ira dirigida a la persona registrada. Luego sera
necesario razonar acerca de verdades filoséficas, que de ser respondidas
acertadamente permitiran la entrada al programa.

Hola Yisell Gongora Parra

Con este programa podra
comprobar los conocimientos
que posee acerca de Cultura

Politica

....................................

Cancelar { Siguienterr |

Figura 1- Ventana de bienvenida donde se observa
el objetivo del producto.
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3.1 ¢ Cémo miden el conocimiento de los alumnos?

Al terminar de responder las 20 actividades del Software | o0 las 14 actividades del
Software Il el programa pide activar la puntuacion y es solo entonces que el alumno
conoce sus resultados por cada una de las preguntas y los resultados generales en
base a 100 puntos. El cuadro donde aparecen el nUmero de pregunta, la puntuacion
que debio alcanzar y la lograda adquiere otro color siempre que se hayan perdido
puntos. En cada uno de los casos siempre que el alumno sitie el cursor sobre la
pregunta saldra el contenido en el cual se le ha evaluado (en una ventana en la parte
inferior), por lo que es en este momento que conoce en qué contenidos presenta
dificultades, momento ideal para que el estudiante realice anotaciones acerca de los
contenidos que debe revisar y profundizar.

Respuesta de Yisell Gongora Parra EJ
Qpciones  Avuda

Yisell Gongora Parra Grupo 26 N* 3
Preguntas | Puntuacion | Preguntas | Puntuacion | Preguntas | Puntuacion | Preguntas | Puntuacion
Pregunta 1 l_ de & Pregunta 6 l_ de 4 Pregunta 11 I_ deh Pregunta 16 l_ de G
Pregunta 2 I_ de 2 Pregunta 7 ’_ de 4 Pregunta 12 l_ de 3 Pregunta 17 ’_ def
Pregunta 3 I_ de 2 Pregunta 8 ’_ de b Pregunta 13 l_ de 2 Pregunta 18 ’_ de 3
Prequnta 4 I_ de d Pregunta 9 ’_ de 2 Pregunta 14 l_ de d Pregunta 19 ’_ de§
Preqgunta 5 I_ de 8 Pregunta 10 ’_ de b Pregunta 15 l_ de d Pregunta 20 ’_ de 12

Resultado Final puntas

;e afirmi Platdn?
Salir

Figura 2.- Ventana que muestra la tabla de resultados individu  ales del Software |
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Resultados de Hernan Batista Zaldivar
Opciones.  Syuda

Hernan Eatizta Zaldivar Grupo ¥ MHumero i

| PREGUNTAS |RESULTADOS |PREGUNTAS |[RESULTADOS

Pregunta 1 | 4 ded | Pregunta | 0 dels
Pregunta 2 | 0 dek | Pregunta 9 | 0 desd
Fregunta 3 | 0 def | Pregunta 10 | 1 ded
Fregunta 4 | 0 dek | Pregunta 11 | 2 deld
Pregunta b | 0 deb | Pregunta 12 | 2 de’
Pregunta B | 0 dek | Pregunta 13 | 0 dek
Fregunta ¢ | 1 de 21 | Pregunta 14 | 0 oded
| ) ~
HaGa CLIC EMNCIMA DE CADA PREGUMTA Y WERA AQUI EL TEXTO DE
ESTA s
)
Resultado Final | 10 S

Figura 3.- Ventana de la tabla de resultados indiv  iduales
del Softwar e Il

En cada uno de los Software la tabla que evalla a cada estudiante proyecta sus datos
hacia otra tabla que recoge la evaluacién de todos los que se han sometido a la
comprobacion. Esta tabla, que se puede imprimir, le aporta al profesor los datos
necesarios para dominar hasta qué punto ha logrado determinados objetivos principales

y cOmo debe proyectar su trabajo futuro.
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Respuesta de Yisell Gongora Parra
Opriones  Avuda

Yisell Gongora Parra Grupo 26

Preguntas | Puntuacion | Preguntas | Puntuacion | Preguntas | Puntuacion | Preguntas | Puntuacion

Pregunta 1 l_ de 8 Pregunta b Pregunta 11 Pregunta 16 de b

Pregunta 2 l_ de Pregunta 7 Pregunta 12 Pregunta 17 de

Pregunta 3 l_ de2 Pregunta 8 Pregunta 13 Pregunta 18 de 3

Pregunta 4 l_ ded Pregunta 9 Pregunta 14 Pregunta 19 ded

Pregunta 5 l_ defl Pregunta 10 Pregunta 15 Pregunta 20

Resultado Final puiios

AL afirma Platdn?

B Resultados : Tabla

Figura 4.- Muestra la interrelacion entre resultado s individuales y generales.

& Resultados Il : Tabla |:”E|g‘
Nombres y Apellidos | Grupo | Nimero | P1| P2 | P3| P4 |P5|P6|P7|P8 (P3| P10|P11| P12 | P13 | P14| TOTAL
b |Hemén Batista Zaldiva 7 7 4y 000001V O0OO0 1 2 2 0 0 10

¥
Registro: 4 1 b | M k¥ det

Figura 5.- Muestra de Tabla de resultados generales  del Software II.
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3.2. Estructura del Software Cultura Politica |

Producciones HY0 presenta

Cultura
Politica

Yersion 1.1
Advertencia; Este producto no puede distribuirse sin el consentimiento del autar

Figura 6.- Ventana de presentacion del Sof tware |

El conocimiento de filésofos de la antigiiedad, su partidismo filosofico, el dominio de
particularidades que demuestran la consolidacion de los conocimientos y la ubicacion
en la formacién econdémico social correspondiente, permitieron establecer una serie de
actividades que aportan datos muy valiosos relacionados con el dominio que van

alcanzando los alumnos en la asignatura.
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Pregunta para Yisell Gongora Parra

Fregunta Pregunta
Identifique cuales de estos ¢ En qué sistema social
filbsofos corresponden a la crearon su obra los fildsofos
antigiuedad de la antigiedad?
Respuestas Respuestas
N Kant
o " Feudalismo
u Tales
u Anaximandio " Esclavismo
o Hegel
. Comunidad
u Anaximenes Primitiva
u Heraclito
Salir

Figura 7.- Ventana que muestr a las actividades No. 1y No. 2

Seleccion de filésofos de la antigliedad. Aparecen relacionados varios
filésofos y deberan distinguir los primeros fildsofos antiguos por ellos
estudiados. Al pinchar en el cuadro correspondiente a cada filosofo, el
programa acepta la determinacion del alumno, aunque los resultados
positivos 0 negativos van guardandose. La identificacion es importante

para poder profundizar en aspectos de alguno de estos pensadores.

Régimen sociopolitico en que vivieron. Brindandoles varios regimenes
socioeconomicos deberan escoger, de la misma forma en que lo hicieron
en la primera actividad, en cual de ellos vivieron y desarrollaron su obra
los filésofos antiguos determinados. La ubicacion en el régimen social es
imprescindible para la fundamentacion de cualquier forma de la

conciencia social que se vaya a estudiar.
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@ Determinacién de la civilizaciéon a la cual pertenec ieron. Se les
presentan diversas grandes civilizaciones para que puedan escoger la
acertada. De grados anteriores, a través de programas de Historia
Antigua ellos conocieron grandes civilizaciones y en el programa de
Cultura Politica hacen una generalizacibn de numerosos Imperios, con
sus caracteristicas principales en cuanto a sistemas socioeconémicos, y
sus ideas y manifestaciones politicas, artisticas, filoséficas o religiosas,

Pregunta para Yisell Gongora Parra E|

Pregunta Pregunta
Tales, Anaxnmandro,

Anaximenes v Heraclito eran: Su filosofia se considera:

Respuestaz Rezpuestaz

" Romanos " Materialista

" Egipcies

~ -
 Griegos Idealista

Continuare>

Figura 8.- Muestra las actividades No. 3 y No. 4

@ Determinacion de su partidismo filoséfico. La determinacién en
materialistas o idealistas es fundamental para demostrar haber
comprendido las dos grandes lineas en que pueden ubicarse los diversos

fil6sofos.
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@ Enlace de estos filésofos con el elemento material

para ellos inicial.

A través de un correcto enlace demostraran el conocimiento especifico de

cada filésofo, base sobre la cual se fundamenta el materialismo ingenuo y

sus demas apreciaciones. El dominio de la sustancia material primaria en

cada uno de los pensadores indicados afianzard bases de este tipo de

filosofia en los alumnos. Cometer errores en elementos tan simples pero

importantes, los obligard a profundizar en el pensamiento de los

materialistas ingenuos y dialécticos espontaneos.

@ Determinacién de su pertenencia social.

Deben ser capaces de

ubicarlos dentro de los explotadores. El por qué podian profundizar en sus

estudios, cuales eran sus principales postulados y sus valoraciones

politicas pueden sustentarse a partir de ello. Un elemento tan simple

como este demuestra las diferencias abismales entre explotados y

explotadores, entre los que tienen el poder econdmico y fundamentan o

imponen sus ideas.

Pregunta para Yisell Gongora Parra

Fregurta
Relaciona cada filosofo con lo material.
para ellos inicial, que determind la
formacion de todo lo existente.

Relaciones

a) Agua I Anaximenes
b} Apeirdn | Anaximandro
) Fuego [ Tales

d) Aire N Heradlito

X
Representaban a la
clase social:

Fesponda

" Explotada " Explotadora

Auuda | Caontinuar>> |

Figura 9.- Muestra las activi dades No. 5y No. 6
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@ Determinacion del partidismo filosofico en otros fi |6sofos antiguos y
la seleccion de elementos que caracterizaron su pensamiento. La
identificacion del sistema filoséfico de Demacrito y sus caracteristicas, la
identificacion del idealismo de Platon y la caracterizacidén de este filésofo,
asi como la seleccion de Aristoteles como el pensador mas grande de la
antigiiedad, seran elementos primordiales en una serie de actividades

que, de formas diversas, les mide estos conocimientos.

Pregunta para Yisell Gongora Parra E|

Pregunta
Identifique el sistema flosdtice de Demdorta:

Opciones

O Matericlister

O Idealista

Apuda

Pregunta para Yisell Gongora Parra

Pregunta
El materialismo atomistico de
Democrito:
Opciones

[ afors 8 Sicmre dnysihie |

[ hssorvs moviRReRic enr fos Siomros
| AOwTE Bxrsieneras Oef Ve
—

Admrie fa rrmroriciidsd oelf afmra

Apda | | Continuar: » |

Figura 10.- Ventanas que muest ran las actividades No. 7y No. 8
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Pregunta para Yisell Gongora Parra E|
Pregunta
Identifique el sistema filoséfico de Platdn

Opciones
" Materialista

" Ideslista

Pregunta

Platon afirmo que:

Opciones

[~ Las cosaz sensibles existen independientemente de laz ideas :

™ Las ideas son causas de las cosas sensibles

[” El conocimiento es resultado del estudio

[~ El conocimiento lo determina el alma

puda

Figura 11.- Ventana que muestra las actividades No. 9y No. 10

Pregunta para Yisell Gongora Parra ﬁl

Fregunta
Sermale de gquién fue seguidor Aristateles:

Opciones
LN = rr o P

O e re

Fregunta
Margue cusal de ellos se ha considerado =1
pensador mas gramnde de la antigiiedad
Opciones
SN = P o P

T Hafe

7 Arrefeireles

Apnda | | Caontinuars > I

Figura 12.- Ventana mostrando la s actividades No. 11y No. 12
Sobre estas bases se concibieron 12 actividades, que de forma amena, dinamica y
variada van evaluando los conocimientos que poseen.
Todos estos elementos son muy importantes para determinar la clase social que
representaban, el por qué podian profundizar en sus estudios, cudles eran sus

principales postulados y sus valoraciones politicas.
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A continuacion:

@ Seleccién de formacion econdmica social que sucede al esclavismo.
Brindandoles varias formaciones econdémicas-sociales deberan escoger la

correcta.

Pregunta para Yisell Gongora Parra

<

Luego del esclavismo la humanidad pasé al
sistema socioecondmico:

# Capitalista
# Feudal

@ Comunitario

=T

Figura 13.- M uestra la actividad No. 13

@ Periodo de tiempo en que predominé el feudalismo ¢ omo sistema.

Se les brindaran tres periodos y deben escoger el mas correcto.

@ Clases sociales principales del feudalismo. Se desplegaran en las
ventanas una serie de clases sociales de las cuales el debera seleccionar
las correspondientes al feudalismo. Conocer la época feudal, sus clases,
el papel de la iglesia catdlica, seran imprescindibles para fundamentar el

comportamiento filosofico, politico, artistico y econdmico de la época.
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Pregunta para Yisell Gongora Parra

Fregunta

El feudalismo se desarrollo En la época medieval
alrededor de los siglos .
imperan las clases

Biglos .
| al X1 sociales:

vaxy <& [ESCLAVOS -
11 al XIV [SENORES FEUDALES  ~

Continuar»>

Figura 14.- Ventana que muestra las actividades No. 14y No. 15

El conocimiento de los siglos en que el sistema socioecondmico feudal se
desarrollé es un elemento principal para la ubicacion de los estudiantes en la
linea del tiempo y para que puedan hacerlo corresponder con hechos
estudiados y otros a estudiar. El desarrollo de este sistema, la fuerza de la
religion, su repercusion a escala mundial y fenOmenos histéricos tan
relevantes como Las Cruzadas, la Revolucion Técnica, los descubrimientos
geograficos, entre otros, deben tener una correcta ubicacién para comprender
todos los fendmenos que contribuyeron a romper las bases de este sistema y

permitieron el nacimiento de formas socioeconémicas superiores.

Al desplegarse las ventanas y aparecer numerosas clases sociales, los
estudiantes tienen en verdad que dominar las propias de este sistema para
poder ubicarlas, pero ademas les permite el analisis l6gico de a qué sistema

pertenecen el resto de las clases que se exponen.
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@ Pensadores principales de la Edad Media. Brindandoles varias
personalidades deben escoger las que llevaron el cristianismo a la
cumbre. EIl pensamiento de los padres del catolicismo es fundamental
para hacerlos coincidir con la siguiente actividad, que a la vez sustenta
todo el dominio que pueden tener los estudiantes acerca del régimen
feudal.

@ Caracterizacion de esta época. Deberan escoger las caracteristicas de
la Edad Media, que naturalmente deben corresponder con los padres de

la Iglesia Catdlica y el tipo de filosofia predominante.

@ Filosofia predominante. Deben reconocer el idealismo como la filosofia
gue permitié la base profundamente religiosa de este periodo en la

historia de la humanidad.

- 3
Pregunta Pregunta
Seleccione pensadores que se Esta época medieval se
destacaron en la Edad Media caracteriza por:
Opciohes Opciohes
™ “aoltaire I~ Feuerbach . et .
[~ Apreciar la practica [~ Oscurantismo

[~ Tomas deAguing |

B Bevi il I~ Desarrollo Cientifico I~ Fereligiosa
Pregunita
Por las caracteristicas de la época, la filosofia se desarrolla
mias desde el punto de vista: ;"&}-"I_ldﬂ 60
Opciones
© fdedlisia © Malerialsia
Continuar==

Figura 15.- Ventana mostrando las act ividades No. 16, No. 17 y No. 18
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@ Seleccion de elementos correspondientes a las Cruz  adas. Deben
reconocer a los cruzados como europeos cristianos que emprendieron

acciones sobre el Oriente con fines econdmicos y politicos.

@ Seleccion de consecuencias de la revolucion técnica feudal. Siendo
capaces de establecer si aumentaron o disminuyeron ciertos elementos
se miden sus conocimientos acerca de las consecuencias de este hecho
historico. El conocimiento general que tienen los alumnos acerca de Las
Cruzadas permite demostrar con mucha fuerza el papel de la politica, las
bases econdmicas de cualquier hecho semejante. Este tipo de pregunta
es un ejemplo de como se les puede hacer pensar y desarrollar un

pensamiento l6gico a partir de bases tedricas que poseen.

- 3

Pregunta Pregunta
Tomando por base tus conocimientos acerca

Las Cruzadas: de la Revolucion Técnica ocurrida en la
época feudal a partir del siglo XI. destaca

Dz con signog de + [mas] o - [menosz] las
. consecuencias que pudo provocar desde el
Comprendieron a la época esclavista punto de vista socioecondmico.
Opciones
Se desarollaron en el feudalisma
|_ Eradicrisaiso
Las promovieron loz musulmanes
e |_ Aisrias for fambre
Las promevieron los catdlicos r Adcrsinaal Sy
: r Eraaiecn sriesanal
Fueron de Europa al Oriente
r LRSI
Fueron desde el Qriente a Europa
|_ FRRECAHGHT (8[R8 CiieaEs

Figura 16.- Muestra de las actividades No. 19 y No. 20
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Asi se elaboraron 8 actividades méas donde se mide, con formas diferentes y con otros
elementos dinamicos, el conocimiento de la época feudal, sus clases y el papel de la
iglesia catolica para conocer el comportamiento filoséfico, politico, artistico y econdémico

de la época.

La ubicacién de este sistema econdmico social es muy importante como cultura general
y como base para la fundamentacion de los diversos hechos historicos. Existen varias
actividades de identificacion de personalidades, las esferas en las que han hecho sus

principales aportes a la cultura asi como la determinacion de su valoracion del mundo.

Se ird evaluando la base teorica que posee cada alumno para llegar al desarrollo de
habilidades docentes como la explicacion, la argumentacién, la demostracién o la

valoracion.

Como puede observarse en la tabla acerca de las posibilidades del Software de Cultura
Politica | se trabajan contenidos principales y abarcadores de la primera parte de la
Unidad I. En esas 20 actividades los estudiantes tienen la posibilidad de escoger 58
respuestas, lo que evidencia que en la mayoria de las actividades en que se les pone a
pensar tienen libertad para escoger hasta el ciento por ciento de las situaciones, las
cuales ascienden a 87 y en realidad solamente 38 seran las respuestas correctas que
van acumulando hasta un total de 100 puntos.



3.3. Analisis de las posibilidades del Software Cul
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tura Politica I:

N/O Contenidos Respuestas Situaciones Respuestas
posibles a analizar correctas

1. | Filésofos de la antigiiedad. 6 6 4

2. | Sistema socioecondmico en que 3 3 1
crearon su obra.

3. | Lugar en que desarrollaron esta 3 3 1
filosofia.

4. | Definicién del pensamiento 2 3 1
filosofico de materialistas
griegos.

5. |Relacionar cada filésofo con la 4 16 4
sustancia para ellos inicial.

6. | Vinculacion de dicha filosofia 2 2 1
con las clases explotadoras.

7. | Sistema filosofico de Demdcrito. 1 2 1

8. | Caracteristicas del materialismo 4 2
atomistico de Demdcrito.

9. | Sistema filosofico de Platon. 1 2 1

10.| Pensamiento filoséfico de 4 4 2
Platén.

11.| Determinacion  de quién fue 1 2 1
seguidor Aristételes.

12.| ldentificar pensador mas 1 3 1
grande de la antigliedad.

13.| Sistema socioeconémico 1 3 1
posterior al esclavismo.

14.| Etapa histérica en que existié el 1 3 1
feudalismo.

15.| Clases sociales principales del 2 8 2
feudalismo

16.| Representantes principales del 5 5 2
pensamiento filoséfico feudal

17.| Caracteristicas de los 4 4 2
pensadores del feudalismo.

18.| Definicion del pensamiento 1 2 1
filoséfico en esta etapa.

19.| Caracteristicas de Las 6 6 3
Cruzadas.

20.| Consecuencias de la Revolucién 6 6 6
Técnica Feudal.

TOTAL 58 87 38
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3.4. Estructura del Software Cultura Politica Il

Producciones HY 0 presenta

Cultura
Politica IT

Yersion 2.1

Advertencia: Ezte producto no puede diztibuirze zin el conzentimiento del autar

Figura 17.- Muestra la ventana que p resenta el Software Il

La descomposicion de la sociedad feudal, el movimiento renacentista, conocimientos
recibidos acerca de los siglos de nacimiento y consolidacion del capitalismo, las
condiciones que propiciaron el surgimiento del marxismo, las caracteristicas del
mismo Y la revolucidn operada por esta filosofia cientifica, constituyeron, entre otros,
contenidos que permitieron establecer actividades que aportan datos muy valiosos

para diagnosticar el dominio que van alcanzando los alumnos en la asignatura.
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De forma mas novedosa que en la primera parte el alumno es evaluado en los

siguientes contenidos:

@ Descomposicion de la sociedad feudal, nacimiento de la burguesia y
el proletariado. Humanismo contra la teologia. Aqui, a través de la
seleccion, donde le van apareciendo diversas respuestas el alumno debe
escoger las correspondientes al periodo de acuerdo al desarrollo social
gue ha estudiado. En una primera parte tiene que dominar qué sistema
econémico social sucede al feudalismo para situar las clases
correspondientes, las cuales tiene que dominar también. En una segunda
parte se mide a través de la identificacion el conocimiento que poseen los

estudiantes acerca de caracteristicas principales de la cultura feudal.

Pregunta para Hernan Batista Faldivar

Con la descomposician de la sociedad feudal «wan gestandose

las bases para el nacimiento de  |el proletariado - |

la burguesia vl como clases sociales fundamentales

kigentras |la cultura feudal tenia como centra a |a Dios "'l

la zsociedad que surgia desarrolld una cultura que tiene por

centra  |al hambre -

Avyuda | [ EiGuieniess |

Figura 18.- Aqui comienzan las actividades del Software I
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@ Caracteristicas que muestran el paso del feudalismo al capitalismo.
Se muestra toda una diversidad de caracteristicas que pertenecen o no a
la descomposicién de la sociedad feudal y el nacimiento del régimen
burgués. Activando botones los alumnos pueden determina las
correspondientes, lo cual s6lo es posible cuando se dominan las
caracteristicas propias del capitalismo.

@ Siglos de desarrollo del Renacimiento . Es muy importante, como
ubicacién en el tiempo, considerar los siglos en que se desarrollaron
todos aquellos grandes hombres que elevaron el humanismo a planos

nunca vistos y en correspondencia al nacimiento del nuevo régimen

social.

Pregunta para Hernan Batista Zaldivar

Pregunta
Podemos afirmar que una sociedad de tipo
feudal va pasando hacia el capitalismo
cuando:

Opciones

El centro de la economia esta en el campo

Intervalos de ziglos

Amplio desarrollo del comercio

Las instituciones religiozas se aduefian del poder politica del XII al X1V
El centra de la vida econdmica se establece en las ciudades
Se desarmolla una economia cerrada
Exigte una notable elevacidn del dezarrollo cientifico del X1V al XvI

Loz banqueros, mercaderes e industiales dominan paliticamente

Se desarolla la industria manufacturera ‘ del X1l al Xv @

Se obzervan grandes adelantos tecnicos Siefent

Figura 20.- Ventana que muestra | as actividades No. 2y No. 3
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@ Caracteristicas del Renacimiento. A través de diversas opciones

alumno debera activar sélo las propias a esa corriente.

el

@ Por qué Renacimiento . Se le dan a escoger entre diversas respuestas la

mas correcta. Activando los botones podra determinar la mas apropiada si

domina el concepto de Renacimiento.

Pregunta para Hernan Batista Zaldivar

Podemos identificar al Renacimiento con: —
Renacimiento porque:

Opciones
b i Renacen vigjas costumbres
[ lo divino " lo religioso !
[ lo terrenal [ lo material

[ lo humano

Fienace la cultura de la antigliedad

desarrollo del

pensamiento
Fienacen vigjas clazes sociales
[ lo cientifico ™ desarrollo del arte
Fenace un antiguo zistema zocial
| Lyuda | Caontinuar 3>

Figura 21.- Muestra de | as actividades No. 4y No. 5
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@ Relacionar representantes del Renacimiento con ele  mentos que los
identifican.  Ya aqui se introduce una técnica nueva, pues arrastrando
colores el alumno hara corresponder elementos de dos columnas. Cada
representante tiene de fondo un color, que en el puntero del cursor se
lleva hasta la respuesta de la derecha que el alumno considere que lo
identifica. Solo conociendo profundamente los representantes se pueden

obtener buenas calificaciones.

Pregunta para Hernan Batista Zaldivar |Z| |§|E|

De los representantes del Renacimiento identifique a
nuiénes corresponden las afirmaciones que hacemos

Defendid el sistema Miguel Angel
coemico de Copérnico pero
fue obligado a retractarse

ante la |nguizicidn.

Afimo que |a bierra era Giordano Bruno

Leonardo da
Vinci

Nicolas
Copérnico

Nicolas
Maquiavelo

Galileo Galilei

Caontinuar x>

Figura 22.- Arrastre de colores par a la actividad No. 6
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@ Movimientos y corrientes en los siglos de nacimien to y desarrollo
del capitalismo en correspondencia a sus caracteristicas, consecuencias
y representantes. Esta es una de las preguntas de gran complejidad pues
necesita mucho del conocimiento, pero ademas del razonamiento. A
través de tres cuadros, donde solo en la medida que se responde el
primero, puede aparecer el segundo y asi consecutivamente, se logra
evaluar una cantidad considerable de conocimientos que deben dominar

los estudiantes.

Pregunta para Hernan Batista Zaldivar E”E'El

Rediztribuya log elementoz del cuadro organizando loz ndmeroz en la columna de la
derecha. de farma tal que contenga verdades estudiadas durante loz siglos de nacimiento
y consolidacion del capitalizmo

| COLUMMAS: | Caracterizicas Consecuencias Representantes
| bd al organizadaz | Organizadas
Cornentes o Caracterizticas Caracterizticas
doctrinas

R enacimiento 1 I:fe e la experencia sensoral la dnica fiente dal

onociiants.
Reforma " ’Fe salo en el intelecto.
llustracidn = Estilo artistico caracterizado por lo recargado.
Francesa 2
E mpirizmo _I Feutilizad la cultura clisica revitalizando el

humanisme.
R acionalizmo & Ppuesto a la propiedad privada.

S ocializmo (‘ ovixiento decmltural que criticd las hases del
Itdpico i) endalisme.
Barmoco mi ’Se opuso a la venta de indulzencias por la iglesia.

Aanda | Siguiente

Figura 23.- Tres cuadros complejos allenar en la actividad No. 7
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@ Elementos mas correctos referentes al marxismo. Como se puede
observar no son elementos correctos sino los mas correctos, por lo cual
hay que hacer analisis, hay que valorar, hay que razonar para poder llegar
a un juicio acertado. Al ir activando los botones, aparecen diversos siglos,
tipos de sistemas filoséficos, métodos y posibles causas de surgimiento,

lo cual posibilitara la seleccion por los alumnos.

@ Condiciones que propiciaron el surgimiento del mar xismo. A través
de botones que se activan, el alumno podra reconocer todo aquello que
contribuy6 a que surgiera el marxismo. Solamente un correcto analisis a
partir de una fuerte base de conocimientos permitirA responder

acertadamente.

Pregunta para Hernan Batista Zaldivar

Carlog Mars v Federico Engels crearon un sistema intearo y armonico

de concepciones filosdficas, econdmicas v politico-sociales... sefiale condiciones materiales existentes

que propiciaron el surgimiento del marxismo
Sitde los elementos que considere mas
correctos referentes al mandasmo [ Eldesanallo de las luchas obreras contra el capital

[ Eltriunfo de esas luchas obreras

| Elfracaso de los obreros en sus movimientos espontaneos

Surgido en el siglo -

[ Eldezamollo de la ciencia ¢ 1a téchica

Es un sistema - [T Teorias y leves cientificas
[ Ezcazo desamollo cientifico
Con un metodo ]v [ Lano existencia de obraz comientes matenalstas

o El estudio de anteriores fildsofos matenalistas
Naci6 praducto de | | .

[ El conocimienta de métodos dialécticos anteriores

Esresultado de la | j [ Laausencia del método dialécticn en el pazado
[ Anteriores sistemas matenializtaz dialécticos

[~ Elestudio de anteriores economistas

Cantinuar [ Conclugiones de anteriores socialistas

Figura 24.- Actividades No. 8 y  No. 9 que demuestran los amplios

conocimientos que pueden comprobarse.
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@ Fuentes tedricas del surgimiento del marxismo. En la medida que el
alumno activa ventanas se descubren diversas fuentes, correctas o no, de
las cuales debe seleccionar las apropiadas. En base a elementos que
fueron respondiendo en la pregunta anterior, ahora se les esta exigiendo
particularizar mas sus conocimientos. Los alumnos tendran que demostrar
el conocimiento de de cada uno de los elementos que hicieron posible el

nacimiento de la teoria cientifica del proletariado.

@ Premisas cientificas que posibilitaron que surgier a el marxismo. La
forma de responder es igual a la de la actividad anterior. Se le posibilitan

varias opciones para que seleccionen las teorias o leyes cientificas que

permitieron sustentar las bases materialistas dialécticas del marxismo.

b Pregunta para Hernan Batista Zaldivar

Las fuentes tedricas principales que sirvieron de base al marxismo
fueron:

I E2). 1 B2 LS ~|
Ideas renacentistas
El Castizma

Socialismo Utdpico Francés Premisas Cientificas
Sublevacion de Lyon
Sublevacsin de Slezia LJ
Economia Politica Inglesa

Filogofia Clasica Alermana
I ~]

Apuda | Continuas »> L

Figura 25.- Actividades No. 10 y No. 11 qu e brindan datos pero miden

importantes conocimientos.
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@ Relacionar fuentes tedricas para el surgimiento de | marxismo con
representantes de las mismas y algunos de sus plant  eamientos. En
esta, se deben hacer corresponder dos columnas, lo cual se har4 ahora,
a través de llevar a una columna el inciso correspondiente a los
representantes. El cursor permite arrastrar la letra escogida y asi
introducirla en la casilla de cada uno de los representantes escogidos.
Recordemos que anteriormente los alumnos debieron determinar las
fuentes teodricas que sirvieron de base al marxismo, ahora tienen que

demostrar un dominio mas completo acerca de las mismas.

Pregunta para Hernan Batista Zaldivar E“E|El

Determnine la relacion correcta

A) Representantes dela |_ Fourier, Dwen, Saint- Simon
Filozofia Clazica &lemana

Bl Reprezentantes de la

3 o Heqgel v Feuerbach
E conomia Folitica Ingleza

C] Reprezentantes del Socializmo

o ; adam Smith v David Ricardo
Itapico Francés

0] Heagel El trabajo fuente de tado walar

E] Feuerbach

Critica a la propiedad privada

F] Economistas ingleses Idealizmo dialéctico

H B B B = .

3] Socializtas utdpicos Maternializmo metafizico

Anuda | Cantinuar -» >

Figura 26.- Ventana que muestra la actividad No. 12.
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Elementos que demuestran que el marxismo revolucio né todo el
pensamiento anterior. La activacion de ventanas es nuevamente la
técnica que permite medir los conocimientos que poseen los estudiantes
acerca de la importancia del marxismo. Si se profundiza en los elementos
gue se sitian para el andlisis, tienen que demostrar, ademas de lo que es
consecuencia de la teoria y practicas marxistas, el conocimiento de otras
teorias asi como la sustentacion de tesis béasicas del materialismo

historico.

Pregunta para Hernan Batista Zaldivar

B R BE R REERE DR nR

De=stacar los elementos gue demuwesiran gue el marxismm
revoluciond el pensamientoe de la humanidad

Fomenta las wias de lucha del Socializmo Utapico

Ercuentra en laz perzonalidades la baze del dezarrollo histarico
Buzca la eliminacion de la explotacion del hombre

“We en el amor entre los hombres el fin de los malezs sociales
E=pone las bazes de una sociedad superior

“We en laz maszaz populares laz creadoras de la Histaria

Dezcubre la ezencia de la esplotacian capitalista

Ercuentra laz mizmas leyes econdmicas en todos los regimenes
explotadares

Unificacian del materializmo p la dialéctica en un amplio sisterna integral

Siguiente -> >

Figura 27.- La actividad No. 13 recoge ¢ onocimientos valiosos sobre

el marxismo.
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@ Lenin y el marxismo leninismo. Se destaca la puesta en practica de
las ideas de Marx y Engels. La idea principal es puntualizar en el caracter
creador del marxismo, en que los alumnos sean capaces de reconocer en
Lenin, ademas del artifice de la primera revolucion socialista del mundo,
al pensador que enriquecié la teoria marxista. Si bien en la primer casilla
puede considerarse el enriquecimiento del marxismo en la época del
Imperialismo por otras personalidades, la segunda casilla no deja lugar a
dudas en que la Unica personalidad que cabe en la primera es la de

Vladimir llich Lenin.

Pregunta para Herndn Batista Zaldivar E|E|@
Er la época del Impenalismo el marasmo fue ersguecido por otro gran

kerna como

L

Hezultados

Figura 28.- Ventana de la activida d No. 14 del Software Il que

demuestra la complejidad de las fo rmulas en la base de datos.

Al igual que en la primera parte, en la tabla acerca de las posibilidades del Software de
Cultura Politica 1l se trabajan contenidos principales y abarcadores, lo que ahora
pertenecientes a la segunda parte de la Unidad | . En las 14 actividades los
estudiantes pueden escoger 95 respuestas de 347 posibilidades, incrementando el
analisis asi como la complejidad de los razonamientos l0gicos. Son en realidad 77 las

respuestas correctas para un total de hasta 100 puntos.
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tura Politica Il

N/O Contenidos Respuestas | Situaciones a | Respuestas
Posibles analizar correctas

1. Nacimiento de la burguesia y el 1 4 1
proletariado. Humanismo contra
la teologia.

2. Descomposicién de la sociedad 8 8 4
feudal,

3. Siglos de desarrollo del 4 12 4
Renacimiento

4. Caracteristicas del 9 9 6
Renacimiento

5. Por qué Renacimiento. 3 3 1

6. Relacionar representantes del 6 36 6
Renacimiento con elementos
gue los identifican.

7. Movimientos y corrientes en los 21 147 21
siglos de nacimiento y
desarrollo del capitalismo.

8. Elementos mas correctos 5 15 5
referentes al marxismo.

9. Condiciones que propiciaron el 13 13 8
surgimiento del marxismo.

10. Fuentes tedricas del 3 21 3
surgimiento del marxismo.

11. Premisas cientificas que 3 18 3
posibilitaron que surgiera el
marxismo.

12. Relacionar fuentes tedricas 7 49 7
para el surgimiento del
marxismo con
representantes de las mismas y
algunos de sus planteamientos.

13. Elementos que demuestran que 10 10 6
el marxismo revolucion6 todo el
pensamiento anterior.

14. Lenin y el marxismo leninismo. 2 2 2

TOTAL 95 347 77
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Los software propuestos se diferencian de otros software evaluadores de conocimientos

al presentar las caracteristicas siguientes:

9

Permiten que el profesor tenga una evaluacién sistémica, sistematica y
objetiva del aprendizaje individual y colectivo de los conocimientos

principales relacionados con la Unidad 1 de Cultura Politica.

Requieren el empleo de conocimientos precedentes en relacion con los

nuevos conocimientos, lo que propicia el aprendizaje desarrollador.
Permiten un diagndstico descriptivo, orientado y transformador.

Permiten la autoevaluacion y determinar en qué aspectos especificos se

producen las fallas para corregir los errores.

Constan de tablas que recogen los resultados individuales y colectivos
como bases de datos para brindar informacién que puede emplearse en
el perfeccionamiento de la asignatura y para trazar estrategias de

aprendizajes individuales y colectivos.

Tienen por maximo objetivo el mejoramiento de condiciones cognitivas

para alcanzar objetivos més elevados.

No interrumpen al alumno en sus respuestas, ni de forma inmediata le
dicen si han cometido o no errores, les dejan trabajar y al final al
otorgarles una calificacion, les informan acerca de donde cometieron los
errores y por tanto deja claro a los alumnos qué contenidos tienen que
estudiar o profundizar y al profesor qué objetivos no se han logrado o en

cuales se ha de trabajar.
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4. Factibilidad de la aplicacion de los productos tecn ologicos
propuestos.

Para la comprobacion de la factibilidad de los Software propuestos se han aplicado
métodos empiricos de investigacion (entrevistas y encuestas) que corroboran las
posibilidades de su aplicacion asi como sus ventajas. Los instrumentos aplicados para

recoger informacion al respecto aparecen en los Anexos 6y 7.

Con el objetivo de recoger la valoracién de los usuarios los instrumentos fueron
aplicados a trabajadores y alumnos, vinculados al proceso de ensefianza aprendizaje

de la asignatura y conocedores de los productos computarizados.

Fueron entrevistados 53 trabajadores, vinculados a las Céatedras de Ciencias Sociales

de las EMCC a lo largo del pais, obteniéndose los siguientes resultados:

« EIl 100 % respondio que conocieron, observaron la ejecucion o ejecutaron

estos programas.

« El 100 % los consideraron dinamicos, interesantes, Utiles, evaluadores,

practicos, abarcadores, profundos y de calidad.
De los entrevistados:

a) 11 (20,8 %) recomendaron darles las respuestas correctas para que

rapidamente solucionaran los problemas.
b) 15 (28,3 %) pidieron incorporarles sonidos.

c) 7 (13,2%) recomendaron que se les exigieran habilidades mas

complejas.

d) 3 (57 %) solicitaron aumentar el tamafio de la pantalla en que se

muestra.
e) 3 (5,7 %) sugirieron incorporarles videos.

) 1 (1,9 %) abogd por incorporarles juegos.
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La encuesta acerca de la calidad de los Software fue aplicada a 135 personas de las

diferentes EMCC del pais, distribuidas de la siguiente forma:
* 100 alumnos
» 20 profesores
e 15 dirigentes

Acerca de la calidad de la elaboracion de los Software: 90 (66,7 %) los consideraron
excelentes, 33 (24,4 %) muy buenos y 12 (8,9 %) buenos, coincidiendo el 100 % de los

encuestados en que tienen calidad los productos creados.

Todos los encuestados coincidieron en que no detectaron errores de contenido,

ortograficos o técnicos.

El 100 % de los encuestados afirmé que los Software les permite conocer mejor las
dificultades, posibilitan que se pueda encaminar con mas planificacion el estudio
individual y propician una mejor motivacion hacia la asignatura y una mejor

comprension de la misma.

En la calidad y la utilidad coinciden los 135 encuestados valorandolos: de interés 130
(96,3 %), de profundos 117 (86,7 %), actualizados 96 (71,1 %) Yy solamente 37

encuestados (27,4 %) los consideran de poco uso.

De forma general y por todos los elementos antes citados 77 encuestados (57 %) los
consideran excelentes, mientras que 51 (37,7 %) los evallan de muy buenos vy
solamente 7 (5,2 %) los valora como buenos , no calificandose por ninguno de los 135

encuestados ni de regulares, ni de malos.

Al presentar el Software | a los Jefes de las Catedras de las 15 Escuelas Militares
“Camilo Cienfuegos™ del pais y a la Metoddloga Inspectora Nacional de Ciencias
Sociales vy realizar las entrevistas grupales correspondientes, los resultados fueron los

siguientes:
* EI 100 % consider6 una via efectiva de diagnostico.
* EI 100 % consider6 de Excelente su calidad.

e EI 100 % reconocié de muy importante su posible aplicacion.
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« EI 100 % propuso crear otras partes para recoger muchos mas contenidos.

Al presentar el Software | y el Software Il a los Jefes de las Catedras de las
Escuelas Militares "Camilo Cienfuegos™ del territorio oriental, a los especialistas de
cada escuela y a la Metoddloga Nacional de Ciencias Sociales vy realizar las

entrevistas grupales correspondientes, los resultados fueron los siguientes:
* EI 100 % los considero Excelentes como vias de diagndstico.
* EI100 % los valor6 Excelentes en su calidad y confeccion.
* EI 100 % reconocié de muy importante su posible aplicacion.

Con la ayuda de estos especialistas y de los propios estudiantes se corrigieron los
detalles que se detectaron en las pruebas de aplicacion, las que se realizaron en tres
oportunidades en el marco de reuniones metodolégicas (una nacional y dos territoriales)
asi como con el grupo de estudiantes que recibieron la asignatura en el curso escolar
2002-2003, lo que permitié eliminar algunas dificultades técnicas que presentaban las

primeras versiones, relacionadas con:
@ Omisiones de letras en nombres extranjeros.
@ Falta de amplitud de férmulas en algunas actividades.
@ Exceso de evaluaciones negativas en la primera version del software I.

Otra via empleada para valorar la factibilidad de los productos que se proponen fue la
de recoger los resultados obtenidos por los alumnos en el aprendizaje de los aspectos

principales de la Unidad | de la asignatura Cultura Politica.

Desde el curso 2004-2005 hasta el curso 2007-2008 en diferentes momentos de los
mismos, se comprobaron las posibilidades reales de empleo de los software, tanto para
los estudiantes como para los profesores. Los resultados principales obtenidos en % de

aprobados se muestran en los Anexos 8 y 9.

En los cursos 2002-2003 y 2003-2004 se utiliz6 el Software de Cultura Politica | para
aplicarlo a una parte de los estudiantes con dificultades y observar los resultados de su
empleo en la elevacion del aprendizaje, tal y como muestra el Anexo 10. Esta

aplicacion se hizo a 30 alumnos, representativos del 50% de los estudiantes con
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dificultades antes del ler Trabajo de Control Parcial, comparandolo con los resultados

del TCP y luego se hizo una nueva valoracion después del mismo.

Se comprobd con la aplicacion del Primer Trabajo de Control Parcial que los
estudiantes a los cuales se les habia aplicado el programa computarizado (por el
caracter autoevaluativo del mismo y por el estudio y el trabajo que se puede generar a
partir de ello) lograron eliminar mucho mejor las deficiencias y obtener mejores

resultados.

Las estadisticas parciales permitieron particularizar mas en las dificultades como se
expone en el Anexo 11. Por ejemplo: La identificacion correcta de los fildsofos de la
antigliedad, desde el primer curso ha sido uno de los contenidos en que los estudiantes
han presentado dificultades, la actividad No. 1 (con un valor de 8 puntos por alumno)
al aplicarse a 30 estudiantes permitia la acumulacién de 240 puntos posibles. De los
240 puntos posibles se obtuvieron 202 para un 84,16 % de promociéon. En el anexo
puede observarse que la cantidad de alumnos que obtienen el méximo de puntos

aumenta de la primera a la tercera medicion.

En los restantes 30 estudiantes (representativos del otro 50% de alumnos con
dificultades) no se empled el software. En este caso no pudo particularizarse en las
deficiencias, el trabajo individual no se pudo realizar de forma tan pormenorizada y los
alumnos no pudieron jugar el papel autorregulador. Como resultado 4 alumnos
desaprobaron el TCP y 15 no lograron aprobar el contenido del software aun después

de haber estudiado para el Trabajo de Control Parcial.

Comparando los resultados de ambos grupos de estudiantes pueden plantearse como

elementos positivos de la aplicacion del software los siguientes:

» EIl profesor detecta con mayor precision las deficiencias individuales y

grupales.
» Los estudiantes logran un diagndstico individual mas pormenorizado.

» Los alumnos autoevaltan su aprendizaje y pueden proponerse actividades

para la mejora.
* Se logré incentivar el estudio individual, al lograrse mayor motivacion.
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Otro aspecto de interés que aportd la aplicacion del software esta relacionado con el

trabajo del docente. Los resultados permitieron:

» Reanalizar y modificar la metodologia de imparticion de determinadas

clases.

* Reanalizar y hacer cambios en los sistemas de clases.

Elaboracion y empleo de nuevos medios para lograr mejor los objetivos.

Planificar nuevas clases de consolidacion en diferentes tematicas.

La informacion que brindaron los resultados investigados y los datos de las pruebas de

aplicacion realizadas permitieron demostrar o comprobar:

1. Las posibilidades de instalacion rapida y efecti va de los programas

Ya que pueden ser guardados en soporte digital, es rapida y sencilla su
instalacion, corriendo sin dificultades a partir de las instrucciones que se
brindan. Se instalan los programas por separado y contienen todos los
elementos que deben ser usados por los software independientemente de si las
méaquinas en que corran tengan o no dichos elementos. Esto permite su
instalacion general y que no se frene su uso. Por otra parte, ocupan un

reducido espacio lo cual afirma sus posibilidades de instalacion.

2. Las posibilidades de su aplicacién a grupos comp letos de estudiantes

Ha sido comprobada su aplicacion a grupos numerosos de estudiantes
demostrando que al ser detalladas las instrucciones de uso y las ayudas, los
gue trabajan en estos programas pueden de manera &agil responder las
diferentes actividades. Ninguna de las actividades permite que un alumno pase

a la siguiente actividad sin responder la anterior.

Al estar interesados los alumnos en sus resultados, el empleo es dinamico y la
comprobacion de la aplicacion es posible por la manera automatizada en que

recogen los datos.
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3. Las posibilidades de uso por los estudiantes

Se ha comprobado que las diferentes actividades pueden ser ejecutadas por
cualquier estudiante, pues los pasos a seguir estan claramente establecidos y
s6lo puede frenar mas o menos el nivel de conocimiento de los contenidos o
las habilidades manuales, pero las 6rdenes son claras y se ha demostrado la

comprension de las mismas.

Las ayudas son claras y en correspondencia con el tipo de actividad que se
esta ejecutando. Para cada tipo de ejercicio y para cada ventana existe la

ayuda correspondiente.

Para orientarlos mejor, cuando por vez primera se enfrentan a estos
programas, los profesores pueden detallar caracteristicas de los mismos y
coémo deben accionar, sin embargo se ha comprobado que cualquier alumno al

abrir cada programa puede trabajar de forma dinamica.

4. El interés y entusiasmo de los estudiantes que h an trabajado estos

productos.

Una vez que los estudiantes conocen de la existencia de los Software
Medidores de Conocimientos presionan para que les sean aplicados, y aunque
para los profesores constituyen medios evaluadores, sus caracteristicas

motivan a los alumnos a querer ser sometidos a sus pruebas.

5. Las posibilidades metacognitivas de su aplicacio n.

Se ha comprobado como los alumnos una vez que observan los resultados que
han obtenido, se preocupan por determinar en qué contenidos se equivocaron,
hacen las anotaciones correspondientes y toman medidas para resolver los

problemas.

6. El rol activo de los estudiantes una vez que han conocido los resultados

Los estudiantes que han realizado las anotaciones correspondientes a partir de

las dificultades reales que le han sefialado los software generalmente logran
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superarlas (Anexo 10) a partir del estudio y la aclaracién de dudas, obteniendo

buenos resultados en las evaluaciones que se les aplican posteriormente.

7. El papel de diagnosticadores generales de estos programas

Cumplen estos programas el papel de diagnosticadores generales no solo por
todos los resultados que le proporcionan a alumnos y profesores sino ademas

porque los resultados abarcan numerosos objetivos y conocimientos generales.

Por todo lo antes expuesto puede plantearse que estos programas medidores de
conocimientos son factibles para evaluar el aprendizaje de la Unidad | de Cultura

Politica por las siguientes razones:

@ En un breve periodo de tiempo se pueden comprobar contenidos principales a
uno, algunos o a todos los estudiantes. Se comprob6 que entre 15 y 20 minutos
el profesor comprueba el dominio de los objetivos que se ha propuesto en las 20
actividades del Software | y entre 25 y 30 minutos es el promedio de tiempo por
cada alumno en el Software Il. Por esta razén, en un laboratorio que tiene 10
maquinas con el programa instalado, en alrededor de 45 minutos se evalla la
totalidad de un pelotén de 30 estudiantes, lo que facilita que en una sesién de

trabajo se pueden evaluar y tener los resultados de una compafia completa.

Todas estas posibilidades individuales y colectivas han sido probadas en varias

ocasiones desde los primeros estudiantes que recibieron la asignatura en el
curso 2001-2002.

# Concluyendo el alumno de someterse a la comprobacion, conoce sus resultados:
como el programa lo exige al final de la dltima actividad, cada alumno que se
somete a la comprobacion conoce en instantes sus resultados generales y por
cada una de las preguntas, pudiendo averiguar en qué contenidos especificos se

equivocO. Se han comprobado las anotaciones que realizan de los aspectos en

que han presentado dificultades.

# Ha quedado demostrado que estos programas constituyen medios que hacen
mas efectiva la ensefianza, que contribuyen a diagnosticar el cumplimiento de los

objetivos, sirviendo para afianzar la base del conocimiento, a motivar mas a los
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alumnos hacia la asignatura y a elevar la cultura en sentido general de todo

aquel que se someta a su ejecucion.

Con su puesta en préactica se consolidan conocimientos adquiridos en las clases
de computacion o les muestra por vez primera otros conocimientos, viéndose el

estudiante obligado a emplear los elementos técnicos que estudia.

Estos programas le imprimen un papel protagonico tanto a los alumnos como a
los profesores, les independizan tareas y a la vez les aportan datos que sirven
tanto para el trabajo individual como colectivo.

Los alumnos muestran gran interés por ser evaluados: esto es debido a las
caracteristicas de estos programas, que en primer lugar emplean la computacion,
que resultan dinamicos, que les mide conocimientos, que la cantidad de
conocimientos que mide es amplia y que no les da respuesta a las preguntas

sino que les advierte dénde cometieron errores.

Los estudiantes pueden ser evaluados sin la presencia del profesor. Como los
resultados se proyectardn hacia otra tabla a la cual no tienen acceso los
estudiantes, el profesor posteriormente puede buscarlos y trabajar a partir de

ellos.

La calidad de estos productos tecnoldgicos se corresponde con las principales
normas de especialistas que tratan los elementos a tener en cuenta para la
evaluacion de un software educativo (Morales, 2004; Gross, 1997; Salcedo,
2000).
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CONCLUSIONES

Como conclusiones generales se puede plantear que:

1.

Las debilidades presentadas en la evaluacion del aprendizaje en la Unidad | de
la asignatura Cultura Politica, las insuficiencias en el conocimiento de los
aspectos principales del contenido y la carencia de software que permitan
resolver dichas insuficiencias, confirmaron la necesidad de investigar el problema
cientifico relacionado con la produccion de software que contribuyan a la

evaluacion de los conocimientos principales de dicha unidad.

Los fundamentos pedagdgicos y tecnoldgicos que se abordan en el trabajo
permitieron determinar los referentes fundamentales para la elaboracion de
software de la asignatura Cultura Politica que se imparte en la Educacion

Preuniversitaria.

El estudio realizado acerca del software como medio para evaluar el aprendizaje
permite concluir que los productos que se proponen como aporte de esta
investigacion pueden clasificarse como Software Educativos Evaluadores.

Permiten evaluar el conocimiento cuantitativa y cualitativamente, poniendo
énfasis en este Ultimo para contribuir a la metacognicion y al aprendizaje
desarrollador, asi como a determinar el nivel de asimilacion de los conocimientos

de la Unidad | de Cultura Politica.

Los datos logrados en la aplicacion practica de los software que se presentan
como resultado de la investigacion corroboran la factibilidad de los mismos y el
valor que poseen tanto para los estudiantes como para los docentes en la
evaluacion de los aspectos principales relacionados con la Unidad | de Cultura

Politica.

Los resultados obtenidos demuestran que se le ha dado solucion al problema
cientifico de la investigacion, cumpliendo el objetivo de la misma, a través del
producto tecnolégico que se propone y que consiste en dos Programas
Computarizados Medidores de Conocimientos de la Uni  dad | de Cultura
Politica.

67



Software medidor de conocimientos — Hernan de la C. Batista Zaldivar

RECOMENDACIONES

La investigacion realizada y las conclusiones a las que se arriba permiten realizar las

recomendaciones siguientes:

1. Ampliar la elaboracion de software evaluadores de la asignatura Cultura Politica

a las restantes unidades de los tres grados del preuniversitario.

2. Valorar la posibilidad de elaborar software de otras asignaturas que permitan
evaluar los contenidos en correspondencia con las particularidades de los
estudiantes.

3. Aplicar los productos que se obtuvieron como resultado de la presente
investigacion en otras EMCC del pais y en otros preuniversitarios de modo

general para validar los resultados.
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ANEXOS

Anexo 1

Sintesis del Programa de Cultura Politica con sus 0 rientaciones metodolégicas,
puntualizando en la Unidad 1

MINISTERIO DE EDUCACION
PROGRAMA DE CULTURA POLITICA
NIVEL MEDIO SUPERIOR

OBJETIVOS GENERALES DE LA ASIGNATURA.

1. Demostrar haber alcanzado cultura politica a través del enfoque dialéctico
materialista en el analisis del desarrollo del pensamiento filosofico, econdmico y
sociopolitico en las distintas etapas historicas por las que ha atravesado la
humanidad y de las probleméticas del mundo contemporaneo.

2. Valorar el papel de la ideologia de la Revolucion Cubana en la actividad cognoscitiva
y préactico revolucionaria del pueblo cubano en el proceso de construccion del
socialismo.

3. Explicar la articulacion existente entre el pensamiento revolucionario cubano y el
marxismo leninismo y su relacion original en la actividad teérico practica del
Comandante en Jefe Fidel Castro y en los logros de la Revolucién Cubana.

4. Argumentar la estrategia econdmica, politica, social, cientifica y cultural del Partido
Comunista de Cuba en el desarrollo del proceso revolucionario y socialista cubano.

5. Demostrar que el abismo que separa a los paises desarrollados de los del Tercer
Mundo y la tendencia a que la situacibn se haga mas insostenible y dramatica,
confirman que la crisis del capitalismo es inevitable y resultado de este sistema
injusto e inhumano.

6. Demostrar habilidades docentes de forma cada vez mas independiente que le
permitan: definir, explicar, ejemplificar, comparar, argumentar, demostrar, valorar y
establecer un didlogo critico desde las posiciones de nuestra ideologia
revolucionaria y la identidad cultural nacional.

7. Localizar, interpretar y utilizar adecuadamente la informacion contenida en obras de
los clasicos del marxismo leninismo, de José Marti, Ernesto Che Guevara y Fidel
Castro, en los documentos del Partido Comunista de Cuba y el Estado Cubano,
discursos de nuestros dirigentes, articulos y otras fuentes de informacion.

8. Comunicar de forma oral y escrita la informacion obtenida y sus valoraciones.

IDEAS RECTORAS.

* El marxismo leninismo es el resultado del desarrollo de la cultura de la
humanidad, entendida no so6lo en el orden cientifico e ideologico valorativo



general, sino también en cuanto al desarrollo del hombre como sujeto social
de la actividad que modifica el mundo circundante y a si mismo, en virtud de
sus relaciones con la naturaleza y con otros hombres.

« El marxismo leninismo en su concepcion integradora, sienta las bases para
una nueva etapa en el desarrollo de la civilizacion humana al descubrir una
nueva concepcion del mundo renovadora, las relaciones sociales como
verdaderas relaciones humanas y la transformacion revolucionaria de la
sociedad capitalista como progreso social que expresa el nivel de libertad de
la sociedad y de la personalidad humana.

e La articulacion del marxismo leninismo con el ideario martiano como expresion
mas alta del pensamiento revolucionario cubano, se produce como parte del
fortalecimiento y desarrollo de la conciencia nacional y configura la ideologia
de la Revolucion Cubana que tiene en Ernesto Guevara y en Fidel Castro
exponentes genuinos.

e ElI desarrollo del capitalismo contempordneo muestra profundas
contradicciones marcadas por la globalizacion como proceso objetivo que el
imperialismo intenta inclinar a su favor a través de la formula neoliberal con
graves consecuencias sociales, minando la identidad cultural de los pueblos y
amenazando la propia existencia de la humanidad.

INSTITUTOS PREUNIVERSITARIOS Y POLITECNICOS.
DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES EN 155 HORAS

DECIMO GRADO

Unidad 1. Panoramica del pensamiento universal 28
hasta el surgimiento del Marxismo. horas.
Unidad 2. ElI Marxismo leninismo, nueva etapa en la 26
cultura de la humanidad horas.
Reserva 2
horas.
Total 58
horas

ONCENO GRADO

Unidad 3. La sintesis del pensamiento revolucionario 22

cubano y el Marxismo Leninismo: Fundamento horas.

ideoldgico de la Revolucion Cubana.

Unidad 4. Caracteristicas del mundo actual. 22
horas.

Reserva 2
horas.

Total 46
horas.




DUODECIMO GRADO

Unidad 5. Cuba en el mundo de hoy 24
horas.

Total 24
horas.

DUODECIMO GRADO

Unidad 6. Retos y desafios de la humanidad. 24
horas.

Reserva 3
horas

Total 27
horas.

Unidad 1. Panordmica del pensamiento universal hast a el
surgimiento del Marxismo.

Obijetivos de la unidad.

» Definir los conceptos de cultura, filosofia, arte y politica.

Explicar la evolucion del pensamiento filosofico, sociopolitico, cientifico y

cultural hasta el surgimiento del Marxismo.

* Argumentar que el Marxismo es el resultado de lo més avanzado del desarrollo
de la cultura de la humanidad hasta el siglo XIX.

» Valorar la trascendencia de la labor tedrica de los fundadores de la teoria
cientifica del proletariado.

* Localizar y exponer las ideas esenciales de la vida y obra de Carlos Marx y
Federico Engels, utilizando distintas fuentes bibliogréficas.

 Valorar la existencia de un pensamiento politico, cientifico y cultural
latinoamericano que sirvi6 de fundamento a las luchas por la liberacion en
América Latina y ha continuado en desarrollo constante hasta nuestros dias.

Contenido tematico.

1.1 Introduccién y presentacion del programa

1.2 Primeras ideas sobre el hombre, el mundo y la sociedad: el pensamiento, y el
arte en la Antiguiedad.

1.3 El medioevo: una vision del mundo diferente.
1.4 El periodo de transito del feudalismo al capitalismo
- Caracteristicas socioecondmicas, politicas y culturales.

Renacimiento: Humanismo y Reforma. El desarrollo del pensamiento, la
ciencia y las artes.



1.5 El desarrollo de la sociedad capitalista: desde el siglo XVII hasta la primera
mitad del siglo XIX; ciencia y arte. Pensamiento filoséfico, econémico y
sociopolitico.

1.6 El Marxismo como resultado del desarrollo de la cultura de la humanidad
» Condiciones historicas y desarrollo de la ciencia.

» Orientacion del Seminario: Hombres de pensamiento y accion: Carlos Marx y
Federico Engels.

1.7 El pensamiento latinoamericano: cultura, filosofia y politica. Nacimiento y
desarrollo hasta el siglo XIX.

Indicaciones metodolégicas.

Esta primera unidad tiene el proposito que los estudiantes realicen un breve
estudio de la evolucion que ha tenido el pensamiento del hombre hasta el siglo
XIX, como manifestacion de la busqueda de respuestas a las diversas
necesidades que han ido surgiendo y surgen durante la préactica historico social
de la humanidad.

Ello les permitird valorar el salto cualitativo que representa la teoria marxista con
respecto a las teorias filosoficas, econémicas y sociopoliticas anteriores y el
condicionamiento dado por el desarrollo de las ciencias naturales y sociales y el
arte. Todo ello parte esencial de la cultura.

La teoria marxista abre una nueva perspectiva para el desarrollo social y del
individuo, para su emancipacion y dignificacion como agente y sujeto del
movimiento cultural ascendente y progresivo de toda la humanidad. El profesor se
apoyara en los conocimientos historicos, literarios y artisticos que poseen los
estudiantes para que comprendan este proceso y se apropien del método
dialéctico - materialista en el analisis de las limitaciones y aportes al desarrollo del
pensamiento y la cultura de cada momento de los indicados en esta unidad.

En la primera clase , el profesor dara a conocer el programa de la asignatura, sus
objetivos generales y las unidades teméticas, de forma amena y motivante, de
modo que se despierte el interés hacia el estudio. Orientara la bibliografia y las
actividades préacticas que se realizaran para adiestrarlos en su utilizacion y
procesamiento adecuados. Se explicard que una parte del estudio individual y
del trabajo con la bibliografia basica y complementaria forma parte del fondo de
tiempo de la asignatura.

Se aprovechard esta clase introductoria para presentar la unidad 1 del programa
a partir de la definicion de cultura , concepto a través del cual se abordara el
panorama del pensamiento hasta el surgimiento del marxismo y la propia
naturaleza de éste como resultado del desarrollo de la cultura universal. Dada la
complejidad y riqueza de la creacion humana se puede hablar de cultura politica,
artistica, literaria, cientifica, econdémica, entre otras. Atendiendo al perfil de los
instructores de arte deben adentrarse en las particularidades del arte y la cultura
literaria.



Es importante la conceptualizacion de CULTURA, en primer término, como
indicador del desarrollo humano y que comprende tanto la riqueza material como
la espiritual acumulada por la humanidad, preservada y trasladada de generacion
en generacion hasta nuestros dias.

A través del propio trabajo con el concepto, el profesor ira induciendo el método
de andlisis a utilizar a lo largo de las unidades del programa partiendo de las
condicionantes econdmicas, abordar la esfera sociopolitica y de ella, a la
ideocultural, sin que constituya un esquema rigido de trabajo.

Debera destacarse que en la misma medida que el hombre fue ampliando sus
conocimientos acerca del mundo que lo rodea, resultado de su actividad practica,
fue planteandose y resolviendo problemas en el plano del pensamiento (filosofico,
politico, social, ético, artistico, etc.) y brindando soluciones en correspondencia
con las condiciones de su época.

Este presupuesto metodoldgico le servira al profesor para valorar la significacion,
el caracter de las concepciones, los aportes y las limitaciones de pensadores
destacados que, a modo de ejemplo, podran estudiarse en esta unidad.

Podréa ilustrarse con ideas de José Marti, Armando Hart, Fidel Castro, Che
Guevara, los conceptos de cultura y politica, e introducir la idea de fortalecer la
formacion cultural del pueblo cubano dadas las condiciones creadas por la
Revolucion y la labor del instructor de arte, para el cumplimiento de este objetivo.
Asi como el reto y propésito que tiene nuestro pueblo en este sentido.

Las teméticas van concentrandose en hitos esenciales de las diferentes épocas
histéricas que marcan los momentos de ruptura y continuidad en el complejo
desarrollo de la sociedad, el pensamiento humano y el individuo.

Al abordarse el epigrafe 1.2, los estudiantes deben realizar tareas docentes que
les permitan conocer los diferentes elementos de la explicacion racional del mundo
y de la existencia humana en la antigiiedad y que van conformando un sistema de
conocimientos generales que seran el embrion de las ramas del saber que
posteriormente se convertiran en ciencias, pero que en aquel momento se
expresaban como FILOSOFIA, entendida como compendio de todo el
conocimiento humano. Debe definirse el término, esencialmente como concepcion
del mundo.

El profesor ilustrard con algunas ideas de los primeros filosofos, su materialismo
ingenuo y su dialéctica espontanea y de la escuela de Pitagoras, apareciendo con
estas primeras concepciones los gérmenes del surgimiento de los primeros
sistemas filosoficos con Demdcrito y Platon, expresiones de la lucha entre el
materialismo y el idealismo. No debe dejarse de mencionar a Aristoteles como la
sintesis y la mente méas enciclopédica del mundo antiguo por su significacion para
la cultura universal. Este filosofo incursion6 en la teoria del ser, del conocimiento,
en teorias de caracter psicoldgico, en cuestiones de las ciencias naturales, en la
economia, la ética, la estética y la politica, donde el profesor debe destacar sus
concepciones sobre el hombre como “animal politico” y la sociedad.



Estas ideas se expresan en las artes y la literatura. Se deberan analizar las
condiciones socio histéricas que hicieron posible el surgimiento de estas
manifestaciones en sociedades del antiguo oriente (Mesopotamia, Egipto, India y
China) y posteriormente en Grecia como cuna de la cultura occidental. Destacar el
significado del siglo V o "Siglo de Oro".

En el epigrafe 1.3, se debe explicar cdmo, con el advenimiento de la sociedad
feudal, se intensifico el dominio sobre la vida espiritual de las mayorias
explotadas. ElI hegemonismo religioso de la iglesia cristiana durante varios siglos
en Europa, impidi6 el desarrollo del pensamiento cientifico. Los fendmenos
naturales, sociales y del propio ser humano, se explicaban por causas
sobrenaturales. Se intentaba anular la voluntad de lucha en la tierra por una vida
mejor en el "Reino de los Cielos".

Partiendo de lo que conocen los estudiantes sobre la época medieval, se debe
precisar que el desarrollo de la filosofia y las ciencias, asi como las caracteristicas
del arte, la literatura y la arquitectura de esta etapa estaban supeditadas a la
religion. Los representantes mas destacados de la misma fueron San Agustin y
Santo Tomas de Aquino

Hacer referencia al papel que juega la revolucién técnica feudal en el desarrollo
de los instrumentos de trabajo y la importancia de las Cruzadas en el
acercamiento cultural entre Europa y el Medio Oriente.

En el epigrafe 1.4 se pretende caracterizar la época de transito al capitalismo. En
lo econdmico se abordara la aparicion de la manufactura y los talleres, el
desplazamiento del centro de la vida econémica del campo hacia las ciudades, el
papel de los burgos y la aparicion de los gérmenes de la futura burguesia
comercial, bancaria e industrial, asi como la importancia de los viajes de
descubrimientos. En lo cultural surge un nuevo paradigma: el humanismo
renacentista, en esencia antieclesiastico pero, elitista.

Destacar que fue la reforma religiosa uno de los importantes procesos histéricos
que evidenciaron la descomposicion de este tipo de sociedad, en cuyo seno se
gestaban las nuevas fuerzas sociales y productivas que exigian la ruptura de las
trabas en la produccién y en el pensamiento.

Esta ruptura de las ataduras religiosas abrié un proceso de resurgimiento de lo
mejor del mundo antiguo. Este nuevo renacer de la cultura se denomino
Renacimiento y es el periodo en que se sientan las bases para una nueva vision
del hombre, pero dentro de nuevas condiciones de explotacion sustentadas en la
propiedad privada capitalista. El individuo "libre", desposeido se ve sometido a la
forma de explotacion mas despiadada y encubierta: la explotacion capitalista.

El transito al capitalismo se puede observar con mayor facilidad en la Inglaterra del
siglo XVI donde se produce el proceso de acumulacion originaria del capital. Se
puede utilizar el capitulo XXXIV del Capital, tomo 1, de Carlos Marx. En este
andlisis Marx hace referencia a una de las primeras obras del pensamiento social
que dard paso a las ideas socialistas utdpicas.



La caracterizacion de esta etapa histérica se complementara con la explicacion de
los momentos mas significativos en el desarrollo del pensamiento, la ciencia y el
arte renacentista.

Referente a la ciencia, se comienza a experimentar, aunque parcialmente, el
transito de una vision naturalista basada en la contemplacion a la promocion de
una racionalidad apoyada en el experimento y las leyes matematicas. Ejemplificar
con figuras representativas de este proceso como Nicolas Copérnico (1473-1543).

En el desarrollo del pensamiento, la filosofia refleja el enfoque humanista y el
problema del hombre en su relacion con la naturaleza y la sociedad, siendo esta la
preocupaciéon fundamental. Entre los filésofos destacados del periodo se
encuentra Giordano Bruno (1548-1600). Surgen las primeras expresiones del
pensamiento politico burgués, representadas fundamentalmente por Nicolas
Maquiavelo (1469-1527) y los primeros pensadores socialistas utopicos, Tomas
Moro (1478 - 1535) y Tomas Campanella (1568 -1639).

Es en el arte, donde se manifiestan los testimonios mas elocuentes. Debe
ilustrarse a través de la plastica, la arquitectura y la creacion literaria. Destacar las
figuras de Leonardo da Vinci (1452-1519) y Miguel Angel Buonarroti
(Miguelangelo) (1475-1564). Surgen las primeras instituciones académicas en
Francia y Alemania.

En el epigrafe 1.5 debe destacarse que en siglo XVII se expresa el impetu
novedoso de la burguesia, que impulsa notablemente las ciencias. Este es un
siglo de genios: Bacon, Descartes, Newton, Leibnitz y se pone de manifiesto la
relacion entre filosofia, ciencia y arte.

Empirismo y Racionalismo como corrientes filoséficas vinculadas al desarrollo de
las matematicas, la fisica y las ciencias naturales y el arte. Es el siglo del Barroco
con sus direcciones contrarreformista (ltalia y Espana), cortesana (Francia) y
burguesa (Holanda).

En el siglo XVIII junto al proceso historico excepcional de la Revolucion Francesa
debe descubrirse como el movimiento ideocultural de la ilustracion constituyo
esencialmente la preparacion ideolégica de la Revolucion y se fundament6 en el
racionalismo critico. Destacar el arte de la Revolucibn Francesa y sus
consecuencias: la obra de arte como una mercancia. Fundamentacion filosoéfica
dada por Diderot y los materialistas; publicaciones ateistas y anticipaciones
sociales. Se estudiara el pensamiento de Voltaire y J. Rousseau.

En la lera. mitad del siglo XIX, se hara énfasis en el surgimiento de la Filosofia
Clasica Alemana y su vinculo con el Romanticismo en el arte. Kant, Hegel y
Feuerbach: los aportes del Idealismo clasico aleman y restitucion del materialismo.
El pensamiento econdmico inglés y el socialismo utépico critico. Todo lo anterior
constituye el peldafio superior en la elaboracion tedrica burguesa en su fase de
protagonismo historico, fundamentado en el optimismo gnoseologico y en una
perspectiva transformadora. Ello cambiara a partir de la actitud diferente de la
burguesia en el poder, puesto de manifiesto en las revoluciones del 48 y 49 en
Europa, al perfilarse su posicion contrarrevolucionaria. A partir de este momento la



Optica pesimista caracterizara la “conciencia de la crisis” burguesa en la segunda
mitad del siglo XIX.

Debe revelarse que en ese pensamiento avanzado estan las premisas de las
soluciones cientificas que el marxismo como teoria integral dara a los problemas
filoséficos, econdmicos y sociopoliticos que surgirdn como expresion tedrica de las
condiciones de esa época.

El epigrafe 1.6 se refiere al surgimiento del marxismo y en el mismo deben
dirigirse las actividades de los estudiantes a argumentar que éste es el resultado
del desarrollo de la cultura de la humanidad, lo que se basara en las condiciones
histdricas en que se produce, en el desarrollo alcanzado por las ciencias y el arte
y las fuentes teoricas que le sirven de premisa.

El profesor hara referencia a que el marxismo refleja las condiciones histéricas
universales del desarrollo del capitalismo, pero, a su vez, los estudiantes deberan
retomar la situacion historico - concreta del desarrollo de la Alemania de la época.
En este pais confluyen las contradicciones mas agudas representadas por el
feudalismo aleman decadente y el naciente desarrollo capitalista. Se reflejan en
estas contradicciones las aspiraciones de la burguesia alemana de hacer una
revolucion al estilo francés, pero con la peculiaridad que le imprime el hecho de
que los franceses estaban enfrascados en la lucha politica mientras que los
alemanes atendieron mas la teorizacion de ese proceso revolucionario. Se hara
énfasis en el estudio de la vida y obra de Carlos Marx y Federico Engels
destacando no so6lo la magnitud de su obra teorica y los esfuerzos por llevarla a la
practica de la lucha revolucionaria sino sus cualidades personales, sacrificios en
bien de la humanidad y entrafiable amistad.

El epigrafe 1.7 tiene como objetivo acercar al alumno a las peculiaridades
generales del pensamiento latinoamericano en la etapa, el que tiene las
caracteristicas siguientes:

» Que estaba influido por ideas importadas que llegaban a estas tierras
tardiamente.

» Que eran reelaboradas en las nuevas condiciones, de acuerdo a las
necesidades de la vida préctica latinoamericana.

» Que esta filosofia es esencialmente politica.

En la segunda mitad del siglo XVIII e inicios del XIX, se ha formado una
intelectualidad que, si bien se ha educado en universidades europeas, representa
lo autéctono y han ido conformando el ideal emancipador que desembocara en las
revoluciones independentistas. La personalidad principal a estudiar sera Simon
Bolivar y su proyeccion latinoamericana.

En lo relativo al pensamiento latinoamericano debe tenerse en consideracion
como éste se inserta en una realidad compleja ya disefiada en el siglo XIX por
José Marti en “Nuestra América” y cuya identidad se expresa en un “modo de
hacer” diferente, descubriendo en cada momento los nexos entre cultura, filosofia
y politica; lo que se pone de manifiesto en los problemas planteados y en el propio
lenguaje empleado.



Tabla de resultados de alumnos aprobados en conocim

Anexo 2

la Unidad | de Cultura Politica

ientos principales de

N/O Contenidos 2002-2003 | 2003-2004 | 2004-2005 | 2005-2006 | 2006-2007
% % % % %
Aprobados | Aprobados | Aprobados | Aprobados | Aprobados
1. | Tipo de sociedades en que 51,4 47,5 43,7 79,6 55,0
han vivido los hombres.
2. | Clases sociales principales 32,0 54,3 59,0 51.7 54,1
en cada tipo de sociedad.
3. | Elementos que muestran la 23,3 34,7 50,0 62,5 57,7
cultura de los pueblos.
4. | Conocimientos geogréficos 55,9 37,0 _ 63,3 _
5. | Conocimientos de hechos 74,6 76,9 85,4 78,8 80.7
histéricos principales.
6. | Dominio acerca de periodos 34,7 _ 45,2 _ 67,9
histéricos.
7. | Conocimientos  generales 67,0 63,6 61,1 64,5 63,4
acerca de personalidades
histéricas.




Anexo 3

Entrevista acerca del programa de Cultura Politica

La entrevista se realiza con el objetivo de valorar el programa de Cultura Politica,
la complejidad en la evaluacion de su contenido, asi como las posibilidades del
empleo de medios dindmicos para el diagnéstico y la evaluacion del mismo. Le
agradeceria su opinion sobre los aspectos siguientes:

1.

¢Conoce el programa de Cultura Politica que se imparte en los
preuniversitarios?

¢Impartié el programa de Fundamentos del Marxismo Leninismo?

Refiriéendonos a conocimientos precedentes que se relacionan con los
contenidos nuevos, conceptos, leyes, personalidades, etc. ¢Cual de los
anteriores programas contiene mayor carga de contenidos?

Mencione conocimientos precedentes de los programas que sirven de base
al programa de Cultura Politica.

¢,Qué asignaturas del grado y de grados precedentes tributan
conocimientos a Cultura Politica?

¢Le resulta facil diagnosticar los conocimientos precedentes y los que
deben dominar los estudiantes en la unidad 1 del programa Cultura
Politica? ¢ Por qué?

¢Dispone de medios efectivos, dinAmicos y modernos para diagnosticar
dichos conocimientos? En caso de que su respuesta sea positiva ¢Qué
ventajas y desventajas poseen esos medios?



Anexo 4

Guia de anélisis de documentos

Proyecto de Programa de Cultura Politica.
a) Objetivos
b) Contenido de la asignatura
c) Orientaciones Metodologicas
d) Evaluacion

Programas de Historia recibidos a partir del 5to Grado.
a) Contenidos precedentes que tributan a Cultura Politica.
b) Personalidades histéricas que deben conocer.

Programas de Biologia recibidos en Secundaria Ba  sica.
a) Contenidos precedentes que tributan a Cultura Politica.
b) Leyes de la naturaleza que deben ya conocer.
c) Cientificos eminentes destacados en Biologia.

Programas de Fisica recibidos en Secundaria Basi  ca.
a) Contenidos precedentes que tributan a Cultura Politica.
b) Leyes fisicas que deben ya conocer.
c) Fisicos eminentes que estudiaran en Cultura Politica.

Programas de Literatura estudiados en Secundaria Basica.
a) Contenidos precedentes que tributan a Cultura Politica.
b) Obras literarias que deben ya conocer.
c) Escritores famosos que recordaran en Cultura Politica.
d) Corrientes literarias que han estudiado.

Programas de Apreciacion de las Artes
a) Contenidos precedentes que tributan a Cultura Politica.
b) Obras artisticas que han conocido.
c) Artistas de renombre estudiados o presentados.
d) Corrientes artisticas estudiadas.

Guias de teleclases y materiales televisivos pro  yectados.

a) Temas generales abordados que tributan a Cultura Politica.

b) Videos o materiales filmados televisados.



Anexo 5

Guia de observacion de Software

La observacion a los Software que se les aplican a los estudiantes en la
Secundaria Basica estd encaminada a determinar:

a)

b)

Los vinculos que pueden tener con los conocimientos basicos de
Cultura Politica.

Las formas de evaluar los conocimientos y las habilidades.

Los procedimientos tecnolégicos que usan para medir los
conocimientos y las habilidades.

Las posibilidades que brindan a los estudiantes en su empleo.

Las posibilidades que brindan a los maestros a partir de su
aplicacion, para evaluar los contenidos.

Las habilidades desarrolladas por estudiantes y profesores en el
empleo de software.



Anexo 6
Entrevista acerca de la calidad de los Software de  Cultura Politica
Con el objetivo de valorar la calidad de los Software elaborados para evaluar los
conocimientos principales acerca de la Unidad | de Cultura Politica y sus

posibilidades de aplicacion, le agradeceria su opinibn sobre los aspectos

siguientes:

1. ¢Ha podido conocer y observar la ejecucion o ejecutar los Software de

Cultura Politica 1 y 11?

2. Caracterice con cinco palabras los Software de Cultura Politica.

3. ¢Qué ventajas usted aprecia en el uso de los software propuestos?

4. ¢Qué recomendaciones usted puede hacer para elevar la calidad de futuros
Software?



Anexo 7
ENCUESTA# 1

Con el objetivo de valorar la calidad de los Software elaborados para diagnosticar
los conocimientos principales acerca de la Unidad | de Cultura Politica y sus
posibilidades de aplicacién, le solicito que seleccione, con la mayor sinceridad
posible, la respuesta mas acertada en cada caso. Le garantizo el anonimato de sus
valoraciones y agradezco su colaboracion: El autor.

1. Acerca de la calidad de su elaboracién.

Excelente Muy Buena Buena Regular Mala

2. Errores de contenido que detectaste . Sitta la cantidad y en el dorso del papel cuéles han
sido.
Muchos Algunos Pocos Ninguno

3. Errores ortograficos que detectaste.  Sitta la cantidad y en el dorso del papel cuéles han sido.

Muchos Algunos Pocos Ninguno

4. Errores técnicos que detectaste . Sitia la cantidad y en el dorso del papel cudles han sido.

Muchos Algunos Pocos Ninguno

5. Al concluir de responderlos o analizarlos consid eras que:
______note ha servido de ayuda alguna.
_____te permite conocer dificultades.
_____permite que se pueda estudiar mejor.
_____damas seguridad en la comprensién de la asignatura.
__ Después de respondidos no hay que estudiar mas.

6. Consideras estos programas medidores de conocimi entos:

Gtiles actualizados sin interés
de interés de calidad repetitivos
profundos de poco uso desactualizados

7. De forma general los evallas como:

e  Excelentes
e __ MuyBuenos
e _ Buenos

e _ Regulares

o Malos



Tabla de resultados en por ciento de aprobados en |
Cultura Politica | en diferentes cursos escolares.

N/O

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

Anexo 8

Contenidos

Filésofos de la antigliedad.

Sistema socioeconémico en que
crearon su obra.

Lugar en que desarrollaron esta
filosofia.

Definicion del pensamiento filoséfico
de materialistas griegos.

Relacionar cada fil6sofo con la
sustancia para ellos inicial.

Vinculacion de dicha filosofia con las
clases explotadoras.

Sistema filoséfico de Demdcrito.

Caracteristicas del  materialismo
atomistico de Demécrito.

Sistema filosofico de Platon.

Pensamiento filoséfico de Platon.

Determinacion de quién fue seguidor
Aristoteles.

Identificar pensador mas grande de la
antigliedad.

Sistema socioeconémico posterior al
esclavismo.

Etapa histérica en que existi6 el
feudalismo.

Clases sociales principales del
feudalismo

Representantes principales del
pensamiento filoséfico feudal
Caracteristicas de los pensadores del
feudalismo.

Definicion del pensamiento
filoséfico en esta etapa.

Caracteristicas de Las Cruzadas.

Consecuencias de la Revolucion
Técnica Feudal.

2004
2005

93,2
71,2
90,2
90,1
57,0
67,7
85,6
17,6
62,6
27,6
89,9
83,0
64,1
31,2
77,5

88,4
60,2
93,0

74,0
52,1

a aplicacion del Software

2005
2006

95,7
75,7
94,3
93,0
67,0
52,0
90,4
45,1
84,3
13,5
92,2
80,0
83,4
44,4
80,3

80,4
63,3
64,0

60,0
61,1

2006
2007

94,3
64,1
86,0
80,5
74,0
65,0
87,7
34,3
71,7
51,0
96,1
83,3
97,6
66,1
74,1

79,0
64,4
86,5

82,1
51,4

2007
2008

96,0
71,1
87,0
86,0
75,0
93,0
91,4
41,1
76,7
47,7
88,7
90,1
100
71,1
90,0

89,6
67,0
85,0

91,0
70,0



Tabla de resultados en por ciento de aprobados en |

N/O
1.

10.

11.

12.

13.

14.

Anexo 9

a aplicacion del Software

Cultura Politica Il en diferentes cursos escolares.

Contenidos

Siglos de desarrollo del
Renacimiento

Caracteristicas del
Renacimiento

Por qué Renacimiento.

Descomposicién de la
sociedad feudal,

Nacimiento de la burguesia y
el proletariado. Humanismo
contra la teologia.

Relacionar representantes del
Renacimiento con elementos
que los identifican.

Movimientos y corrientes en
los siglos de nacimiento y
desarrollo del capitalismo.

Elementos mas correctos
referentes al marxismo.

Condiciones que propiciaron
el surgimiento del marxismo.

Fuentes tedricas del
surgimiento del marxismo.

Premisas cientificas que
posibilitaron que surgiera el
marxismo.

Relacionar fuentes tedricas
para el surgimiento del
marxismo con

representantes de las mismas
y algunos de sus
planteamientos.

Elementos que demuestran
gue el marxismo revolucion6
todo el pensamiento anterior.

Lenin y el marxismo
leninismo.

2004-2005
82,4
61,1
82,4
61,5

44,5

64,4

17,1

72,3
83,7
79,9

81,1

64,5

80,4

80,6

2005-2006 2006-2007
50,4 51,0
72,3 80,4
61,1 85,0
59,1 63,1
66,7 74,8
63,5 62,4
19,1 25,5
84,5 90,4
83,9 84,9
78,7 80,4
64,7 79,1
67,7 68,1
74,5 79,6
80,9 85,9



MUESTRA

ler TCP

FECHA

Nov.2002

Nov.2002

Dic.2002

Ene.2003

Anexo 10

ALUMNOS APROB. | 60-

30

30

30

30

69
4 2
25 20
30 3
30 3

Resultados estadisticos de la aplicacion del Softwa

70-
79

rel:

80-
89

17

20

90-
100

60

26



Anexo 11

Resultados comparativos de la evaluacion obtenida p or los estudiantes en el

contenido sobre los filésofos de la antigliedad.

MEDICIONES ALUMNOS PUNTOS OBTENIDOS

20 8

Primera medicion 6 6
1 4
2 2
1 -2

Segunda medicion 28
1
1

Tercera medicion 28



