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RESUMEN

Este trabajo versa sobre el desarrollo de un sistema informatico como apoyo al
trabajo del logopeda de forma que contribuya a la exploracion del lenguaje en la edad
preescolar. Se tienen en cuenta indicadores como: estado de la expresion oral,
vocabulario, caracteristicas de la compresion, ritmo y fluidez del lenguaje, orientacion

espacial, caracteristicas de la audicion.

La creacibn del sistema estd sustentada en los fundamentos psicolégicos Yy
pedagogicos del desarrollo del lenguaje en la etapa preescolar, asi como en el
conocimiento de la influencia de las nuevas tecnologias en la educacion infantil. Para
el desarrollo del sistema informéatico como sistema multimedia, se empleé la més

reciente tecnologia y las herramientas o lenguajes existentes para su implementacion.

Con esta investigacion se logro el disefio de una multimedia para el diagnostico del
lenguaje, la que fue sometida a evaluacién por un grupo de expertos en la materia. Los
resultados de este proceso avalan la eficacia de su futura aplicacion, como herramienta

importante en el perfeccionamiento del trabajo del logopeda.
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Introduccion
El ser humano tiene diversos recursos para expresarse y establecer contacto con los
que lo rodean: la mirada, la sonrisa, la expresion facial y corporal; ademas de los signos
y sefiales construidos en la interaccion con otros. Es la comunicacion el instrumento

que nos permite conocer y pensar.

El lenguaje es decisivo en la formacion y educacion de la personalidad de los nifios
como elemento primordial para su desarrollo psiquico, que se convierte en tarea rectora
del trabajo educativo en el circulo infantil, expresado en la ensefianza de la lengua

materna y la adquisicion de comunicacion oral.

Alos 5 6 6 afios, el nifio ha recorrido ya un intenso camino en su desarrollo, tal vez el
mas importante y el mas fecundo, se ha apropiado del complejo sistema de la lengua y
es capaz de comprender, de expresarse y de hacerse comprender. El lenguaje, en su
expresion oral, tiene un peso vital al comienzo de la vida escolar en el aprendizaje de la
escritura pues lo que se expresa por escrito no es mas que aquello que se conoce,
piensa o imagina, y se hace de la forma y con las palabras que se dominan. Un buen
dominio del lenguaje oral es muy importante a esta edad, pues el nifio tendra que hacer
uso de éste para apropiarse de los contenidos que le seran impartidos en la escuela,
una pronunciacion correcta redundara en una buena expresion escrita y la riqueza del

vocabulario permitird un buen desarrollo de su pensamiento.

Desde el punto de vista didactico se considera que es muy provechoso poseer un
diagnéstico fino de los logros intelectuales y linglisticos del nifio para conseguir una

estrategia de estimulacion acertada segun sea el caso.

Teniendo en cuenta las posibilidades y necesidades del lenguaje de los nifios en la
edad preescolar, la mayoria de los especialistas definen como objetivo principal la
ensefianza de la lengua materna, el desarrollo de capacidades, habilidades y habitos
lingUisticos que permiten expresar y comunicar sus ideas y sentimientos, facilitandoles

entender y ser comprendidos por los demas.

El Sistema Nacional de Educacion de nuestro pais, trabaja por lograr el maximo
desarrollo posible para cada nifio/a a través de las instituciones educacionales y el

programa de atencion social comunitaria “Educa a tu hijo”.



Cuando el infante alcanza la edad escolar, ya va con una serie de condiciones
intelectuales y sociales que le permiten avanzar mucho mas, porque ya tiene
desarrollado su control muscular, su percepcién visual y enriquecido el lenguaje, lo que

hace que progrese mucho su pensamiento, su imaginacion creadora.

La actividad linguistica es muy complicada y se encuentra interrelacionada con las
demas funciones psiquicas del individuo. Esto hace que, desde los primeros afios, en la
educacion de los nifios exista una preocupacion por el perfecto desarrollo del lenguaje.
En ocasiones, esta madurez del lenguaje se ve alterada por multiples circunstancias,

demandandose una intervencion del Logopeda.

Desde un punto de vista general, el “Logopeda es el terapeuta que asume la
responsabilidad de la prevencion, la evaluacién, el tratamiento y el estudio cientifico de
los trastornos de la comunicacién humana la cual, considerada en este contexto,
engloba todas las funciones asociadas a la comprension y a la expresion del lenguaje
oral y escrito, asi como a cualquier forma de comunicacién no verbal’, definicién
propuesta por el C.E.P.L.O.L.. Comité permanente de Unidon de Ortofonistas

Logopedas.

En el territorio holguinero se ha incursionado en el Diagnéstico precoz de trastornos del
lenguaje en la edad preescolar, Escalona, R A. y otros (1989), en la Prevencion de los
trastornos del lenguaje en nifios y nifias preescolares, Pérez, S. E (2002), y Sanchez, X.
(2003) sobre la Prevencion de trastornos del lenguaje en nifios y nifias preescolares de

zona rural.

En el estudio realizado por Salazar, M. (2003) se constatd el insuficiente empleo de
métodos, procedimientos didacticos y medios de ensefianza para la atencion a la
diversidad, a partir de las potencialidades, posibilidades e intereses infantiles y de los
recursos que el Estado ha puesto al alcance de los educadores, como la computadora,
television, video, etc. Algunas particularidades en el tratamiento metodoldgico a los
contenidos para las estructuras fonatorio-motoras en el segundo, tercer y cuarto ciclos
de la Educacion Preescolar, se corroboré que los docentes dirigen el proceso de este

componente de la lengua de manera formal y rigida.



La sociedad esta inmersa en el desarrollo tecnolégico, donde el avance de las Nuevas
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion estan cambiando nuestra forma de

vida y se ha introducido en diversas areas en especial en la educacion.

La educacion y la experiencia nacional acumulada en este campo, plantean la
necesidad de investigar un conjunto de dificultades inherentes a la informatica
educativa, que tenga la flexibilidad de ajustarse y transformarse segun el avance de las

tecnologias, el desarrollo de la sociedad y el contexto de su aplicacion.

La educacion tiene como responsabilidad social la formacién y preparaciéon del nuevo
individuo para vivir, trabajar y desarrollarse en el seno de la sociedad contemporanea,

hoy se ha de proporcionar a ese individuo con una cultura informatica.

Nuestro estado le ha dado gran importancia al uso de la computacién en el proceso
educativo, considera que su practica y ejercitacion promueva el desarrollo 6ptimo de los

nifos, y el uso de herramientas informaticas que estimulen y motiven a los infantes.

Resulta significativa la exploracion del lenguaje en la edad preescolar, porque prevenir
cualquier alteracion del lenguaje a tiempo es fundamental para el desarrollo del de la
esfera emocional y la adaptacion escolar del nifio. Los trastornos en el lenguaje limitan
la adquisicion de los conocimientos y la formacion de la personalidad en sentido
general. Es el logopeda que debe realizar un diagnéstico acertado en este proceso
cognitivo con el objetivo prevenirlos y corregirlos a través de la intervencion educativa

para ello ha de usar medios que le faciliten su trabajo.

Existen investigaciones basadas en el desarrollo del lenguaje, algunas de ellas
relacionadas con la aplicacion de software educativos. No obstante a esto prevalecen
limitaciones que atentan contra el trabajo de este especialista. Una de las aristas donde
se refleja esta problematica esta relacionada con la exploracion del lenguaje. En este
sentido las metodologias diagndstico-formativas existentes adolecen: unas de la
aplicacion de las TIC y las que emplean su uso poseen determinadas limitaciones, que

obstaculizan el logro de este fin.

Con el objetivo de buscar solucion a estas dificultades, en este trabajo se trazaron
estrategias metodologicas que contribuyan a alcanzar este propésito. En etapas

iniciales se procedid a la busqueda de la informacion cientifica necesaria para



redimensionar las acciones educativas realizadas y proponer otras. Surge la alternativa
de implementar sistemas de actividades apoyadas en la utilizacion de las TIC, por ser

un medio interactivo, que ejerce influencia visual y auditiva en el usuario.

El andlisis de algunos software educativos encaminados al diagnéstico del lenguaje en
niflos de la edad preescolar, ha posibilitado tener una nueva vision sobre el desarrollo
de este proceso cognitivo. A pesar de ello se han detectado inconsistencias en el
disefio de estos en cuanto a los objetivos que se pretenden alcanzar con la aplicacion
de los mismos y el contenido de las tareas que los preescolares deben realizar. Una de
ellas es la visualizacion de textos, cuando a esta edad el nifio no tiene habilidades para

la lectura.

Otra de las limitaciones lo constituyen las actividades relacionadas con la percepcion
fonematica debido a que no son generalizables a todos los contextos. La asimilacion y
aprendizaje de conceptos son procesos complejos y su desarrollo no depende solo de
una forma Unica de estimulacién. Otra de las dificultades encontradas en este software
es la referida a la estimulacion del lenguaje, a través de la identificacion de vocales y
consonantes dentro de un concepto. Algunos de ellos escritos con una dificultad
ortografica que no esta acorde con esta etapa de desarrollo. Es necesario precisar que

este nifio todavia no sabe leer y escribir.

Por otra parte los logopedas no disponen de una herramienta que permita, utilizando las
TIC, almacenar los resultados del diagnostico y la evolucion que va teniendo el nifio con
los diferentes tratamientos. Una herramienta de este tipo ayudara al logopeda a tomar
decisiones respecto a la evolucion de un nifio y le permitird hacer comparaciones entre

diferentes casos.

Todo lo antes expuesto ha corroborado la idea de crear nuevas herramientas tedrico
metodoldgicas que favorezcan el desarrollo de la exploracion del lenguaje y el
desarrollo de herramientas informaticas para apoyar la exploracion y almacenar los
resultados del diagndstico. La implementacion por medio de las TIC es una via a seguir
por la amplia gama de posibilidades que brinda para alcanzar este objetivo: software,

multimedia, etc.



Diversas interrogantes pueden surgir a partir de este analisis, una de ellas puede
convertirse en un problema cientifico esbozado de la siguiente manera: ¢CoOmo
contribuir a la exploracién del lenguaje en la edad preescolar para el trabajo del

logopeda en el Municipio Holguin?

El objeto de estudio de este trabajo esta enmarcado en el desarrollo del lenguaje en
la edad preescolar. El campo de accién se define como el diagnéstico del lenguaje en

la edad preescolar a través de una multimedia.

Como objetivo se persigue la elaboracion de una Multimedia para el diagndstico del
lenguaje en la edad preescolar, a través de un sistema de actividades.

Del analisis del problema se deriva la hipotesis: la elaboracion de un sistema
informatico con un ambiente interactivo basado en un sistema de actividades
encaminadas a la exploracion del lenguaje en la edad preescolar a partir de los
siguientes indicadores: estado de la expresion oral, vocabulario, caracteristicas de la
comprension, ritmo y fluidez del lenguaje, orientacion espacial, caracteristicas de la
audicion y que permita el almacenamiento del resultado del diagnéstico del nifio,
contribuira al perfeccionamiento de la labor diagndstica y evaluativa de este proceso

cognitivo en las diferentes esferas de actuacion del logopeda.
Para dar respuesta a lo anterior se plantean las siguientes tareas cientificas:

1. Valorar la bibliografia relacionada con el desarrollo del lenguaje en la edad

preescolar.

2. Analizar los métodos de la exploracion del lenguaje con ayuda de los

especialistas.
3. Determinar los indicadores de la exploracion.

4. Elaborar un sistema de actividades apoyadas en una Multimedia que contribuya

a la exploracioén del lenguaje en la edad preescolar.

5. Disefiar e implementar la Multimedia con herramientas de autor. (Macromedia

Director).



6. Validar la efectividad de la Multimedia a través del método experimental en su

fase de pre-experimento.

En la seleccion de los métodos de investigacion se tuvieron en cuenta los objetivos y

tareas planteadas para su realizacion. Se utilizaron los métodos teoricos siguientes:

Hipotético- deductivo: para partir de los referentes tedricos y de la interpretacion de la
exploracion inicial del problema, proponer un sistema de actividades que ayuden a la
exploracion del lenguaje en la edad preescolar a través de un sistema informatico para

estimular y motivar al infante, asi como para ayudar al especialista en el diagnostico.

Método historico-légico: con el fin de explorar histéricamente como se han

diagnosticado las retenciones del lenguaje en la edad preescolar.

Andlisis-sintesis: para analizar, procesar y organizar los referentes tedricos sobre el
desarrollo del lenguaje en la edad preescolar, su estimulacién con el empleo de los
medios de ensefianza y de los datos obtenidos a través de los métodos empiricos, asi
como elaborar la alternativa y analizar los resultados. Se incluye ademas el analisis de

las fuentes tedricas relacionadas con sistemas informaticos.

Como métodos empiricos: la observacion cientifica participante para la recogida y
andlisis de datos de informacion. Las entrevistas, que permiti6 completar la informacion
obtenida a través de la observacion y se realiz6 para conocer como los logopedas
utilizan los medios de ensefianzas tradicionales y como usan los softwares existentes
para realizar la exploracion del lenguaje y las potencialidades y limitaciones que

enfrentan al manejar los mismos.

Ademas se utilizard el método experimental en su fase de pre - experimento para la
validacion en la préactica de la Multimedia, ya que esté disefiada como herramienta de

apoyo para su labor.
Poblacion y Muestra:

La investigacion va dirigida a los logopedas del municipio Holguin, ya que seran estos
los que utilizaran la multimedia en la practica, la muestra seleccionada coincide con
toda la poblacion ya que por sus caracteristicas de trabajo, uno de estos especialistas

atiende multiples centros educacionales, existiendo 15 en el municipio.



El trabajo brinda como aporte practico y novedad la elaboracion de una Multimedia a
través de un sistema de actividades que contribuya a explorar el desarrollo del lenguaje
en la edad preescolar del municipio Holguin.



EPIGRAFE 1. FUNDAMENTOS PSICODIDACTICOS DEL
DESARROLLO DEL LENGUAJE EN LA EDAD PREESCOLAR

Introduccién

En este epigrafe se ofrece un analisis de los fundamentos psicolégicos y pedagdogicos
del desarrollo del lenguaje en la etapa preescolar, lo normal y los trastornos que
aparecen con mayor frecuencia en esta edad, asi como la repercusion de las

tecnologias informéticas en la practica educativa.
Evolucion del lenguaje, lo normal y lo patolégico

El lenguaje no es un objeto de estudio simple, univoco, cuya descripcion y
funcionamiento puedan ser explicadas con facilidad. La adquisicién del lenguaje implica
la coordinacion de multiples aptitudes y funciones y la intervencion de numerosos

organos distintos.

El lenguaje puede verse desde diferentes épticas (Audiologia, Neurologia, Psicologia y
Linguistica), que emplean a su vez distintas estrategias de informacion e intervencion.
En el ser humano, el lenguaje oral es el mas representativo, pero no el Unico modo de
comunicacion. Hemos de valorar la importancia del lenguaje gestual y, por supuesto,

del lenguaje escrito, asi como de los lenguajes alternativos.

La adquisicion del lenguaje no es un fendmeno aislado; es simultaneo a otros progresos
del nifio y toma forma en conductas de comunicacion, por lo que hay que tener en
cuenta las funciones nerviosas superiores, la interaccion con el entorno, los factores

sociales y culturales, los afectivos y emocionales, y el pensamiento.

El desarrollo del lenguaje esta ligado a la evolucion nerviosa cerebral y se produce por
la coordinacién de los diferentes 6rganos bucofonatorios. El responsable directo de
posibles dificultades en el desarrollo de la adquisicion del lenguaje suele ser la falta de

maduracion o dificultades del sistema nervioso central.

Hemos de considerar el lenguaje como instrumento de representacion, y nunca como
instrumento independiente. El lenguaje oral permite intercambiar informacion a través

de un sistema especifico de codificacion.



Desde pequefios percibimos el modelo sonoro e intentamos reproducirlo; imitamos
sonidos, palabras y las diferentes formas morfosintacticas hasta llegar a una correcta
utilizacion de codigo. La rigueza del lenguaje infantil dependera en buena medida, sobre

todo en un principio, del lenguaje utilizado por el medio familiar y sociocultural cercano.

Los resultados obtenidos por Martinez, F (1989) en la investigacion realizada para
caracterizar la evolucion del lenguaje de la nifia y el nifio cubano de cero a seis afios,
en la que se manifiesta con claridad la incidencia de las relaciones sociales en este

necesario logro del hombre. (19)

La comunicacién verbal suele revestir un significado afectivo, predominante en el nifio
pequefio. De ahi la clara importancia de un desarrollo emocional adecuado para la
adquisicion del lenguaje. No hay verdadero lenguaje si no se desea la comunicacion
con el otro. El desarrollo de aquél se vera afectado sino existe ese otro afectivo y

acogedor, esencial en la primera infancia, o si el otro existe de forma patoldgica.

Lenguaje y pensamiento se desarrollan paralelamente, se influyen mutuamente. En la
interaccion constante entre pensamiento y lenguaje, la correlacion entre desarrollo
lingUistico e intelectual es muy importante. La inteligencia es necesaria en el desarrollo
del lenguaje ya que se presupone la capacidad de representacion mental para su
aparicion. El lenguaje, por su parte, se enriguece con la maduracion intelectual y, a su
vez, es basico para el desarrollo intelectual, pues constituye un medio de adquisicion y

aporta precision al pensamiento.

Lenguaje y pensamiento estan intimamente ligados, uno depende del otro para existir,

sin palabras el hombre no puede pensar racionalmente, al respecto Vigotsky expreso:

La relaciéon entre pensamiento y palabra no es un hecho, sino un proceso, un continuo ir
y venir del pensamiento a la palabra y de la palabra al pensamiento, y en él, la relacién
entre pensamiento y palabra sufre cambios que pueden ser considerados como
desarrollo en el sentido funcional. El pensamiento no se expresa simplemente en

palabras, sino que existe a través de ellas. (23)

Segun Gonzélez R F. (1999): “El lenguaje esta implicado no solo en el pensamiento del

hombre sino en toda su persona, en su comportamiento, en la construccion de su



autonomia individual y en su permanencia como hombre, razones que argumentan la

necesidad de estimularlo desde que se nace”. (21)

En el nifio normal, la adquisicién de lenguaje se desarrolla con gran regularidad, si bien
se han de tener presente las posibles diferencias individuales debidas a diferentes
factores, algunos de los cuales acabamos de sefialar, o causadas por especificidades
del pequefio que no son en si mismas motivo de alerta, aunque deben llevar a una

observacion mas detallada.

El desarrollo del lenguaje en el nifio es un proceso de caracter biolégico, dotado de sus
leyes internas, con etapas principales y con los correspondientes indicadores de estas
etapas. Para interpretar adecuadamente el lenguaje oral del nifio es imprescindible
tener datos evolutivos acerca de su desarrollo. Estos datos son Utiles para enmarcar al

sujeto en una etapa de evolucion concreta, adecuada o no a su edad cronoldgica.

No cabe duda que no es posible abordar las alteraciones del lenguaje del nifio, sin tener
una fundamentacion adecuada del propio lenguaje y del modo en que se generan los

principales sintomas que caracterizan esa alteracion.

Pero lo que realmente caracteriza al lenguaje humano es su propiedad de elevar los
elementos de la realidad al mas alto grado de abstraccién, separandolos por lo tanto de

esa realidad.

Debemos tener en cuenta sus particularidades en cada etapa del desarrollo del nifio y

asi poder influir positivamente en el mismo.

En la etapa del comienzo del juego vocal, es la etapa prelinguistica. En los primeros
momentos de su vida el bebé expresa sus necesidades mediante gestos, contactos
visuales, cambios en el tono muscular, es decir, a través del lenguaje corporal. Poco a
poco va comenzando a emitir diferentes tipos de sonidos que se complejizan
paulatinamente pues se van incorporando nuevos sonidos a los ya habituales. Es por
ello que el leguaje en el primer afio de vida se caracteriza fundamentalmente por
vocalizaciones (aa, ee...) y los llamados gorjeo (gu, gu, agu...); balbuceo (bu, bu...);
silabeo (ta, ma, pa...) teniendo lugar para fines de este periodo, una compresiéon del
lenguaje de adulto en la que comienza a establecerse una relacion condicionada entre

el objeto y la palabra.
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Segun Stengel, I. (1998) a partir del segundo mes, comienza a balbucir, y ensaya su
funcion del habla. Sin embargo, es conocido que la mayoria de los clasicos de la
Psicologia Infantil, entre ellos Venguer y Mdijina, consideran, a partir de las
investigaciones realizadas, que los nifios y las nifias primero gorjean y luego balbucean.
Lo que ha sido corroborado en el estudio realizado por la MsC Ponce R, S. (2003) en
la provincia de Holguin, en el que obtuvo como resultado significativo que el 72,9% de
los nifios y las nifias de la muestra gorjearon a los 2 meses y el 27% restante lo hizo a
los 3 meses. (21)

Este primer afio de vida aumenta la comprension de palabras y de frases cortas y
simples, es capaz de ejecutar encomiendas verbales sencillas. Se enriquece el
vocabulario pasivo o0 de reserva, en esta etapa cuenta con mas elementos que el
vocabulario activo. En los primeros meses de este afio todavia es muy frecuente la
comunicacion extraverbal, pues todo aquello que el bebé necesita o desea y no puede

nombrar adn lo expresa con gestos y sefialando con la mano.

Poco a poco se va enriqueciendo el vocabulario de esta etapa es la transferencia de

significado de unas palabras a otras.

Es por ello que en diferentes situaciones una palabra puede tener significados diversos
0 incluso opuestos. Un ejemplo muy comun es el uso de “coge”, no siempre el nifio nos
esta entregando algo, sino que puede estar pidiendo que le entreguemos el objeto.

También son muy frecuentes las reproducciones, en las que el nifio en lugar de
nombrar el objeto imita el sonido producido por éste. Por ejemplo cuando escuchamos

miau en gato, jau en perro, etc.

Para el final del segundo afio utilizan palabras que se componen por silabas sencillas y
usualmente se omiten los grupos consondnticos (pr, br, bl, pl....), también se reduce la
longitud de las palabras por omisiébn de las silabas complejas y es por ello que

escuchamos en ocasiones papo (zapato).

Después de los dos afios se incrementa el uso de los articulos, el, las, los. Hay un
mejor dominio de los pronombres y comienza a unir palabras para formar oraciones. En

un primer momento estas palabras se componen de dos palabras sencillas, luego va
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aumentando y se comenzaran a utilizar oraciones tanto afirmativas como negativas

sencillas.

Con tres afios ya es comun la capacidad de relacionar los objetos con sus acciones y
tiene lugar el desarrollo del lenguaje comunicativo, lo que continla enriqueciéndose
hasta comienzo de su vida escolar y muy caracteristico de esta etapa es el uso de las
preguntas ¢ por qué? Estas no tienen la forma y la estructura del lenguaje adulto pues
aun no se utilizan los cémo, cuando, quién, pero aunque no se utlizan si se

comprenden y responden correctamente.

Después de los cuatro afios el lenguaje del nifio tiene una estructura mas compleja en
cuanto al uso de oraciones que tiene mayor coherencia que en etapas anteriores. Se
consolida el uso correcto de los tiempos verbales, tanto el presente como el pasado y

futuro, aunque estos Ultimos hacen referencia generalmente a sucesos inmediatos.

Al comienzo del preescolar ya el nifio es capaz de hablar acerca de todo lo que le
rodea, domina la numeracion de los objetos, puede identificar los colores y hacer relatos

breves.

La importancia de desarrollar el lenguaje desde la mas temprana edad fue enunciada
por los primeros estudiosos de la Educacién Preescolar, entre ellos se puede citar a
Comenius, L. A (1592-1670), Rousseau, J.J (1712-1778), Pestalozzi, J E. (1742-182),

entre otros. (21)

Unido a la necesidad de potenciar el desarrollo sano de este proceso cognitivo, se
requiere ademas el andlisis de su funcionamiento cuando este es inadecuado. La
exploracion del lenguaje se debe llevar a cabo en un continuo desde lo normal a lo

patolégico. A continuacion se hara referencia a los diversos trastornos del lenguaje.
Trastornos del lenguaje

La funcion esencial y el objetivo del trabajo logopédico lo constituye la compensacion o
total eliminacién de los trastornos del lenguaje; para lograr este objetivo se hace
necesario la realizacion de un tratamiento sistematico cuya estructura y organizacion se

asocie racionalmente a las particularidades del trastorno en cuestion y a las
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caracteristicas generales de cada sujeto (sexo, edad, grado, caracteristicas de la

personalidad, medio cultural, etc).

Por tal motivo la seleccion de un tratamiento adecuado y el logro de una correcta
dosificacion de la labor terapéutica, exige la realizacion previa de una exploracion del
lenguaje en lo que respecta al lenguaje actual, al proceso de su desarrollo, a los
posibles factores influyentes y determinantes en el surgimiento del trastorno, a la
influencia de la alteracion en la esfera cognoscitiva y emocional volitiva del individuo

explorado y a la perspectiva de la dinamica de desarrollo en general.

Por ello consideramos que la exploracién logopédica consiste en el estudio de las
particularidades de los trastornos del lenguaje en su relacion con el desarrollo psiquico

y de la personalidad en general.

No obstante, la exploracién logopédica por su complejidad y el amplio campo que
abarca de la esfera psicosomética del individuo exige en muchas ocasiones de una
labor conjunta en la que participan numerosos especialistas (psicélogos, psiquiatras,

neurélogos, otorrinolaring6logos y otros), ademas del logopeda.

La duraciéon de la exploracion logopédica no esta regulada de manera absoluta. En
correspondencia con los diferentes grados de severidad del trastorno del lenguaje y las
particularidades de la personalidad del individuo logépata, tendra lugar el tiempo vy el
proceso de exploracion. Digamos, por ejemplo, que en el estudio de individuos con
similares trastornos, el tiempo de exploracion no debe ser el mismo por estar implicitas
particularidades diferenciales en el orden comunicativo, de la orientacion, de la
capacidad de trabajo, de la estabilidad de la atencion, etc. Por ello la exploracion puede

transcurrir en diferentes intervalos de tiempo y sesiones de trabajo.

La logopedia se considera la ciencia pedagodgica que trata los defectos en el desarrollo
del lenguaje, de superacion y prevenciéon mediante métodos pedagdgicos y educativos.

Esta ciencia se apoya en una serie de disciplinas afines.

En Cuba se han realizado estudios los cuales han estado dirigidos a la intervencion
logopédica, con predominio individual, lo que no siempre resulta efectivo para lograr un
aprendizaje significativo del lenguaje, dentro de ellos los realizados por Ernesto
Figueredo (1984), Mayda Lopez Hernandez (1989), Danilo Gonzalez (1989), Leonardo
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Garcia (1990). Se desarrollaron investigaciones que tienen en cuenta el enfoque
comunicativo durante la intervencion logopédica en presencia de alteraciones en el
lenguaje y que han contribuido al desarrollo de la pronunciacién, el analisis fonico y el
lenguaje relacional, tomando como via el juego (simbdlico, de roles) que es la actividad
rectora de esta etapa. Podemos citar a Jorge. I, Sancti Spiritus (1999), Matha Ojeda,
Ciudad de La Habana (1999), Damaris Verdecia, Pinar el Rio (2000), entre otros. (9)

El logopeda tiene como funcién, trabajar con los nifios que presentan trastornos del
lenguaje, teniendo en cuenta las edades y corregir estos trastornos desde el punto de

vista pedagdgico.

Para llevar a cabo estas tareas, este especialista debe realizar el examen
correspondiente a cada caso, y determinar cuando el trastorno del lenguaje es de
patologia basica y cuando es consecuencia o factor secundario o acompafiante de otra
patologia. Una parte de los casos son de patologia béasica, que influyen en el
desenvolvimiento social y psicoldgico de las personas y son defectos secundarios o
acompafantes cuando estén incluidas en entidades tales como retraso mental, defectos
de audicion, enfermedades psiquicas. Los defectos primarios del lenguaje: alalia,

disartria, tartamudez, rinolalia, afasia, dislalia. (Ver glosario)

Esta clasificacion de los trastornos del lenguaje toma los aportes cientificos de la
psicologia y la psicolinguistica donde provienen principios desde el punto de vista
psicopedagdgico:

» Principio del desarrollo: Que fue elaborado por L.S.Vigotsky y esta basado en la
jerarquia de las funciones psiquicas. Este principio en logopedia nos permite
pronosticar cuales son las consecuencias del mal que presenciamos y nos

favorece la labor preventiva de los trastornos del lenguaje.

« Principio del sistema; Que proviene de psicolinguistica y fue elaborado por
V.Vinogrado y establece que el lenguaje al igual que la vida, los elementos no se
encuentran separados sino que entre ellos hay una relacion dialéctica. Desde el
punto de vista logopédico aplicando este principio permite conocer si el trastorno
afecta a un elemento o a todos los componentes. Estos componentes son:

fonética, Iéxico y gramatica.

14



« Principio de la relacion entre los trastornos del lenguaje y las funciones psiquicas:
Establece que los trastornos del lenguaje estan relacionados con los trastornos

de las funciones psiquicas.

La clasificacion pedagogica concentra los trastornos del lenguaje en tres grupos
fundamentales: trastornos en la pronunciacion de los sonidos, desarrollo insuficiente de
los procesos fonético-fonematicos, e insuficiencia general del desarrollo del lenguaje.
(11)

Otras de las evidencias de trastornos del lenguaje esta relacionado con la comunicacion
del nifio. La que se considera atrasada cuando el nifio esta notablemente retardado en
comparacion a sus comparieros en la adquisicion de destrezas del habla o lenguaje. A
veces el nifio puede tener una mayor habilidad receptiva (comprension) que expresiva

(el habla), pero no siempre es asi.

Los trastornos del habla se refieren a las dificultades en la produccion de los sonidos
requeridos para hablar o problemas con la calidad de la voz. Estos se pueden
caracterizar por una interrupcion en el flujo o ritmo del habla como, por ejemplo, el
tartamudeo o falta de fluencia. Los trastornos del habla pueden constituir problemas con
la formacién de sonidos, los cuales se llaman trastornos de la articulacion o fonoldgicos,

0 pueden incluir dificultades con el tono, volumen, o calidad de la voz.

Especifiguemos el concepto de "trastorno del habla y lenguaje” se refiere a los
problemas de la comunicacion u otras areas relacionadas, tales como las funciones

motoras orales. (6)

Otra definicion del término “trastornos del lenguaje” es utilizado para diagnosticar a
ninos que desarrollan aspectos selectivos en su lenguaje nativo en una forma lenta,
limitada o de manera desviada, cuyo origen no se debe a la presencia de causas fisicas
0 neurolégicas demostrables, problemas de audicion, trastornos generalizados del
desarrollo ni a retraso mental. Los distintos tipos de trastornos del lenguaje a menudo
se presentan simultdneamente. También se asocian con un déficit con el rendimiento
académico durante la etapa escolar, problemas de enuresis funcional, trastornos del

desarrollo de la coordinacion, con problemas emocionales, conductuales y sociales. (3)

Cuando existen sintomas:

15



» Destreza para emplear el vocabulario por debajo del promedio normal.
* Uso inapropiado de los tiempos gramaticales.

« Dificultades en la composicién de oraciones complejas.

» Dificultades para recordar palabras.

Es muy importante prevenir a tiempo un posible trastorno a través de una acertada
exploracion logopédica, los trastornos de la comunicacion tienen el potencial de aislar a
los individuos de sus alrededores sociales y educacionales, ocasionar problemas de

aprendizaje y una baja autoestima en el infante o en individuo al crecer.

En la intervencion educativa, se ha logrado minimizar estos trastornos con la
introduccion de la computacion desde edades tempranas. Se ha convertido en un medio
de ensefianza y motivacion al nifio. El infante a través de programas bien disefiados y
orientados a su edad es capaz de formar conceptos con la ayuda de las imagenes y

objetos.

1.1 El empleo de las tecnologias informéticas en la educacién infantil.

En el subepigrafe anterior haciamos referencia de las posibles alteraciones que pueden
surgir en el infante en caso que no exista una adecuada exploracion logopédica, e influir
negativamente un conjunto de factores psicolégicos y sociales en el individuo que se

forma.

En aras de buscar nuevas soluciones que motiven al nifio, y de este modo facilite su
cooperacion en la exploracion, asi que ejerza un Optimo aprendizaje en su posterior
educacién es necesario la introduccion de las nuevas tecnologias desde edades

tempranas.

En la medida en que la sociedad traza nuevos desafios tecnoldgicos al hombre,
asimismo se los plantea a su capacidad de dar respuesta a los mismos. Se hace
necesario que la educacion facilte a las nuevas generaciones las posibilidades

intelectuales y formativas generales para poder asimilar y enfrentar tales retos.

Afirma Cabero (12), que las nuevas tecnologias estan asociadas a la innovacion, no es

nada nuevo. Por principio cualquier nueva tecnologia persigue como objetivo la mejora,
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el cambio y la superacién cualitativa y cuantitativa de su predecesora, y por ende de las
funciones que estas realizaban. Sin embargo esto no debe de entenderse como que las
nuevas tecnologias vienen a superar a sus predecesoras, mas bien las completan, y en

algunos casos las potencian y revitalizan.

La utilizacion de la informatica, se va volviendo algo cada vez mas usual e
indispensable en nuestras vidas, ya es practicamente imposible concebir una actividad
humana en que la misma no este presente. Resulta entonces innegable el auge cada
vez mayor de las tecnologias informaticas y su empleo para dar solucién a los

problemas contemporaneos de la educacion.

Hoy en dia la inclusién de la informatica en el curriculo escolar, es un contenido que se

plantea no puede faltar en un programa educativo bien concebido. (20)

La computadora es probablemente el equipo mas importante en el campo de la
educacion, ya de hecho el sistema educativo encuentra que es dificil poder ir a la par
con los avances cientificos y tecnologicos, debe mencionarse sin embargo que la

computadora no es la respuesta completa a la educacion. (2)

Con la introduccién de la computacién en preescolar, se prepara a los nifios para su
ingreso a la Educacion Primaria, ésta se generaliza en todos los tipos y niveles del
sistema educacional cubano, para contribuir a elevar la calidad de la ensefianza y el

aprendizaje por parte de los educandos.

En la practica pedagdgica se ha constatado que no se aprovechan las posibilidades que
ofrecen la computacion y otros medios audiovisuales (21). Cuando en cambio el
educador en una clase experimenta la gran motivacion que presentan los nifios al

momento de trabajar con las computadoras.

Se debe destacar que en mayor parte el uso de la computadora, esta dirigido hacia el
aprendizaje en si, pero que no se utliza para la realizacion de diagnésticos y

seguimientos en dichos aprendizajes.

Resulta positivo que lo nifios se familiaricen desde pequefios con las computadoras, ya
que ella constituye una herramienta imprescindible hoy en dia. Los infantes se relajan

cuando trabajan en una microcomputadora, siempre estan felices y ven el producto de
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su trabajo en la pantalla del mismo, aprenden de una forma entretenida, son mas
independientes, deciden solos, se sienten mas importantes y se sienten seguros
trabajando con los ordenadores. Es un medio de ensefianza mas en el proceso
educativo dentro de los que se utilizan con los nifios; con el uso del ordenador existe

un gran avance cognitivo en los nifios.

Segun S. Papert (1981) los nifios pueden aprender a usar ordenadores de forma
magistral, y que su aprendizaje puede modificar el modo en que aprenden todo lo
demas. (10)

Los primeros afios de la vida de un nifio son vitales para su desarrollo, pero lo que no
es justificable es que por relacionarse con las maquinas, se pierda la posibilidad del
juego, de contactar con otros nifios, con los objetos y materiales mas diversos, aprender

y experimentar con las cosas mas comunes de la vida cotidiana.

Es por ello que no debemos ver a la computadora como nuevo objeto magico que

posibilita mejoras importantes en el entorno y las personas. (22)

La computadora puede contribuir como medio del desarrollo infantil, en la estimulacion
de habilidades intelectuales, motrices e informaticas de los infantes, sin olvidar que no
solo la escuela juega un papel importante, también la familia en la educacion de los
nifos.

Conocemos que todos los programas que estan dirigidos a los pequefios en esta
disciplina no todos son educativos, ni pedagogicos y es necesario que los educadores
vean en las computadoras un valioso auxiliar en las diferentes actividades del proceso
educativo y un medio facilitador en el aprendizaje. Que exista una plena preparacion
desde el punto de vista técnico metodologico para decidir las formas, vias y momentos

en que deben ser empleados dentro del proceso educativo.

Dentro de la educacion preescolar, el Grupo Nacional de Computacion quien dirige este

Programa plantea dos cuestiones fundamentales, ellas son:

« La informatica para las edades preescolares ha de tomar necesariamente en

consideracion las condiciones, leyes y principios del proceso educativo.
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« La informatica en la educacion preescolar tiene que partir de un conocimiento

cabal y profundo del desarrollo de los nifios y las nifias.

Aceptar esto es validar las potencialidades que puede tener la computadora como
medio para la asimilacién de conocimientos, la formacion de habitos y habilidades, la

consecucion de diferentes capacidades y en suma, para contribuir a su desarrollo.

Teniendo en cuenta todo lo antes expuesto, se hace un requisito significativo el valorar
de manera pensada y critica las posibilidades reales de la insercion de la computacion
con fines educativos, en la edad temprana del desarrollo del infante, pero al mismo
tiempo tener en cuenta una serie de elementos metodoldgicos, conceptuales y de
contenidos en torno a la estimulaciéon — intervencion adecuada para los nifios entre 0 a

6 afios.

Existen prioridades estratégicas para la educacion preescolar como plantea el
Programa de Educacion preescolar vias formales y no formales de educacion, las
cuales posibilitan el enriquecimiento cognoscitivo y la elaboracion de herramientas del
conocimiento, elementos base y prioritarios para posteriores adquisiciones de los nifios

y nifias en el campo de la educacién basica, el programa incluye. (4)

Consolidar una nueva cultura de la infancia con educacion temprana para todos los
ninos, esto significa que aceptar supone la necesidad de un cambio en las condiciones
objetivas de vida de todos los nifios. Dicho cambio se da modificando realidades
sociales concretas. Por ello, la generalizacion de una nueva cultura de la infancia estara
intimamente vinculada a la modificacion de las realidades socioecondmicas en las que
se desenvuelve la vida de los nifios. Y el papel de la educacion no puede limitarse a la
transmision de valores culturales de una sociedad. Su funcién debiera orientarse a
posibilitar que el nifio desde su nacimiento tenga todas las oportunidades posibles para

desarrollar sus potencialidades.

1. Propiciar aprendizajes en ambientes que favorezcan el desarrollo afectivo y

psicomotriz del nifio, reconociendo y estimulando las capacidades infantiles.

En diversas investigaciones, coinciden en afirmar que los nifios van construyendo sus
matrices de comunicacion y aprendizaje a partir de una organizacion psicomotriz

desarrollada por lo menos en cuatro ambitos:
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El vinculo con él o los adultos mas significativos
La exploracion
La comunicacién

El equilibrio

Se sefiala, con razén, que la interaccién de estos ambitos organizadores es la que

permite al nifio ir construyendo las bases fundamentales de su educacion inicial y

permanente: la representacion mental, la abstraccion y, por ende, el desarrollo de su

lenguaje y del denominado "pensamiento operativo". Para ello se debera:

1.

2.

Dar la mayor importancia al mundo interno del nifio y a su nucleo psicoafectivo.
Descubrir y alentar las potencialidades de cada nifio.

Vincular mas a la familia como agente educador y socializador, propiciando la

reflexion y comprension de su papel en el desarrollo de la infancia.

Fortalecimiento del conocimiento cientifico sobre la infancia, su familia y

comunidad a traves de la investigacion.
Busqueda del educador de excelencia para la educacion infantil.

Aproximacién a las nuevas tecnologias con predominio de los criterios

pedagogicos.

Es evidente la importancia de la aplicacion de las tecnologias informaticas como

prioridad en la educacion preescolar asi como la aplicacion de las estrategias en la

elaboracion de programas para los nifios de 0 a 6 afios es imprescindible considerar

algunas cuestiones generales, propias de cualquier programa educativo; y otras

particulares, dadas por las caracteristicas de los nifios a los cuales se dirigen, pero esta

para que sea eficaz debe tener en cuenta las caracteristicas del desarrollo intelectual y

afectivo — motivocional de la etapa preescolar.
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1.2 Caracteristicas psicolégicas de la edad preescolar y la aplicacion

de las tecnologias informaticas.

En la formacién del individuo una de las etapas mas importantes es la primera infancia,
gue abarca desde que el sujeto nace hasta la edad preescolar. Es por ello que es

significativo sefialar algunas particularidades de esta edad.

Esta etapa inicial considerada como la etapa del desarrollo, es conocida como el
periodo mas significativo en la formacion del individuo, pues en la misma se estructuran
las bases fundamentales de las particularidades bioldgicas, fisiologicas vy fisicas, y de
las formaciones psicoldgicas de la personalidad, que en las sucesivas etapas del

desarrollo se consolidaran y perfeccionaran.

La participacion en el ambiente escolar afiade a las posibilidades educativas del entorno
familiar estimulos y perspectivas diferentes al desarrollo de las capacidades de los
nifos y al contacto con otras formas de comportamiento. La formacion de la persona se
inicia en estas edades con experiencias que se refieren al desarrollo fisico, intelectual,
afectivo, social y moral. Tales experiencias han de integrarse en un proceso educativo
compartido por profesores y familias, en el que los nifios aprendan a conocerse, a
relacionarse con los demas a través de distintas formas de expresion y comunicacion, a
observar y explorar su entorno natural, familiar y social; en definitiva, a adquirir de

manera progresiva un suficiente grado de autonomia en sus actividades habituales.

Es quizas el momento de la vida del ser humano en el cual la estimulacion, la
educacion, es capaz de ejercer la accibn mas determinante sobre el desarrollo,
precisamente por actuar sobre formaciones que estan en fase de maduracion y el
momento de considerar la influencia de las nuevas tecnologias, pueden ejercer sobre el

desarrollo del nifio en esta edad.

Teniendo en cuenta las consecuencias positivas y negativas que pueden tener sobre el
desarrollo de la personalidad del infante, en momentos iniciales de su formacion la

introduccion de las tecnologias informéticas.

Es conocido que la infancia del ser humano transcurre en una serie de etapas

cualitativamente diferentes en su desarrollo psiquico, que permite caracterizar a cada
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una de ellas, establecer sus principios fundamentales y determinar sus actividades
directrices. Este proceso por supuesto, no es regular, y durante el transcurso de este
desarrollo se dan periodos de relativa estabilidad en que los logros y adquisiciones son
poco perceptibles y relevantes, y otros en que se dan cambios apreciables en un breve
espacio de tiempo, y que transforman totalmente la actividad psiquica y le confieren una

cualidad cualitativamente superior.

El desarrollo del individuo esta, en primer término, en funcion del estado biologico y
neurolégico en el momento de nacer pero que, mas adelante, la accién del medio pasa

a ser fundamental para su ulterior evolucion.

El Profesor Mialaret decia en uno de sus multiples informes sobre la Educacion
Preescolar que "se ha llegado a afirmar que, al nacer, el nifio o la nifia no es mas que
un candidato a la humanidad". Esto quiere decir que el camino es muy largo entre el
nacimiento a la vida humana y la participacion en la humanidad. El vinculo entre ellas

es la educacion, que es la que permite el paso de una a otra. (4)

Hay que tener aspectos en cuenta para organizar exitosamente la actividad de los
nifos. El proceso de apropiacion, asimilacion del mundo externo, no es una apropiacion
pasiva, es necesario que el nifio y la nifia actlen, en interrelaciéon con otras personas,

gue les ensefian y con quienes establecen comunicacion practica y verbal.

En un inicio estas acciones tienen un caracter externo, pero devienen paulatinamente

internas mediante un proceso de interiorizacion.

El psiquismo se forma en la actividad y depende de ella. El psiquismo no es posible sin
actividad. La asimilacion de las distintas formas de actividad que siempre ocurre por la
influencia de la ensefianza, el nifio y la nifia no s6lo asimilan las acciones de caracter
ejecutivo que permiten llevar a cabo las mismas, sino que también asimila las acciones
de orientacion dirigidas al conocimiento de ese mundo externo. Y en la interaccién de
estas acciones de orientacion, que devienen psiquicas en el plano interno, es que tiene

lugar su desarrollo.

Los psicélogos, pedagogos, fisiblogos y especialistas en informéatica que desde el
Grupo Nacional dirigen este Programa Priorizado de la Revolucion, plantean las

particularidades de la actividad nerviosa superior en la infancia, incluye:
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1. La répida formacion, y consecuentemente también la pérdida, de los reflejos

condicionados y de los estereotipos dinamicos relacionados con estos.

Se da una relativa facilidad para formar nuevos reflejos, pero a la vez es
igualmente facil su pérdida, por lo que a estos nifios y nifias resulta relativamente
facil ensefarles a realizar diversas acciones, a formarles habitos especificos, a
observar ciertas costumbres, pero de igual manera se pierde lo adquirido. Esta
es la causa de que en la educacién de estos nifios y nifias sea indispensable una
gran dosis de paciencia y comprension. No basta con ensefarles las cosas una

vez sino una y otra vez, hasta lograr la estabilidad de lo que se pretende formar.

2. Aumento progresivo de la capacidad de trabajo del sistema nervioso central.
Requiere de una mayor estimulacion, en aras de evitar la inactividad, la

pasividad.
3. Limitada capacidad de resistencia de las células nerviosas.

Una caracteristica tipica de la actividad nerviosa superior de estos nifios y nifias,
consiste en la poca resistencia de sus células nerviosas, su limitada capacidad
para soportar una actividad irritante de determinada fuerza, y que si excede las
posibilidades del organismo infantil, es capaz de producir alteraciones de su
comportamiento y originar una notable fatiga. Es decir, la falta de resistencia de
las neuronas conduce a un rapido agotamiento de las mismas, que se expresa

en una disminucioén de su capacidad de trabajo y perturbacion de la conducta.

Para soportar una actividad irritante de determinada fuerza, y que si excede las
posibilidades del organismo infantil, es capaz de producir alteraciones de su
comportamiento y originar una notable fatiga. Es decir, la falta de resistencia de
las neuronas conduce a un rapido agotamiento de las mismas, que se expresa

en una disminucioén de su capacidad de trabajo y perturbacion de la conducta.

Por lo que la actividad pedagogica no debe exceder de 25 minutos. Mas alla de
este tiempo produce fatiga, altera a los nifios y las nifias y no hay verdadera
asimilacion de lo que pretendemos ensefarles. Es indispensable la ubicacion de
tiempos de descanso y relajacion entre las actividades pedagogicas para

recuperar la capacidad funcional de las células nerviosas.
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4. Desequilibrio de los procesos de excitacion - inhibicion.

La actividad nerviosa superior en las primeras etapas de la vida, se caracteriza
por el desequilibrio de los procesos nerviosos fundamentales, la excitacion
predomina notablemente sobre los procesos de inhibicién. Es tipico que se
intranquilicen notablemente cuando tienen que someterse a una espera, 0 nNo
realizar lo que les atrae en un momento determinado. Si el material con el que
van a trabajar les resulta muy atractivo y se les entrega con mucha antelacion,
sucede que se distraen en la manipulacion del material y prestan poca atencion a

las palabras de la educadora.

Por ello es necesario combinar actividades dinamicas con actividades mas
sedadas. La motivacion combinada con el juego puede ser un elemento

importante para lograr un cierto equilibrio entre estos procesos nerviosos.

Es mas facil ensefiar algo nuevo a un preescolar, que detener una accion que ya
esta realizando, por eso la repeticion para consolidar un habito debe ser
renovada constantemente en su contenido, para alcanzar este logro de manera

apropiada.
5. Falta de movilidad de los procesos de excitacion-inhibicién.

Se requiere de una buena orientacion educativa y la aplicacion de estimulos
apropiados para permitir la movilidad de una actividad a otra, lo que requiere de
cierto tiempo para que el nifio reaccione y cambie la accion a ejecutar. El
educador no pretenderd una respuesta inmediata a su orientacion, debe dar un

tiempo para que el nifio y la nifia ejecuten.
6. Facil alteracion del estado de excitabilidad de la corteza cerebral.

La falta de equilibrio de sus procesos nerviosos, poca movilidad y limitada
capacidad de trabajo, provoca con relativa facilidad que se altere el
funcionamiento de estos procesos y provoque que el nifio y la nifia respondan de

manera inadecuada a los estimulos del medio.
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Debido a ello es indispensable propiciarle a estos nifios y nifias condiciones
estables de vida y educacion, en la que prime el afecto y la estimulacion,

métodos consecuentes en su socializacion.
7. Aparicion relativamente facil de la inhibicion externa incondicionada.

Un estimulo fuerte puede causar la interrupcion de una reaccion anterior, porque
la nueva excitacion dominante inhibe la anterior, a esto se le denomina inhibicién
externa, que tiene caracter incondicionado, como mecanismo protector del

sistema nervioso.

Por ello los nifios y niflas de edad preescolar se distraen facilmente con cualquier

estimulo del medio. Esta peculiaridad puede utilizarse de manera positiva.
8. Paulatino desarrollo de la inhibiciobn condicionada interna.

La conducta adaptativa no puede circunscribirse Unicamente a la inhibicion
externa, requiere de otro tipo de inhibicibn méas compleja, la inhibicion

condicionada interna.

Su base esta dada en reforzar el reflejo anteriormente formado, pues si no se
estimula hace que esta conducta se extinga, se inhiba. Por ello la formacion de
determinados habitos en estas edades, ejemplo: el lavado de las manos requiere
de su constante ejercitacion pues de lo contrario se pierde el habito. Esta
inhibiciébn puede ser utilizada cuando necesitamos extinguir algin habito si es

necesario.

9. Influencia mantenida de los segmentos subcorticales del sistema nervioso central

sobre la corteza cerebral.

Debe distinguirse un hecho de gran relevancia, y que caracteriza al nifio en las
primeras edades: su alta emocionalidad, que impregna todo su proceso
educativo. Las particularidades de sus emociones: breves, intensas, con una
notable labilidad y fuerza, obligan a una orientacién educativa muy cuidadosa. No
es posible que el nifio o la nifla aprendan, y aprendan bien, si presentan un

estado animico desfavorable.
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Las emociones que se derivan del proceso de la accién hacen surgir emociones
gue se van a relacionar directamente con la asimilacion de los contenidos
cognoscitivos de las actividades que realiza, garantizando de esta manera una
mejor apropiacion de estos contenidos, e influyendo decididamente en su

desarrollo intelectual.

Todo lo anterior ha de ser enfocado con una perspectiva global, partiendo de la
Optica de la unidad de lo afectivo y lo cognitivo, y de la unidad e interdependencia

del desarrollo fisico y el psiquico.

10. Poca significacion inicial del segundo sistema de sefiales. Transformacion de

esta peculiaridad en el preescolar.

Otra particularidad significativa de los nifios de las edades iniciales, consiste en
la poca significacion que tiene el segundo sistema de sefiales de la realidad -el
lenguaje- particularmente en las etapas mas tempranas, y que obliga a prestarle
mucha atencion a las posibilidades del aprendizaje mediante la ayuda de los
analizadores de la experiencia sensorial (visual, oido, tactil, olfato, gusto). Esto
hace necesario apoyar la labor educativa con medios materiales que refuercen
por medio de la actividad de varios analizadores simultdneamente lo que el
educador trasmite mediante la palabra. En la medida en que el lenguaje va
desarrollando su funcidon reguladora, la palabra paulatinamente cobra mayor
significacion, si bien el apoyo material va a constituir una particularidad vigente

en el proceso educativo en casi toda la etapa preescolar.
11. Progresiva concentracion y localizacion de la actividad motriz.

La actividad motora que involucra todo el cuerpo se hace cada vez mas

concentrada, localizada con el aumento de la edad.
12. Mecanismos de adaptacion insuficientemente formados.

Estos mecanismos se van estructurando en la medida que las condiciones de
vida y educacion propician una actividad de adaptacion satisfactoria. Por eso es

necesario ensefiar paulatinamente al nifio y la nifia, y no atiborrarlo de acciones,
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prohibiciones, orientaciones de manera simultanea, sino poco a poco, para

garantizar un buen ajuste a los cambios a los que se enfrenta.

El desarrollo sensorial culmina su periodo sensitivo con la formacion de la percepcién
analitica que consiste en la habilidad para observar, comprender, reproducir y describir
un modelo o composicién donde se combinen los patrones sensoriales de color, forma y

tamafio y sus variaciones.

La atencion voluntaria alcanza en un determinado nivel, lo que permite una mayor

concentracion de la atencién, pero aun con variaciones en su curso.

La memoria, se vuelve mas voluntaria, es decir se controla en mayor grado que en afos
anteriores; mas son frecuentes los “olvidos” o surgimiento de asociaciones no

esenciales.
El pensamiento en esta edad alcanza un notable desarrollo en su particularidad desde:

El pensamiento en imagenes o representativo: Cuando al solucionar una tarea o
enfrentar un problema se represente mediante imagenes, es decir, actian con las
imagenes o representaciones aproximadas como lo harian con los objetos reales. Este
pensamiento se caracteriza por la posibilidad de utilizar modelos y sus relaciones que

sustituyen, representan los objetos reales y sus propiedades.

Premisas del pensamiento l6gico: Capacidad de utilizar formas iniciales para analizar,
sintetizar, comparar, generalizar y realizar pequefias abstracciones. Estas premisas se
manifiestan en la edad preescolar (a partir de los 4 afios) cuando el nifio y la nifia
comprenden que un objeto puede ser representado por otro o por una palabra, aunque
la utilizacion de la palabra es inicialmente s6lo para acompafar sus acciones, “piensa
en alta voz” y no para preverlas, pues no han asimilado aun la posibilidad de que su
lenguaje oriente su accidn cognoscitiva, o que sucede ya a mediados del periodo y se

consolida en el sexto afo de vida.

Todas estas caracteristicas de la actividad nerviosa superior de los nifios en la edad
preescolar, deben ser consideradas para el desarrollo de habilidades informéticas, por

ejemplo la manipulacion del mouse requiere de una adecuada coordinacion sicomotora,
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otro ejemplo la coordinacién del clic derecho e izquierdo con el previo reconocimiento

de los laterales derecho e izquierdo.

Unido a este desarrollo debe tenerse en cuenta las caracteristicas del procesamiento de
la informacion en esta edad, o sea, las peculiaridades de la memoria, el pensamiento, el
lenguaje, comprension, atencion. Partiendo de ello se deben disefiar tareas que
favorezcan la asimilacion y la ejecucion de las operaciones basicas elementales

referidas en el software educativo.

Actualmente en nuestro sistema educacional se emplean diversos sistemas
informaticos, y una aplicacion muy utilizada en nuestro sistema educacional es la
multimedia. Los elementos que en ella se combinan tienen en su base el domino de las
caracteristicas sociopsicoldgicas de la etapa a la que esta dirigida su aplicacion. A su
vez, ella posibilita el desarrollo de habilidades cognitivas y de procesamiento de

informacién en los educandos que la utilizan.

1.3 La tecnologia multimedia como via para la exploraciéon del

lenguaje.

Anteriormente expusimos la importancia e influencia de la aplicacién de las tecnologias
informéticas en las edades tempranas razén primordial de preparar a los educandos
para un mundo donde la tecnologias de la informacion es y sera esencial para su
trabajo y en otros muchos aspectos de su vida diaria. Es dificil imaginar que el nuevo
individuo que se forma no sabe valerse de las nuevas tecnologias, cuando se impone la
superacion permanente del hombre que le proporcione informacion relevante y fiable
sobre su campo de estudio para su desempefio profesional y con el empleo de las

tecnologias mostrar sus investigaciones y conocimientos.

Numerosas son las fortalezas que la informética posee en la actualidad. Las tecnologias
de programacion: estructurada, que han motivado una resolucion en el disefio y
explotacion de sistemas con un alto nivel de interaccidén usuario maquina y muy buenas
posibilidades de trabajo en su ambiente grafico. La aplicacion practica de redes
computarizadas basadas en el desarrollo de hardware y software han provocado una

extraordinaria revolucion, y sus ventajas se manifiestan en la comunicacion, el ahorro
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de recursos, actualizacion de la informacion. Y cuando hablamos de redes otra creacion
es Internet y sus servicios por paginas WEB representan un inapreciable componente

en el manejo de la informacion.

En la actualidad existen diversas y nuevas tecnologias, para el proceso de ensefianza
aprendizaje, nuevos sistemas informaticos muy practicos y eficientes. Cabe la pregunta
¢qué es sistema informatico? y existen muchas definiciones respecto al tema, de ellas
abordaremos dos, que segun la valoracién de la autora, ofrecen una vision

integradora, estructural y funcional de este:

Una primera definicién: Es aquel sistema que se encarga del manejo de informacién en
la computadora, a través de la cual el usuario controla las operaciones que realiza el

procesador. (7)

Otra definicion plantea: Conjunto de elementos interconectados o relacionados para el

tratamiento de informacion. (8)

De las definiciones anteriores se deduce que un sistema informatico es un conjunto de
partes tanto de hardware y software que funcionan relacionandose entre si con un
objetivo preciso, donde los usuarios son parte del sistema. Dentro de los sistemas
informéticos, se encuentra la multimedia, que resulta una tecnologia muy efectiva,

utilizada hoy por su flexibilidad, su calidad y eficiencia.
Estamos abordando la multimedia, precisemos ¢ Qué es multimedia?

Multimedia significa la conjugacion de diferentes medios de comunicacion. En el campo
de las Nuevas Tecnologias podemos acotar el concepto de multimedia al sistema que
integra o combina diferentes medios: texto, imagen fija (dibujos, fotografias), sonidos
(voz, musica, efectos especiales), imagen en movimiento (animaciones, videos), a

través de un anico programa. (15)

Otra definicion expresa: en un sistema que utiliza mas de un medio de comunicacion al
mismo tiempo en la presentacion de la informacién, como texto, imagen, animacion,
video y sonido, aunque este concepto es tan antiguo como la comunicacion humana, ya
gue al expresarnos en una charla normal hablamos (sonido), escribimos (texto),

observamos a nuestro interlocutor (video) y accionamos con gestos y movimientos de
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las manos (animacion), apenas ahora, con el auge de las aplicaciones multimedia para

computador, este vocablo entré a formar parte del lenguaje habitual. (5)

En los conceptos de multimedia definidos anteriormente se aprecia que varios autores
han intentado conceptualizar la tecnologia multimedia. En acuerdo con ello, la autora
considera que ella combina adecuadamente los medios, se mejora notablemente la
atencion, la compresion y el aprendizaje, ya que se acerca mas a la manera habitual en
gue los seres humanos nos comunicamos, cuando empleamos varios sentidos para

comprender un mismo objeto o concepto.

Ademéas se puede considerar como una nueva herramienta informatica, como un

recurso tecnolégico/comunicativo, dado que designa una nueva tecnologia.

Con el surgimiento de la multimedia, el hipertexto ha posibilitado la elaboracion y
explotacion de software con las facilidades de asociar diferentes medios de
comunicacion (textos, sonidos, imagenes y animaciones) que pueden apoyar a la
introduccion y manejo de la informacion en campos tan diversos como la ciencia y la
técnica, el arte y la cultura, y sobre todo la educacion. Estas técnicas hoy se convierten
en un instrumento eficaz de las comunicaciones y el acceso a la informacion, que

determinan cambios sustanciales en las estrategias para el uso de esta informacion.

La multimedia es una tecnologia que esta encontrando aplicaciones rapidamente, en
diversos campos, por la utilidad social que se le encuentra. La utilizacion de técnicas
multimediales con los ordenadores permitio el desarrollo del hipertexto, una manera de
enlazar temas con palabras en los textos, de modo que puedas acceder a temas de
interés especifico en uno o varios documentos sin tener que leerlos completamente,
simplemente haciendo clic con el Mouse en las palabras subrayadas o de un color

diferente que estén relacionadas con lo que buscas.

El programa trae inmediatamente a la pantalla otros documentos que contienen el texto
relacionado con dicha palabra. Incluso, se pueden poner marcas de posicion. Asi se
controla el orden de lectura y la aparicion de los datos en la pantalla, de una manera
mas parecida a nuestro modo de relacionar pensamientos, en el que el cerebro va

respondiendo por libre asociacion de ideas, y no siguiendo un hilo Unico y lineal.
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Pero la vinculacion interactiva no se limitd a textos solamente. También se puede
interactuar con sonidos, animaciones y servicios de Internet relacionados con el tema
gue se esta tratando, lo cual ha dado origen a un nuevo concepto: Hipermedia,
resultado de la fusion de los conceptos hipertexto y multimedia. A los sistemas de
hipermedias podemos entenderlos como organizacién de informacion textual, grafica y
sonora a través de vinculos que crean asociaciones entre informacion relacionada
dentro del sistema. El sistema permite asociar y explorar cualquier tipo de imagen
digitalizada dentro de un programa de computo, de modo que el usuario navegue o
recorra el programa conforme a sus intereses, regrese a la parte original o se adentre
en la exploracion de otra parte del programa, sin necesidad de recorrerlo todo. Este
sistema de recorrido o de navegacion permite al usuario interactuar con los archivos o

partes del programa de acuerdo a sus intereses personales
La multimedia posee varias aplicaciones entre las cuales se pueden mencionar: (13)

« En la diversion y el entretenimiento: Multimedia es la base de los juegos de
video, pero también tiene aplicaciones en pasatiempos de tipo cultural como
cuentos infantiles interactivos, exploracion de museos y ciudades a manera de

visitas digitales interactivas.

« Multimedia en los negocios: Las principales aplicaciones se dan en: la induccion,
capacitacion y adiestramiento de personal, la disposicion rapida, accesible y
procesamiento de altos volimenes de informacion, los kioskos de informacion,
las presentaciones, intercambio y circulacion de informacién. El trabajo en grupo

0 de equipo para elaborar proyectos.

« En publicidad y marketing: Las principales aplicaciones son: la presentacion
multimedia de negocios, de productos y servicios, la oferta y difusion de los

productos y servicios a través de los kioskos de informacion.

Los kioscos de informacion: son maquinas multimedia situadas en espacios publicos
estratégicos, con determinado tipo de dispositivos que, mediante una aplicacion,
accedan datos y permiten al usuario interactuar con ellos, obteniendo, asi,

informacioén. La funcién del kiosko es transmitir informacién cultural, comercial o de
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trdmite de servicios y proporcionar acceso a la informacion para involucrar en el

adiestramiento o el aprendizaje.

Para cumplir tales funciones, se requiere evaluar periédicamente la informacién que

proporciona, actualizarla y presentarla permanentemente con cambios esporadicos:

« En la difusién del saber y conocimiento: La caracteristica de la interactividad de
multimedia, que permite navegar por el programa y buscar la informacion sin
tener que recorrerlo todo, logra que la tecnologia se apligue en los nuevos

medios de dos modos diferentes y se use de tres formas alternativas.
« Una aplicacion de la tecnologia multimedia, es el Software Educativo.

“Todas las formas de software educativos han sido absorbidas por esta tecnologia, lo
cual no es pura casualidad, sino el resultado de un proceso histdrico que ha pretendido
combinar los diferentes métodos para transmitir la informacion, en esperanza de una

mayor calidad del propio proceso de adquisicion de conocimientos.” (18)

En la situacién educativa actual los programas multimedia son un recurso didactico
complementario que se debe usar adecuadamente en los momentos adecuados y
dentro de un proyecto docente amplio.

Segun Rios y Cebrian (13) presentan las ventajas pedagodgicas del uso de programas

multimedia, enfatizamos entre ellas:

» Mejora el aprendizaje ya que el alumno explora liboremente, pregunta cuando lo
necesita, repite temas hasta que los haya dominado. Se puede hablar de un

“aprendizaje personalizado”.

« Incrementa la retencidn al presentar los contenidos a través de textos, imagenes,

sonidos, y todo ello unido a las simulaciones y a la posibilidad de interactuar.

« Aumenta la motivacion y el gusto por aprender debido a la gran riqueza de

animaciones y sonidos, que resultan muy atractivos para el alumnado.
También nos presentan diversos modos de aplicarlos en la educacion:
« Como apoyo al profesaor.

« Para explorar informacion.
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« Como simulaciones de fenébmenos complejos.
Conclusiones

Con la culminacion de este epigrafe se ha plasmado la teoria y el conocimiento
necesario que respalda la investigacion para comprender la esencia del trabajo, las
caracteristicas del entorno donde se desarrolla la multimedia.
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EPIGRAFE 2: MULTIMEDIA PARA EL DIAGNOSTICO DEL
LENGUAJE EN LA EDAD PREESCOLAR.

Introduccidn

En este epigrafe se aborda inicialmente la Fundamentacion psicopedagdégica de la
propuesta tedrico-metodoldgica de esta investigacion, a continuacion hace referencia
aspectos significativos e ineludibles que se tuvo en cuenta en la elaboracion de la
aplicacion, se describe detallamente las interfaces del software y las herramientas que

permitieron su disefio.

2.1 Fundamentacién psicopedagogica de la propuesta tedrico-

metodoldgica de esta investigacion

La relaciébn pensamiento-lenguaje le permite al ser humano la posibilidad de analizar,
sintetizar, comparar, generalizar y abstraer la informacion que recibe del medio. La
aparicion de la palabra hizo posible abstraer del objeto cognoscible una u otra

propiedad y fijar la representacion o el concepto sobre él, en un vocablo especial.

Como planteara Vigotsky, el pensamiento encuentra en la palabra la indispensable
envoltura material, en la cual y solo a través de la cual deviene la realidad inmediata,

directa para otras personas y para nosotros mismos.

El pensamiento humano, en cualesquiera de sus formas es imposible sin el lenguaje.
Cuando mas profunda y fundamentada sea otra idea, tanto mas clara y precisa se
expresara en palabras (oral o escrita). Ocurre ademas que cuando mas perfeccionada
sea la formulacion verbal de cualquier idea tanto mas clara y comprensible resultara

esta idea.

La formulacion de las ideas en el lenguaje tiene las manifestaciones concretas y
especificas en las diferentes etapas del desarrollo ontogenético. En la presente

investigacion se tiene en consideracion las expresadas en la etapa preescolar.

El preescolar (cuatro a seis afios) posee un pensamiento visual en imagenes. Esta

caracteristica le otorga un matiz especial a la relacion pensamiento-lenguaje.



En el proceso de analisis y sintesis del objeto cognoscible, el nifio no siempre tiene que
entrar en contacto directo, palpar con sus manos el objeto que le interese. Sin embargo
es necesario que éste lo perciba y se represente clara y objetivamente el objeto. Los

preescolares piensan solo con imagenes objetivas, pero alin no poseen conceptos.

El aprendizaje de conceptos surge gracias al desarrollo que paulatinamente va
alcanzado la unidad pensamiento-lenguaje. A través de la palabra el nifio identifica el

mundo de objetos de su entorno.

La percepcién de estos, su identificacion a través del lenguaje y su representacion
mental perfilan el significado de los objetos, pero a un nivel concreto.

Para la realizacion del sistema de actividades propuesto en esta investigacion, se han
tomado en consideracion estas particularidades. El objetivo del mismo estd encaminado
a la exploracion del desarrollo del lenguaje en nifios preescolares de manera tal que se

convierta en una herramienta diagnostico-educativa para maestros y logopedas.

Los ejercicios 1, 2 y 3 basados en el pensamiento-lenguaje estad fundamentado en los
anteriores argumentos. Se utilizan ilustraciones que puedan estimular la reproduccion
de imagenes mentales almacenadas en la memoria de estos nifios. A través de la
palabra el nifio identifica el mundo de objetos de su entorno. La percepcion de estos, su
identificacion a través del lenguaje y su representacion mental perfilan el significado de
los objetos, pero a un nivel concreto. Estos ejercicios estan concebidos desde un nivel

de menor complejidad hasta uno mayor.

La relacion entre ambos procesos en esta etapa esta basada en el pensamiento visual

por imagenes y en el vocabulario a través de imagenes.

En este ejercicio se tiene en consideracion la especificidad de ésta relacion. A pesar de
estar encaminado a la exploracion del lenguaje, puede tener ademas un fin formativo al
estimular la atencion y motivacién del preescolar por el uso de las tecnologias y por el

aprendizaje de conceptos

El software educativo propuesto por la autora esta basado en el dominio de las
particularidades psicoldgicas de la etapa para que el diagnostico o exploracion de este

proceso cognitivo sea efectivo.
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Otro de los fundamentos importantes que se ha retomado en esta investigacion es la
relacion lenguaje-comprension. Esta relacion marca pautas en esta etapa de desarrollo.
El niflo identifica objetos por sus propiedades fisicas, acuUsticas y fonéticas. La
asimilacién de su significado transcurre en un proceso continuo de evolucion desde

niveles inferiores de procesamiento de informacion hasta los niveles mas complejos.

En la etapa preescolar los nifios poseen un nivel concreto de procesamiento de
informacién y esto influye en el desarrollo de la comprensiébn como proceso cognitivo

altamente complejo. (14)

En la medida que el preescolar reconoce el mundo objetal va construyendo esquemas
cognitivos que le permiten comprender el entorno y orientarse en su medio. Esta
importante adquisicién favorece el desarrollo del lenguaje y a su vez la complejidad de
éste contribuye al desarrollo de nuevos esquemas cognitivos y por ende de la

comprension.

Ningun proceso cognitivo funciona con una total independencia. Psicllogos cognitivos
como Liliana Morenza, Manuel de Vega, Mayra Manzano, Atkinson y Shiffrin consideran
gue los procesos mentales conforman un sistema cognitivo altamente complejo en el
gue se procesa, se codifica, almacena, retiene, se analiza, generaliza y se abstrae

informacién, entre otras operaciones y funciones.

Este criterio se considera esencial en esta investigacion. Se explora el lenguaje en
preescolares, pero en estrecho vinculo con dos procesos complejos como el
pensamiento y la comprensién. La relacion pensamiento-lenguaje-comprension es uno
de los pilares tedrico-metodolégicos de este estudio y se manifiesta en el disefio de un
sistema de tareas que contiene los siguientes indicadores: estado de la expresion oral,
vocabulario, caracteristicas de la compresion, ritmo y fluidez del lenguaje, orientacion

espacial, caracteristicas de la audicion, asimilacién o andlisis de la informacion.
A continuacion se describe el sistema de tareas incluidos en el software:
Ejercicio 1.

Metodologia a seguir:
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En el escenario hay una imagen animada, se le pedird al nifio que observe con
atencion. Dado un tiempo se le preguntara al nifio sobre lo observado: para ello el
especialista se auxiliara de preguntas como ¢Qué es esto?, ¢Qué hacen? (esta
pregunta sirve para explorar estructuras gramaticales), insistiéndole siempre que
respondan en oraciones completas (los nifios bailan)

Ejercicio 2.

Se activa cuando se da clic en el boton 2.

Metodologia a seguir:

La imagen es una figura geométrica (circulo) rellenada de color blanco fija en el
escenario, se le pedird al nifio que observe con atencion. Dado un tiempo se le
preguntara al nifio sobre lo observado: para ello el especialista se auxiliara de

preguntas como ¢Qué es esto?

Hay tres botones de diferentes colores al dar clic en el boton representado por cada

color la figura tomara el color del botdn.

® ® O

Se le puede pedir al nifio que de clic sobre uno de los tres botones, cuando cambie

de color el circulo se le preguntara al mismo. ¢ De qué color es el circulo?
Ejercicio 3
Metodologia a seguir:

En el ejercicio 3 la imagen es un payaso hecho con figuras geométricas y distintos
colores, de forma animada. Se le pedira al nifio que observe con atencién. Dado un
tiempo se le preguntara al nifio sobre lo observado: para ello el especialista se
auxiliara de preguntas como ¢Qué es esto?, ¢Qué figuras observas?, ¢Qué colores

tienen las figuras geométricas?

Ejercicio 3,4,5y 6 se fundamenta la relacion Lenguaje-comprension.
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Estos ejercicios le va a permitir al especialista conocer el nivel de comprension del

nifio en estrecha relacién con el desarrollo de su lenguaje pasivo y activo.

Objetivo: Diagnosticar el desarrollo del lenguaje del preescolar en estrecho vinculo
con el nivel que ha alcanzado la comprension, de manera tal que se detecten
alteraciones del lenguaje que requieran de una intervencion logopédica para su

perfeccionamiento
Ejercicio 4
Metodologia a seguir:

En este ejercicio utilizaremos el vocabulario por imagenes. Se le brinda una
secuencia de imagenes familiares para €l a esa edad que saldran de forma fija en el
escenario. Permita que el nifio observe la imagenes durante un tiempo prudencial
para saber qué ha sucedido y el especialista le ordenara al nifio que le sefale

donde esta el objeto que se le pide.
Ejercicio 5
Metodologia a seguir:

Se le presentard una situacion problémica sencilla, se le brinda una serie de
imagenes donde aparece un elemento que no corresponde al grupo. Se le preguntara

al nifio ¢ Cuadl sobra?, ¢ Cual es diferente?
Ejercicio 6.
Examen de la pronunciacion.

Objetivo: Determinar el nivel de desarrollo alcanzado por el lenguaje a través de la
pronunciacion de sonidos elementales en esta etapa, para el diagnostico de

trastornos asociados al ello y su posible rehabilitacion o correccion.
Metodologia a seguir:
Se activa cuando se da clic en el botén 6

Se le visualiza dos imagenes con las palabras que poseen los sonidos Ry S.
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La imagen relacionada con la palabra del sonido R, en este caso la imagen del carro.
El nifio debe observar la imagen durante un tiempo prudencial y el especialista le
preguntara al nifio ¢Cual es el objeto?

Para pasar a la imagen relacionada con la palabra del sonido S de clic en la imagen
del sol. El nifio debe observar la imagen durante un tiempo prudencial y el especialista

le preguntara al nifio ¢ Cudl es el objeto?

Si el nifio pronunciara las palabras incorrectamente de clic en cada ubicada debajo de
cada imagen, para que el nifio escuche la pronunciacion correcta de la palabra y luego

pida que repita las palabras.
Ejercicio 7 Narracién con ayuda de secuencias
Metodologia a seguir:

Se le brinda dos imagenes que tengan relacion y se le pide al nifio que describa las

imagenes o que narre una historia a partir de las mismas.

Después de exponer en este subepigrafe y los epigrafes anteriores, los fundamentos
necesarios que sustentan los ejercicios implementados en el disefio de la multimedia,
abordaremos a continuacion, la descripcion técnica y herramientas empleadas creacion

del software.

2.2 Descripcién técnica de la multimedia propuesta.

A continuacion se exponen los principales conceptos que se manejan en la utilizacion
del sistema para ayudar a entender a los especialistas encargados de su aplicacion; a
emplear un vocabulario comun para poder entender el contexto en que se sitla la

multimedia.
Conceptos principales del entorno donde trabajara el sistema.

Centro escolar: Representa el lugar al que al que pertenece el logopeda y donde se

realizara la exploracion logopédica.

Logopeda: Es el especialista que tiene como funcién, trabajar con los nifios que
presentan trastornos del lenguaje, y corregir estos trastornos desde el punto de vista

pedagogico a traves de una exploracion
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Nifios: A quienes se le aplicara la exploracion.

Métodos tradicionales: Los métodos o vias que se utilizan para la exploracion del
lenguaje en los educados que puede ser a través de laminas, espejo, la conversacion

espontanea para obtener la confianza y aceptacion del nifio, etc.

Centro Escolar

1
Tiene

1
Logopeda

Usa Atiende
n

Métodos

S Nifios
tradicionales

1 1 1

Emplea Emplea

Emplea
n 1 n

laminas Espejo Otros

Figura 2.1: Diagrama que representa los conceptos principales del entorno donde

trabajara el sistema.
Eventos principales del entorno donde trabajara el sistema

Exploracion del lenguaje: Diagnostico del nivel de desarrollo alcanzado por el lenguaje

en nifios de edad preescolar y la deteccion de posibles alteraciones de este proceso.

Para la realizacion de esta aplicacion se tuvieron en cuenta requisitos no funcionales
(son propiedades o cualidades que el producto debe tener). Estas propiedades hacen

al producto atractivo, usable, rapido o confiable y para poder construir un sistema



correcto se necesita tener un firme conocimiento del funcionamiento del objeto de

estudio.

Requerimientos agrupados en diferentes categorias dependiendo de su
funcionalidad:

Requerimientos no funcionales de Apariencia o interfaz externa
» Los colores a manipular deben ser claros, agradables a la vista del usuario.

« Las opciones de menus ademas de tener su icono identificador tendra siempre el
texto que muestre la opcion en cuestion con su funcidon descrita en pocas

palabras para un reconocimiento rapido por el usuario.
Requerimientos no funcionales de Usabilidad

* Hacer uso de la tecla “Escape” del teclado siempre que sea posible en las

interfaces del producto.

« Los usuarios a utilizar el sistema deberan tener algin conocimiento previo en

trabajo con sistemas operativos.

- El software tendra siempre la posibilidad de ayuda disponible para cualquier tipo
de usuario, lo que le permitird un avance considerable en la explotacion de la

aplicacion en todas sus funcionalidades.
Requerimientos no funcionales de Rendimiento

« La visualizacion de las animaciones no debe ser nunca menor a 8 cuadros por

segundo (fps) para no afectar la nitidez de esta.

« Eltiempo de ejecucion de un hipervinculo entre las medias no debe superar los 5

segundos.
Requerimientos no funcionales de Soporte

« Para el correcto funcionamiento del software la computadora donde se ejecutara
este, deberd tener tarjeta de sonido, tarjeta de video y altavoces para la

reproduccion de sonidos.

Requerimientos no funcionales de Portabilidad
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« El software podra ser usado bajo los sistemas operativos (S.0) Windows.
Requerimientos no funcionales de Ayuda y documentacién en linea

« El producto contard con un fichero texto nombrado Léeme.txt que permitira
especificar las necesidades tanto en software como en hardware antes de
instalar en producto y el algoritmo a seguir para la instalacién de este.

Requerimientos no funcionales del Software

« Los requerimientos minimos de hardware necesarios para la ejecucion del
software son: una computadora personal PENTIUM Il con al menos 128 MB de
memoria RAM, teclado, ratén y plataforma de sistema operativo Windows 98 o

superior.
Organizacion y estructura del sistema

En el sistema multimedia que se propone existe una interfaz principal que controla el
inicio de la aplicaciéon, presentandola y ofreciendo un menu que sirve de punto de
partida para comenzar el recorrido por el sistema, ademas contiene los Ejercicios que
aparecen representados por los botones del 1 al 7. Accionando con el ratébn en cada
uno de ellos, permite al especialista tener acceso a los diferentes ejercicios con el
objetivo de efectuar el examen logopédico y establecer un diagnostico preciso y

diferencial en el nifio que se explora.

Activando el boton informe aparecera la interfaz Informe que permite al especialista
tener acceso a la Hoja de Exploracién del Lenguaje, donde se insertaran los datos del
nifio, facilitara el almacenamiento de los mismos y en caso de un seguimiento del

infante brinda la posibilidad de ver su evolucion.
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Si existen dudas de cémo utilizar la aplicacion, el usuario podra obtener Ayuda

oprimiendo el boton correspondiente, que explica detalladamente como emplear la

aplicacion. Para cerrar del programa se utiliza el boton salir.

Figura 2.2: Interfaz principal del software.

Un elemento importante del programa es la interfaz Informe a la que hicimos referencia
anteriormente, y explicaremos a continuacion los componentes que integran la misma

y su funcion.
Esta pantalla contiene los siguientes botones

@ Nuevo: Al hacer clic en esta opcion se accede a una nueva interfaz, permite
introducir los datos de un nuevo paciente. En esta pantalla esta situada los
botones guardar y cancelar, el primero tiene como funcién almacenar los datos

del nifio en la base de datos y el segundo cancela la accién no deseada.

@ Buscar: esta opcion permite realizar una busqueda de un infante determinado

por el numero de carné de identidad o por el nombre del nifio en la base de
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datos. Después de realizar la busqueda, el especialista puede ejecutar las

siguientes acciones:
Actualizar: actualiza la informacion en la base de datos.
Eliminar: Elimina un registro de la base de datos.
Imprimir: Imprime la informacion del paciente deseado.
Regresar: para retornar al menu Informe.
@ Regresar: para retornar al menu principal.

@ También contiene los botones que se muestran en la siguiente figura:

) EDEDIED

Ir al primer registro
Ir al dltimo registro

Ir al registro anterior

Ir al registro siguiente

Después de describir el sistema, a continuacion haremos referencia a los instrumentos

informaticos empleados en el disefio de la multimedia.
2.3 Herramientas paralacreaciéon del Sistema.

Para la creacion del software, se utilizo, el lenguaje o sistema de autor, Macromedia
Director MX 2004. A continuacion se exponen las facilidades del lenguaje de autor
para el disefio de una aplicacion de este tipo al igual que sus caracteristicas

fundamentales.
Macromedia Director y sus facilidades para el disefio.

En noviembre del 2002, la compafiia, Macromedia introduce la nueva version de unos
de su software de autor, el Director MX, que ha estado en el mercado por mas de 14

aflos y con esta nueva version presenta una herramienta de composicion multimedia



gue incorpora un rango de nuevas capacidades para satisfacer las necesidades

evolutivas del desarrollador actual.

Director es una gran herramienta de creacion de software. Permite atraer a los usuarios
con una presentacion interactiva, que dialoga con el espectador, haciendo que la

comunicacion sea interesante y dinamica.

Director MX, es un potente ambiente de composicion multimedia para construir
contenidos y aplicaciones de alta capacidad, enriquecidas e interactivas, que pueden
desplegarse en CD/DVD-ROM, quioscos multimedia y en la Web, utilizando
Macromedia Shockwave Placer.

La aplicacibn consta de dos lenguajes de programacion que permiten afadir
interactividad y funcionalidad a lo que esta siendo creado. El Lingo, que es el lenguaje
propio de la aplicacion, y el lenguaje Javascript, tan poderoso como el Lingo,
introducido en esta ultima version del producto Macromedia Director. No obstante, adn
soportando esos dos lenguajes de programacion, en Macromedia Director MX existen
muchas vias alternativas de obtener los mismos resultados, sin necesidad de programar

cbdigo, lo cual hace su empleo muy popular y de rapida adquisicion de habilidades.

Aunque Director MX es compatible con varios formatos y plataformas, los requisitos
basicos de un sistema para lo cual se ejecutara una aplicacion de Director son los

siguientes:
«  Windows NT, 2000, ME y XP o Mac/OS X version 10.2.6 o mas
+ 128 MB de espacio libre en el sistema, RAM [256 MB recomendado].
« 200 MB espacio en disco.

Principales caracteristicas del Software de Autor utilizado:

Entre las principales caracteristicas de esta aplicacion, podemos mencionar las

siguientes:

« Integracion de medios que permite incorporar 2D interactiva, animacion D en
tiempo real, RealAudio, Windows Media Player, RealVideo, MP3, AIF, WAF,
DVDVideo, AppleQuickTime, AVIs, mapas de bits, vectores, texto.



+ Crea una amplia gama de aplicaciones 3D sumamente interactivas, incluyendo
juegos, comercializacién electrénica, aprendizaje electronica y demostraciones

de productos.

« Despliega contenido 3D escalable, de poco ancho de banda: su contenido creera

experiencias excepcionales en los PC de alto rendimiento.

« Crea comportamientos y comandos mediante el lenguaje Lingo, el codigo basado

en objetos que ofrece Director.

« Brinda mejor rendimiento de descarga y salva de ficheros de grandes tamafios,

permitiendo una reproduccién rapida y eficiente de la aplicacion.

+ Permite llamar a otras aplicaciones desde dentro de su entorno, como el

Macromedia Flash por ejemplo.

« Soporte para aplicaciones 3D populares. Importa modelos, imagenes, textura y

animacion desde las aplicaciones y servicios 3D mas populares.
« Posibilita publicar la aplicacion en Internet o distribuirlos mediante CD o DVD.

» Realiza entre otras funciones de programaciéon multimedia, el manejo de bases

de datos, colas, listas y trabajo con variables.

Cuando se defini6 el concepto de multimedia apreciamos que la misma es la
combinacion de varios medios: texto, sonido, video, animacion, e imagen. Para el
tratamiento de estos elementos que se fusionan, existen varias aplicaciones. En el

caso, nuestro usamos Flash y Photoshop.

Fundamentacion de la utilizacion de Macromedia Flash, Adobe Photoshop como

herramientas de trabajo.

La tecnologia Flash desarrollada por Macromedia, son posibles animaciones
audiovisuales que incluyen un alto grado de compresion y nitidez. Flash debe sus raices
a una pequefia compafia llamada FutureSplash que fue adquirida por Macromedia en
1997 para complementar su programa Director, cuando deseaban darle un enfoque
para el Web. Esta aplicacion es una mezcla de un editor de gréaficas y de un editor de

peliculas. (16)
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Flash es un programa que nos permite:

« Producir cufias, animaciones o peliculas completas destinadas al Web, es decir

con la maxima compresion.

« Incluir facilmente en las peliculas archivos de sonido con la tecnologia mas

moderna (MP3, Hect.) y comprimirlos conjuntamente con los fotogramas.
 Incluir la maxima interactividad en las paginas.

« Producir proyectores ejecutables standolone para que las peliculas se puedan

ver sin necesidad de un navegador, o sea desde un CD-ROM.
« Producir cambios en vivo (in real time) dentro de los elementos de la pelicula.

« Conectar con las bases de datos de los servidores, para la actualizacién en

tiempo real de los datos incluidos en la pelicula.

« Conectar con las aplicaciones que se ejecutan en Lope servidores de la red de

redes.
Para resumir los beneficios que posee Flash segun: (17)

Flash disefia graficas de vectores; graficas definidas como puntos y lineas en lugar de
pixeles. Ella permite incluir audio comprimido en diversos formatos como el mp3,
importar graficas creadas con otros programas, formularios y algo de programacion.
Todo esto definido al igual que los vectores por un conjunto de instrucciones que
mueven los objetos de posicion y forma, y que dan como resultado archivos muy
pequefos que se cargan en poco tiempo. Flash es independiente del navegador y el
plugin es universal, por lo que las animaciones disefiadas con este programa se veran
casi idénticamente en cualquier plataforma y navegador. La Gnica desventaja que tienen
las peliculas Flash, es que para poder visualizarlas, es necesario tener instalado el
Plugin. Flash es una tecnologia con mucho futuro por su funcionamiento y facilidad de

uso.

Para el tratamiento de las imagenes, se utilizo el Adobe Photoshop CS. Sus funciones
innovadoras ayudan a acelerar el proceso de disefio, a mejorar la calidad de imageny a

gestionar los archivos con la rapidez y eficacia que se necesita. Posee la mayor
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cantidad de herramientas Utiles y variadas que se encuentran entre los programas de su

tipo.
Entre las principales novedades de esta version de Photoshop se incluyen: (1)

» Explorador de archivos mejorados: Permite previsualizar, etiquetar y clasificar
imagenes rapidamente; al igual que buscar y editar meta datos y palabras clave y
comparte autométicamente lotes de archivos desde el Explorador de archivos

mejorado.

+ Comando combinar colores: Permite conseguir un aspecto coherente entre las
instantaneas del paquete, las fotografias creativas y mucho mas, combinando los

colores de una imagen con los de otra instantaneamente.

« Paleta Histograma: Permite supervisar los cambios efectuados en una imagen
con la paleta Histograma, que se actualiza dinamicamente a medida que realizas

ajustes.

« Comando para sombrear e iluminar: Permite mejorar rapidamente el contraste de
las areas con exceso o falta de luz de una imagen al tiempo que mantienes el

equilibrio general de la foto mediante el comando para sombrear e iluminar.

« Texto en trayectoria: Permite crear una tipografia llamativa colocando texto en

trayectorias o dentro de figuras.

« Compatibilidad integrada con archivos digitales Camera Raw: Permite conseguir
un resultado mas real y de mayor calidad trabajando con archivos completos de

datos sin procesar, de los principales modelos de camaras digitales.

« Compatibilidad total con 16 bits: Permite editar y retocar de forma mas precisa
con una compatibilidad ampliada para imagenes de 16 bits en las principales

funciones, incluidos las capas, los pinceles, el texto, las figuras, entre otras.

« Composiciones de capas: Permite crear variaciones de disefios con mayor
eficacia guardando distintas combinaciones de capas dentro del mismo archivo

como Composiciones de capas.



Conclusiones

Con la culminacion de este epigrafe se ha plasmado la teoria y el conocimiento
necesario que respalda la investigacion para comprender la esencia del trabajo, las
caracteristicas del entorno donde se desarrolla el sistema.

Se evidencia que las aplicaciones como Macromedia Director MX 2004 utilizada para el
desarrollo de la multimedia y en su conjunto inmediato de construccion, herramientas
como: Macromedia Flash Professional, Adobe Photoshop, son herramientas bien

establecidas para este tipo de productos informaticos educativos.
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EPIGRAFE 3: VALORACION DE LA EFECTIVIDAD PRACTICA DE LA MULTIMEDIA
COMO MEDIO PARA LA EXPLORAR EL DESARROLLO DEL LENGUAJE EN LOS
NINOS DE LA EDAD PREESCOLAR DEL Cl “SONRISAS DEL FUTURO” DEL
MUNICIPIO HOLGUIN.

A través de este epigrafe se pretende demostrar la valides en la practica pedagodgica de
la efectividad de la multimedia como medio para explorar el desarrollo del lenguaje en
los nifios de la edad preescolar, lo cual constituye una novedad para nuestro centro, ya
gue permitié a los docentes realizar un mejor diagnostico a través de la exploracion y
seguimiento del lenguaje en comparacion con los métodos tradicionales. Empleando la

tecnologia informatica como una herramienta mas para la labor de los especialistas.

Para validar dicha efectividad, se escogié el método experimental en su fase de pre —
experimento, luego a través de un taller cientifico - metodoldgico con los especialistas
del municipio, a los que se les presento el producto informatico terminado, exponiendo
sus caracteristicas y modo de empleo, asi como las actividades empleadas en la

misma.

Por el taller realizado con los logopedas, se comprobd que la utilizacién de la
multimedia como herramienta de trabajo en sus manos, potencia el proceso donde el
especialista explora y diagnostica el estado del desarrollo del lenguaje en estos nifios,
favoreciendo ademas dicho desarrollo. Porque las actividades y el empleo de la
multimedia inspiraban en docentes y alumnos motivacion a participar en el proceso,

repercutiendo de forma positiva sobre el diagnostico de los infantes.

Ademas posibilitdé a los profesores, mayor calidad en su labor, ya que les permitira

lograr:

§ Efectiva labor educativa en los infantes, con referentes en la formacion de
habitos, sentimientos afectivos, concentracion y motivacion, dificiles de lograr en

los nifios de esta edad.

§ Accionar sobre los ejes basicos del desarrollo del lenguaje.
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§ La concepcion del aprendizaje desarrollador: Instruir, educar y desarrollar la

personalidad de los nifios, segun su diagndstico.

§ Accionar metodologicamente sobre la zona de desarrollo proximo de los

infantes.

§ El uso de las tecnologias informaticas, para el tratamiento del lenguaje,
herramientas que tienen hoy dia gran importancia por la motivacion que

ocasionan en los nifios.

Una vez concluido el taller se les aplico a los docentes una encuesta (Anexo 1). El

resultado obtenido se muestra en el Anexo 2.

Del resultado obtenido se puede apreciar el nivel de aceptacion de la multimedia para la
exploracion del lenguaje, para la realizacion de diagnésticos con mayor calidad, debido
a que la regularidad de los criterios han sido ALTAMENTE RELEVANTE vy
RELEVANTE segun el resultado mostrado en el Anexo 2.

A partir de esta valoracion positiva sobre la aplicacion de la multimedia, se comenzo su
utilizacion en la practica educacional. Seguidamente se presenta al resultado obtenido

del pre — experimento pedagdgico aplicado para su validacion.

3.1 Pre — experimento pedagogico aplicado. Resultado obtenido.

Una vez concluido el taller para valorar la multimedia como medio de diagnosticar el
desarrollo del lenguaje en los infantes, se procedié a su utilizacion en la practica
pedagdgica y los especialistas encargados de trabajar con los nifios de preescolar del

centro antes referenciado, la integraron como herramienta fundamental en su labor.

Para el pre — experimento se aplicé una prueba de entrada (pre — test) consistente en la
exploracion del estado del lenguaje a los 20 nifios, seleccionados en la muestra con
referente a los indicadores concebidos al efecto y a través de los métodos tradicionales
utilizados por los logopedas. Los resultados obtenidos se pueden observar en el Anexo

3, se pudo constatar a través de la observacion empirica que:
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@ Los infantes no se concentraban en la actividad fundamental, ya que las laminas
no atraian su atencion, ni los motivaban lo suficiente, para alcanzar los objetivos

propuestos con la exploracion.

@ La motivacién como parte del proceso era insuficiente, pues los educandos se
mostraban perezosos para participar, siendo visibles sentimientos de rechazo y

apatia a la actividad.

Una vez concluida esta etapa del pre — experimento, [en otro momento] se realiz6 una
nueva exploracion del desarrollo del lenguaje en los nifios de la muestra seleccionada,
pero esta vez con el empleo de las actividades implementadas en la multimedia a modo

de prueba de salida (pos — test), los resultados obtenidos se muestran en el Anexo 4.

Se pudo comprobar que en esta ocasion, los nifios se concentraron mas, sintiéndose
motivados a ser patrticipes de la actividad, producto al uso de la tecnologia informatica,
se evidencio sentimientos afectivos, mucha concentracion y participacion, deseo de
expresarse, escuchar y comprender por parte de los infantes, ya que las imagenes en

movimiento, las animaciones y sonidos atrajeron su atencion.

Se muestra en el Anexo 5 una tabla y su grafico correspondiente donde se evidencian
los resultados obtenidos a través de los métodos tradicionales y su contrapartida la

multimedia empleada.

Resulta evidente la superioridad de los resultados obtenidos a través del empleo de la

multimedia como medio para la exploracion del lenguaje en los nifios de esta edad.

De lo anterior se define que la utilizacion de la multimedia como medio para la
exploracion del lenguaje en los nifios, es altamente efectiva y relevante, por lo que se

hace necesaria su aplicacion en la practica.
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CONCLUSIONES

Al finalizar la investigacion se concluye que se cumplieron con los objetivos planteados,
obteniéndose como resultado un producto de software destinado a facilitar el trabajo del

logopeda como especialista en la exploracién del lenguaje en la edad preescolar.
Se desarrollé una aplicacion que:

§ Permite una navegacion coémoda a través de cada una de sus componentes de

trabajo.
8 Presenta una ayuda en cada interfaz para facilitar su uso.
§ Presenta un entorno motivante y de facil asimilacion para el usuario.
Como ventajas de la aplicacion de este software se pueden mencionar que:
§ Estimula y motiva al nifio, logrando una mayor cooperacién en la exploracion.

8 Mejora la calidad del trabajo del logopeda al tener acceso al informe de
exploracion digitalizado. (Hoja de Exploracion del lenguaje que utilizan estos

especialistas para resumir los datos y caracteristicas del nifio)

§ Facilita el almacenamiento y actualizacion de los datos insertados, asi como el

seguimiento de la evolucion del paciente.
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RECOMENDACIONES

A partir de los resultados obtenidos, se recomienda:

Incorporar al sistema nuevas actividades con sus orientaciones metodologicas,
encaminadas a resolver alteraciones del lenguaje susceptibles a correccién y/o

prevencion.

Crear nuevos modulos de trabajo con ideas hasta ahora no explotadas, que

sigan la estructura y el disefio establecidos en la presente aplicacion.

Consolidar la metodologia de este sistema para una aplicacion mas eficaz y

generalizada del mismo.
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Anexo 1

Encuesta aplicada a los logopedas del municipio en el taller cientifico —

metodoldgico realizado para valorar la aplicacion de la multimedia como

herramienta de exploracion del lenguaje en los nifios de la edad preescolar.

Objetivo: comprobar el grado de aceptacion y nivel de relevancia de la multimedia para
la exploracién del lenguaje.

Estimado especialista:

Luego de debatir las caracteristicas de la multimedia presentada como herramienta que

en sus manos permite la exploracion del lenguaje en los infantes de la edad preescolar,

su posible aplicacion en la practica, sus ventajas con respecto a los medios

tradicionales y la posible metodologia a emplear para su aplicacion, por favor responda

con sinceridad.

¢,Como considera usted el grado y nivel de relevancia de la misma?

Leyenda:

1. Altamente relevante.

2. Muy relevante

3. Relevante

4. Poco relevante

5. No relevante

Componentes de la multimedia 112 ]3|4]5

a) Caracteristicas técnicas del producto informético acordes al
cumplimiento del objetivo con el que fue concebido.

b) Satisfaccion de los indicadores a medir por los especialistas en
el proceso de exploracion del lenguaje.

c¢) Orientaciones metodoldgicas especificas para su aplicacién en
el proceso de diagnostico del desarrollo del lenguaje.

d) Actividades incluidas para el diagnostico en la multimedia,
acordes a la satisfaccion de los indicadores.

e) Relacién dialéctica entre los componentes (I6gica general) de la
multimedia y su aplicacion.

Total

¢ Por favor argumente el porqué de su seleccién?




Anexo 2

Resultados de la encuesta aplicada a los especialistas en el taller tedrico

metodologico sobre la multimedia y su aplicacion.

Participaron 15 logopedas, y se obtuvo el resultado que se presenta en la siguiente

tabla:
3 4 5
componente
Cant. % Cant.| % | Cant| % | Cant | % | Cant | %
a 14 93,3 1 6,7 0 0 0 0 0 0
b 15 | 100,0 0 0 0 0 0 0 0 0
c 10 66,7 4 26,71 1 |6,7] O 0 0 0
d 14 93,3 1 6,7 0 0 0 0 0 0
e 14 93,3 1 6,7 0 0 0 0 0 0
En el siguiente grafico se muestra el resultado obtenido:
Nivel de relevancia de la multimedia
Componentes
0 20 da
5 15 Wb
o |
o 10 c
o 9 Od
~ =
O n T = T — . e
1 2 3 4 5
Nivel de Relevancia segun leyenda
Leyenda:

1. Altamente relevante.
2. Muy relevante

3. Relevante

4. Poco relevante

5. No relevante



Anexo 3

Resultados obtenidos en la Prueba de entrada (pre — test)
Objetivo: Comprobar la efectividad de la exploracion del lenguaje en los nifios a través

de los métodos tradicionales concebidos para esta actividad.

=
o
o

a

Promedio

(@)

[
o
WIFRININNWERINNWIARNDNWRARWERINDNW(E

OIONOOBA|WIN|F|5

hpmmwwpmwwwmwwwhpmwwma
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WINWININWINWINIERINNNWRARWINIWN AW
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BINWWINWINWWWWWNWEABRDNWWW

Leyenda
1Expresion Oral
2Vocabulario
3Caracteristicas de la comprension
4Ritmo y Fluidez del Lenguaje
50rientaciéon espacial
gCaracteristicas de la audicion



Anexo 4

Resultados obtenidos en la Prueba de Salida (pos —test)
Objetivo: Comprobar la efectividad de la exploracion del lenguaje en los nifios a través

de las actividades implementadas en la multimedia.

Indicadores
Nifio|1(2|3|4|5/6| Promedio
1 |4\4|4|2|4 3 4
2 |13|3/3(2|3|3 3
3 |4|3|3(4|4|3 4
4 |5/5|5|5(5|5 5
5 14|4/3/3|3|4 4
6 |4|5/4|5|4|5 5
7 1213|2(3|2/|3 3
8 |5|5/5|5|5|4 5
9 |4|2(4(|3|4|4 4
10 |4|3|2|4|3 4 3
11 |3/3|4|2|3|3 3
12 |3|4|3|4|3 4 4
13 |4|4|4|4|5/5 4
14 |4|/5|4|5|3|5 4
15 |3/3|3|3|3|3 3
16 |2/3|3|4|5|5 4
17 |1212|2|3|3|3 3
18 |4|4|3|4|4 5 4
19 |1(1(|2|1]|22 2
20 |5|4/5(4|4|5 5

Leyenda
1Expresion Oral
2Vocabulario
3Caracteristicas de la comprension
4Ritmo y Fluidez del Lenguaje
50rientacién espacial
6Caracteristicas de la audicion



Anexo 5

Comparacion de los resultados obtenidos en ambas pruebas...

Pre -test Pos - test
Promedio | Promedio
3 4

BINWIWINIWINWWWWIWINW|IABEDNWIW
GNRRWARWRA|APOWWLIRhOWO|AMOIMW

dPre - test
WPos - test

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20




GLOSARIO DE TERMINOS

Afasia: Trastorno del lenguaje producido por alguna lesion cerebral, después de que el
individuo haya adquirido el lenguaje.

Afonia: Es un trastorno de la fonacion que se manifiesta por la ausencia de la voz.

Alalia: Es un trastorno grave de procedencia central, que en ocasiona un retardo en el
desarrollo del lenguaje. Este tipo de afectacion altera todos los componentes del

lenguaje.

Animacién: Por animacion se entiende la representacion sucesiva de una secuencia de
imagenes que produce la sensacion de estar viendo imagenes en movimiento. Para
ello, a cada imagen de una animacién se le modifica un pequefio detalle para mantener
el movimiento tan fluido como sea posible. Se utilizan en la representacion y en la

explicacion de determinados procesos.

Audio: El concepto de audio engloba todos los sonidos reproducidos por vibraciones de
molécula, son percibidos por el oido humano y susceptible de medicion. Entre ellos
cuentan la musica, voz y todos los demas ruidos. Los sonidos se representan
graficamente en forma de curva. La distancia maxima entre el punto mas bajo y el mas
alto de una vibracién se denomina amplitud. La distancia entre dos extremos contiguos
en una direccion se denomina oscilacion. La unidad con que se mide, el nUmero de

oscilaciones por segundo es el Hertzio (Frecuencia)

CD (Compact Disk): Medio de almacenamiento Optico para la graduacion de
informaciones digitalizadas. EI CD posee un diametro de ocho a doce centimetros. En
las unidades de CD ROM de una computadora las informaciones contenidas en un CD
se leen por medio de un rayo laser. Los CDs encuentran su mayor difusion en el campo
del audio. El argumento mas poderoso para su utilizacion es su elevada capacidad para

almacenar informacion.



CD ROM (Compact Disk- Read only memory): Denominacién de un CD no regrabable
gue contiene datos para computadoras y también de audio. Las informaciones se leen
en una unidad de CD ROM que puede funcionar en la computadora como dispositivo

interno o externo.

Digital: Una informacion digital puede representarse en forma de valores discretos. Las
informaciones digitales se procesan en la computadora como una secuencia de bits que
solo conocen los estados ceros y uno. Las informaciones pueden presentarse también

en forma analdgica.

Digitalizacion: La digitalizacion es un requisito previo para almacenar las informaciones
analogicas. Con la digitalizacion, las sefiales analdgicas, se transforman en valores
discretos. Ademas de la digitalizacién de los datos de audio, también las imagenes, y
las sefiales de video tienen que digitalizarse antes de almacenarlas. La forma mas
comoda para digitalizar imagenes es la exploracion de los documentos graficos con la
ayuda de un escéner con el que las informaciones de brillo y color se convierten a

formato digital.

Disartria: Anomalia de la articulaciébn, de naturaleza motriz, producido como
consecuencia de lesiones del sistema Nervioso, que provoca trastornos de tono y
movimiento de los musculos fonatorios, alterando el habla, se caracteriza por la
alteracion de la pronunciacion, la percepcion fonemética, un pobre desarrollo de
vocabulario. Este tipo de afectacion en caso de los escolares se aprecia alteraciones

de la escritura y la lectura.

Disfonia: Es un trastorno o alteracion del tono o timbre de la voz en su emision
provocado: por un funcionamiento prolongado que fatiga los musculos de la laringe o

por un trastorno organico. Puede ser crdnica o transitoria.



Dominio: Entorno, area del conocimiento de un problema o actividad caracterizada por
un conjunto de conceptos y terminologia comprendidos por los practicantes de ese

dominio.

Fonastemia: Es una afeccidén de la voz de caracter profesional, surge por una carga
vocal, se manifiesta por el cansancio de la voz y es el sintoma del comienzo de una

patologia posterior a la disfonia profesional.

Hipermedia: Forma de presentacion de la informacion estructurada en nodos. Cada
nodo de informacion puede incluir textos, imagenes, videos, animaciones, gréaficos y
sonidos. Cualquiera de estos medios puede convertirse en un enlace con otro nodo y el

usuario puede acceder a otro nivel de informacién utilizando no solo el texto.

Hipertexto: Formato que se le aplica a un texto, en el cual se representan palabras
claves (en la mayoria de los casos subrayadas o con otros colores) las cuales dan

acceso a un informacion determinado.

Interfaz: Un conjunto de operaciones que posee un nombre y que caracteriza el

comportamiento de un elemento.

Media: Son recursos o elementos tales como el texto, la imagen, el sonido y el video,

gue al integrarse conforman la multimedia, es decir, variedad de medias.

Requisito o Requerimiento: Una caracteristica, propiedad o comportamiento que se

desea para el sistema.

Rifonia: Es la afeccion que se manifiesta por una alteracion de la resonancia nasal de

la voz, sin que existan trastornos en la pronunciacion de los sonidos.



Rinolalia: Alteracion en la articulacion de algunos fonemas o ausencia total de ellos,
asociada a timbre nasal de la voz (nasalizaciébn) o timbre muerto (oclusion
nasofaringea), por deficiencias en la inervacion del velo del paladar, por falta de

funcionalidad del mismo o por procesos que provocan oclusion nasofaringea.

Sistema: Coleccion de unidades conectadas que se organiza para lograr un propagsito.

El sistema es el “modelo completo”.

Sistemas de autores: Por sistema de autores se entiende el software con cuya ayuda
pueden crearse programas de aprendizaje, en su mayor parte interactivos con

componentes multimedia.

Tarjeta de sonido: La tarjeta de sonido es una tarjeta de expansion que puede
instalarse en alguna ranura libre de la tarjeta madre (motherboard) de la computadora.
Es utilizada sobre todo, para la reproduccion de sonidos, y pueden grabar y almacenar
este tipo de formato. Poseen una serie de interfaces para conectar altavoces,

auriculares y micréfonos.

Tarjeta de video: Con la ayuda de una tarjeta de video (overlay) se pueden representar
las sefiales de fuentes de video externas (video grabadoras, video camaras, etc., por
almacenamiento de la imagen VGA en tiempo real sobre el monitor de la computadora.
La mayor parte de las tarjetas de video estan dotadas de una funcién fragmentable para

poder almacenar las distintas imagenes en forma digitalizadas.

Tartaleo: Es un trastorno de base organica-constitucional y carece de repercusion
psicologica, se caracteriza por un desequilibrio ideomotor, lenguaje acelerado la mayor

parte de las veces, y deformaciones gramaticales.

Tartamudez o disfemia: Consiste en la dificultad de mantener la fluidez normal del
habla, dando lugar a la repeticion rapida de sonidos y/o silabas, provocando bloqueos al

intentar pronunciar una palabra. Suele acompafnarse de otros movimientos corporales



(parpadeo, muecas, balanceo de brazos,...) que pretenden encontrar ayuda para

superar el bloqueo verbal.

Usuario: Humano que interactda con el sistema.



