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Resumen

Los cursos masivos en linea (MOOC, por sus siglas en inglés) han impactado notablemente en el
contexto educativo mundial en los ultimos 5 afios. Para los profesionales que trabajan en el mundo
de la Informética Educativa, este fendmeno tiene un doble interés. Por una parte, como sujetos del
proceso educativo, el estudio de las experiencias y buenas practicas acumuladas respecto a estos
cursos en estos afios, puede ser Util para mejorar su practica educativa. Por otra parte, debido a la
constante necesidad de superacion, este tipo de cursos puede convertirse en una via efectiva de
estar en la avanzada de la practica educativa mundial y de intercambiar con profesionales de la
educacioén de otros paises. A pesar de esto, no se cuenta con estudios que analicen las posibilidades
reales que brindan los MOOC para el desarrollo profesional de especialistas en Informéatica
Educativa. En este trabajo se analizan y clasifican los cursos disponibles en la renombrada
plataforma de cursos Coursera, y se han identificado un grupo de ellos que pueden ser muy valiosos
para la formacién y desarrollo de profesionales en el mundo de la Informatica Educativa. Igualmente,
se detectan temas importantes que no estan suficientemente cubiertos. Con el trabajo, se avanza un
paso importante hacia el empleo efectivo de las posibilidades de este tipo de curso en la mejoria de
las practicas educativas mediadas por la informatica.

Palabras Clave: Cursos masivos abiertos en linea, MOOC, Informatica Educativa, Capacitacion de
docentes.

Abstract

One of the most important innovations in the first years of the 21st century has been the Massive
Open On-line Courses (MOOC). This phenomenon is very important for the professionals in the
subject of Computer in Education because they conduct educative process that may be improved
based on the previous MOOC experiences. In addition, MOOC may be also useful to improve their
professional abilities, to be in the leading front of the educational innovation. Despite this fact, we
haven’t found any study of the potential value of the available courses for this class of professionals.
In this paper we analyze the courses that are available in the outstanding platform Coursera with the
intention of assessing the potential interest of these courses for professionals in the area of Computer
in Education. We have also detected that some important areas of knowledge are not present in the
available courses. We hope that this paper serve as a step forward in the sense of a more effective
use of Computer in Education.

Keywords: Massive Open Online Courses, MOOC, Computer in Education, Teacher training.

1. INTRODUCCION educacion en los primeros afios del siglo XXI
(Liyanagunawardena, Adams y Williams, 2013).
El mundo ha visto como estos cursos han
cambiado concepciones previas relativas a la
formacibn en algunas dimensiones muy
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relevantes, como son el aumento en la cantidad
de estudiantes involucrados y el caracter abierto
de los mismos. A esto se une la participacion en
este  movimiento de muchas de las
universidades mas importantes del mundo
(Egerstedt, 2013).

En los primeros afios, habia una inmensa
mayoria de cursos que se concentraban en
teméticas especificas, como la computacion y
las humanidades. Sin embargo, en los afios
mas recientes se ha mostrado que los MOOC
han aumentado mucho sus tematicas (Sahami,
Martin, Guzdial y Parlante, 2013). Hoy los
MOOC vya también ofrecen oportunidades
importantes en ramas que se consideraban
antes deficitarias respecto a estos cursos, como
es el caso de las ingenierias (Aguilar y Rosete,
2015). Esto demuestra el caracter cambiante
del fenébmeno de los MOOC vy la necesidad de
una observacién constante del mismo (Sahami,
Martin, Guzdial y Parlante, 2013).

Existen muchos trabajos que han estudiado la
evolucion y el impacto general de los MOOC
(Liyanagunawardena, Adams y Williams, 2013;
Sahami, Martin, Guzdial y Parlante, 2013). Sin
embargo, no se conoce de un estudio enfocado
al fenémeno de los MOOC desde el punto de
vista de la formacion y desarrollo de
especialistas en Informatica Educativa.

Por una parte, los MOOC han aportado nuevos
estilos de ensefianza y han implicado retos
importantes para la evaluacion del aprendizaje
(Vihavainen, Luukkainen y Kurhila, 2012;
Pieterse, 2013) debido a su masividad, vy
también han lanzado alertas sobre el futuro de
las instituciones educativas tradicionales (Blass
y Hayward, 2014). Desde esa perspectiva, los
profesionales de la Informética Educativa, al ser
sujeto de procesos educativos mediados por las
tecnologias informéticas necesitan observar el
desarrollo de este movimiento por el impacto
gue puede tener en la practica educativa y en
las instituciones.

Por otra parte, los profesionales de Ila
informatica educativa también pueden servirse
de este movimiento como objetos del proceso
de aprendizaje que ocurre a través de los
MOOC.

De esta manera, utilizan los recursos educativos
gue brindan los cursos en linea para mejorar su

practica educativa, a la vez que experimentan
nuevos meétodos didacticos jugando el rol de
estudiante. Adicionalmente, estos cursos les
permiten interactuar con otros profesionales
afines de todo el mundo.

Muchos autores han lanzado varias alarmas
sobre la necesidad de seguir observando lo que
pasara con los MOOC en los proximos afos,
pues el cambio tan grande que han provocado
en muy poco tiempo, genera muchas dudas
sobre la posible evolucion futura (Severance,
2013; Morris, 2013).

Para involucrarse de forma efectiva en el
fendmeno de los MOOC, los profesionales de la
informéatica educativa necesitan saber si existen
cursos que respondan a sus posibles intereses
de formacion, capacitacion y desarrollo como
profesionales de la informatica educativa. Las
experiencias acumuladas en distintas éareas
(Vihavainen, Luukkainen y Kurhila, 2013; Cerf,
2013; Hentenryck y Coffrin, 2014) muestran
resultados muy alentadores, pero no por ello
debe extrapolarse que seran siempre exitosas.

A pesar de la acumulacion de experiencias en
cursos de un tipo o de otro, no se conoce de
trabajos anteriores que hayan estudiado la
oferta educativa disponible con un enfoque
hacia la formacion de especialistas en el area
de la Informatica Educativa.

Este trabajo responde a esa pregunta. Para ello,
se realiza un estudio y andlisis actualizado de
los programas especializados y los cursos
disponibles en la plataforma Coursera
(www.coursera.org), que aungque no es la Unica,
es reconocida como una de las principales
(Liyanagunawardena, Adams y Williams, 2013;
Aguilar y Rosete, 2015).

Se seleccionan los programas de formacion y
los cursos mas relevantes y se valoran los
temas mejor cubiertos por estos, asi como otros
temas importantes que tienen menos presencia.

2. Materiales y métodos

En esta seccion se describe el método
empleado para el andlisis de los programas
especializados y cursos disponibles en Coursera
gue son potencialmente interesantes para el
desarrollo profesional de especialistas en
informéatica educativa. Para ello, se parte de una
breve caracterizacién del universo de cursos y
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programas disponibles.
2.1 Caracterizacion general de Coursera

Es importante aclarar que la plataforma
Coursera es una organizacion muy dinamica, en
constante desarrollo. De esta manera, la
cantidad exacta de programas especializados y
de cursos cambia, generalmente con la
incorporacién de otros nuevos. Los resultados
que se muestran en este trabajo, corresponden
con los cursos y programas que estaban
disponibles el 26 de octubre de 2015.

Hasta hace muy poco Coursera organizaba sus
cursos en 25 tematicas (Aguilar y Rosete,
2015). Sin embargo, en la consulta efectuada
para este trabajo, las tematicas se habian
reducido a las nueve que se usaran en los
andlisis que siguen.

La Tabla 1 muestra la cantidad de programas
especializados de formacion (que agrupan entre
3 y 10 cursos) que ofertaba Coursera en el
momento de la consulta. Se puede observar
que la mayoria de estos programas se
concentran en las tematicas de Ciencias de la
Computacion y Negocios.

Tabla 1. Programas en Coursera: Octubre 2015

Tematica Cantidades | %
Artes y Humanidades 0 0%
Negocios 8 32%
Ciencias de la Computacion 9 36 %
Ciencia de datos 1 4%
Ciencias Biologicas 3 12 %
Matematicas y Logica 0 0%
Desarrollo Personal 4 16 %
Ciencias Fisicas e Ingenieria 0 0%
Ciencias Sociales 0 0%
Total 25

En cuanto a los cursos, la cantidad de estos que
estan disponibles en cada una de las nueve
tematicas se muestran en la Tabla 2.

El total de 354 que se muestra en la Tabla 2 se
corresponde con la suma de las cantidades por
tematica que da un resultado mayor porque hay
23 cursos que pertenecen a dos teméticas y se

cuentan doblemente.

Tabla 2. Cursos en Coursera: Octubre 2015

Tematica Cantidades | %
Artes y Humanidades 32 9%
Negocios 61 17%
Ciencias de la Computacion 40 11%
Ciencia de datos 31 9%
Ciencias Biol6gicas 27 8%
Matematicas y Légica 60 17%
Desarrollo Personal 55 16%
Ciencias Fisicas e Ingenieria 10 3%
Ciencias Sociales 38 11%
Suma 354

Las cantidades de cursos que pertenecen a una
o dos categorias se muestran en la Tabla 3.
Puede concluirse que el total real de cursos
encontrados en esta consulta fue de 331
cursos, sumando los 308 que aparecen solo en
una tematica y los 23 que aparecen en dos (y
que aportan la suma de 46 porque se cuentan
en cada tematica).

Tabla 3: Singularidad de cursos en Coursera

Tematica Una | Dos
Artes y Humanidades 30 2
Negocios 53 8
Ciencias de la Computacion 40 0
Ciencia de datos 24 7
Ciencias Bioldgicas 19 8
Matematicas y Légica 50 10
Desarrollo Personal 54 1
Ciencias Fisicas e Ingenieria 10 0
Ciencias Sociales 28 10
Total 308 46

Se observa que la mayor parte de los cursos
que cubren dos teméticas estan en Matematicas
y Logicas, Ciencias Sociales, Negocios,
Ciencias Biologicas y Ciencia de datos.
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Una primera conclusién que puede sacarse al
observarse las tematicas es que ninguna de
ellas esta directamente abarcando el tema de
Informatica Educativa.

Esto contrasta con la clasificacibn que antes
existia con 25 tematicas (Aguilar y Rosete,
2015), donde se podia identificar de manera
muy facil que habia tres que eran muy
relevantes para el perfii de Informatica
Educativa que eran: Educacion; Informacion,
tecnologia y disefio; y Desarrollo profesional
para profesores.

2.2 Relevancia de los programas

Si se analizan en detalle los 25 programas
especializados que se contaron en la Tabla 1,
se puede ver que ninguno de ellos esta
enfocado directamente en el area de la
Informatica Educativa.

De todos, los mas cercanos a la Informatica
Educativa son los siguientes (se indica la
cantidad de cursos que incluye cada uno, y la
universidad que lo imparte):

e Desarrollo y Disefio de Juegos (5 cursos,
Universidad Estatal de Michigan)

« Disefio de Interaccién (8 cursos, Universidad
de California en San Diego)

o Gestion de producto de software (6 cursos,
Universidad de Alberta)

o Disefio de Juegos: Arte y Conceptos (5
cursos, Instituto de Artes de California)

e Desarrollo y Disefio de Videojuegos (5
cursos, Universidad de los Andes)

« Disefio y Creacion de videojuegos (6 cursos,
Universitat Autonoma de Barcelona)

« Interaccion Humano Computadora:
Experiencia de Usuario y Disefio de Interfaz
de Usuario (4 cursos, Instituto de Tecnologia
de Georgia)

« Métodos y Estadisticas en las Ciencias
Sociales (5 cursos, Universidad de
Amsterdam)

A pesar de que ninguno de estos programas
especializados cubre el espectro completo de la
Informatica Educativa puede verse que en los 8
mencionados existen aspectos relevantes para
un profesional en esa area de interés.

En las secciones que siguen se analizan en
detalle los cursos, tanto los que estan dentro de
estos programas especializados como los que
estdn independientes, con la intenciébn de
encontrar el potencial valor de ellos para los
objetivos de este trabajo.

3. Resultados y discusion
3.1 Identificacion de cursos relevantes

Para lograr las metas de este trabajo, se
revisaron los 321 cursos disponibles y se
clasificaron segun su relevancia para la
capacitacion en Informatica Educativa en tres
niveles: Relevantes (R), Parcialmente
relevantes (P) e Irrelevantes (I).

La Tabla 4 muestra la distribucion de cursos

segln su relevancia y segun las nueve
tematicas.

Tabla 4. Relevancia de cursos

Temética R|P| | |Total
Artes y Humanidades 2 29 32
Negocios 0| 4| 57 61
Ciencias de la Computacion 8 24| 8 40
Ciencia de datos 2 25| 31
Ciencias Bioldgicas 0 27 27
Matematicas y Logica 0| 8| 52 60
Desarrollo Personal 11|15| 29 | 55
Ciencias Fisicas e Ingenieria 4 5 10
Ciencias Sociales 20|36 | 38
Suma 2957|268 | 354

Para clasificar la relevancia de los cursos se
consideraron aspectos pedagégicos,
tecnolégicos y metodoldgicos.

La relevancia pedagodgica se identifico en
aquellos cursos cuyos contenidos estaban
centrados en aspectos didacticos, ladicos o
relativos a aspectos psicoldgicos relacionados
con la educacion y la interaccion.

También se considerd que tenian relevancia los
que tocaban contenidos asociados a las
tecnologias que permitian desarrollar software
con un enfoque educativo.
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Por ultimo, también se incluyeron cursos cuyo
contenido tratara aspectos metodoldgicos
importantes para llevar adelante investigaciones
educativas, analizar resultados experimentales y
presentar los resultados obtenidos.

Para poder valorar mejor la importancia de las
tematicas de Coursera para la Informética
Educativa, la Tabla 5 muestra la informaciéon de
la Tabla 4 de manera porcentual, respecto al
total de cursos relevantes (29), parcialmente
relevantes (57) o irrelevantes (268). Se puede
observar que los cursos relevantes estan
fundamentalmente ubicados en las tematicas de
Desarrollo Personal y Ciencias de Ila
Computacién. Esto puede ser util para enfocar
otras busquedas futuras para los especialistas
en Informética Educativa, para saber donde se
encuentran fundamentalmente los cursos de su
posible interés.

Tabla 5. Relevancia de cursos porcentual

cantidad. No obstante, la cantidad de cursos
relevantes identificados es bastante alta, con
cantidades similares a las de algunas tematicas
gue se mostraron en la Tabla 2 como son Artes
y Humanidades (32), Ciencia de datos (31),
Ciencias Bioldgicas (27) y Ciencias Sociales
(38).

Tabla 6. Relevancia de cursos por tematica

Temética R P I
Artes y Humanidades 6 % 3% 91 %
Negocios 0% 7% 93 %
Ciencias de la

Computacion 20% |60% |20%
Ciencia de datos 6 % 13% (81 %
Ciencias Biologicas 0% 0% 100 %
Matematicas y Légica 0% 13% (87 %
Desarrollo Personal 20% (27% |53 %
Cienc_ias Fisicas e 40% |10% |50 %
Ingenieria

Ciencias Sociales 5% 0% 95 %
Total 8% |16% |76%

Temética R P I

Artes y Humanidades 7% | 2% |11%
Negocios 0% | 7% |21%
Ciencias de la Computacion 28% [42% | 3%
Ciencia de datos 7% | 7% | 9%
Ciencias Bioldgicas 0% | 0% | 10%
Mateméticas y Logica 0% |14% | 19%
Desarrollo Personal 38% | 26% | 11 %
Ciencias Fisicas e Ingenieria 14% | 2% | 2%
Ciencias Sociales 7% | 0% | 13%

Otro andlisis se muestra en la Tabla 6, donde se
observa el porciento de cursos relevantes por
cada tematica. Se observa que aunque se repite
el destaque en las teméticas anteriormente
mencionadas, este porciento permite notar que
solo el 8% del total de cursos es realmente
relevante en general, no siendo un porciento
mayoritario en ninguna de las teméticas.

Uniendo los resultados derivados de las tablas
IV, V y VI se puede afirmar que el tema de la
Informéatica Educativa no es de los mas
relevantes en Coursera si se compara con los
relacionados con Negocios, Mateméatica y
Logica o Desarrollo profesional que duplican su

Los 29 cursos relevantes se analizaron en
mayor detalle segin la dimensién de su mayor
relevancia o aporte. La Tabla 7 muestra las
cantidades de cursos que se consideraron
relevantes en cada una de las dimensiones
analizadas: Pedagégica (P), Tecnoldgica (T) vy
Metodoldgica (M).

Tabla 7. Relevancia de cursos por tematica

Temaéticas P| T | M| Total
Artes y Humanidades 0| O 2 2
Ciencias de la Computaciéon | 1 | 6 1 8
Ciencia de datos 0| O 2 2
Desarrollo Personal 10| O 1 11
Ciencias Fisicas e Ingenieria| 0 | O 4 4
Ciencias Sociales 1 0

Total 12| 7 | 10 29

Es importante aclarar que aunque hay cursos
que aportan a mas de una dimension, se trato
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de buscar la dimension fundamental de la
relevancia.

La Tabla 7 no incluye las tematicas de
Negocios, Ciencias Biolégicas y Matematica y
Loégica por no haberse identificado en ellos
cursos relevantes como se habia mostrado en la
Tabla 4.

La Tabla 7 muestra que la mayor parte de los
cursos con relevancia en la dimension
pedagdgica para la Informatica Educativa estan
agrupados en la tematica de Desarrollo
Personal (10), mientras que la mayoria de los
cursos con relevancia en la dimension
tecnoldgica estan en la teméatica de Ciencias de
la Computacion (6).

Por su parte, la mayoria de los cursos con
relevancia en la dimension metodolégica estan
en la temética de Ciencias Fisicas e Ingenieria
(4).

Cursos relevantes

A continuacibn se muestran los cursos
identificados como relevantes en cada una de
las dimensiones, asi como la universidad que
imparte el curso.

En la dimensién pedagdgica, los 12 cursos mas
relevantes que se detectaron fueron los
siguientes.

« Aprender (Universidad Nacional Autbnoma de
México)

« Aprendiendo a  Aprender: Poderosas
Herramientas Mentales con las que Podras

Dominar Temas Dificiles (Universidad de
California en San Diego)

« Fundamentos de Ensefar para Aprender 2:
Ser un Profesor (Commonwealth Education
Trust)

« Fundamentos de Ensefiar para Aprender 3:
Los Estudiantes 'y el  Aprendizaje
(Commonwealth Education Trust)

o Fundamentos de Ensefiar para Aprender 4: El
Curriculo (Commonwealth Education Trust)

« Fundamentos de Ensefar para Aprender 5:
Planificacion de la Enseflanza y del
Aprendizaje (Commonwealth Education Trust)

« Fundamentos de Ensefar para Aprender 6:
Introduccibn a la Evaluacion de los

Estudiantes (Commonwealth Education Trust)
« Ludificacién (Universidad de Pensilvania)

« Meta-alfabetizacion: Poténciate en un Mundo
Conectado (Universidad Estatal de Nueva
York)

« Modelos de Pensamiento (Universidad de
Michigan)

« Proyecto de Fundamentos de Ensefar para
Aprender 7 Ser un Profesional
(Commonwealth Education Trust)

« Proyecto de Fundamentos de Ensefar para
Aprender: El Profesor Reflexivo
(Commonwealth Education Trust)

Se observa que aunque hay varios temas de
importancia y relevancia para la Informatica
Educativa, no hay ningun curso especifico de
ese tema.

Eso no debe desalentar pues al ser la
informatica una parte consustancial de la vida
moderna, en todos los cursos se tiene que tratar
el tema.

Por su parte, entre los cursos con mayor
relevancia tecnoldgica se identificaron los 9
siguientes:

e Disefio Centrado en el Usuario: una
Introduccién (Universidad de California en
San Diego)

« Experiencia de Usuario: Investigacion vy
Prototipado (Universidad de California en San
Diego)

« Introduccion al Disefio de Juegos (Instituto de
Artes de California)

« Disefio de videojuegos (Universitat Autbnoma
de Barcelona)

o Disefio de Caracteres para Video Juegos
(Instituto de Artes de California)

« Disefio de Interaccion hombre-computadora
(Universidad de California en San Diego)

e« COmo innovar en un mundo digital (Institut
Mines-Télécom)

Se puede apreciar que hay una preponderancia
de la tecnologia basada en juegos entre los
cursos identificados. Esto no debe sorprender,
porque hoy el enfoque ladico se ha defendido
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con fuerza como una de las tendencias
fundamentales en el area educativa (Morris,
2013; Blass y Hayward, 2014], en adicién a su
USO puro como entretenimiento.

También hay varios cursos que permiten una
formacion y capacitacién en aspectos de disefio
y estudio del impacto de las interfaces en los
usuarios, que son relevantes para los
especialistas en Informética Educativa.

Se manifiesta una carencia de cursos
enfocados a otras tecnologias educativas que
se consideran muy relevantes para los
especialistas en Informéatica Educativa como
pueden ser: sistemas tutoriales inteligentes,
plataformas de tele-formacion, simuladores y
entrenadores o multimedia en educacion.

En otros momentos (Aguilar y Rosete, 2015) ha
habido muchos cursos de Inteligencia Atrtificial
que tienen potencialidades de ser aplicados en
la educacion, aunque no son especificamente
de este tema.

Por ultimo, entre los cursos identificados como
relevantes en la dimensiébn metodolégica estan
los 10 siguientes.

De ellos existen algunos que se enfocan en
aspectos de la filosofia de las ciencias:

« Pensamiento Cientifico (Universidad Nacional
Auténoma de México)

¢« COmo Cambiar el Mundo

Wesleyana)

(Universidad

« Introduccion a la Revisién Sistematica y al
Meta-Analisis (Universidad Johns Hopkins)

Otros se centran en aspectos relacionados con
los métodos cientificos y en andlisis de
resultados:

o Disefiar, Ejecutar y Analizar Experimentos
(Universidad de California en San Diego)

« Introduccion a la Estadistica para las Ciencias
Sociales (Universidad de Zurich)

« Midiendo Causas y Efectos en las Ciencias
Sociales (Universidad de Copenhague)

« Entendiendo los Métodos de Investigacion
(SOAS University of London)

» Metodos de Investigacion
(Universidad de Amsterdam)

Cualitativos

Otros se centran en aspectos de la
comunicacion de los resultados, como los
siguientes:

« Comunicaciéon Académica (Instituto de Fisica
y Tecnologia de Moscu)

« La Redaccion Cientifica (Universidad de
Stanford)

Otros cursos parcialmente relevantes

Adicionalmente a los cursos anteriores, existen
otros que tienen alguna relevancia para la
Informatica Educativa, o que pueden aportar a
la formacion en esta rama.

Entre los 57 cursos clasificados como
parcialmente relevantes (Tabla 4) se han
escogido  algunos para mostrarlos a
continuacion.

Algunos tienen mayor relevancia para los que
trabajan la Informatica Educativa con un
enfoque cercano al proceso mental que ocurre
en los estudiantes y las implicaciones de las
acciones educativas (en la dimension
pedagdgica), como son los casos de los cursos
siguientes:

o Influir en
Michigan)

las Personas (Universidad de

« Ser mas creativos (Universidad Nacional
Auténoma de México)

o Creatividad en la Resolucion de Problemas
(Universidad de Minnesota)

« Introduccién a la logica (Universidad de
Stanford)
e Ldgica: lenguaje e
(Universidad de Melbourne)

informacion 1

e LOgica: Lenguaje e Informacion 2

(Universidad de Melbourne)

e COmo Triunfar en la Universidad (Universidad
de Kentucky)

Otros cursos tienen mayor relevancia para los
gue trabajan la Informatica Educativa con un
enfoque cercano al desarrollo de software (en la
dimensién tecnolégica), como son los casos de
los cursos siguientes:

« Procesos de Software y Préacticas Agiles
(Universidad de Alberta)
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« Arte 3D vy animacibn en videojuegos
(Universitat Autonoma de Barcelona)

o Desarrollo de Videojuegos 3D en Unity: Una
Introduccién (Universidad de los Andes)

En general, se nota que aunque hay algunas
carencias en algunas areas, existe un potencial
de formacién que puede ganarse con los cursos
disponibles que puede ser empleado de manera
eficiente por los educadores y por aquellos
especialistas en el area de la Informética
Educativa.

Posibles implicaciones de estos cursos

Las secciones anteriores han mostrado que hay
varios cursos que son relevantes para la
formacion, capacitacion y desarrollo de
profesionales en Informética Educativa.

La existencia de estos cursos tiene
implicaciones para estos especialistas y las
organizaciones en que ellos trabajan. Algunas
de estas implicaciones se comentan a
continuacion, usando las perspectivas de
“amenazas” y “oportunidades”.

Algunas de las oportunidades que pueden salir
como implicaciones de la existencia de estos
Cursos son las siguientes:

« Las organizaciones (instituciones educativas
0 no) pueden basar los planes de desarrollo
profesional de sus especialistas (o
profesores) sobre la base de estos cursos, lo
cual permite aumentar la competencia
profesional de los especialistas sin ninguna
inversion por parte de la organizacion, mas
alla de la disponibilidad de acceso a internet.

o El profesor consigue preparar mejor sus
clases, usar o disefiar software que apoyen
su labor educativa con bases mejores y
actualizadas segun los criterios de expertos
de referencia en el tema, que imparten los
MOOC.

o Haber vivido la experiencia de este tipo de
cursos, permitiria a los especialistas conocer
formas nuevas de organizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje que puede introducir
en sus clases.

« También lograria conocer a especialistas de
otros paises y culturas que le servirian como
referentes.

« La asimilacion de las herramientas
metodoldgicas ayudarian a hacer mas soélidas
sus conclusiones sobre el andlisis del proceso
educativo en que esta inmerso.

« La existencia de teméticas en que no existen
cursos, y en los que hay un potencial interés
le ofrecerian (tanto al especialista como a su
organizacién) preparar e impartir algun
MOOC en esos temas y asi posicionarse en
este fendbmeno creciente, aumentando su
prestigio y reconocimiento.

Algunas de las amenazas que pueden salir
como implicaciones de la existencia de estos
Cursos son las siguientes:

« En las aulas pueden existir estudiantes que
hayan realizado algunos de los cursos
existentes. Con esto, llegarian a tener ciertas
informaciones y conocimientos que no
tendrian sus profesores en algunas de esas
técnicas. Por ejemplo, un especialista en
Informética Educativa (o un profesor) que usa
un software educativo (o un juego didactico)
puede recibir criticas de algun estudiante que
ha pasado algunos de los cursos de disefio
de interfaces o de juegos, fundamentando su
critica en referencias sélidas y criterios de
expertos destacados en esa rama.

« lgualmente, un profesor seria criticado vy
puesto en evidencia en el aula si no emplea
adecuadamente los métodos correctos de
hacer investigaciones y enfocar los
problemas, si su curriculo de asignatura no se
ajusta a las buenas practicas internacionales,
etc.

« lgualmente, la existencia de estos cursos
puede ser una nueva forma de presentar la
tendencia globalizadora, ya que ciertos
estilos, aspectos culturales, etc., lograrian
difundirse de una manera mas féacil. Esto
puede complejizar la labor de los profesores
qgue tengan un enfoque correcto sobre algun
aspecto, pero que sea diferente de los que
propugnan algunos MOOC.

o La falta de seguridad total y confianza sobre
la autenticidad de los saberes alcanzados por
la via de los MOOC (debido a la ausencia de
contacto con el profesor y la masividad de los
cursos), conseguiria provocar dudas serias
sobre si los especialistas que pasen estos
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cursos han adquirido los conocimientos y
habilidades esperadas. Esto puede
desalentar los planes de formacion usando
esta via.

Esta enumeracion de posibles amenazas y
oportunidades esta lejos de ser exhaustiva, pero
puede servir como base para que los
profesores, especialistas en Informatica
Educativa y las organizaciones a las que ellos
pertenecen logren reflexionar sobre las
implicaciones que puede tener este fendmeno
en su espacio profesional.

4. Conclusiones

Este trabajo ha mostrado que existen muchos
cursos abiertos masivos en linea (MOOC) que
son potencialmente interesantes para el
desarrollo profesional de los especialistas en
Informética Educativa. Se han detectado cursos
gue ayudarian a la formacion en la dimension
pedagdgica, tecnolégica y metodoldgica, a
pesar de que hay muchos temas importantes
para la Informatica Educativa que no estan
cubiertos. Se han presentado algunos ejemplos
de las posibles amenazas y oportunidades que
se derivan de la situacion actual.
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