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RESUMEN

Las cualidades de la personalidad que aporta el ajedrez han permitido su inclusion en las
escuelas primarias del pais como deporte priorizado, pero no en el preescolar, esto es
debido a que no se ha elaborado una metodologia para la ensefianza masiva del ajedrez
en el sexto afio de vida ni se ha confeccionado una bibliografia apropiada y un sistema
de medio por lo que nos proponemos como objetivo elaborar una metodologia para la
ensefianza masiva del ajedrez en el sexto afio de vida que incluya la bibliografia y los
medios acordes. Para demostrar la efectividad se utilizaron como métodos la
investigacion -accion la observacion y la entrevista llegandose a la conclusion de que la
metodologia aplicada hizo més motivada y asequible los contenidos propuestos por lo

que fue aprobada para su generalizacion en el pais,
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INTRDUCCION

“yo siempre he tenido un poco de lastima hacia aquellas personas que no han conocido
el Ajedrez. Justamente lo mismo que siento por quien no ha sido embriagado por el
amor. El Ajedrez, como el amor, como la musica, tiene la virtud de hacer feliz al

hombre”

Dr. Siegbert Tarrasch

El ajedrez representa una lucha de ideas, una batalla intelectual entre dos bandos, que

pueden crear con sus jugadas verdaderas obras de arte.

Por su caracter ludico y formativo es un juego muy recomendado para los nifios en
edad escolar, ya que estimula el sentido de la responsabilidad y prepara a los
estudiantes para su vida como adultos. Ademés es una herramienta pedagogica que
facilita aspectos importantes de los procesos y las operaciones del pensamiento. Su
naturaleza ludica basada en reglas, tiene mucho que aportar a la escuela, en tanto es un
elemento que contribuye a la generacion de valores fundamentales como: igualdad,
libertad, dignidad, solidaridad, honradez, honestidad, amistad, responsabilidad, amor a

lo que nos rodea, entre otros.

La ensenanza sistematica del ajedrez comparte con la escuela el propoésito del desarrollo
del pensamiento, la educacion de valores, el facilitar habitos y patrones virtuosos del
caracter que coadyuven a la insercion a la esfera publica de su vida adulta y muy

particularmente en la integracion del mundo laboral.

Ubencio Blanco plantea:

“La importancia del papel educativo del ajedrez radica en que forma a los alumnos en
un marco de reglas y significados, disciplinando el pensamiento, contribuyendo al

desarrollo del caracter y a la accion virtuosa.
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Desarrolla también la memoria, la imaginacion y la capacidad de concentraciéon; y
gracias a su poder pedagogico, favorece el razonamiento 16gico, fomenta la voluntad y

habittia el analisis y a la toma de decisiones.
Se ha probado que el ajedrez:

v Sensibiliza acerca del trabajo de equipo enfatizando la habilidad para el

desempefio individual.
v Estimula en nifios la habilidad para pensar racionalmente.
v Incrementa actividades cognoscitivas.
v Provee de un tipo de competencia intelectual sin hacer al nifio hostil.
v Genera un sentimiento de confianza en si mismo.

\% Ensefa a los nifios a aceptar el éxito y enfrentar la derrota con

gallardia.
v Ensena el valor del trabajo manual, la concentracién y el compromiso.

v Provee al nifio de una via concreta y econdmica para superar la privacion y

desconfianza en si mismo.

v Incrementa en los nifios los niveles de comunicacion y las aptitudes para el

reconocimiento de patrones.” ( 2-82)

El ajedrez, ya sea juego, deporte o arte, es una practica muy recomendable a cualquier
edad, sea cual sea la condicion fisica del practicante, y constituye una fuente de

diversion inagotable que acompanara a quien lo desee, durante toda su vida.

Por los beneficios que aporta el ajedrez a quien lo practica sistematicamente se propicio,
que en el 1988 en el centenario del nacimiento de José Raul Capablanca se aprobara una

de sus ideas al iniciarse el plan de masificacion del ajedrez en las. escuelas del pais.
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En el curso 89/ 90 se oficializa la ensenanza del ajedrez en las escuelas del pais,
beneficiandose asi, los procesos psicoldgicos a los cuales le tributa y valores que

brinda este juego.

Para lograr esta masificacion se elaboré una metodologia para la ensefianza del ajedrez
basandose en la experiencia de los técnicos del deporte asi como en la bibliografia

existente.

Esta metodologia se les trasmitio a los profesores de Educacion Fisica los cuales

llevarian a efecto la funcidén de impartir los contenidos a los escolares.

Por intermedio del plan, de que todos los nifios se beneficiaran de las virtudes que
brinda el juego ciencia se comenzo6 a impartir el ajedrez a finales de la década del 80,
pero esta metodologia no incluy¢ los nifios de preescolar, porque se infiere, que ellos no
tienen un nivel de conocimientos suficiente como para entender un juego “tan
complicado”, sin que previamente se realizaran investigaciones que avalaran esta

hipotesis.

Esta idea fue la que provoco que no se elaborara una metodologia para la ensefianza del
ajedrez en el sexto afio de vida, que tuviera en cuenta los intereses, necesidades y
motivaciones de los nifios del preescolar, ni que explotara los contenidos que reciben
los pequetios, en las distintas areas de desarrollo, ni los pasos metodoldgicos que

aplican los maestros para la ensefianza de las mismas.

Al no elaborarse la metodologia, no se confecciond una bibliografia adecuada, que
permita la intervencion no solo de los maestros, sino de los padres, dandoles los
métodos necesarios para contribuir con el proceso, y ademas que por su caracteristicas
de cuento, introduciéndose en el mundo de los nifios, se identifique con ellos y los

motive.

Como no se elabor6 una metodologia para la ensefianza masiva del ajedrez en el sexto
afio de vida, no se confeccion6 un sistema de medios, para que misma sea mas

motivada y tenga una mayor asequibilidad durante las clases.
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De confeccionarse una metodologia para la ensefianza del ajedrez en el sexto afio de
vida, los niflos de preescolar, que se encuentra en fase de formacion de su
personalidad y que muchos de sus procesos psicologicos no han llegado a su
maduracion e incluso algunos que comienzan a formarse se fortalecerian y acelerarian y

se contribuiria al desarrollo los valores que este juego le aporta.

Una de las tendencias de la Educacion Fisica Contemporanea es la “Deporte

Educativa”.

Mientras se van formando los patrones de conductas, asi como desarrollandose algunos
procesos psicoldgicos, se van alcanzando habitos y habilidades deportivas que mas

tarde maduraran, alcanzandose resultados en la arena internacional.

Si a esto agregamos que en los tiempos actuales existe una tendencia a comenzar la
ensefanza de algunos deportes en edades tempranas, llegando incluso, a la

especializaciéon cada vez mas jovenes.

En el ajedrez existen multiples ejemplos de nifios que han comenzado su aprendizaje
por debajo de los 6 afos alcanzando la categoria de grandes maestros muy jovenes y
luego coronandose campeones mundiales, como son los casos de José Raul Capablanca,
Max Euwe, Robert Fisher, Anatoli Karpov, Garry Kasparov y mads recientemente
Ruslan Ponomariov quien alcanzo la categoria de gran maestro a los 14 afos y el titulo

de campeon mundial a los 18 afos.

Por tanto si se quiere obtener resultados en eventos internacionales debemos promover

la motivacion por este deporte en edades tempranas.

En la ensefianza contemporanea se estd tratando de desplazar el protagonismo del
maestro hacia los educandos, logrando con esto un aprendizaje mas significativo y
despertando en los estudiantes una mayor creatividad, socializacion y permitiendo que

el profesor pueda dedicarle un mayor tiempo a la diversidad del aprendizaje.

La actividad rectora del nifo es el juego y en estas edades especialmente los juegos de
roles en los cuales desarrolla su imaginacion, creatividad, va a adquirir conocimientos
del mundo que los rodea, le permite expresar sus sentimientos y emociones, entre otros

beneficios.
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Si se elaborara una metodologia para la ensefianza del ajedrez en el sexto afio de vida un
importante estrato de nuestra sociedad (los nifios de preescolar) se verian beneficiados

por lo que esto sirvio de base para la realizacion del presente trabajo.

PROBLEMA

A pesar de las beneficios que aporta el ajedrez a quien lo practica sistematicamente, no
se ha elaborado una metodologia para la ensefianza masiva del ajedrez en el sexto afio
de vida, que tenga en cuenta los intereses, necesidades y motivaciones de los nifios del
preescolar, ni que explote los contenidos que reciben los pequefios, en las distintas areas
de desarrollo, ni los pasos metodoldgicos que aplican los maestros para la ensefianza

de las mismas.

Como no existe una metodologia para la enseflanza masiva del ajedrez en el sexto afio
de vida, no se ha confeccionado una bibliografia adecuada, que permita la
intervencion, no solo de los maestros, sino también de los padres, dandoles los métodos
necesarios para contribuir con el proceso, y ademds que por su caracteristicas de cuento

(introduciéndose en el mundo de los nifios) se identifique con ellos y los motive.

Al no existir una metodologia para la ensefianza masiva del ajedrez en el sexto afio de
vida, no tenia sentido confeccionar un sistema de medios para la misma, por lo que no
existian los medios necesarios para incrementar la motivacion y la asequibilidad de las

clases.

OBJETIVO

Teniendo como base los elementos antes planteados nos propusimos como objetivo:

Elaborar una metodologia para la ensefianza masiva del ajedrez en el sexto afio de

vida.

OBJETO DE ESTUDIO

El proceso docente educativo en el preescolar.

CAMPO DE ACCION
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La ensefianza masiva del ajedrez en el sexto afio de vida.

PREGUNTAS CIENTIFICAS

(Qué metodologia puede utilizarse para que el nifio del preescolar asimile los

contenidos?

(Qué contenidos del ajedrez son asequibles a los nifios del sexto afio de vida?

(Qué medios pueden utilizarse para este proceso de ensefianza- aprendizaje?

(El Manual elaborado puede orientar a familiares, maestros y nifios en los contenidos

del Preajedrez?

MUESTRA

Se aplico en las escuelas primarias: Frank Pais Garcia, Eradio Dominguez, Hilda
Torres Bacallao, Ovidio Torres A. Y Simo6n Bolivar, Marcos Campana Béster y en los
circulos infantiles: Mis Primeros Afos, Mi Tesoro, Amigos de la Paz, Hermanitos de

Vietnam y Pequenos Combatientes.

Para realizar la seleccion de los nifios que iban a participar el la investigacion
primeramente se solicitdé su aprobacion, y luego se tomo la autorizacion de los padres,
de los que cumplian con ambos requisitos se escogieron 10 por cada institucion para un

total de 110 nifios

Se escogieron inicialmente diez nifios por grupos para la fase de pilotaje y luego se

extendid por todos los miembros de los grupos y se transfiri6 a la educacion especial.

METODO.

Empirico:

Investigacion — accion.

Observacion

M nitro™" pr

load the free trial online

ofessiona



Entrevista

La investigacion accion fue seleccionado porque se caracteriza por ser participativo,
cooperativo, por considerar la accion con los participantes, analiza situaciones y
acciones de problemas practicos para intentar solucionarlos; Ademas permite una
aplicacion inmediata de los resultados, procede de una observacion controlada y una
reflexion sistematica, es critica y posibilita una retroalimentacion constante, lleva
implicito el test sociométrico, del cual se aplico la entrevista para verificar los

resultados.

La observacion se utilizd en todas las clases y actividades en que participaban los
niflos, se tenia en cuenta su evolucion, si asimilaban el contenido y de existir
dificultades, se proponen variantes que dan la posibilidad de retroalimentaciéon para

buscar soluciones mas efectivas.

También se utiliz6 para la evaluacion de los nifios, para determinar su desarrollo en el

contenido.

La entrevista permitié conocer el grado de aceptacion por parte de los factores que
tienen incidencia en la investigacion: Los padres, el personal pedagogico y los propios

infantes.

Teodrico:

Induccion-Deduccion.

Analisis Sintesis.
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TAREAS

Para dar cumplimiento al objetivo se proponen resolver las siguientes tareas:
Elaborar el marco tedrico
Aplicar el programa.
Elaborar el sistema de medios.
Elaborar el manual.
Proponer el método de ensefianza-aprendizaje.

Redactar el informe final.
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CAPITULO 1

1.- Fundamentacion tedrica.

En el presente capitulo se muestran las virtudes que le aporta el ajedrez a quien lo
practica sistematicamente y se hace énfasis en la importancia para los nifios de edad
preescolar que se encuentran en fase de formacion de cualidades psicoldgicas y de

valores.

Se plantea también algunas caracteristicas de los nifilos que se tuvieron en cuenta para la
investigacion, ademas la incidencia del profesor de Educacion Fisica en la aplicacion
de la resolucion conjunta INDER-MINED 2/89 que establece la ensefianza masiva del

ajedrez.

1.-1 Importancia del ajedrez para los nifios de preescolar.

El Ajedrez es algo mas que un simple juego, es una diversion intelectual que tiene algo
de arte y mucho de ciencia, es ademas un medio de acercamiento social e intelectual. A

mi juicio, el Ajedrez debia formar parte del programa escolar de todos los paises”.

Expreso el tercer campeon mundial José Raul Capablanca y para ello tuvo en cuenta
los beneficios que aporta el juego ciencia a quien lo practica sistematicamente y
fundamentalmente a los nifios que estan en una fase de formacion de habilidades

capacidades y valores morales que le acompafiaran para toda la vida.

Al abordar el tema Nery Maceira (16-68) Plantea “La pronunciacion de las principales
figuras del ajedrez por la importancia del juego para que el individuo aprenda a pensar,
a razonar, a reflexionar sobre toda la informacién que recibe, no ha estado dada en un
fanatismo por una actividad que les habia subyugado, sino por el caracter del juego que
construye una realidad particular, liberada de cualquier tipo de dogmatismo que pueda
estimular cualquier sistema social para ser permanentes sus valores en el tiempo, pero
que de una manera u otra no dejan florecer la habilidad o disposicion para que el
individuo utilice su potencial mental en la soluciéon de problemas, toma de decisiones,
elaboracion de juicios o procesamiento de la informacion. ;Cémo el hombre pudiera

ser un factor de cambio social si tiene restricciones en su pensamiento? ;Cadmao nuede
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llegar el hombre a producir cambios si le esta vedado el ejercicio de su pensamiento al

tener que asimilar verdades ya hechas?

De esta manera se expone la importancia de la utilizacion del potencial mental y la toma
de decisiones aspectos en los cuales el ajedrez tiene una importante influencia en los
individuos, al plantearles en cada movimiento uno o varios problemas a resolver, y
después de seleccionar un conjunto de alternativas y analizarlas, debe decidir cual es a

su juicio la mas efectiva, para hacer su jugada.

A cuéntos problemas es sometido un jugador durante una partida? ;Cudntas decisiones

debe tomar?

Se ha demostrado que estas soluciones a las situaciones embarazosas, luego se

extrapolan a otras en la vida.

Maceira concluye el parrafo con dos interrogantes que resaltan la importancia y
necesidad de la utilizacion del pensamiento creativo para poder realizar cambios en la

sociedad.

El ajedrez le ensefia a los jugadores que no deben aceptar ninguna informacién a
ultranzas, sea cual sea la fuente, sin antes realizar un andlisis, y buscar donde puede
estar el posible error y después de hallarlo, encontrar el suyo propio , estudiarlo,
compararlo y luego tomar la decisién, esta es la tUnica via para poder hacer
transformaciones en la vida desde las mas pequefias, hasta las mas

trascendentales.

Esta idea es corroborada por Ubencio Blanco (2-55) en su libro “;Por qué el ajedrez
en las escuelas?” Cuando plantea “El ajedrez le aporta a los nifios un grupo de
elementos como son: La inteligencia, la memoria, la atencién y el pensamiento 16gico

matematico”.

A los infantes de preescolar, que se encuentran en una etapa de formacion de estos
procesos psicologicos, contribuye a acelerar el desarrollo de los mismos, que luego van

a facilitar el aprendizaje de TAREAS
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Para dar cumplimiento al objetivo se proponen resolver las siguientes tareas:

Elaborar el marco teorico

Aplicar el programa.

Elaborar el sistema de medios.

Elaborar el manual.

Proponer el método de ensefianza-aprendizaje.

Redactar el informe final.

otras asignaturas y en el desenvolvimiento en sus relaciones sociales.

También plantea que el ajedrez desarrolla el sentido ético. El juego limpio es
practicado por los ajedrecistas desde sus inicios: El saludo, la felicitacion del vencedor
por el vencido, la espera “paciente” por la jugada de su oponente son cualidades que

van formando la personalidad de los pequefios.

Otro valor que es patrimonio de los ajedrecistas es la honestidad; hemos observado
que cuando las personas se introducen en el juego ciencia, generalmente se producen
discusiones, una vez que uno de los concursantes se percata que con el moviendo
realizado, puede provocar la perdida de la partida, y pretende modificarlo, cambiando
su honestidad por un punto, pero en la medida que se adentra en el juego y elevan su
nivel, no renuncian a su €tica, y no temen a la derrota aceptandola cuando ha cometido

un lamentable error.

Acomodar las piezas al concluir una partida es un gesto estereotipado de los jugadores
de ajedrez, que estd en concordancia con los habitos que se promueven en las
instituciones educacionales del pais, cuando las auxiliares pedagogicas al final de cada

actividad exhorta a los nifios a que recojan y organicen los juguetes.

Es por esto que el psicologo infantil Anna Freud planted “El juego es el trabajo de la

infancia, actividad a la que se dedica con placer”... y agrega cuandn el decarralla del

Fraatad with
Created with

M nitro™" pr

oad the free trial on

ofessio

nal



nifo alcanza el periodo de las operaciones concretas, con las adquisiciones que ya tiene,
puede comenzar a jugar atendiendo a normas. Surgen entonces los juegos con reglas,
teniendo €l, que abandonar las arbitrariedades que gobernaban sus juegos para adaptarse
a un codigo comun, por lo que ya puede incorporar juego con un reglamento

previamente establecido.

Esta propuesta fue la que nos permiti6 elaborar el Preajedrez como consecuencia del

ajedrez.

El juego de ajedrez posee un conjunto de reglas y conceptos tacticos y estratégicos que
exigen de un volumen de conocimientos que en el nifio del sexto afio de vida no ha
madurado, pero mientras ocurra este proceso, y para contribuir en su desarrollo, hemos

elaborado una metodologia cuyo contenido le es asequible y motivador.

Como no es ajedrez, sino algunos de sus componentes, y ademas estos se seleccionaron
para nifios de preescolar se han combinado ambas palabras y le hemos llamado

Preajedrez.

Como el Preajedrez es un juego en el cual el reglamento a sido concebido para el
nifo de la edad preescolar el pequeiio puede cumplir con las normas propuestas, estas
nuevas situaciones ayudard al nifio a entender y a aceptar el punto de vista de los demas,

a limitar su propia libertad a favor de los otros, a ceder y a discutir civilizadamente.

Adicionalmente el Preajedrez se convierte en un buen apoyo para el aprendizaje de
habitos de orden, limpieza y normas de conductas que van a ir formando la

personalidad de los nifios.

Hemos apreciado diferentes valores en los cuales el ajedrez ofrece un significativo un
aporte, beneficiando al individuo en lo particular y a la sociedad en general, este es uno
de los motivos que contribuyeron a que el mismo se declarara como deporte priorizado

en las escuelas primarias del pais.

También el ajedrez estimula la creatividad: En una partida de ajedrez intervienen 6
piezas distintas, que cada una tiene un movimiento diferente, por bando se disponen 16
para un total de 32 en el juego, cada una con sus particularidades diferentes por

encontrarse ubicadas en una casilla propia, si una de ellas se ha desplazado, aunque el
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reto se encuentren estaticas, la posicion ha cambiado, y se necesita del aporte individual

(creatividad) para realizar el proximo movimiento.

En el Preajedrez se le colocan diferentes situaciones problematicas al nifio,
incrementando el grado de dificultad para que ¢l realice su aporte fomentando la

creatividad.

Robert Ferguson (1988) demostrd que el ajedrez desarrolla la memoria, este proceso
psicoldgico es muy importante para los ajedrecistas, pues cada vez que le corresponde
hacer un movimiento, es enorme las alternativas entre las cuales debe elegir uno, por lo
que generalmente se buscan patrones previamente concebidos que reduciran los calculos
mentales y economizan el tiempo, para ello los jugadores de ajedrez confeccionan
modelos a los cuales deben llevar las posiciones desconocidas para poder operar con
mayor facilidad y dando pasos mas firmes. Esta es una de las causas por las cuales el

ajedrez contribuye al desarrollo de la memoria.

En el Preajedrez se han previsto ejercicios en los cuales el pequefio debe recordar
posiciones con determinadas piezas, luego para estimular su memoria se incrementa el
numero de piezas y mas tarde se realizan desplazamientos de ellas para que se vea

precisado a utilizar la memoria.

También Krogios 1978, afirmoé que “... después de afios investigando el desarrollo de la
concentracion en niios y adolescentes, podemos afirmar que el progreso mas acentuado
coincide con el inicio del estudio y practica del juego de ajedrez, el cual influye sin

duda en la mentalidad de ellos.

El nifio de preescolar no ha desarrollado su atencion voluntaria, se desvia con extrema
facilidad, cuando ¢l se encuentra practicando el Preajedrez para resolver cada uno de
muchos problemas que se le plantean, necesita de toda su concentracion para obtener el

éxito.

Cada vez que el pequeno alcanza una victoria parcial, le sirve como estimulo para
iniciar una nueva tarea, que progresivamente se van convirtiendo en una actividad

voluntaria.
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Partos, Charles (1975), en sus experimentos, demostrd que el ajedrez desarrolla, una

serie de habilidades del pensamiento.

El Preajedrez tiene ejercicios que desarrollar el incipiente pensamiento del niflo, el
pequeiio debe resolver problemas que le hacen buscar soluciones, que no se
encontraban en sus conocimientos, por lo que tiene que realizar su aporte personal,
utilizando la generalizacion, abstraccion o el analisis para obtener la respuesta

deseada.

El propio Partos concluyd después de varios afios de aplicacion de un programa de
ajedrez dirigido a jovenes estudiantes que: *El ajedrez estimula significativamente: la

atencion, la concentracion, la imaginacion, la memoria y la voluntad de vencer?.

Con toda seguridad la ciencia cognitiva ha sido quien le ha dado mayor rango y
credibilidad al ajedrez como herramienta pedagdgica para ser utilizada en programas de

estimulacidn cognitiva y afectiva en medios escolares.

De todo lo antes expuesto se puede llegar a la conclusion de la importancia que reviste
el ajedrez, motivo por el cual se ha declarado deporte priorizado en las escuelas
primarias y es nuestro proposito elaborar una metodologia para su ensefianza masiva en

el sexto ano de vida para que estos nifos se beneficien con sus virtudes.

1.2 Caracteristicas psicopedagogicas del nifio de preescolar que pueden ser

utilizadas en la enseiianza del Preajedrez.

El nifio de preescolar posee un grupo de caracteristicas que pueden contribuir en la
ejecucion del Preajedrez y este a su vez puede apoyar al desarrollo de dichas

cualidades.

Una de estas cualidades es la atencion, que en el nifio de sexto afio de vida es
involuntaria, por lo que se desvia con extrema facilidad y es muy dificil que realice una
actividad de larga duracion, por lo que sugerimos que las actividades del Preajedrez no

deben tener un tiempo mayor de 20 minutos y en caso excepcionales 25, pero si el
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pequefio se dispersa antes de ese tiempo, no debemos forzarlo, porque su resultado sera

negativo.

1.-2.-1 El juego como actividad rectora

Dentro de las caracteristicas que posee el nifio, una es su afan por el juego, del cual,
Mercedes Esteva, (8 - 41) en su libro ;Qué significa el juego en la vida del nifio?
Expone que “Siempre que se observa a un grupo de nifios jugando se piensa en el

regocijo que se siente, porque es conocida que el juego es su actividad preferida.

...El juego puede ser un valioso medio para educar al nifio... El juego contribuye a la
formacion de cualidades positivas de la personalidad, como son: el colectivismo,

independencia y tenacidad, asi como el desarrollo fisico, moral, intelectual y estético®.

El psicologo infantil Leonid Venger’(23 -113) aborda este importante tema en la
formacion de la personalidad de los nifios de preescolar, y enfatiza ...”En la edad
temprana segiin comienza a desarrollarse elementos del juego de roles. En este tipo de
juego los nifios satisfacen su deseo de hacer vida social conjuntamente con los adultos
y, en una forma ludicra especial; reproducen las relaciones mutuas y las actividad

laboral de las personas adultas.”

Un elemento que se ha tenido en cuenta en la metodologia para la ensefianza masiva del
ajedrez en el sexto afio de vida, es la incorporacion del juego de roles como un

importante educador del nifio.

En las clases del Preajedrez cada nifio se convertird en “maestro” del resto de sus
compafieritos, esta funcion la realiza con placer incorporando el ingrediente
motivacional, pero ademds los que estan fungiendo como estudiantes aprende el
contenido (por lo que se le puede quitar las comillas) y los va preparando para su vida

futura.

Con una fase el propio Venger podemos concluir “El juego produce cambios en el

psiquismo del nifio”...
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También interviene en el tema del juego de los nifos, Liublinskaia, (16 — 244) la que
expresa en su libro “A la educadora acerca del desarrollo del nifio. “ En los juegos
colectivos complejo... Se complementa el desarrollo paulatino de la mentalidad del

preescolar”

El aprendizaje del Preajedrez podemos inscribirlo dentro de los juegos complejos de

que se hace referencia:

Por su dinamismo, se juega en un tablero gigante que permite la movilidad del nifio.

Posee un conjunto de reglas que deben ser cumplidas, por lo que implica, una
subordinacion de los intereses personales del nifio, en aras de cumplir con los del

colectivo.

Tiene un caracter pedagogico, pues el nifio va desarrollar en un determinado momento,
una funcion docente, convirtiéndolo en “maestro”, al mostrar a sus compafieritos los

conocimientos que del tema posee.

Estos elementos planteados, permiten incluir el Preajedrez dentro de los juegos
colectivos complejos y a su vez corroborar lo expresado por Liubliskaia debido a que a

través del mismo el nifio complementa el desarrollo de su mentalidad.

En el propio libro la autora dice:“Las particularidades fisiologicas de los nifios de
preescolar resultan ser una condicion satisfactorias para el desarrollo de la
concentracion, atencion y observacion de los nifios.” Estos procesos psicologicos
necesitan de su estimulacion por parte de los adultos para que se desarrollen con mayor

rapidez”

Es el Preajedrez es un medio que puede contribuir al desarrollo de estos procesos
psicoldgicos en los nifios, ya que se han tenido en cuenta ejercicios que intervienen
positivamente en cada uno de ellos, como es el caso de la memoria, la atencion, la

imaginacion, la creatividad y el pensamiento.

La atencioén de nifo de sexto afio de vida puede ser estable durante 25 min. a 30 e
incluso mas, si €l esté realizando algiin asunto que requiere de su participacion activa,

durante las actividades del Preajedrez, aunque se orientaba que no se excediera de los
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25 minutos, en muchos de los casos se observaba la disposicion de los nifios por
continuar trabajando, demostrando que la atencion se puede estimular y que es el juego

ciencia uno de sus promotores .

1.-3.Los profesores de Educacion Fisica y su relacion con el Ajedrez

Por medio de la CIRCULAR CONJUNTA INDER- MINED namero 2 del 89 que se
dispone en su Articulo primero ‘“Promover un amplio movimiento para la ensefianza y
practica sistematica del ajedrez en todos los centros escolares de nivel primario del

pais”

Por medio de este articulo se oficializa la masividad del ajedrez en todas las escuelas
primarias del pais desde el afio 1989, la cual se ha mantenido vigente hasta la actualidad

y en este momento ha tomado un mayor auge como un programa de la Revolucion.

En el segundo articulo dispone “Vincular a este movimiento masivo a los profesores de

Educacidn Fisica...”

Aunque incluye a otros factores, siempre se concibio, que debia ser los docentes de la

Educacion Fisica los que le trasmitirian los conocimientos del ajedrez a los nifios.

La propia circular en su articulo sexto expresa:

“ Las direcciones municipales de deporte programaran seminarios sobre la metodologia
de la ensefianza del ajedrez que serdn impartidos por especialistas y a los que asistiran

los profesores de Educacion Fisica...”

Como fue orientado oportunamente a los profesores de Educacion Fisica se les ofrecid

una preparacion elemental para poder cumplir dicha tarea.

Hasta ese momento los profesores de Educacion Fisica no habian recibido ninguna

preparacion en el ajedrez en su formacion basica.

En la mayoria de los casos durante la preparacion sumaria para comenzar a impartir el
juego ciencia, a los docentes se les preparé muy superficialmente desde el punto de

vista técnico y menor aun fue la metodoldgica por lo que provoco la falta de interés en
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el cumplimiento de la tarea al sentirse incapaces de cumplirla, y no tener sentido de

pertenencia pues no veian el ajedrez, dentro de su contenido de trabajo.

En el propio curso escolar se comenzd a preparar los alumnos de las EPEF en la
ensenanza del ajedrez pero esto fue en los dos Ultimos aflos pues estas instituciones
dieron paso a las actuales Facultades de Cultura Fisicas del pais motivo por el cual los

graduados antes de el 89 no se encontraban preparados para la actividad.

Al introducirse en la ensefianza superior en el curso 90/91 el plan “C”, se comienza a
impartir el ajedrez como asignatura en el VIII semestre, provocando que los estudiantes
no tuvieran posibilidades de aplicar en la practica docente sus habilidades pedagogicas

en dicha disciplina.

En el curso 99/00 se desplazd la asignatura de ajedrez al V semestre pero todavia
durante su Practica Laboral Investigativa, el estudiante no podia ejercitar los
conocimientos, por lo que atn existian dificultades con el egresado de la Cultura Fisica

para la aplicacion de la Resolucion Ministerial 2 del §9.

En el curso escolar 02/ 03 se trasladd el ajedrez para el segundo semestre del segundo
ano haciéndolo coincidir con la Practica Laboral Investigativa en las escuelas
primarias por lo que el estudiante de la red de Cultura Fisica tiene la posibilidad y
necesidad de crear un circulo de interés para la ensefianza del ajedrez y aplicar los
conocimientos que recibe en la asignatura y al enfrentarse a la actividad adquiere las

habilidades para cumplir con el encargo social en esta tarea una vez egresado.
1.-3.-1. Encargo social del profesor de Educacion Fisica referente al ajedrez
En la indicacion conjunta INDER — MINED de febrero del 2002 en su articulo sexto

Dice “En todos los centros de educacion general, politécnica y laboral se establece un
minimo de 2 frecuencias semanales para la practica de actividades fisicas (deporte
participativo), ademas de las destinadas para la clase de Educacion Fisica, ubicadas de

lunes a viernes...

En el articulo séptimo la indicacion se precisa:
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“En la Educacion primaria se dedicard una frecuencia semanal al desarrollo del plan
masivo para la ensefianza del ajedrez, esta frecuencia podra ser tomada de las dedicadas

al Deporte Participativo.”

Esto implica que en las escuelas primarias en el primer ciclo el profesor de Educacion
Fisica tiene 5 actividades docentes distribuidas de la siguiente manera:3 para la
Educacion Fisica propiamente dicha y 2 para el deporte participativo de estas ultimas
una debe dedicarse al ajedrez por lo que podemos inferir que el 20% de las tareas

docentes son para el ajedrez.

En el segundo ciclo se reduce las frecuencia dedicadas a la Educacion Fisica a dos
clases v manteniéndose el deporte participativo con sus 2 actividades en la semana y
dedicandole también una para la ensefianza masiva del ajedrez por lo que representa el
25% de las actividades docentes de un profesor de Educacion Fisica dedicadas al juego
ciencia y el 75 debe repartirse entre el Futbol, béisbol baloncesto, balonmano, atletismo,
gimnasia basica, el programa “a jugar” a la formacion de tablas gimnasticas los juegos
escolares y otras actividades que se les encomiende por lo que queda establecido que el
profesor de Educacion Fisica debe dedicarle mas tiempo de su actividad docente al
ajedrez que a cada uno de las actividades por separado y se concluye que el profesor de
Educacion Fisica es mas profesor de ajedrez que del resto de las actividades por

separado.
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CAPITULO II

2.- Metodologia para la ensefianza del Ajedrez en el sexto aiio de vida

En el presente capitulo se expone las vias que permitieron la elaboracion de la
metodologia para la ensefianza del ajedrez en el sexto afio vida asi como los resultados
de las encuestas aplicadas a los padres maestros y nifios para valorar el nivel de

aceptacion de la investigacion.

Para elaborar la metodologia para la ensefianza del Ajedrez en el sexto afio de vida, se
tuvo en cuenta las caracteristicas psicopedagogicas de los nifios, conocer sus
necesidades, intereses, motivaciones, asi como la memoria de que dispone , como lograr
una mayor atencion, su poder de generalizacion, abstraccion, imaginacion y creatividad
por lo que se elabord un marco tedrico que incluyo6 el nivel de conocimientos que posen
los nifios al ingresar al preescolar y los que va recibir durante el curso que pueden ser

de utilidad en el aprendizaje del ajedrez.

Estos elementos permitieron elaborar la metodologia que transitd primeramente por la
confeccion de un sistema de medios que hacen mas asequibles y motivados los

contenidos del ajedrez que se quiere impartir.

Otro paso en la realizacion de la metodologia fue la preparacion del Manual para la
enseiianza del Preajedrez que permiti6 que los padres maestros y nifios tengan una

fuente bibliografica acorde a las caracteristicas de la actividad.

Para culminar la confeccion de la metodologia, se propuso el método que se sugiere
que se aplique, con la experiencia de haberse puesto en practica en los centros que

refiere la muestra.

2.-.1 Elaborar el marco teorico

Dentro de los elementos basicos para fundamentar el trabajo tenemos:

Un anélisis bibliografico para determinar los contenidos que el nifio posee al arribar al
sexto afio de vida y los que va a recibir durante el curso para establecer de esta manera

los nexos entre estos y los del Preajedrez.
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Estos son:
Los colores y las formas que los reciben en la asignatura el mundo y sus objetos.

La ubicacién de un punto en el plano, que lo aprenden en el 4rea de desarrollo
“Relaciones Espaciales” dentro de la propia asignatura; Ademés forman parte de ella

las percepciones de la posicion como:

Izquierda.

Derecha.

Delante.

Atras.

Arriba.

Debajo.

En el centro.

Y las combinaciones de ellos, como por ejemplo arriba y a la derecha.

Las filas y las columnas son formas de organizacion que aprenden dentro de la

Educacidn Fisica.

Diagonal es uno de los trazos que realizan dentro de la asignatura “ Lengua Materna”

en el area de desarrollo ““ Preescritura”.

Otro elemento importante para poder trabajar con estos nifios es conocer las
caracteristicas psicopedagogicas de estas edades, logrando a través de esto una mayor
cientificidad y objetividad del trabajo, al mismo tiempo que evitamos posibles

afectaciones.

Una de las cualidades que presentan los nifios de preescolar es que aprenden con
rapidez a comparar las cualidades de distintos objetos y a unirlos en grupo. El reflejo de

las distintas cualidades de las cosas se produce mas rapido mediante la actividad ludicra.
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En estas edades contintia desarrollandose con rapidez el pensamiento y la percepcion se
hace mas perfecta, también se producen considerables avances en el dominio del
lenguaje aunque se observan algunas imperfecciones en las pronunciaciones. Los nifios
de esta edad escuchan con gusto los relatos, cuentos o poesias y ademas comienza la
formacion de la memoria voluntaria; pueden recordar un material que les resulte
accesible recurriendo a procedimientos especiales para no olvidarlo. En esta edad, en
estrecha relacion con la memoria figurativa, se desarrolla el proceso de la imaginacion.
En los nifios de edad preescolar se sientan las bases de muchos sentimientos morales
como la amistad, camaraderia, patriotismo, responsabilidad, y ademads sienten la

necesidad de comunicarse con sus coetdneos y con los mayores.

Mientras mayor es el nimero de 6rganos de los sentidos que participen en el proceso de
ensenanza-aprendizaje mayor serd la rapidez de la adquisicion de los contenidos. Si
sumamos a esto el hecho de que en estas edades los nifios desvian con facilidad la
atencion entonces nos percatamos de la importancia de la utilizacion de medios para
transmitir cada uno de los componentes del Preajedrez. Vicente Gonzalez Castro en su
libro Teoria y Practica de los Medios de Ensefianza expresa: “ los medios de ensefianza
no son condimentos de la ensefianza sino un componente esencial del proceso de
adquisicion del conocimiento, hdbitos, habilidades y convicciones de los cuales no

podemos prescindir.

En lo psicologico las funciones emocionales de los medios de ensefianza en la creacion
de motivaciones es tan elevada, que incluso los valoran muy por encima de su
capacidad comunicativa y pedagogica, facilitan el 6ptimo aprovechamiento de nuestros
mecanismos sensoriales, también se logra una mayor retencion en la memoria de los

conocimientos aprendidos.

Los medios de ensefianza no solo contribuyen a hacer mas duraderos los conocimientos
aprendidos, sino que también aumentan la motivacion por la ensefianza y por la

asignatura en particular.

A partir de la importancia que revisten los medios de ensefianza para el aprendizaje y
que se intensifican en edades tempranas se planted la tarea de elaborar un sistema de
medios tomando como base que debe existir una relacion entre ellos en la que cada

uno se enriquezca a si mismo y acentue la accion de los demas; que tenga como funcion
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formar habilidades, capacidades, conceptos, héabitos, convicciones expresadas en los

niveles del aprendizaje: conocer, saber, saber hacer y crear.

La inclusién de medios de ensefianza en las clases siempre aporta buenos resultados al
proceso docente pero solamente la aplicacion de los medios en forma sistematica es
capaz de aportar un rendimiento cualitativamente superior en el proceso, no dado
unicamente por los resultados en los indices de promocion sino porque facilita el trabajo

del profesor y disminuye la carga intelectual del estudiante.

Dentro del sistema de medios de ensefanza se tiene en cuenta los siguientes aspectos:

v La correspondencia entre los medios de ensefianza y las particularidades de la

edad de los alumnos.

v La adecuacion de medios de ensefianza al caracter de la actividad cognoscitiva

de los alumnos.

v El empleo de medios que faciliten la ensefianza activa. “

El conocimiento de estos aspectos permitié tener una base cientifica en que guiarse para

la elaboracion de la metodologia.

2.-2 Aplicar el programa

En el municipio de Holguin se confeccion6 un programa para la ensefianza del ajedrez
en nifios del sexto afio de vida, para ello fue seleccionado un personal especializado
que tuvo en cuenta la experiencia profesional de varios afios de trabajo en la materia, asi

como las caracteristicas psicopedagogicas de los nifios, intereses y motivaciones.

Como resultado se obtuvo el presente programa que fue utilizado como base para

elaborar la metodologia

Programa

Para la ensefanza institucional de un determinado contenido se hace necesario la

elaboracion de un programa.
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El programa debe contar con los objetivos que se persiguen con el mismo, asi como las
transformaciones cognoscitivas y en valores que se espera una vez concluida su

aplicacion.

Otros elementos indispensables en un programa son:

Una explicacion a quien va dirigido.

Tiempo y ntimero de clases.

Formas de control del cumplimiento de los objetivos.

Bibliografia que se propone.

A partir de estos elementos se ha elaborado el siguiente programa.

Titulo del programa: Preagjedrez.

Total de horas: 40

Tiempo de cada clase: 20 minutos.

Objetivo del programa: Iniciar al nifio de sexto afio de vida en los contenidos del
ajedrez aportando cualidades psicoldgicas y de valores para su posterior incorporacion

al ambito escolar y social.

Objetivo instructivo: Conocer el tablero sus caracteristicas asi como las piezas, sus

movimientos, captura y ubicacion inicial en el tablero.

Objetivo educativo: Fomentar valores como: Patriotismo, solidaridad, responsabilidad,

laboriosidad, honestidad, honradez, amistad y amor a lo que nos rodea.

Contenido:

- La familia del ajedrez.
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- El tablero.

- El rey

- La dama

- Las torres.

- Los alfiles.

- Los peones.

- El caballo.

- Ubicacion inicial.

- Juegos elementales.

Evaluacion: Se realizard una evaluacion cualitativa. Esta se hara de forma sistematica a
través de una observacion controlada y un andlisis permanente de los resultados y el
nivel de conocimiento adquirido por el nifio. Al finalizar la ensefianza se les aplicara un

diagnéstico sencillo que lleve implicito juegos elementales.

2.-3 Elaborar el sistema de medios:

Se elabord un sistema de medios para incrementar la motivacion y hacer mas asequible
los contenidos del ajedrez, ya que la atencion de estos nifios es involuntaria.
Los mismos son los siguientes:

Caracterizadores.
Tablero Figurizado.

Ajedrez flechado.
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Orientador del movimiento del caballo.
Tablero gigante.

identificadores.

2.-3.-1.- Caracterizador del tablero
Introduccion

El tablero de ajedrez es el primer elemento que debe conocer quien pretende
introducirse en este fascinante mundo, sus caracteristicas son muy importancia para el
futuro aprendizaje, por lo que se han ideado muchas alternativas para su rapido
dominio, pero no se conoce, que se haya tenido en cuenta el escaso volumen de
informacion que poseen los nifios del sexto afio de vida, ni explotar los conocimientos

que ellos recibiran durante el afno de estudio, para que le sea mas facil su asimilacion.

El tablero posee sus caracteristicas que permiten el aprendizaje del mismo, las cuales

son:
Columnas: lineas de cuadrados que van de un jugador a otro.

Filas: lineas de cuadrados que van de izquierda a derecha o de derecha a izquierda de

cada jugador.

Diagonales: Lineas de cuadrados del mismo color que se unen por los vértices.

Estos conceptos son muy abstractos para nifios de preescolar por lo que para su mas

rapido aprendizaje se han ideado los siguientes caracterizadores de tablero:
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El caracterizador de tablero consiste en unas tiras de cartulina cortadas a un ancho
aproximadamente de 5 mm a 10 mm y un largo de mas de 20 mm y menor que el

tamafio del tablero.

En su extremo se le coloca una saeta que va a indicar el sentido en que va a ir orientado

el caracterizador.
Las cartulinas poseen tres colores:

Rosado que representa las columnas
Azul que representa las filas

Amarillo que representa las diagonales.

Funcionamiento

Se le informa a los alumnos que para cada caracteristica del tablero se ha hecho

coincidir un color segun el convenio antes establecido.

Ahora se le dice al nifio que sefiale las columnas de abajo hacia arriba, entonces el debe

seleccionar el color rosado y colocar el caracterizador en el sentido propuesto.

Si se le pide que sefiale una fila, escogera el caracterizador azul y el amarillo para las

diagonales.

También se le pide el proceso inverso de seleccionar las caracteristicas del tablero a

partir de mostrarle uno de los colores de los caracterizadores.
Conclusiones

Con el caracterizador del tablero el nifio se familiariza rdpidamente con las

caracteristicas del tablero.

El caracterizador del tablero permite consolidar los conocimientos de los colores

y las relaciones espaciales.
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2.-3.-2.- Tablero Figurizado

Introducciodn:

El Ajedrez se juega en un tablero cuadrado de 64 casillas, 8 por cada lado.

Para facilitar su aprendizaje y mas tarde al registrar sus partidas para su estudio se han

establecido las caracteristicas del tablero que son:

Columnas: lineas de cuadrados que van de un jugador a otro y se representan por letras:

Ejemplo: columna d

Filas: lineas de cuadrados que van de izquierda a derecha de cada jugador y se

representan por numeros. Ejemplo: fila 5

Casillas: Cuadrados que se forman al unirse una columna con una fila y se nombra

uniendo la letra de la columna con el namero de la fila: Ejemplo: e4, f5.

Diagonales: Las hileras de cuadrados del mismo color que se unen por los vértices,

para identificarlas se nombran las casillas extremas.

(Como ensefiarles estos contenidos a los nifios si ellos no conocen ni las letras ni los

numeros?

Analisis documental

En el area de desarrollo “Relaciones Espaciales” correspondiente a la asignatura “El
Mundo y sus Objetos”, en la pagina 1 del cuaderno de trabajo aparece la localizacion

de un punto en el plano.

Partiendo de un cuento infantil se les da la tarea al nifio, de interceptar el camino de
dos animales; uno de ellos baja verticalmente y el otro se desplaza horizontalmente

hacia la derecha, donde se encuentran ambas lineas se coloca un punto.
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Estructura del tablero Figurizado

Al tablero de Ajedrez se le sustituyen las letras de las columnas y los nimeros de las

filas por figuras que el nifio pueda reconocer y se haya identificado con ellas.

Ahora en lugar de decirle la columna “a” orientamos al infante diciéndole que es la
columna de la mariposa y que esta se desplaza de atras hacia delante y de delante hacia
atras dentro de ella; Y en vez de decirle la fila “1” la vamos a indicar como la fila de la
paloma y que esta se mueve de izquierda a derecha o de derecha a izquierda dentro de

ella.

Con el Tablero Figurizado el nifio puede nombrar las casillas al unir las figuras que les
son familiares, de la misma manera que lo hace en el area de desarrollo Relaciones

Espaciales.

De esta manera el nifio aprende a conocer el tablero y sus caracteristicas, lo que le

permite orientarse dentro de él.

Ademas le sirve para repasar los contenidos que se encuentra recibiendo en el aula

como son:

Izquierda

Derecha

Delante

Atras

Arriba

Debajo

En el centro
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Y las combinaciones de ellos, como por ejemplo arriba y a la derecha.

También consolida otro contenido que el nifio est4 recibiendo, como es la ubicacion de

un punto en el plano.

Conclusiones

1.- Con el Tablero Figurizado el nifio puede aprender las caracteristicas del tablero con

facilidad.

2.- Con el Tablero Figurizado el nifio puede reafirmar los conocimientos del area de

desarrollo Relaciones Espaciales.

3.- La consolidacion de los contenidos podra hacerse en forma de juego, lo que es

fundamental para estas edades y por tanto mas motivadas.

2.-3.-3.- Ajedrez Flechado:

Introduccion

El ajedrez es un juego donde hay seis piezas distintas, cuyos movimientos son
diferentes aunque los mismos se reduzcan a tres direcciones, las que se pueden
identificar por medio de las caracteristicas del tablero estudiadas previamente:

columnas, filas y diagonales.

La mayor dificultad para su aprendizaje es memorizar el movimiento de cada una y se
agudiza en las edades tempranas cuando esta capacidad no se ha desarrollado
completamente por lo que ha provocado que no se insista en la ensefianza del ajedrez en

el preescolar.

En el tercer afo de vida, el nifio debe reconocer los colores y al llegar al sexto afio de

vida debe ser de dominio generalizado por ellos, aunque no es absoluto.
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Mientras mayor sea el nimero de sentidos que participen en el aprendizaje mayores son

las posibilidades que tiene el individuo para asimilar los conocimientos.
Estructura del Ajedrez Flechado.

En la base de cada una de las piezas se ha colocado un dispositivo que tiene las

siguientes caracteristicas:

Es una cartulina cuadrada que tiene un tamafio aproximado de 3 cm por 3 cm (para que

sea menor que el tamafo del cuadrado que corresponde a cada casilla).

En la parte superior de la cartulina se sefiala con saetas las direcciones en que puede
moverse la pieza que se le colocard encima, se utilizan colores diferentes para sefialar
las direcciones segun el convenio previamente utilizado ( semejante a los

caracterizadores) :

Rosado para sefialar las columnas.
Azul para senalar las filas.

Amarillo para sefialar las diagonales.

Esto permite que el nifio tenga una informacion adicional durante su aprendizaje, la

cual serd retirada una vez que sea cumplido el objetivo.
Conclusiones

1.- Con el ajedrez flechado el nifio tiene mayores posibilidades para el aprendizaje del

movimiento de las piezas.

2.- El ajedrez flechado permite consolidar los conocimientos sobre los colores que se

han impartido previamente.
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2.-3.-4.- Orientador del movimiento del caballo
La pieza que presenta mayor dificultad para su aprendizaje es el caballo.

El caballo realiza un movimiento compuesto que podemos indicar como dos casillas en
columnas y una en fila o viceversa, en el ajedrez flechado se indica la estructura del
movimiento en forma de “L”,pero podria ser dos en filas y una en columna pero

también cuatro en fila y dos en columnas.

(Como definir el movimiento exacto del caballo?

Para esto se elabord el orientador del movimiento del caballo.
Estructura del orientador del movimiento del caballo.

Se elaboraron 2 orientadores para mantener el convenio de colores: rosado para las

columnas y azul para las filas

Consiste en una lamina de cartulina de 10mm de ancho y 3 casillas de largo,
perpendicularmente, en su extremo se encuentra otra lamina del mismo ancho y tamafio
(pero con una saeta en cada uno de sus extremos), cuando unimos las dos ldminas

ambas conforman una letra “T”.
Funcionamiento.

Se coloca el extremo sin la saeta, en la casilla donde se encuentra el caballo y los dos

restantes con la saeta, indican los escaques a los cuales puede trasladarse

El nifio escoge el orientador segun el convenio de colores previamente establecido, y lo
coloca debajo de la pieza, de esa manera observa si puede alcanzar el cuadro propuesto

por el profesor.

Conclusion:
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1. Por medio del orientador del movimiento del caballo el nifio aprende con

facilidad el movimiento del caballo.

2.-3.-5.- Tablero gigante:

La actividad rectora del nifio preescolar es el juego, y dentro de estos el juego de roles
es un de los mas utiles a su desarrollo pues le permite interactuar con el medio,

adquiriendo habilidades en los distintos personajes que desempeiia.
El ajedrez es un juego de mesa que necesita una motivacion para mantener su atencion.

(Como insertar en la ensefianza del ajedrez los juegos de roles?

Para esto se elabor¢ el Tablero Gigante.

El cual consiste en un tablero de grandes proporciones en el que los nifios van a
aprender cada uno de los contenidos, a través de los juegos de roles, como es el caso de
la escenificacion de los movimientos de las piezas, para luego extrapolar esos

conocimientos al tablero de mesa.

Conclusiones:
La utilizacion del tablero gigante posibilita:

1.-Que el nifio aprenda el movimiento de las piezas por medio del juego.

2.- Ejecute uno de los juegos mas importantes para el desarrollo de estas edades que

son los juegos de roles actuando como cada una de las piezas indistintamente.

2.-3.-6.- Identificadores.
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Mientras los nifios se encuentran escenificando los distintos personajes en el tablero
gigante, producto de su poca concentracion de la atencion, a veces no recuerdan cual es
la pieza que esta representando su compaiiero, e inclusive en ocasiones hasta al propio

nifo se le olvida a quien esta o debe representar.

(Como hacer para ayudar a la memoria de los nifios?

Para esto se crearon los identificadores que se han dividido en: gorros y medallas.

Los gorros son tiras de cartulina en forma de corona a las que se les pega en su parte
anterior un dibujo de una de las piezas del ajedrez , este se les coloca en la cabeza a los
nifos segun la pieza que ¢l este interpretando en un determinado momento, a estas
figuras se les coloca las saetas que indican el movimiento de las mismas para tener una
informacion que apoya la escenificacion, con los gorros el resto de los nifios pueden

identificar la pieza que esta representando el infante.

Las medallas son pedazos de cartulina en forma de cuadrado, para que sean semejantes
a las casillas del tablero, que al igual que los gorros llevan en su parte delantera las
piezas y las diferentes direcciones a las que puede desplazarse teniendo en cuenta el

patron de colores ya establecido.

El gorro identifica al nifio ante sus compafieros pues estos podran ver la pieza que ¢l
esta desempefiando en ese momento. Las medallas hacen posible que el nifio vea la

pieza que esta representando.

Conclusion:

1.- Con los identificadores los nifios pueden recordar las piezas que estan interpretando.

2.-4.- Elaborar el manual.
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Tomando en consideracion, las caracteristicas psicopedagdgicas, los contenidos de las
areas de desarrollo que el nifio esta recibiendo en el aula, los medios anteriormente
mencionados y la metodologia que utiliza la maestra, para introducir un elemento
nuevo: que son presentar una lamina acerca de esta, desarrollar un cuento; Pasando de
esta forma a la introduccion del contenido y al mismo tiempo a su aprendizaje por los

nifios y luego estos confeccionan un cuento.

Se elabor6 un manual para la ensefianza del Preajedrez que lleva implicito todo lo
anteriormente mencionado, un cuento animado y las sugerencias para la confeccion y
utilizacion de los medios; Asi como la metodologia para la elaboracion de la piezas del

ajedrez a través de la técnica de papel maché.

El presente manual permite que cualquier padre, maestro o familiar sin tener
conocimientos profundos del ajedrez, pueda ensefiarles los contenidos bésicos de este

deporte a cualquier nifio de esas edades he incluso de edades mayores.

Dicho manual consta de tres partes:

Ira Aparece una explicacion detallada de cada una de las partes del Manual, asi como
una caracterizacion psicopedagogica de los nifios de estas edades, para que los padres o

familiares puedan apoyar a los maestros en su ensenanza.

2da Aparece el cuento animado ilustrado que tiene la caracteristica de un cuento
infantil, en el cual el nifio va a formar parte del mismo y representara cada una de las
acciones que se describen a través de ¢l. Paralelo al cuento se han propuesto un grupo
de acciones las cuales el nifio debe ir ejecutando en la medida que se vaya desarrollando
la historieta. Esta no concluye en una sola clase, sino que queda pendiente su
continuacion. Siempre que se comience las actividades, debe hacerse por la parte inicial
del cuento lo cual servird para retroalimentar los conocimientos y motivar a los nifios

para la clase.

3ra En esta parte se encuentra el sistema de medios que se ha elaborado para apoyar la
ensenanza del Preajedrez y que ademas contribuye a la motivacion del nifo. Esto

permite que todo aquel que cuente con un Manual, tenga a su alcance, la posibilidad de
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realizar el sistema de medios propuesto, ya que mediante el mismo se les brinda una
orientaciéon detallada de como elaborarlos y utilizarlos. También aparece una

metodologia para la elaboracion de las piezas a través de la técnica de papel maché.

Created with

@ nitro™" professional

load the free trial online at nitropdf.com/professiona



2.-5.- Método para impartir las clases.

El método seleccionado para la trasmision de los conocimiento fue el aprendizaje
cooperativo, y para ello se tuvo en cuenta las caracteristicas psicopedagogicas de los
ninos, el grado de complejidad de los contenidos escogidos y los beneficios que aporta

el mismo desde el punto de vista intelectual y moral.

Una de las respuestas educativas mads interesantes al reto de la atencidn a la diversidad

n

son los métodos de aprendizaje cooperativo o la estructura de aprendizaje

cooperativo".

La estructura de aprendizaje cooperativo encierra una gran variedad de elementos, como
instrumentos, técnicas, estrategias, tipos de agrupamientos de los alumnos, actividades
mas abiertas o mas dirigidas, mecanismos de ayuda profesor-alumno y alumno-alumno,

recompensas individuales y grupales.

Surge y se desarrolla como una respuesta a la demanda de la educacién contemporanea

de diversificar la intervencion educativa.

Nos permite utilizar recursos y estrategias para que todos los alumnos aprendan mas y

mejor, de la forma mas significativa posible.

Desde este paradigma de atencion a la diversidad son promovidos los métodos de

aprendizaje cooperativos.

Caracteristicas generales.

1- El aprendizaje se realiza sobre la base de la interaccion entre los
companeros.
2- Incrementan la socializacion y el aprendizaje de los alumnos. Asi como

el tiempo del profesor para atender las diferencias individuales.
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3- Son ampliamente flexibles ya que pueden ser aplicados a alumnos de
cualquier edad, en cualquier materia, con gran variedad de materiales curriculares y a

cualquier tipo de estudiantes

4- Implican una modificaciéon de la estructura de la recompensa que mejora

sustancialmente la aceptacion y el rendimiento de los alumnos.

5- Enfatiza el incremento de la solidaridad que se produce como consecuencia

de la interaccion entre iguales.

6- Implican ademds cambios en la estructura de autoridad y la estructura de la
actividad.

7- Favorecen la interdependencia positiva entre los miembros del grupo.

8- En los grupos de trabajo cooperativo, la responsabilidad de las acciones es

compartida. De esta manera el profesor y los alumnos, y los alumnos entre si, negocian

significados conjuntamente y se favorece la reflexion y la auto evaluacion

Después de haber elaborado el programa, el sistema de medios y el manual, teniendo

como base el aprendizaje cooperativo, se sugiere que se realicen los siguientes pasos:

Dividir las tematicas de manera que cada nifio tuviera una participacion activa

durante el proceso pudiendo convertirse en “maestro” de sus compaiieritos en la clase.

La distribucion del contenido no fue uniforme sino escalonada permitiendo la atencion a

la diversidad infantil.

Con ayuda de las maestras se elaborarda un “escalafén” en funcion de la

capacidad cognitiva de los nifios y de sus posibilidades “pedagogicas”.
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Se distribuye el contenido teniendo en cuenta el volumen de informacion que se

debe transmitir y las posibilidades reales de los nifios, segun la diversidad.

Se le entrega a cada nifio la parte del manual que le corresponde escenificar para

que se prepare con ayuda de sus padres.

Se extraen 2 6 3 nifios a los cuales el “maestro” le impartira el contenido hasta lo

que aprendan y luego se van cambiando hasta que pasen todos.

El nifio ( a través de los juegos de roles) realizara una interpretacion de la pieza
que le correspondi6 escenificar en el tablero gigante y orientara al resto del grupo para
que lo imiten, aprendiendo de esa manera el contenido previsto y luego lo extrapolan al

tablero de mesa.

Al final de cada clase se comprueba la preparacion individual de los nifios que les

toca impartir el contenido a sus compaifieros para la siguiente clase.

Si todos los nifios logran asimilar el contenido, el infante que lo ejecutd sera

estimulado con una medalla, l6gicamente al final todos obtienen el estimulo.

Cuando todos los nifios hayan aprendido el Preajedrez se hara una estimulacion
grupal la cual consiste en una representacion ante el resto de los nifios de la escuela, y

otras instituciones sentando las bases para la cultura general integral.

Durante toda la clase el docente debe dirigir la actividad, e intervenir en caso
necesario para calzar algin contenido o para proponer ejercicios que a los nifios que

fungen como estudiantes.

El tipo de recompensa utilizada es la cooperativa donde el alumno sabe y siente que su

éxito personal ayuda a sus compaieros, los resultados que persione cada nnn con
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beneficioso para los restantes miembros del equipo con los que esta interactuando

cooperativamente.

Se a demostrado que con el método del aprendizaje cooperativo los nifios aprenden
el Preajedrez, y ademas, constituye una motivacion adicional, la de asumir la
responsabilidad de impartir las clases a sus compaifieritos y el reconocimiento social a

la labor desarrollada.
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2.-6.- RESULTADO DE LAS ENTREVISTAS APLICADAS.

Para comprobar el impacto social del trabajo se entrevistaron a 8 miembros del personal

pedagogico que tenian conocimiento de la investigacion; los cuales fueron 6 maestras de

preescolar, una jefa de ciclo y un director; 10 padres y 20 nifios. Para realizar las

entrevistas a las maestras designamos a la jefa de ciclo, las maestras se encargaron de

entrevistar a los padres y los nifios. Esto posibilitdé el que no existiera una influencia

subjetiva en las respuestas, ademds se introdujeron preguntas que verificaban la

exactitud de las respuestas dando mayor veracidad al resultado obtenido.

Resultado de las entrevistas a los padres:

PREGUNTAS | POSITIVAS NEGATIVAS
1 2 8
2 ANTES | DESPUES | ANTES | DESPUES
4 10 6 -
3 10 -
4 10 -
5 10 -
6 - -

Respuesta a las interrogantes planteadas:

Pregunta 1(anexol).
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Solo dos padres poseian juegos de ajedrez en su casa antes de comenzar la investigacion
y durante la misma ya tenian acceso a juegos de ajedrez 6 padres. Esto demuestra que
existe interés por parte de los padres en facilitar el aprendizaje del Preajedrez a sus

hijos.
Pregunta 2

Cuatro padres respondieron positivamente, en la segunda parte de la pregunta aquellos
que contestaron que no, dijeron que aunque no saben jugar ajedrez se prepararon en los

contenidos del Preajedrez para poder ayudar a sus hijos en la preparacion individual.
Pregunta 3

Todos los padres respondieron afirmativamente.

Pregunta 4

El objetivo de esta pregunta es conocer si realmente el nifio estaba motivado con el
ajedrez, todos los padres lo incluyeron dentro de la relacion de juegos que sus hijos

practican.
Pregunta 5

Los diez padres respondieron afirmativamente.

Pregunta 6

Los padres afirman que les gustaba porque:
El nifio se sentia atraido por el nuevo juego.
Les ayuda en el desarrollo intelectual y por tanto en los resultados escolares.
Desean que sus hijos sean unos ajedrecistas con resultados.

Es una manera de que el nifio se entretenga en un juego sano dentro de la

casa.

No se necesitan grandes gastos para su practica.
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Resultados de las entrevistas a los nifios.

PREGUNTAS POSITIVAS NEGATIVAS
1 10 -
2 10 -
3 10 -
4 7 3
5 10 -
6 10 -

Respuesta a las interrogantes planteadas:
Pregunta 1y 3 (anexo 2).

En la pregunta dos todos respondieron afirmativamente y en la tercera pregunta todos

incluyeron al ajedrez, lo cual demuestra que los nifios estdn motivados por el juego.

Pregunta 2

Todos respondieron afirmativamente, lo que refleja el entusiasmo de los padres y la

veracidad de sus respuestas.
Pregunta 4

Siete respondieron afirmativamente, eran ayudados por otros miembros de la familia, y

tres respondieron que no tenian esta posibilidad.
Pregunta 5
Todos dieron una respuesta positiva.

Pregunta 6

Todos dijeron que si, lo cual demuestra el grado de motivacion alcanzado hacia la

actividad.
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Resultado de las entrevistas al personal pedagogico.

PREGUNTAS POSITIVAS NEGATIVAS

1 8 -

2 8 -

3 8 -

4 ANTES [DESPUES |[ANTES |[DESPUES
4 3 4 1

5 8 -

Respuestas a las interrogantes planteadas:
Pregunta 1(anexo 3)

Con esta pregunta verificamos si los contenidos del Preajedrez contribuyen al
aprendizaje de asignaturas dentro del curriculum. El personal pedagédgico determind

que influye sobre varias asignaturas como son:
El mundo y sus objetos.
Matematica Elemental.
Lengua materna.
Educacion fisica.

Pregunta 2

Respondieron que la mayoria de los alumnos sentian inclinaciéon por el dia en que

tocaba el ajedrez.
Pregunta 3
El personal pedagogico respondid que si habia interés por parte de los padres.

Pregunta 4
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Cuatro respondieron que no y luego tres de los cuatros, aprendieron los contenidos del
Preajedrez; El tinico que no aprendid es el director que no esta vinculado directamente

con la actividad.
Pregunta 5

Todos respondieron que si, demostrando el interés que sienten por la investigacion.
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CONCLUSIONES

o Los contenidos del Preajedrez son asequibles para los nifios de sexto ano de
vida.
. El sistema de medios y la tecnologia de aprendizaje hicieron mas asequible y al

mismo tiempo mas motivador este proceso.

. El manual elaborado puede orientar a familiares, maestros y niflos en los
contenidos del Preajedrez.

. Los nifios pueden, aprendiendo jugando y jugando aprendiendo, transmitir los

nuevos conocimientos al grupo.
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RECOMENDACIONES

Después de los resultados obtenidos en la presente investigacion se recomienda:

1.- Que la ensenanza del ajedrez en el preescolar se apoye en la metodologia prepuesta
en el presente trabajo.

2.- Para la ensenanza masiva del ajedrez en el preescolar se debe utilizar los medios y el
manual elaborados en esta investigacion.
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ANEXOS

ANEXO 1

Entrevista a los padres.
1. ;Usted tiene acceso aun juego de ajedrez en su casa?

2. (Sabia jugar ajedrez antes que su hijo comenzara la practica del
Preajedrez?
- En caso de responder que no, preguntarle: ; Y ahora? Si dice

nuevamente que no, la pregunta 3 no procede.
3. ¢ Ayuda a su hijo, a repasar los contenidos del Preajedrez?
4. ¢ Qué juegos el nifo practica generalmente en su casa?

5. ¢ Le ha gustado que su hijo haya formado parte de nuestra

investigacion?

6. ( Porqué?
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ANEXO 2

Entrevista a los nifios.

1. ¢ Has jugado Preajedrez en tu casa?

2. ¢ Tus padres te ayudan a prepararte en los contenidos del Preajedrez?

3. (Qué juegos practicas generalmente cuando estas en tu casa?

4. ¢ Ademas de tus padres y los maestros recibes ayuda de otras personas?
5. ¢ Ayudas a tus compaieros en las tareas orientadas del Preajedrez?

6. ¢ Te gustaria continuar practicando el ajedrez en primer grado?
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ANEXO 3

Entrevista al personal pedagogico

—

e

6.

(, En qué asignatura dentro del aula a contribuido el Preajedrez?

(, En qué rasgos de los nifios considera usted que el Preajedrez ha

contribuido?

[, Ha observado algun interés especial de los nifios por el dia en que se le

imparte el Preajedrez?

¢, Ha notado cierto interés de los padres por el desempefio de su hijo dentro del

Preajedrez?

(, Sabia jugar ajedrez antes de comenzar el proceso de ensefianza-aprendizaje

del Preajedrez en los educandos que usted atiende?

- En caso de responder que no, preguntar, ;Y ahora?

(, Ayuda usted a sus educandos para un buen desempefio dentro del

Preajedrez?
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