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PENSAMIENTO

“Educar es depositar en cada hombre toda la obra humana que le ha antecedido, es
hacer a cada hombre resumen del mundo viviente, hasta el dia en que vive, es
ponerlo a nivel de su tiempo para que flote sobre él y no dejarlo debajo de su tiempo,

con lo que no podra salir a flote, es preparar al hombre para la vida”

José Marti. Obras Completas Tomo 8




SINTESIS

La presente investigacion parte de la determinacion, a travées de un estudio
diagndstico, de las insuficiencias presentadas por los estudiantes de 7mo grado de
la secundaria basica “Ernesto Tizol Aguilera”, en el aprendizaje de la unidad 4,

Trabajo con los sustantivos en la asignatura de Espafiol Literatura.

Se propone como via de solucién al problema un sistema de softareas que
contienen los contenidos de esta Unidad del Programa de Espafniol Literatura para
dichos estudiantes, en consecuencia con los objetivos que exige el programa del

grado y de lo que establece el Modelo de la Escuela en la Ensefianza Media.

Para esta investigacion se emplearon una serie de métodos investigativos tales

como:
Tedricos: el historico-logico, Inductivo-deductivo, analisis-sintesis.

Empiricos: estudio documental, la observaciéon cientifica, pre experimento,

entrevistas, encuestas, prueba pedagogica.
Estadisticos: analisis porcentual, tablas y graficos.

Estas softareas pueden aplicarse en las clases de nuevo contenido, asi como en las
de ejercitacion y también para atender las diferencias individuales, en

correspondencia a las necesidades del grupo.
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INTRODUCCION

Estamos ante un proceso de transformaciones en que se esta gestando una
reformulacién de la cultura escolar, tanto de estudiantes como de docentes. Crecer y
alcanzar un mayor desarrollo requiere encontrar las dificultades existentes y
proyectar cientificamente su solucién dirigiendo las acciones hacia nuevas etapas de

su desarrollo.

Perfeccionar la educacion es una batalla constante a la que estan llamados todos los
educadores. Lograr que todos los estudiantes reciban una adecuada educacion en
correspondencia con sus niveles de desarrollo y trabajar por alcanzar mejores
resultados cada dia; saber qué hacer para lograrlo, no solo desde el punto de vista

tedrico, sino en la practica, debe ser una meta permanente de todos.

En este sentido cada dia se nos exige mas en la preparacién de profesionales
capaces de integrarse en el contexto tecnoldgico actual de los procesos sociales o
productivos y las tecnologias informaticas, las Telecomunicaciones, la Automatica
ofrecen amplias posibilidades que requieren aplicarse mediante planes integrales
basados en el analisis, la critica y el desarrollo metodoldgico que necesite. En esta
preparacion del individuo hay que tener en cuenta los problemas, las dificultades a

que se va a enfrentar, las causas y las alternativas de solucion.

Ademas las nuevas tecnologias informaticas, posibilitan que la escuela disponga de
una rica fuente de conocimientos necesaria de organizacion y estructuracion para la
adquisicion por el estudiante, bajos principios universales, validos y esenciales.
Todo lo anterior nos lleva a plantearnos la necesidad de lograr una calidad en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
Luego puede plantearse que hemos logrado una calidad de ese proceso si:

+ Consideramos un claustro lo suficientemente preparado y actualizado en su
ciencia, que desarrolle un aprendizaje desarrollador.
+ Contamos con programas de estudio correctamente disefiados y que

permiten definir el marco apropiado para su ejecucion.



+ Usamos métodos que conlleven a una reevaluacion del papel del profesor y
del alumno en la dinamica del proceso de ensefianza-aprendizaje con énfasis
en este ultimo.

+ Utilizamos medios que satisfagan las necesidades de estrategias
pedagodgicas para la asimilacién activa del conocimiento y la toma de
decisiones a partir de analisis de resultados.

+ Somos capaces de contar con un colectivo de estudiantes con una base
sélida, motivacion por aprender con vistas a satisfacer sus necesidades
personales y sociales.

+ Tenemos una infraestructura que garantice el proceso en si.

+ Se ejecuta una eficiente direccion.

Eso conlleva a un perfeccionamiento del sistema educativo que dé respuesta a los
problemas que trae el vertiginoso desarrollo de los conocimientos, la
interdisciplinariedad y multidisciplinariedad del conocimiento y una educacion

permanente a partir de la participacion activa del estudiante en el mismo.

Sin embargo, el significado del espafiol y su ensefianza se comprende cuando se
conoce su desarrollo histérico el cual muestra que los conocimientos de este,
surgidos de las necesidades practicas del hombre mediante un largo proceso de
abstraccion, tienen un gran valor para la vida. El idioma espafol siempre tuvo
numerosas variantes que, si bien respetan el tronco principal latino, tienen
diferencias de pronunciacion y vocabulario, como sucede con cualquier otra lengua.
A esto hay que agregar el contacto con los idiomas de las poblaciones nativas, como
el aimara, chibcha, guarani, mapudungun, maya, nahuatl, quechua, taino y tagalo,
entre otros, que hicieron también contribuciones al Iéxico del idioma, no solo en sus

zonas de influencia, sino en algunos casos en el Iéxico global.

Como en cualquier lengua, especialmente cuando se distribuye por un dominio
geografico extenso, el espafiol presenta diversas variedades internas que permiten
distinguir a sus hablantes segun su pronunciacion, sus construcciones gramaticales

y su vocabulario.

Como uno de los aspectos que caracteriza el plan de estudio para la formacién de

estudiantes de secundaria basica se encuentra:



+ Incrementar el aprendizaje de dichos estudiantes en particular en las
asignaturas de Matematica, Espafol e Historia, a partir de que los docentes
utilicen con efectividad la televisién, el video y la computacién como medio de
ensefianza, y de esta forma eliminar el fracaso académico.

+ Ser portador de capacidades para la utilizacion de las potencialidades de las
TIC, sin embargo en la actualidad existe un bajo desarrollo de esas

capacidades.

Por lo antes expresado y con el objetivo de constatar el estado actual del proceso de
ensefanza-aprendizaje dela asignatura Espanol Literatura y la utilizacion del SE en
los estudiantes de 7mo grado de la secundaria basica “Ernesto Tizol Aguilera”, se

realiz6 un estudio diagndstico, donde se aplicaron diferentes instrumentos como:

+ Se encuestaron a 30 estudiantes de 7mo grado.(Anexo 1)

+ Se encuestaron a 6 directivos (Anexo 2)

+ Se encuestaron a los 5 docentes que imparten la asignatura Espariol.(Anexo
3)

+ Se observaron 8 clases de Espafiol como muestra.(Anexo 4)

+ Se entrevistaron 2 docentes que imparten Informatica en 7mo grado.(Anexo
5)

+ Se entrevistaron a 2 técnicos de laboratorio.(Anexo 6)

+ Se aplico una prueba de entrada a los estudiantes de 7mo grado para

concretar los conocimientos sobre la unidad 4.(Anexo 9)

Ademas se revisaron planes de clases a profesores que imparten Espafol Literatura
en 7mo grado (Anexo 7) y libretas a estudiantes (Anexo 8), todo lo expresado

evidencid las insuficiencias siguientes:

1) Es insuficiente la apropiacion y aplicacién de los conocimientos de la Unidad
4. reconocimiento de sustantivos en la asignatura Espariol Literatura en cuanto
a:
+ |dentificacion, clasificacion y funciones del sustantivo.
2) No se aprovechan las potencialidades de las TIC para favorecer la activaciéon
del proceso de ensefianza aprendizaje adquiriendo el desarrollo del

pensamiento ldgico.



3) El pobre conocimiento sobre la utilizacion, por parte de los docentes, de los
SE de Espafiol Literatura como una via de solucién de las diferencias de los
estudiantes.

4) Es insuficiente la preparacion de la estructura de direccion, sobre como
demostrar a través de las visitas de ayuda metodologica el uso de los

Software Educativos en la planificacion de las softareas de Espariol Literatura.

Es por ello que el problema de esta investigacion surge como una necesidad de la
secundaria basica "Ernesto Tizol Aguilera" derivado de una situacién problémica
donde se observan insuficiencias con el reconocimiento de sustantivos y su

clasificacion.

Con estas insuficiencias encontradas la autora se propone como Problema
Cientifico: ; Como contribuir al aprendizaje del reconocimiento de sustantivos en los
estudiantes de secundaria basica (S/B) en correspondencia con las exigencias

actuales?

Se definib6 como objetivo: Elaborar softareas para favorecer el aprendizaje de
reconocimiento de sustantivos en los estudiantes de 7mo grado de la S/B "Ernesto

Tizol Aguilera".
Para ello se establecieron las siguientes tareas cientificas:

1) Determinar las principales regularidades relacionadas con la ensefanza de la
Lengua Materna en la S/B.

2) Caracterizar tedéricamente el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Espaniol Literatura mediante softareas.

3) Fundamentar teéricamente los medios de ensefianza como una via para la
activacion en el proceso de ensefianza aprendizaje desde un enfoque
desarrollador.

4) Diagnosticar el estado actual del aprendizaje de los estudiantes de 7mo grado
de la S/B “Ernesto Tizol Aguilera” del municipio Rafael Freyre respecto a los
contenidos de la Unidad 4, reconocimiento de sustantivos en la asignatura

Espanol Literatura.



5) Elaborar softareas para la utilizaciéon de los SE en las clases de Espafiol
Literatura relacionadas con reconocimiento de sustantivos en 7mo grado de
la S/B.

6) Valorar la pertinencia y viabilidad de las softareas propuestas.

De los métodos tedricos se emplearon:

El histérico-légico: Permiti6 comprender las principales regularidades relacionadas
con la ensefianza de Espanol Literatura en la S/B en la escuela cubana en general,
con énfasis en los contenidos relacionados con el reconocimiento de sustantivos en

particular.

Ademas posibilitd profundizar en los diferentes enfoques existentes para el empleo
del SE en el aprendizaje de la Lengua Materna y en especifico en el tratamiento de

los contenidos relacionados con el reconocimiento de sustantivos.

Inductivo-deductivo: Para la elaboracion de las softareas mediante Ila
determinacion de generalizaciones y abstracciones, fundamentando desde la teoria
y la utilizacion de los SE como via para el aprendizaje desarrollador de la Lengua

Materna.

El analisis-sintesis: Posibilitd caracterizar las posiciones tedricas acerca del
empleo de los software en el proceso de ensefanza-aprendizaje de la asignatura

Espafriol Literatura y dentro de esta en el reconocimiento de sustantivos.
De los métodos empiricos se emplearon:

Estudio documental: (orientaciones metodoldgicas y programa de asignatura), para
realizar un estudio de cémo se ensefian los contenidos y cémo utilizan la

metodologia existente.

La observacion cientifica: Para conocer el estado actual del empleo del SE en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de los contenidos de reconocimiento de
sustantivos en la S/B. Se realizaron observaciones a sistemas de clases para
comprobar en la practica pedagogica, la problematica actual en la formacién y

desarrollo de los contenidos del tema.



Pre experimento: Para valorar la influencia de las softareas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la Unidad 4 del Programa de Esparol Literatura en

estudiantes de 7mo grado de la S/B Ernesto Tizol Aguilera.

Entrevistas: Para obtener criterios de estudiantes, con respecto al uso del SE en el

proceso de ensefanza-aprendizaje de la Lengua Materna.

Encuestas: Para recopilar informacién sobre el empleo del SE El fabuloso mundo

de las palabras en el proceso de enseflanza-aprendizaje de la Lengua Materna en la

S/B y obtener criterios acerca de la pertinencia de la propuesta elaborada.

Prueba pedagdgica: Para evaluar el aprendizaje de los contenidos de la unidad 4:

reconocimiento de los sustantivos en la asignatura Espafol Literatura antes y

después de aplicada la propuesta.

De los métodos estadisticos se emplearon:

Analisis porcentual: Para procesar la informacion de los instrumentos aplicados.
Tablas y graficos: Para ilustrar la informacion.

Para llevar a cabo esta investigacién se asumio la siguiente poblacién y muestra.

Poblacion: Profesores que imparten Espafol Literatura a 7mo grado en S/B

“Ernesto Tizol Aguilera” del municipio Rafael Freyre (total 5 profesores) y los

estudiantes de 7mo grado (5 grupos con un total de 150 estudiantes).

Muestra: Seleccionada aleatoria simple, para estudiantes, debido a que los
profesores por ser una poblacion pequefa se asumié el mismo volumen. Por tanto
se determina el tamafo de la muestra por la poblacion referida.De una poblacion de
5 profesores que trabajan en 7mo grado en el centro, se tomaron todos, lo que
representa un 100 %. Para un universo de 150 estudiantes se tomd una muestra de

30 que representa un 20 % del total, segun recomendaciones estadisticas.

Contribucion practica: Se utiliza la computadora como medio de ensefianza para

trabajar los contenidos de la Unidad 4: reconocimiento de sustantivos.

Novedad cientifica: La novedad esta dada por la via en que se propone para dar

solucion al problema a partir del valor de las softareas, dirigidas a los estudiantes



con el objetivo no solo de cumplir un indicador cuantitativo, sino mejorar

considerablemente este desde el punto de vista cualitativo.

Esta investigacion ha sido presentada en eventos cientificos entre los que se
destacan los siguientes: el evento municipal de Pedagogia 2011 y Il Taller cientifico

a nivel de centro.

Ademas brinda un conjunto de softareas para favorecer el aprendizaje del trabajo
con los sustantivos a partir de la utilizacion de medios novedosos que resultan
interesantes a los estudiantes y son eficientes en el apoyo del proceso de
ensefanza-aprendizaje. La actualidad del tema deviene de la propia importancia de
la asignatura Espafol-Literatura definida como priorizada dentro del Sistema
Nacional de Educacion y el propio uso de las TIC dentro de la Batalla de Ideas que

se desarrolla en el pais.



EPiIGRAFE 1. FUNDAMENTACION TEORICA.

FUNDAMENTOS TEORICOS DE LOS MEDIOS DE ENSENANZA COMO ViA
PARA LA ACTIVACION EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
DESDE UN ENFOQUE DESARROLLADOR.

En este epigrafe se analizan los referentes tedricos y posiciones actuales de la
tematica que se investiga, los cuales la autora considera imprescindible para la
profundizacion cientifica y tomar partida acerca de como establecer la propuesta
para lograr un aprendizaje desarrollador en el estudiante de 7mo grado, a partir de la

Lengua Materna, con la utilizacion del SE.

11 Laensehanzade Espanol Literatura en S/B.

Como resultado del perfeccionamiento continuo del Sistema Nacional de Educacion,
a partir del curso 1988-1989 se inicid la gradual puesta en practica de los programas
correspondientes al nuevo plan de estudio. Las disciplinas linguistico—literarias
aparecen incluidas en ese plan con los nombres de Lengua Espafola, en la

Educacién Primaria y Espafiol-literatura, en la Educacion Media.

Los contenidos de Lengua Espafiola (lectura y espafiol) tienen su légica continuidad
en la S/B, al integrar en una sola asignatura diversos componentes. En séptimo
grado estos son: lectura e inicio de la apreciacion literaria, expresion oral y escrita,

gramatica y ortografia.

El objetivo esencial de la asignatura Espafiol —Literatura, en séptimo grado, es
continuar desarrollando las habilidades idiomaticas de los alumnos; en este sentido
ocupa un lugar relevante la lectura de diferentes textos y, en particular, de los

literarios.



El idioma constituye un elemento valiosisimo en las relaciones del individuo como
ser social. La estrecha vinculacion de la lengua con el pensamiento y su intervencion
directa en la trasmision y adquisicion de los conocimientos, sirven de base irrefutable
a la importancia de esta asignatura. Por este motivo en el Programa del Partido
Comunista de Cuba se lee: “Se insistira en la ensefianza, dominio y uso adecuado
de la lengua materna, que constituye, junto al aprendizaje de lenguas extranjeras,
vehiculo idoneo para la mas efectiva comunicacién con otros pueblos, y también
para la asimilacién y profundizacion de los adelantos y exigencias de la ciencia y la
técnica. ” La seleccion de las lecturas que deben trabajar —incluidas en el libro de
texto- obedece a diversos criterios: poseen valores ideoldgicos y estéticos; se
corresponden con la edad e intereses de los alumnos; pertenecen, en su mayoria, a
autores de habla hispana; permiten, en gran medida, la vinculacion entre los

diversos componentes de la asignatura.

Por medio de preguntas y actividades —cada vez mas complejas y sugeridas- el
alumno profundizara en la interpretacion de los textos y desarrollara su sensibilidad
hacia las expresiones bellas. De esta manera, a partir de las formas elocutivas ya
estudiadas y con el conocimiento de algunos recursos literarios, se inicia la
apreciacion literaria —escaldn previo al analisis literario que se comenzara en octavo

grado-. Las lecturas extra clase completan este trabajo.

Por su parte las diversas actividades de expresidn oral y escrita se diferencian de las
realizadas en Primaria, por presentar un mayor grado de complejidad, por la
intervencion creciente de elementos imaginativos, por el grado de independencia
con que se ejecutan y por la atencion que se presta a las correcciones y
autocorrecciones, de acuerdo con el nivel. Mediante los contenidos gramaticales se
continua el estudio de las partes de la oracidn, ya iniciado en Primaria; se profundiza
en el estudio de los pronombres personales y se trabaja la interjeccion. Se busca
ejercitar ampliamente lo trabajado con anterioridad, para lograr un conocimiento mas
sélido y efectivo. Los niveles morfolégico y sintactico —en el marco de la oracion
simple- se vinculan en la practica de los conceptos gramaticales. Se presta especial
atencion al vocabulario, el cual se amplia y precisa con la realizacion de diferentes
actividades relacionadas con cada uno de los componentes de la asignatura. A la

ortografia se le brinda también especial atencién: se ejercita lo trabajado en grados



anteriores; se incluyen nuevas reglas ortograficas que no presentan excepciones y

se practican vocablos de uso muy frecuente.

La concepciéon metodolégica de Esparnol-Literatura descansa en la priorizada
atencion a la produccion verbal, es decir, al desarrollo de la expresién oral y escrita,
a partir de las diversas impresiones y motivaciones que surgen de la vida en general,
y del acercamiento a la obra literaria, en particular. De ahi, el caracter

eminentemente practico de esta asignatura.

Por su caracter instrumental, por su contribucién al desarrollo de las habilidades
intelectuales y docentes, Espanol-Literatura se vincula directamente con el resto de
las asignaturas del plan de estudio. En particular, las diferentes actividades
relacionadas con las habilidades comunicativas —exposiciones, resumenes, etcétera-

sirven de base y antecedente para la labor de otras disciplinas.

Para que los alumnos se interesen vivamente por esta asignatura y la estudien con
placer, es necesario —junto con el empleo de métodos productivos- lograr en el aula
una atmésfera agradable, que propicie el gusto por aprender. El éxito del trabajo
depende mucho del interés y de la labor personal del profesor, quien debe conocer
el papel decisivo de la asignatura en el desarrollo de las habilidades idiomaticas, las

cuales son de utilizacion imprescindibles en la vida diaria.
1.2 El aprendizaje desarrollador.

El aprendizaje como establecimiento de nuevas relaciones temporales entre un ser y
su medio ambiental ha sido objeto de diversos estudios empiricos, realizados tanto
en animales como en el hombre. Midiendo los progresos conseguidos en cierto
tiempo se obtienen las curvas de aprendizaje, que muestran la importancia de la
repeticién de algunas predisposiciones fisioldgicas, de «los ensayos y errores», de
los periodos de reposo tras los cuales se aceleran los progresos, etc., muestran

también la ultima relacién del aprendizaje con los reflejos condicionados.

En tiempos antiguos, cuando el hombre inicié sus procesos de aprendizaje, lo hizo
de manera espontanea y natural con el propésito de adaptarse al medio ambiente. El
hombre primitivo tuvo que estudiar los alrededores de su vivienda, distinguir las
plantas y los animales que habia que darles alimento y abrigo, explorar las areas

donde conseguir agua y orientarse para lograr volver a su vivienda. En un sentido
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mas resumido, el hombre no tenia la preocupacion del estudio. Al pasar los siglos,
surge la ensefanza intencional. Surgié la organizacion y se comenzaron a dibujar
los conocimientos en asignaturas, estas cada vez en aumento. Hubo entonces la
necesidad de agruparlas y combinarlas en sistemas de concentracion y correlacion.
En suma, el hombre se volvio hacia el estudio de la geografia, quimica y otros
elementos de la naturaleza mediante el sistema de asignaturas que se habia ido
modificando y reestructurando con el tiempo. Los estudios e investigaciones sobre la

naturaleza contribuyeron al analisis de dichas materias.

El ser humano tiene la disposicion de aprender -de verdad- so6lo aquello a lo que le
encuentra sentido o légica. El ser humano tiende a rechazar aquello a lo que no le
encuentra sentido. El unico auténtico aprendizaje es el aprendizaje desarrollador el
aprendizaje con sentido. Cualquier otro aprendizaje sera puramente mecanico,
memoristico, coyuntural: aprendizaje para aprobar un examen, para ganar la

materia, etc.

Podemos definir el aprendizaje como un proceso de cambio relativamente
permanente en el comportamiento de una persona generado por la experiencia
(Feldman, 2005). En primer lugar, aprendizaje supone un cambio conductual o un
cambio en la capacidad conductual. En segundo lugar, dicho cambio debe ser
perdurable en el tiempo. En tercer lugar, otro criterio fundamental es que el
aprendizaje ocurre a través de la practica o de otras formas de experiencia (p.ej.,
observando a otras personas). Debemos indicar que el término "conducta" se utiliza
en el sentido amplio del término, evitando cualquier identificacion reduccionista de la
misma. Por lo tanto, al referir el aprendizaje como proceso de cambio conductual,
asumimos el hecho de que el aprendizaje implica adquisicion y modificacion de
conocimientos, estrategias, habilidades, creencias y actitudes (Schunk, 1991).
Schmeck (1988a, p. 171): ... el aprendizaje es un sub-producto del pensamiento...
Aprendemos pensando, y la calidad del resultado de aprendizaje esta determinada
por la calidad de nuestros pensamientos. El aprendizaje no es una capacidad
exclusivamente humana. La especie humana comparte esta facultad con otros seres
vivos que han sufrido un desarrollo evolutivo similar; en contraposicion a la condicién
mayoritaria en el conjunto de las especies, que se basa en la imprimacion de la

conducta frente al ambiente mediante patrones genéticos.
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El aprendizaje es el proceso a traves del cual se adquieren nuevas habilidades,
destreza, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la
experiencia, la instruccion, el razonamiento y la observacion. Este proceso puede ser
analizado desde distintas perspectivas, por lo que existen distintas teorias del
aprendizaje. El aprendizaje es una de las funciones mentales mas importantes en

humanos, animales y sistemas artificiales.

El proceso de aprendizaje es una actividad individual que se desarrolla en un
contexto social y cultural. Es el resultado de procesos cognitivos individuales
mediante los cuales se asimilan e interiorizan nuevas informaciones (hechos,
conceptos, procedimientos, valores), se construyen nuevas representaciones
mentales significativas y funcionales (conocimientos), que luego se pueden aplicar
en situaciones diferentes a los contextos donde se aprendieron. Aprender no
solamente consiste en memorizar informacion, es necesario también otras
operaciones cognitivas que implican: conocer, comprender, aplicar, analizar,

sintetizar y valorar.

En cualquier caso, el aprendizaje siempre conlleva un cambio en la estructura fisica
del cerebro y con ello de su organizacién funcional. El aprendizaje es el resultado de
la interaccion compleja y continua entre tres sistemas, el sistema afectivo, cuyo
correlato neurofisiolégico corresponde al area prefrontal del cerebro; el sistema
cognitivo, conformado principalmente por el denominado circuito PTO (parieto-
temporo-occipital) y el sistema expresivo, relacionado con las areas de funcion

ejecutiva, articulacién de lenguaje y homunculo motor entre otras.

Asi, ante cualquier estimulo ambiental o vivencia socio cultural (que involucre la
realidad en sus dimensiones fisica, psicoléogica o abstracta) frente la cual las
estructuras mentales de un ser humano resulten insuficientes para darle sentido yen
consecuencia las habilidades practicas no le permitan actuar de manera adaptativa
al respecto, el cerebro humano inicialmente realiza una serie de operaciones
afectivas (valorar, proyectar y optar), cuya funcion es contrastar la informacién
recibida con las estructuras previamente existentes en el sujeto, generandose:
interés (curiosidad por saber de esto); expectativa (por saber qué pasaria si supiera
al respecto); sentido (determinar la importancia o necesidad de un nuevo

aprendizaje).
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En ultimas, se logra la disposicion atencional del sujeto. Si el sistema afectivo evalua
el estimulo o situaciéon como significativa, entran en juego las areas cognitivas,
encargandose de procesar la informacidn y contrastarla con el conocimiento previo,
a partir de procesos complejos de percepcion, memoria, analisis, sintesis, induccién,
deduccién, abduccién y analogia entre otros, procesos que dan lugar a la asimilacion
de la nueva informacién. Posteriormente, a partir del uso de operaciones mentales e
instrumentos de conocimiento disponibles, el cerebro humano genera una nueva
estructura que no existia, modifica una estructura preexistente relacionada o agrega

una estructura a otras vinculadas.

Seguidamente, y a partir de la ejercitacion de lo comprendido en escenarios
hipotéticos o experienciales, el sistema expresivo apropia las implicaciones practicas
de estas nuevas estructuras mentales, dando lugar a un desempefio manifiesto en la
comunicacién o en el comportamiento con respecto a lo recién asimilado. Es alli
donde culmina un primer ciclo de aprendizaje, cuando la nueva comprension de la
realidad y el sentido que el ser humano le da a esta, le posibilita actuar de manera

diferente y adaptativa frente a esta.

Todo nuevo aprendizaje es por definicion dinamico, por lo cual es susceptible de ser
revisado y reajustado a partir de nuevos ciclos que involucren los tres sistemas
mencionados. Por ello se dice que es un proceso inacabado y en espiral. En
sintesis, se puede decir que el aprendizaje es la cualificacion progresiva de las
estructuras con las cuales un ser humano comprende su realidad y actua frente a
ella (parte de la realidad y vuelve a ella). Para aprender necesitamos de cuatro
factores fundamentales: inteligencia, conocimientos previos, experiencia vy

motivacion.

+ A pesar de que todos los factores son importantes, debemos sefialar que sin
motivacion cualquier accion que realicemos no sera completamente
satisfactoria. Cuando se habla de aprendizaje la motivacion es el «querer
aprender», resulta fundamental que el estudiante tenga el deseo de
aprender. Aunque la motivacion se encuentra limitada por la personalidad y
fuerza de voluntad de cada persona.

+ La experiencia es el «saber aprender», ya que el aprendizaje requiere

determinadas técnicas basicas tales como: técnicas de comprensién
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(vocabulario), conceptuales (organizar, seleccionar, etc.), repetitivas (recitar,
copiar, etc.) y exploratorias (experimentacién). Es necesario una buena
organizacion y planificacion para lograr los objetivos.

+ La inteligencia y los conocimientos previos se relacionan con la experiencia.
Conrespecto al primero, decimos que para poder aprender, el individuo debe
estar en condiciones de hacerlo, es decir, tiene que disponer de las

capacidades cognitivas para construir los nuevos conocimientos.

También intervienen otros factores, que estan relacionados con los anteriores, como
la maduracion psicologica, la dificultad material, la actitud activa y la distribucion del
tiempo para aprender. La ensefianza es una de las formas de lograr adquirir

conocimientos necesarios en el proceso de aprendizaje.

Existen varios procesos que se llevan a cabo cuando cualquier persona se dispone a
aprender. Los estudiantes al hacer sus actividades realizan multiples operaciones
cognitivas que logran que sus mentes se desarrollen facilmente. Dichas operaciones

son, entre otras:

1. Una recepcidn de datos, que supone un reconocimiento y una elaboracién
semantico-sintactica de los elementos del mensaje (palabras, iconos, sonido) donde
cada sistema simbdlico exige la puesta en accion de distintas actividades mentales.
Los textos activan las competencias linguisticas, las imagenes las competencias

perceptivas y espaciales, etc.

2. La comprension de la informacidn recibida por parte del estudiante que, a partir de
sus conocimientos anteriores (con los que establecen conexiones sustanciales), sus
intereses (que dan sentido para ellos a este proceso) y sus habilidades cognitivas,
analizan, organizan y transforman (tienen un papel activo) la informacion recibida

para elaborar conocimientos.

3. Una retencion a largo plazo de esta informacion y de los conocimientos asociados

que se hayan elaborado.

4. La transferencia del conocimiento a nuevas situaciones para resolver con su

concurso las preguntas y problemas que se planteen.

1.3 Medio de ensenanza.
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Luego de la consulta a diferentes fuentes bibliograficas de diversos autores
relacionadas con los medios de ensefianza (Gonzalez C.V, 1979; Colectivo de
autores cubanos, 1984; Gonzalez C.V, 1986; Gonzalez C.V, 1990 y Addine F, 2004),
se asume, para la presente investigacién, la definicion de medios de ensefianza
ofrecida por Addine al sefalar que los medios de ensefianza son el “componente
portador de contenido que materializa las acciones del maestro y los alumnos para el
logro de los objetivos” (Addine F, 2004; p. 316).

Segun Gonzilez C.V (1990) el uso de los medios de ensefianza tiene una
importancia tanto pedagdgica como psicoldgica ya que reducen el tiempo dedicado
al aprendizaje porque objetivan la ensefianza, se aprovechan en mayor grado las
potencialidades de los érganos sensoriales, se logra una mayor permanencia en la
memoria de los conocimientos, elevan la efectividad del sistema escolar, se puede
trasmitir mayor cantidad de informacion en menos tiempo y se eleva el éxito en el
aprendizaje, motivan el aprendizaje ya que estimulan a los alumnos desde el punto
de vista psiquico y practico, activan las funciones intelectuales para la adquisicion

del conocimiento y se garantiza la asimilacion de lo esencial.
Por tanto segun Coloma, (2008) la utilizacion de los SE comprenden tres procesos:

1) Seleccion del SE: proceso de decision, que realizan los agentes educativos,
con respecto a un SE o grupo de ellos, antes de su uso en el proceso de
ensefanza- aprendizaje, a partir de criterios preestablecidos, del diagnostico
de los usuarios potenciales del medio y del contexto en que sera empleado,
que garantice el cumplimiento de los objetivos previstos con su empleo.

2) Uso del SE: proceso de empleo, con sus destinatarios, de uno o varios
software educativos, a partir de la planificacién de la actividad y la elaboracion
de la guia para el trabajo con el SE, con el fin de cumplimentar los objetivos
previstos.

3) Evaluacion del uso del SE: proceso sistematico de recogida de datos, que se
lleva a cabo durante y luego del empleo del SE, para obtener informacion, con
el objetivo de valorar el efecto del mismo en el cumplimiento de los objetivos
previstos con su aplicacion y la toma de decisiones para mejorar su empleo

en actividades posteriores.
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También la utilizacion de la computacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
como elemento auxiliar de la ensefianza, en una practica generalizada en la
sociedad moderna, motivado por su propio desarrollo tecnoldgico, entre otros
factores. Desde un inicio, es tema de discusion e investigacion la posicion a ocupar
por esta herramienta en dicho proceso asi como los métodos y concepciones

relacionadas con su uso.

Actualmente, existe y se consolida un modelo de ensefianza en el que la informatica
ocupa un lugar bien definido. Este modelo esta estrechamente relacionado con el

entorno tecnoldégico donde la sociedad se desarrolla, ademas el mismo se encuentra

en constante evolucion.

La computadora y los software educativos, como medios de ensefanza resultan un
eficiente auxiliar del profesor en la preparacion e imparticion de las clases ya que
contribuyen a una mayor ganancia metodolégica y a una racionalizacién de las

actividades del profesor y los alumnos.

Son esgrimidos como argumentos sélidos en la justificacion de ellos como medio de
ensefianza, partiendo de los beneficios pedagdgicos que proporciona su

incorporacion en la docencia, los siguientes:

+ Las operaciones automaticas pueden liberar al individuo para acometer tareas
conceptuales mas importantes. Los estudiantes medios y mas débiles reciben
estimulos importantes al percibir que no deben ser brillantes manipuladores
algebraicos para dominar el pensamiento abstracto. El estudio de los
algoritmos subyacentes ayudan a entender la naturaleza de las operaciones.
El permitir al usuario construir operaciones mas complejas de las habituales
se traduce en el mejor entendimiento conceptual. Por esto trabajar con la
computadora dota al estudio del factor experimental, lo que lleva al

establecimiento de conjeturas, ejemplos y contra ejemplos, simulaciones, etc.
+ El uso de la computadora, y por ende de los software educativos, permite

agrupar una serie de factores presentes en otros medios, pero a la vez

agregar otros hasta ahora inalcanzables.
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+ Permite la interactividad con los estudiantes. Retroalimentandolos vy
evaluando lo aprendido, a través de ella podemos demostrar el problema
como tal.

+ Facilita las representaciones animadas.

+ Incide en el desarrollo de las habilidades a través de la ejercitacion. Permite
simular procesos complejos.

+ Reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos facilitando un trabajo diferenciado, introduciendo al estudiante
en el trabajo con los medios computarizados.

+ Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las
diferencias.

+ Permite al usuario (estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.

Por otro lado, segun el propio Mejias (1994), una gran parte de los sistemas
elaborados, principalmente aquellos con una fuerte fundamentacion teérica y sobre
criterios novedosos en el campo del software para la ensefianza, como los tutoriales
inteligentes, no han salido de los laboratorios de investigacion, generalmente, por lo

costoso de los equipos necesarios para su generalizacion.

Alessiy Trollip (1985) clasifican el SE en cinco grandes grupos, a partir de las cuatro
fases que para estos autores deben formar parte del proceso de instruccion, que
son: presentacion de la informacion, guia del estudiante, practica o entrenamiento y
evaluacion. Asi, ellos clasifican el SE en: tutoriales, entrenadores, simuladores,

juegos Yy evaluadores.

Para ambos autores los tutoriales son los SE dedicados a dar cumplimiento a las dos
primeras fases del proceso de instruccion, es decir, sirven para la presentacion de
informacién y la guia del estudiante, los entrenadores son los disefiados para
ejecutar la tercera fase de este proceso, es decir, la practica, mientras que los
evaluadores son aquellos SE pensados para complementar la cuarta fase, es decir,
la evaluacién. Por su parte, tanto los SE en forma de juegos o simuladores, pueden
ser empleados para dar cumplimiento a cualquiera de las cuatro fases antes

descritas.

El empleo de estos programas en el proceso de ensefianza-aprendizaje reportan

mas ventajas que desventajas, segun (Chavez y Ramirez 1994), las siguientes:
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+ Posibilita al estudiante interactuar con la computadora en el proceso de
adquisicion de los conocimientos, permitiéndole hacer sus propias
conceptualizaciones.

+ Hace que gane confianza como ser intelectual y aprecie su actividad como
algo importante y no como el cumplimiento de un deber.

+ Posibilita al estudiante avanzar segun su propio ritmo de aprendizaje.

+

Permite la representacion grafica de figuras, imagenes y animaciones.
+ Realiza simulaciones que proporcionan cierto grado de realidad psicoldgica y
que propicia a la mente alcanzar los objetivos de una forma mas adecuada y

amena.

No obstante, queda claro que la computadora jamas podra sustituir la labor del
maestro como facilitador del proceso de ensefianza-aprendizaje. Al respecto
Seymour Paper, creador del lenguaje de programacién Logo y estudioso de la
psicologia de la inteligencia junto a Jean Piaget, planteé: "Cuando pensamos en
computadoras para la educacion, no debemos pensar que la maquina tenga algun
efecto. Debemos pensar en las oportunidades que nos presenta el computador de

repensar el proceso de aprendizaje, de repensar la educacion”. (Paper, 1991)

El profesor puede facilitar el desarrollo de sus actividades docentes con la utilizacion
de diferentes software educativos y orientar a los estudiantes a su consulta previa y

posterior en correspondencia con los objetivos que se pueden cumplimentar.

En el trabajo independiente, esta interactividad con la computadora puede ser util a
los estudiantes para perfeccionar notas de clases, profundizar en determinados
aspectos del contenido que por el tiempo disponible no es posible ensefar en la
clase, analizar los diferentes fenbmenos que ocurren en la naturaleza, en toda su
dimensioén, en correspondencia con los objetivos que se persigue en los diferentes
temas, realizar trabajos investigativos que guarden relacién con los contenidos que
son tratados en la clase y facilitar la auto evaluacion de los estudiantes, que en

ocasiones se pueden lograr en un ambiente ludico.

El principio en que se centra la investigacion abarca entre su contenido que en el
proceso pedagdgico se deben conjugar los intereses colectivos de los estudiantes y
los de cada uno de forma individual, para ello es necesario conocer a profundidad el

nivel de desarrollo de la personalidad de cada estudiante y del grupo, propiciar la
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participacion activa de los estudiantes en las actividades después de establecer
expectativas y propdsitos colectivos e individuales. Para garantizar esto, el profesor
debe dominar la teoria del desarrollo del colectivo, asi como la dinamica grupal para
lograr la relacion sujeto-sujeto en un clima de respeto, exigencia y ayuda entre los

propios estudiantes y entre estudiantes y profesores.

Aprendizaje con las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.

El proceso de ensefianza—aprendizaje desarrollado con la utilizacidn de los recursos
tecnoldgicos permite obtener mayor calidad en los resultados. EI uso de ambientes
virtuales de aprendizaje abre nuevas perspectivas educativas respaldadas con una

propuesta didactica que propicie adecuadamente el aprendizaje.

Por tanto la importancia de las nuevas tecnologias, ha sido y es un hecho
incuestionable. Su influencia y desarrollo vertiginoso se deja sentir en todos los
campos de nuestra sociedad y consecuentemente en un aspecto vital del desarrollo

como es la Educacion.

Sin embargo la computadora contribuye al cumplimiento de rasgos importantes del
proceso de ensefianza-aprendizaje como lo son su caracter comunicativo, al facilitar
los procesos de comprension de la informacion que se estudia, que permite el
intercambio de puntos de vista y opiniones entre los estudiantes, asi como la
creaciéon de ambientes de trabajo conjunto entre profesores y estudiantes, su
caracter motivante, al despertar el interés por lo que se hace y lo que se aprende, al
disponer de volumenes de informacién con accesos inmediatos gracias a las
tecnologias que aportan alta capacidad de memoria y velocidad en los

procesamientos de la informacion.

Las Nuevas Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (NTIC) en los

procesos de aprendizaje orientan el disefio de ambientes virtuales educativos.

El papel que juegan estas tecnologias en el aprendizaje se deriva de dos funciones
basicas en este proceso: la mediacion cognitiva y la provision de estimulos
sensoriales. A partir de dichas funciones basicas de las tecnologias, se proponen las

estrategias didacticas y con base en estas se desarrolla un modelo instruccional.
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Con el uso de la computadora en las actividades diarias y el acceso a programas
informaticos para construir software educativo, es mas facil ensefar cualquier

materia.

Grandes ventajas corresponden a las nuevas tecnologias aplicadas al aprendizaje,
entre ellas destaca la colaboracion e interaccién entre estudiantes y profesores. Este
ultimo se convierte en una guia del aprendizaje, mas que la unica fuente del

conocimiento.

Al contrario de lo que muchos opinan, el profesor no sera remplazado por la
tecnologia, el papel del educador sera el de guiar al estudiante para lograr dicho
aprendizaje. El impacto de las nuevas tecnologias es tanto que ha llegado hasta el

aula, pues los estudiantes utilizan la red como recurso educativo.

Al utilizar las TIC, aplicandolas al aprendizaje, los instructores pueden crear
materiales adecuados a sus objetivos de ensefanza. El estudiante puede contar

con:

+ Lainmediata corroboracion de la respuesta acertada.

+ La probabilidad de que el manejo del artefacto, resulte lo bastante reforzador
como para mantener al alumno atento a la tarea durante un buen rato cada
dia.

+ Un solo profesor puede vigilar a un gran numero de alumnos que estén
trabajando a la vez.

+ Cada uno de los alumnos progresara a su propio ritmo, segun su capacidad,
tratando de solucionar tantos problemas como les sea posible en el tiempo
que dure la sesion.

+ En caso de interrupcion de la tarea podra reanudarse el proceso en el punto
mismo en que se quedara interrumpido.

+ Ayuda a organizar y proveer estructuras para el material de ensefianza
utilizada por el profesor.

+ Ayuda al estudiante, profesores y padres a interactuar, en cualquier lugar y
en cualquier tiempo, a seguir el progreso del aprendizaje.

+ Por medio de Internet el profesor, estudiante o padre, puede buscar
materiales disponibles en la web que sean Utiles para la ensefanza-

aprendizaje.
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+ Se pueden realizar modelos de simuladores para materias como Fisica,
Quimica, Biologia interactuar con ellos.
+ Es una herramienta factible para los alumnos con lento aprendizaje, ya que

les provee de control de su propio proceso.

Empleo del SE curricular El fabuloso mundo de las palabras en la enseianza

de la Lengua Materna en la S/B

Retomando lo planteado, referido a que los software de la Coleccién Navegante son
los que utilizan los estudiantes de 7mo grado, especificamente “El fabuloso mundo
de las palabras” en las clases de Espafiol Literatura, es importante destacar, que
como este software no fue elaborado de forma puntual para los estudiantes de S/B,
por lo que anteriormente se utilizaba otro S/E, se hace necesario vincular los
contenidos analizados con situaciones de la vida cotidiana relacionadas con su

quehacer profesional y laboral para que de esta forma se vea la utilidad practica.

Segun Almeida, M. (2009) en Cuba el SE, como apoyo a la educacion, ha pasado
vertiginosamente de la utopia a una palpable realidad. Repensar su uso 6ptimo y
utilidad didactica, asi como replantearse el rol del docente y de los alumnos, conlleva
a perfeccionar las acciones pedagdgicas en el proceso de ensenanza-aprendizaje, lo
cual resulta cada vez mas necesaria. Existe la necesidad de dotar a los maestros y
profesores, a través de un proceso de superacidon continua, de todas las bases
teodrico-practicas esenciales, a fin de aportarle las herramientas que le permitan el

empleo acertado de tales tecnologias en el campo educacional.

Como se refiere, dentro de la Coleccion Navegante uno de los software curriculares
producidos es El fabuloso mundo de las palabras, dirigido a la ensefianza de
Esparfiol Literatura; asignatura esta, que por encontrarse entre las disciplinas
priorizadas de la Ensefanza sufre las consecuencias de ser rechazada por los
estudiantes, pues la asimilan de una manera esquematica restandole importancia a

su contenido.

Como solucién a esta dificultad, el SE curricular El fabuloso mundo de las palabras
es un maghnifico recurso a utilizar en las clases de Espafiol, pues mediante su uso
adecuado, en el proceso de ensefianza-aprendizaje, se hace posible trabajar en la

preparacion teérica de los alumnos, de modo que puedan dar solucién a problemas
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que se presentan tanto en la escuela, como en la comunidad, en el hogar y en la

futura actividad laboral de los educandos.

Para contribuir a elevar la calidad del proceso de ensefanza-aprendizaje de la
Lengua Materna en la educacion referida, un factor a tener en cuenta es el uso
correcto por parte del profesor de Espafol del SE curricular El fabuloso mundo de
las palabras, pues de su empleo eficiente depende, en gran medida, la calidad en la
planificacién, ejecucion y control de dicho proceso, toda vez que la ensefianza-
aprendizaje de Espafiol Literatura en la S/B se encuentra en un proceso de
renovacion de sus enfoques como parte de las transformaciones que lleva a cabo la

Tercera Revolucion Educacional.

Esta persigue que los alumnos adquieran una concepcion cientifica del mundo, una
cultura integral, competencias y actitudes necesarias para ser hombres y mujeres
plenas, utiles a la sociedad, sensibles y responsables ante los problemas sociales,

cientificos, tecnologicos y ambientales a escala local, nacional, regional y mundial.

En el desarrollo alcanzado por el SE curricular, ha habido un salto cualitativo que, al
margen del l6gico desarrollo de la propia tecnologia, ha trascendido los conceptos
de SE aislado, pensado por un solo profesor, para pocos estudiantes y para una o
pocas actividades docentes, entre otros elementos limitantes de este tipo de
producto y se ha llegado a la concepcién de un modelo pedagdgico, denominado
hiperentorno educativo, el cual, compuesto por diversos mdédulos, permite su empleo
en diferentes momentos del proceso de ensefanza-aprendizaje de una asignatura a

lo largo de toda una ensefianza y con una unica interfaz.

El SE como aplicacion informatica en la que se utilizan recursos multimedia, que se
sustentan sobre una bien definida estrategia pedagogica, responde a los objetivos
de un programa y al proyecto educativo de la sociedad y de la institucién en la que
se utilice. Este medio resulta muy apropiado para la ensefianza de la Lengua
Materna, pues puede poner al alcance de todos los alumnos fuentes de informacion
que serian imposibles hacer llegar a todas partes, tales como: textos, graficos,
escenas en movimiento, (sin sonido o con sonido), y ejercicios entre los mas
importantes. Por ello cuando estos recursos se combinan a traves de la
interactividad se crean las posibilidades para el desarrollo de un entorno educativo

efectivo y centrado en el estudiante.
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El hiperentorno de aprendizaje El fabuloso mundo de las palabras para la
ensefanza de los Sustantivos y sus clasificaciones en 7mo grado en la

Educacion Media.

En Cuba se llevan a cabo diferentes programas dentro de la Tercera Revolucién
Educacional. Entre ellos, se garantiza que todas las escuelas del pais estén dotadas
de computadoras. Para lograr un papel relevante en el aprovechamiento de las
mismas en el proceso de aprendizaje, se hace necesario dotarlas de SE que sean

capaces de representar y transmitir conocimientos.

En la actualidad en Cuba, por la envergadura que tienen la utilizacién de los
software en las clases, se confeccionaron, en Colecciones, 58 software educativos
en el Ministerio de Educacion, distribuidos en todo el pais de la siguiente forma: en
la Educacion Primaria existe la coleccion Multisaber, en la Media y Media Superior
existen dos colecciones (El Navegante y Futuro) que tienen un corte curricular y
tratan todo el contenido que se abordan en las tres educaciones. La coleccion
“‘Navegante”, que es la coleccion de interés en la presente investigacion, esta
compuesta por 10 software educativos, inspirados en una concepcién integradora de

los contenidos de la Educacion Media.

Los software educativos producidos en Cuba antes de las colecciones, en su
mayoria tenian un caracter puntual, o sea, se refieren al tratamiento de contenidos
especificos del proceso de ensefianza-aprendizaje, definidos en la mayoria de los
casos a partir de la intuicion de sus productores y en muy pocas ocasiones como
resultado de investigaciones pedagogicas pertinentes. Con respecto a las
colecciones “Multisaber, “Navegante” y "Futuro" se presentan con un caracter
curricular extensivo, esto significa que el software constituye un soporte informatico
pleno para el proceso ensefianza-aprendizaje correspondiente a cada una de las
asignaturas y grados para las que el programa va dirigido. Estos software educativos
se soportaron en el concepto de hiperentorno de aprendizaje, definido este como
‘una mezcla armoniosa de diferentes tipologias de SE sustentado en tecnologia
hipermedia, concebido para garantizar un apoyo informatico a diferentes funciones

del proceso de ensenanza-aprendizaje, caracterizado fundamentalmente por
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constituir un apoyo pleno al curriculo escolar de un determinado sistema

educacional” (Labanfino y otros, 2007)

Segun Labafino, (2007) estos hiperentornos se caracterizan por:

*

Son elaborados a partir de necesidades de la ensefianza y por encargo de
las mismas, o sea, a partir del conocimiento de los problemas de cada una de
las asignaturas y con la participacion de los mejores especialistas en la
materia.

Pensados para el escolar cubano y adaptados a sus intereses y necesidades.
Caracter curricular extensivo, es decir, dan respuesta a todo el curriculum de
una determinada asignatura en un grado o nivel.

Compuestos por varios modulos para dar respuesta a su empleo en los
diferentes momentos del proceso de ensefianza-aprendizaje (introduccion del
nuevo contenido, ejercitacién, evaluacion, etc.)

Dentro de estos médulos se incluyen aquellos pensados para el maestro o
profesor y para la direccion y control del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Permiten el trabajo grupal, no solo para favorecer el empleo de los mismos
por varios estudiantes sino para aprovechar el valor del aprendizaje
colaborativo.

Trabajo en red.

Registro de la actuacion de los estudiantes con el software para su empleo
en el andlisis de los resultados obtenidos para la toma de decisiones en la
direccion del proceso pedagadgico.

Desarrollados por equipos multidisciplinarios formados por: guionistas,
disefadores graficos, especialistas en audiovisuales, programadores,
expertos en informatica educativa, psicélogos, etc.

Incorporacion de recursos multimedia como imagenes fijas y en movimiento,
sonidos y videos.

Empleo de estrategias pedagdgicas de analisis de respuestas vy
retroalimentaciones reflexivas o niveles de ayuda.

Incorporacion de servicios informaticos adicionales de busqueda, exportacion

de informacién, impresion, musica, etc.
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Potencialidades del empleo de El fabuloso mundo de las palabras en la

ensefanzade los sustantivos y sus clasificaciones en 7mo grado.

En este subepigrafe se abordaran las diferentes potencialidades que brinda el
software El fabuloso mundo de las palabras en cada modulo en general y en
particular en los contenidos referidos al reconocimiento de sustantivo. Este
hiperentorno de aprendizaje esta compuesto por diferentes moédulos, entre los que

se destacan para la presente investigacion, los siguientes:

Temas: Este moddulo constituye la base de conocimientos del hiperentorno
educativo, basado en los principios de los entornos hipermediales y la lectura no
lineal de documentos en el cual, apoyado en un estudiado y cuidadoso conjunto de
anclas, se permite al usuario navegar entre los conceptos interrelacionados a partir

de la posicién de los mismos dentro de la asignatura.

Es de sefalar que este modulo constituye un sistema abierto en el sentido de que
puede ser actualizado de forma dinamica mediante la incorporacién de nuevos libros
electrénicos, desarrollado bajo ciertas condiciones y con determinadas propiedades,
de forma tal que el hiperentorno pueda ser enriquecido en la medida que se
considere oportuno afadir nuevos contenidos, lo que contribuye a un mayor tiempo
de uso del SE.

La presente investigacion esta dirigida a los contenidos del epigrafe 3 del programa
de Espafiol Literatura de 7mo grado de la S/B que se encuentran en la Unidad: 4 Las
formas elocutivas. Trabajo con sustantivos y sus clasificaciones con 21 horas clases.
Estos contenidos aparecen en el SE en el mddulo Contenidos; Elementos teoricos;
Lengua espafola; Estructura gramatical; Sintagma nominal; El sustantivo. Este

contenido se encuentra en las paginas 3, 4, 5, y 6 del software educativo.

El programa “El fabuloso mundo de las palabras” fue creado para la asignatura
Espafrol Literatura de la ensefianza S/B y abarca los contenidos correspondientes a
los tres grados, de modo tal que todos los elementos del programa aparecen en la
aplicacion, con su contenido y correspondiente ejercitacion de acuerdo con las
caracteristicas de cada aspecto. Este programa hace realidad la necesaria

informatizacion del curriculo escolar de la ensefanza a que corresponde.
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Al inicio del programa se brindan dos opciones para entrar a él: como Estudiante y

como Profesor.

Si se entra como Estudiante se permite navegar por todos los médulos, excepto a

la Esquina del profesor.

Si se entra como Profesor, una vez colocada la clave correspondiente se permite el
acceso a todos los médulos del programa y en particular los profesores cuentan con
la posibilidad de acceder al modulo Esquina del profesor, donde el profesor
encontrara articulos e informaciones que contribuiran a fortalecer su formacion
metodoldgica. Tiene acceso al visor de ejercicios que es una parte del programa que
le permite definir los ejercicios que considere metodolégicamente adecuados para
estudiantes en especifico. Desde este modulo es posible ademas actualizar el
programa con nuevos ejercicios que se envien, mediante la opcién Configuracion,

asi como el servicio de cambio de contrasenas.

Entre las ventajas de este software se destaca que incide en el desarrollo de
habilidades para la seleccién, procesamiento, utilizacion de la informacién y también
para la ejercitacion; reduce el tiempo que se dispone para impartir gran cantidad de
conocimientos, facilitando un trabajo diferenciado; facilita el trabajo independiente;
permite al educando interactuar con las técnicas mas avanzadas, la computadora;
ayuda al desarrollo de la comunicacion al no manifestar impaciencia alguna cuando

el alumno comete errores repetidos y autocontrol del ritmo de aprendizaje.

El empleo del SE EI fabuloso mundo de las palabras permite diagnosticar una
mayor cantidad de estudiantes, de economizar recursos, ademas de, facilitar la
organizacion de la informacién obtenida y de optimizar el tiempo para el

procesamiento de los datos.

Partiendo de las potencialidades que ofrece dicho SE y las ventajas de suempleo en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, la introduccién de este medio de ensefanza
favorece la formacion de la concepcion cientifica del mundo, generando nuevas
formas de motivacién que ayudan junto a las ya tradicionales, a que el alumno
participe de forma activa en su propio proceso de aprendizaje y formacién, mediante
la demostracién de hechos cientificos, histéricos y de la cultura en general. Los

mismos forman parte del sistema de influencias educativas que pueden contribuir en

26



la formacion de personalidades activas, independientes, reflexivas y con un elevado
compromiso social segun el modelo prevaleciente en la sociedad, contribuyendo a la
formacion de sujetos capaces de regular su propio comportamiento y que puedan
llegar a plantearse sus propios objetivos en relacién con el autodesarrollo de su

personalidad.

Por ello, para la presente investigacién, el software constituye una pieza clave para
elevar la calidad del proceso pedagdgico profesional de la Lengua Materna en los
docentes, tanto para los que hoy estan en la escuela, como para los nuevos que
deben prepararse en el futuro, logrando asi dar cumplimiento a la primera prioridad
de esta ensenanza, por eso es necesario realizar un gran esfuerzo de capacitacion a
los docentes de manera tal que se les brinden los métodos necesarios para la

incorporacion del SE en las clases de Espafol.

A partir de los analisis desarrollados por la investigadora sobre este software se

infiere que:

+ El SE, constituye una experiencia novedosa en el proceso pedagdgico
profesional de la Lengua Materna, por ello es necesario que los profesores
cuenten con orientaciones metodolégicas de como utilizarlos en sus clases.

+ La ensefianza-aprendizaje del Espafiol con el empleo del SE curricular El
fabuloso mundo de las palabras exige de los docentes una elevada
preparacion para poder vincular los ejercicios de este software con
situaciones relacionadas con su labor profesional.

+ Los profesores y estudiantes tienen que utilizar el tiempo de maquina para su
autopreparacion en cuanto a la utilizacion y la navegacién por el SE El

fabuloso mundo de las palabras.

Softareas

Segun Rabelo, O. y otros (2007), para el desarrollo de clases con SE, se concibe el
uso de la softarea, definida esta como: “...sistema de actividades de aprendizaje,
organizado de acuerdo a objetivos especificos, cuya esencia consiste en la
interaccion con SE, que tiene como finalidad dirigir y orientar a los educandos en los
procesos de asimilacion de los contenidos a través de los mecanismos de busqueda,

seleccidn, creacion, conservacion y procesamiento interactivo de la informacion.” De
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la definicion antes planteada se puede inferir que la softarea, como sistema de
actividades de aprendizaje, conducen al alumno a la interaccidén con los SE los que

pueden adoptar posturas tanto activas como pasivas.

De lo anterior se desprende que una softarea puede contener tareas tanto de
caracter activo como pasivo. Sin embargo, se considera que la softarea debe
propiciar en los estudiantes la apropiacion del contenido y desarrollar, paralelo a él,
habilidades informaticas en cuanto a la busqueda, seleccion, creacion, conservacion

y procesamiento interactivo de la informacion.

Segun Diaz, P. (2005) los contextos de ejecucion de las tareas con computadoras
son: en el contexto de una clase, en el contexto de la clase de computacion, en el
tiempo de maquina (T.M) y fuera del entorno escolar (F.E.E); estos contextos son
asumidos por la investigadora, pero es necesario sefialar que cuando se oriente una
softarea el profesor tiene que analizar la disponibilidad del laboratorio con previa

coordinacion.

Es importante destacar que el software El fabuloso mundo de las palabras, solo
cuenta con orientaciones metodoldgicas para el empleo del hiperentorno educativo
en general, las cuales se encuentran en el modulo de profesor y consta de softareas
que se consideran insuficientes para insertar los contenidos de la unidad, que es
objeto de estudio en esta investigacion. Es necesario precisar que como las
softareas fueron elaboradas en el ano 2005, no poseen una estructura acorde con la

que requiere la misma, sélo presenta el objetivo y las actividades.

Es por ello que para la elaboracién de las softareas, se propone la estructura de la

guia para el trabajo con el software que ofrece Coloma (2008):

+ Softarea No.
Titulo o Identificador
Asignatura(s)

Grado o nivel
Introduccion
Objetivo(s)
Recursos

-+ F F F £ #

Elementos organizativos
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» Forma de empleo (individual, en duos, trios u otra)

» Contexto de realizacion de la actividad

» Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada
+ Aseguramiento de la actividad

> Actividades de familiarizacién con el SE

» Revision de materiales de apoyo

> Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida
+ Tareas — Sugerencias

4+ Conclusiones

Al terminar los estudios realizados en este capitulo sobre la ensefianza de la Lengua
Materna en los estudiantes de 7mo grado de S/B, asi como la utilizacion del SE
como medio de ensefianza revelan que aun existen dificultades, por ello, es

necesario la propuesta que sera presentada y fundamentada en el préximo capitulo.

1.4 Diagnostico del estado actual del aprendizaje de los contenidos de la
unidad 4 “Reconocimiento de los sustantivos” de la asignatura Espanol

Literatura.

El diagndstico es un proceso que permite conocer la realidad educativa de los
estudiantes y poder concebir estrategias de acciones para transformarla con el fin de
contribuir a su crecimiento personal. Para realizar el diagnéstico del estado actual
del aprendizaje de los estudiantes de 7mo grado de la ESBEC “Ernesto Tizol
Aguilera” en la unidad 4 “Trabajo con los sustantivos” de la asignatura Espafiol
Literatura se hizo necesario la aplicacién de métodos empiricos y con el objetivo de
profundizar, se aplicé una prueba pedagdgica inicial (ver anexo 9) en la cual se
corroboré el criterio emitido por los profesores entrevistados y estudiantes

encuestados.
A continuacién se muestra el resultado obtenido en dicha prueba:

Para comprobar el dominio que poseen los estudiantes de 7mo grado en el trabajo
con los sustantivos, durante la prueba inicial5 estudiantes dominaban las funciones
del sustantivo que equivale a un 16,6%, 6 de 30 estudiantes lograron realizar
ejercicios de clasificacion del sustantivo en la prueba inicial, lo que significa un 20%,

y 9 estudiantes dominaban identificar los sustantivos (30%).
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Como resultado de la entrevista realizada a los profesores de Informatica (Anexo 5)
se constaté que el 50% utilizan los SE en sus clases y el otro 50% no los utilizan, los
que lo utilizan refieren que los mas usados son los de la asignatura de Espafiol, el
100% plantea que el programa de Informatica no tiene concebido el uso de los SE y
es por ello que no dedican el tiempo suficiente al trabajo con los mismos, la totalidad
dice que lo utilizan solo en el tiempo de maquina de forma opcional por los
estudiantes, en séptimo grado no desarrollan la habilidad del trabajo con los SE, el
100% refiere utilizar las softareas en ocasiones, pues solo le orientan a los
estudiantes buscar en la Enciclopedia Encarta y realizar presentaciones en
PowerPoint, ademas los profesores de Informatica sugieren que se dediquen horas
clases dentro del programa para trabajar con los SE y que existan orientaciones

metodoldgicas para su empleo.

De los resultados de la entrevista también los profesores refieren que si la
Informatica forma parte del curriculo en todas las educaciones vy la utilizacion de los
SE juega un papel importante dentro de este, por qué en el programa de 7mo grado
no se le da la importancia requerida, puesto que el programa esta formado por cinco
unidades (1: Profundizacion en TIC y Sistemas Operativos, 2: Busqueda vy
procesamiento de la Informacién. Los procesadores de textos, 3: Hojas electrénicas
de calculo, 4: Resoluciéon de problemas a través del Sistema de Gestidn de Base de
Datos y 5: Resolucion de problemas de intercambio y busqueda de informacién a

través de redes informaticas) y dentro de estas no se evidencia el empleo de los SE.

La encuesta aplicada a los directivos de la ESBEC “Ernesto Tizol Aguilera” (Anexo

2), persiguié medir, entre otros indicadores, los siguientes:

+ Domino del uso de la computacion como objeto de estudio, medio de
ensefanza y herramienta de trabajo.

+ Nivel de preparacion adquirido, para el uso del SE, a través de cursos o
talleres recibidos.

+ Valor que le confiere al empleo del SE para favorecer el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

+ Conocimiento sobre las caracteristicas de los SE que se emplean en su
asignatura o educacion.

+ Presencia del SE en el trabajo metodoldgico y frecuencia de este.
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+ Dominio y empleo de las softareas.

+ Preparacion para dirigir el empleo del SE en el proceso de ensefianza-
aprendizaje y causas que inciden en esta preparacion.

+ Preparacion de los profesores para emplear el SE en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y causas que inciden en esta preparacion.

+ Frecuencia de uso del SE y causas que inciden en esta.
De los resultados obtenidos se constataron, entre otros elementos, que:

A pesar de que el 83,3% de los encuestados reconocen poseer dominio de la
computadora como medio de ensefianza (el 5% muy alto, el 30% alto y 48,3%
medio), el 66,6% refiere no haber recibido cursos o talleres sobre el empleo de los
SE.

El 33,3% de los encuestados refiere no realizar actividades demostrativas de como
emplear el SE en la asignatura o educacion que atiende y se afiade a este indicador

que el 16,6% que las realiza lo hace a veces.

Aunque solo el 16,7% de los encuestados considera poseer baja preparacion para
dirigir el uso del SE, se entiende que es representativa por ser personal que dirige el
proceso de ensefanza-aprendizaje en la provincia y entre las causas que inciden en
estos resultados se encuentran: no haber recibido cursos sobre el tema (83,3%);
escasez de bibliografia (66,6%); poco tiempo disponible (50%); insuficiencia de

computadoras para la preparacion (33,3%); entre otras causas.

Es alto el numero de los encuestados que reflejan que el empleo del SE se realiza
de forma esporadica pues el 83,3% refieren este aspecto (16,6% mensual y 66,7% a
veces), entre las principales causas que plantean que condicionan esta frecuencia
estan: la poca disponibilidad de maquinas en los laboratorios (33,3 %); el poco
espacio en el horario de los laboratorios para realizar actividades con SE (66,7%);
los problemas técnicos de los equipos de los laboratorios (33,4%); los problemas
técnicos de los SE existentes (16,7%) y la escasa preparacién que poseen estos

docentes para usar SE (50%).

La encuesta aplicada a los estudiantes (Anexo 1), persiguid medir, entre otros

indicadores, los siguientes:
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Motivacion por los SE.

Sistematicidad del uso de SE.

Contexto en el cual usan el SE.

Utilidad de la informacién en diferentes formatos.
Panificacion del trabajo.

Utilizacion de SE.

- o F

De los resultados obtenidos se constataron, entre otros elementos, que:

El 90% plantea que el SE los motiva, no obstante el 93,3% manifiesta utilizarlo en
ocasiones y el 6,7% restante lo utiliza de forma sistematica en el tiempo de maquina,
sin que el profesor los oriente. EI 100% coincide en que los ejercicios no son
vinculados a su especialidad, el 96,7% dice que siempre le orientan los estudios
independientes para realizarlos en el tiempo de maquina, mientras que el 3,3% los
realizan en los turnos de Computacion. EI 100% plantea que cuando los mandan a
realizar alguna tarea de busqueda es de forma individual. El 96,7% no tiene criterio
de si el tiempo es suficiente pues plantean que casi nunca lo utilizan y el resto
(3,3%) dice que no es suficiente porque cuando le orientan una tarea es de un turno

para el otro.

En una encuesta aplicada a los profesores de Espafiol Literatura (Anexo 3), con el
objetivo de medir los indicadores antes sefalados, entre otros elementos, se

constato que:

Muchos docentes consideran poseer un pobre conocimiento sobre el empleo de las
computadoras como medio de ensefanza (40% bajo y 20% muy bajo), aunque la
mayoria (80%) le confiere valor al empleo del SE en el proceso de ensefanza-

aprendizaje (40% muy alto, 20% alto y 57,20% promedio).

Un por ciento considerable de docentes (60%) no ha recibido preparacién sobre el
empleo del SE en la clase, lo que condiciona que el 40% considere que su
preparacion en este aspecto es baja 0 muy baja y entre las principales causas que
condicionan esta situacion se encuentran: no haber recibido cursos sobre el tema
(60%); la escasez de bibliografia (60%); el poco tiempo disponible (40%); las pocas
habilidades en el uso de las computadoras (40%); la poca disponibilidad de

computadoras para la preparacion (20%).
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Es representativa la cifra de docentes que consideran que en el trabajo
metodoldgico se incluyen actividades demostrativas de coémo emplear el SE en la
clase (10%); aunque la frecuencia de estas, en el 40% de los encuestados arrojo

que esta entre trimestral, una o dos veces en el curso y nunca.

Un numero considerable de los encuestados reconoce que es para la realizacion del
estudio independiente el principal momento en que emplean el SE (80%). Sdlo el
20% de los docentes reconoce emplear softareas para el desarrollo de sus
actividades con SE y el 100% de los encuestados sefiala no conocer ninguna

metodologia para la utilizacion de los SE a emplear con sus estudiantes.

En cuanto a la frecuencia de uso del SE en la clase, el 60% sefala emplearlo cada
dos o tres meses y el 20% refiere usarlo a veces y se sefialan como causas
principales de esta frecuencia: poca disponibilidad de computadoras (40%); el
horario del laboratorio no lo permite (40%); por problemas del equipamiento (60%);
la poca preparacién para usar el SE (40%); los problemas técnicos del SE (20%); los

problemas de contenido de los SE (20%) y consideran que no es necesario (20%).

En una entrevista aplicada a los técnicos de laboratorio (Anexo 6) se obtuvieron los

siguientes resultados:

El 100% plantea que los software que se encuentran instalados en el laboratorio son
los de la Coleccion Navegante, no obstante el mas usado por los profesores vy
estudiantes es el Acentua y Aprende, de Espaiol Literatura, para sistematizar la
ortografia. EI 50% plantea que los profesores que mas utilizan los software
educativos son los de la asignatura de Informatica, con el software Informatica
Basica. EI 100% de los entrevistados coinciden en que las actividades que realizan
los estudiantes en el tiempo de maquina son: buscar en la Encarta, realizar
presentaciones electronicas, entre otras, pero ellos refieren que son las orientadas
por los docentes como estudio individual, también ese mismo por ciento reconoce
que todos los SE de la coleccién Navegante instalados, cumplen los requerimientos
para ser utilizado en clases. El 50% plantea que para mejorar la utilizacion del SE los
docentes tienen que orientar las actividades con una guia previa para que el
estudiante conozca lo que tiene que hacer y el otro 50% refiere que se realicen
actividades individualizadas para que el estudiante se sienta motivado por realizar la

que le correspondio.
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Fueron revisados planes de clases (ver Anexo 7) con el propdsito de obtener
informacién acerca de la atencién que se brinda al uso del SE en las clases
evidenciando que: la formulacion de los objetivos de forma general no siempre
refleja una concepcidén formativa, es insuficiente la proyeccion de actividades
docentes que evidencien la utilizacion de los SE, asi como el empleo de softareas

concebidas.

El analisis de documentos permitio la revision y valoracién critica de los documentos
normativos para la ensefianza de la Lengua Materna. Se constatd que las
orientaciones metodolégicas existentes para el tratamiento a las softareas no so
suficientes y que no se cuenta con una alternativa que propicie al profesor variedad
de actividades para garantizar el tratamiento con los SE, asi como la posibilidad de
emplear softareas en correspondencia con las necesidades de los estudiantes para

potenciar la atencion diferenciada a partir del diagndstico.

En la revision de libretas (ver anexo 8) de los estudiantes de 7mo grado se pudo

constatar:

+ No es sistematico, ni suficiente el trabajo que se realiza con el uso del
software El fabuloso mundo de las palabras en las clases de Espafiol.
+ Esinsuficiente la utilizacion de softareas.

+ Las actividades que orientan los profesores en clase sélo son de busqueda.
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EPIGRAFE 2. SOFTAREAS PARA FAVORECER EL APRENDIZAJE DE LOS
SUSTANTIVOS EN LOS ESTUDIANTE DE SEPTIMO GRADO DE LA
SECUNDARIABASICA “ERNESTO ADOLFO TIZOL AGUILERA”.

En este epigrafe se presenta el aporte practico de la investigacion a partir de los

resultados de las consultas analizadas.

2.1. Fundamentos de la propuesta de softareas.

La propuesta que se presenta, estd fundamentada en los presupuestos del
aprendizaje desarrollador, que se concentra en las distintas formas de organizacion
de la actividad docente que implique el empleo de medios de ensefianza por parte
de los profesores y del aprendizaje de los estudiantes en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

La misma se elaboré con el objetivo de garantizar la utilizacién del software “El
fabuloso mundo de las palabras” para favorecer el aprendizaje de los sustantivos en
los estudiantes de séptimo grado de la secundaria basica Ernesto Tizol Aguilera al
concebir y desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje utilizando medios de
enseflanza para su aplicacién, entre los que se encuentran los SE. Ademas se
establecen recomendaciones de indole metodolégicas para el trabajo de los

profesores.

Se destaca que cuando se elaboré el hiperentorno de aprendizaje El fabuloso
mundo de las palabras, solo se realizaron algunas orientaciones metodoldgicas para
el empleo del software de forma general. Estas orientaciones presentan el programa
de la asignatura de Espanol Literatura del curso 2004-2005 y diez softareas que
tienen como estructura el objetivo y la actividad que se propone con su orden, no
contiene los recursos, los elementos organizativos, el aseguramiento de la actividad,
entre otros elementos de suma importancia para poder desarrollar la softarea con
calidad, ademas entre los contenidos que se tratan se le da poca salida al tema de

Trabajo con los Sustantivos y sus clasificaciones.

A partir de lo antes referido, las softareas que se proponen se centran en la unidad 4
del Programa de Séptimo Grado en la Educacion Media Basica y se ftitula: Las
formas elocutivas. Trabajo con Sustantivos y sus clasificaciones. (21 h/c). La misma

consta de dos epigrafes (1.1: La narracion. Partes y formas de la narracién. La
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anécdota. 1.2 El sustantivo. Prefijos y sufijos. Clasificacion); de ellos, se trabajara en
la investigacioén el 1.2. Los contenidos y objetivos de estos epigrafes se relacionan a

continuacion:
Contenidos:

1.2) EIl sustantivo. Caracteristicas esenciales. Practica de la clasificacion de los
sustantivos en: comunes y propios; simples y compuestos; primitivos y derivados;
concretos y abstractos. Practica de la correcta escritura y utilizacion de algunos
prefijos muy empleados para la formacion de sustantivos derivados: ab-, abs-, an-, a-
, ante-, anti-,bis-, biz-, bi-, circun-, contra-, de-, des-, entre-. Practica de la correcta
escritura y utilizacion de algunos sufijos muy empleados para la formacion de
sustantivos derivados: -ancia, -encia, -dad, -ez, -eza, -ia, -our, -ura. Se trabajara el

concepto de sustantivo y las funciones que este realiza.
Objetivos:

1) Reconocer y emplear los sustantivos y sus caracteristicas a través de
ejercicios seleccionados para favorecer la competencia comunicativa.

2) Clasificar sustantivos en: comunes y propios, simples y compuestos,
primitivos y derivados, concreto y abstracto a través de fragmentos
seleccionados para desarrollar habilidades idiomaticas.

3) Escribir correctamente sustantivos partiendo de prefijos y sufijos muy
empleados en espafiol a través de la comprension de textos para favorecer la

competencia comunicativa.

Recomendaciones metodoldgicas para la aplicacion de la propuesta

La autora refiere que el profesor, para dirigir el proceso de ensenan-aprendizaje,
debe hacerlo en un clima emocional favorable y concretar en la clase el caracter
flexible, democratico y creador con el que dirige el proceso. Tendra en cuenta las
formas de comunicacién y las relaciones que se establece con sus estudiantes en el
aula o en el laboratorio de computacion, asi como, las que establecen los
estudiantes entre si. Estas relaciones deben estar cargadas de afectos, cooperacion
y respeto, que favorezcan el buen comportamiento e interaccion de los alumnos con

la computadora, esto se logra cuando se les dé la posibilidad a los alumnos de
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expresar sus ideas, de interactuar con la computadora, de plantear sus propias vias

de solucién, asi como solucionar las softareas utilizando el razonamiento I6gico.

Es por ello, que se plantean algunas recomendaciones que pueden favorecer la

aplicacion de la propuesta y por ende el docente puede lograr un aprendizaje

desarrollador en los educandos:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Preparar al estudiante para las exigencias del proceso pedagogico de la
ensefianza de la Lengua Materna a partir del diagnéstico, donde introduzca el
nuevo conocimiento sobre la base de los conocimientos y experiencias
acumuladas.

Estructurar el proceso de ensefianza — aprendizaje dirigido a la busqueda
activa del conocimiento por el estudiante teniendo en cuenta los momentos de
planificacién, orientacion, ejecucién y control de la actividad.

Elaborar las softareas para que el estudiante, desde una posicion reflexiva,
realice la busqueda y exploracion del conocimiento en la maquina y propicie el
desarrollo del pensamiento l6gico, asi como la independencia.

Orientar adecuadamente los objetivos de la actividad de estudio, de forma tal
que motive a los estudiantes hacia la necesidad de aprender a hacer,
aprender a aprender y de entrenarse en como hacerlo.

Estimular el desarrollo de los procesos logicos del pensamiento en la medida
que se produce la apropiacién de los conocimientos y se eleva la capacidad
de resolver problemas utilizando como medio de ensefianza la computadora y
dentro de ella el SE El fabuloso mundo de las palabras.

Desarrollar formas de actividad y comunicacién colectiva, que permitan
favorecer el desarrollo individual, logrando la adecuada interaccion de lo
individual con lo colectivo en el proceso de aprendizaje, asi como una
adecuada interaccion entre el estudiante y la maquina.

Atender la diversidad en el desarrollo de los estudiantes, en el transito del

nivel logrado al que se aspira (atencion a la Zona de Desarrollo Proximo).

A continuacion se presenta un conjunto de softareas donde en cada una de ellas se

tiene como propdsito que el estudiante se apropie de los contenidos esenciales de la

unidad 4 de la asignatura Espaniol Literatura, como el medio fundamental para medir

y describir el resultado de la actividad docente, en esencia brindar informacion
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eficiente para la toma de decisiones en su vida futura y el desarrollo del

razonamiento légico. Ejemplo de ellos se tiene como se refleja:

Las actividades de trabajo con los sustantivos se relacionan con la Lengua Materna
desde la ensefianza primaria principalmente en la asignatura Espafol Literatura
donde se utiliza el concepto de sustantivo y las funciones que este puede
desempefiar. La softarea de la clasificacion de los sustantivos se puede vincular con
los contenidos de las asignaturas estudiadas en el grado. Ademas la softarea sobre
formacion de sustantivos por prefijos y sufijos se le puede dar tratamiento en las
asignaturas de humanidades, a partir de todo el trabajo que se realiza en la

construccion de textos, entre otras.

SOFTAREA No: 1

Titulo o identificador: El sustantivo. Sus funciones.

Asignatura: Espariol Literatura Grado o nivel: 7mo.
Introduccién:

En las clases de Espaniol Literatura han oido mencionar la palabra sustantivo o ha
sido ya utilizada en grados anteriores, también saben que las palabras que nombran
a personas, animales, plantas y cosas se llaman sustantivos. Pueden designar

fendbmenos y procesos de la realidad.

El sustantivo puede desempefiar distintas funciones. Esto también lo conoces ya.
Realizan funcion de sujeto, complemento directo, complemento indirecto y

complemento circunstancial, vocativo, atributo.

Con esta actividad se adentraran en este fascinante mundo, el cual te sera de

mucha utilidad en el aprendizaje de este contenido.

Objetivo: Caracterizar los sustantivos a través de ejercicios seleccionados para

favorecer la competencia comunicativa.

Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccion Navegante.

+ Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo grado.
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Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Individual
+ Contexto de realizacion de la actividad: Tiempo de maquina

+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: 7 dias
Aseguramiento de la actividad:

+ Actividades de familiarizacion con el SE:
Debe:

+ Asistir al laboratorio de Computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.

+ Entrar al modulo de contenidos, elementos teoricos, lengua espafiola,
estructura gramatical, sintagma nominal, navegar por el sustantivo, paginas 3,
4,5y 6.

+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo
grado, capitulo 4, epigrafes Il.

+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere
consultar en el libro de texto de Espanol Literatura 7mo grado, los ejemplos

de las paginas 42y 43.

Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

estudiante y realice las siguientes actividades:

Actividad 1.1

Orden: Consulte el médulo Contenidos, submédulo Minilibro, y responda:
1) ¢ Cuantas lecturas aparecen en el software?

2) Digael titulo de la que mas te motive.

3) Léela y extrae los sustantivos que aparecen.
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4) Digala funcién que realizan.

5) ¢ Qué forma elocutiva predomina?
6) ¢, Como lo reconociste?

Actividad 1.2

Orden: De la lectura seleccionada

1) Busca sustantivos que estén realizando la funcion de vocativo.
2) Copia el ultimo parrafo. Separa las oraciones gramaticales. Distingue los

sustantivos y especifica qué funcién realiza uno.
Conclusiones:

Como forma de concluir la actividad debe entregar, por cada una de las actividades,
en un documento en formato digital creado desde el propio software El fabuloso
mundo de las palabras, la respuesta a cada una de ellas, y luego se hara un debate

en el aula con todos los estudiantes sobre la realizacion de las actividades.
SOFTAREA No: 2

Titulo o Identificador: Clasificacion de los sustantivos.

Asignatura: Espariol Literatura Grado o nivel: 7mo grado

Introduccién: Desde la Ensefianza Primaria has estudiado los sustantivos, saben
que nombra personas, animales, plantas o cosas. En 7mo grado conoceran la

clasificacion de los sustantivos.

Estos se clasifican en simples o compuestos, primitivos o derivados, comunes o
propios. Los sustantivos comunes nombran o designan a todas las personas,
animales, plantas o cosas de la misma clase. Ejemplo: maestro, gato, etc. Los
sustantivos propios nombran o designan a una persona, animal o cosa; es decir,
permiten la distincién de uno dentro de la misma clase; Juan, Leal, La Rampa, etc.
Los sustantivos simples son aquellos que presentan un solo lexema; ejemplos: libro,
mesa. Los compuestos constan de mas de un lexema; ejemplo: bocamanga,
ojinegro. Los sustantivos primitivos no provienen de otra palabra del idioma; no

presentan prefijos ni sufijos. Ejemplos: mano, hoja. Los derivados provienen, se
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derivan, de otra palabra del idioma; pueden presentar prefijos y sufijos. Ejemplos:

bisabuelo, mesita, obrero.

Objetivo: Clasificar sustantivos en: comunes y propios, simples y compuestos,

primitivos y derivados, concreto y abstracto a través de fragmentos seleccionados.

Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccion Navegante.

+ Libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.

Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Por trios.
+ Contexto de realizacion de la actividad: En la clase.

+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: Un turno de clase.

Aseguramiento de la actividad:

+ Actividades de familiarizacién con el SE:
Debe:

+ Asistir al laboratorio de computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.

+ Navegar por el modulo contenido, elementos tedricos, lengua espariola,
estructura gramatical, sintagma nominal, el sustantivo, clasificacion del

sustantivo.

+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo
grado en el capitulo 4, epigrafe Il.

+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere

consultar en el libro de texto de Espafiol Literatura 7mo grado.
Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

estudiante y realiza las siguientes actividades:

Actividad 2.1

41



Orden: En el SE “El fabuloso mundo de las palabras” moédulo Ejercicios, Nivel I:

escoger Todo mezclado, ejercicios asignados:

1) Realice los ejercicios 16;17 y 18.

2) Realice los ejercicios 33; 34; 35; 36; 37 y 38.

Actividad 2.2

Orden: Lee una de las lecturas que aparecen en el software y busca:
1) Tres sustantivos comunes

2) Tres sustantivos propios

3) Dos palabras simples y una compuesta

4) Cinco palabras primitivas y dos derivadas

5) Las palabras de que provienen las derivadas extraidas

6) Una palabra derivada de cada una de las primitivas sefialadas.

Actividad 2.3

Orden: Seleccione el médulo de Biblioteca y en el submddulo Curiosidades, temas

curiosidades del idioma, la lectura "Las amazonas™

a) Extrae los sustantivos que aparecen.

b) Clasificalos en:
Simple o compuesto.
Comun o propio.
Primitivo o derivado.
Concreto o abstracto.
c) Redacta oraciones bimembres con ellos.
d) ¢ Qué forma elocutiva predomina? ¢ Por qué?

e) Extrae un recurso expresivo del lenguaje literario (simil o metafora).
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Actividad 2.4
Orden: Consulte el Modulo Juegos, submddulo adivinanzas:

1) Digacuantas existen en el software.

2) Elija una de ellas.

3) Extrae los sustantivos que aparecen.

4) Determina el género y el numero de cada uno.

5) Clasificalos.

Conclusiones:

Para concluir la actividad debe entregar, en un show de PowerPoint, creado desde el
propio software El fabuloso mundo de las palabras, la respuesta a la actividad 2.4 de
cada uno de los ejercicios que le correspondidé resolver, y luego guardarla en la

carpeta “Mis documentos” que se encuentra en el escritorio.
SOFTAREA No: 3

Titulo o Identificador: Formacioén de sustantivos por prefijacion.
Asignatura: Espafiol Literatura Grado o nivel: 7mo grado

Introduccién: Desde grados anteriores han estudiado los sustantivos, ahora

formaremos nuevos sustantivos agregandoles los prefijos ab-, abs-, an-, a-, ante-,

anti-, bis-, biz-, bi-, circun-, contra-,de-,des-,entre-.

Si practicas suficientemente estos prefijos incorporaras un buen nimero de palabras
a tu vocabulario. Ademas, conocer cada vez mas el idioma produce una satisfaccién
especial. No en balde José Marti expresaba: ..."no hay placer como este de saber
de dénde viene cada palabra que se usa, y a cuanto alcanza; ni hay nada mejor
para agradar y robustecer la mente que el estudio esmerado y la aplicacion oportuna

del lenguaje”.
Este tema trata la formacion de sustantivos por prefijacion.

Objetivo: Escribir correctamente sustantivos partiendo de prefijos muy empleados

en espafol a través de la comprension de textos que favorezca la competencia

comunicativa.
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Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccion Navegante.
+ Libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.

+ Cuadernos Complementarios de Espafiol 7mo grado.
Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Por equipos
+ Contexto de realizacion de la actividad: En la clase.
+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: Dos turnos de clases

continuos.
Aseguramiento de la actividad:
+ Actividades de familiarizacion con el SE:
Debe:

+ Asistir al laboratorio de computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.

+ Navegar por el médulo contenido, elementos tedricos, lengua espafiola,
estructura gramatical, sintagma nominal, el sustantivo.

+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espafriol Literatura 7mo
grado en el capitulo 4, epigrafe Il.

+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere

consultar en el libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.
Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

estudiante y realiza las siguientes actividades:
Actividad 3.1
Orden: En el médulo Biblioteca, video:

1) Escuche con atencion el audiovisual que trata sobre los cinco héroes.
2) ¢Qué sentimientos refleja este audiovisual?

3) ¢Qué poema se declama en él?
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4) ¢Quién es su autor?
5) Haga una breve resena de este.
6) Extrae los sustantivos formados por prefijacidn que utilizaste.

7) ¢ Cbémo los reconociste?
Actividad 3.2
Orden: Del audiovisual anterior:

1) Construye un texto donde expongas tus ideas sobre la labor realizada por los
cinco héroes.
2) Deltexto construido selecciona los sustantivos que presentan prefijos.

3) Enuncie la regla ortografica que utilizd para formar estos sustantivos.
Actividad 3.3

Orden: Después de escuchar el audiovisual que aparece en el SE sobre los cinco
héroes:

1) Construya una carta oficial dirigida a uno de los cinco.

2) Mencione las partes que tiene esta carta.

3) ¢, Qué signos de puntuacion utilizé y para qué?

4) Extraiga los sustantivos formados por prefijacién empleados.
5) Dividelos en silabas.

6) Clasifiquelos por su acentuacion.

7) Enuncie las reglas ortograficas.

8) Organiza alfabéticamente los sustantivos que escribiste.

Conclusiones:

Esta actividad debe concluir con una exposicion de cada equipo y cada jefe debe de
evaluar a los integrantes, segun su participacion en la elaboracion de las respuestas
a cada actividad de la softarea, al concluir la exposicién cada equipo entregara por

escrito sus actividades y asi fortaleceran sus habilidades comunicativas.
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SOFTAREA No: 4

Titulo o Identificador: Practica de la utilizacidén de sufijos.

Asignatura: Espafiol Literatura Grado o nivel: 7mo grado
Introduccion:

Desde grados anteriores han estudiado los sustantivos, ahora formaremos nuevos

sustantivos agregandoles los sufijos —ancia, -encia, -dad, -ez, -eza, -ia, -oir,-ura.

Recuerda que lo importante no es que repitas los sufijos, sino que sepas emplear
estos conocimientos en la practica. No solo te ayudaran a enriquecer tu vocabulario;
también te serviran para que no cometas errores ortograficos. Fijate, sobre todo, en
que entre los sufijos hay algunos que llevan letras que pueden crearte confusién: por

ejemplo,los sufijos —cion, -sién y —xion.
Este tema trata la formacion de sustantivos por sufijacion.

Objetivo: Escribir correctamente sustantivos partiendo de sufijos muy empleados en

espanol a través de la comprensiéon de textos.
Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccién Navegante.
+ Libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.

+ Cuadernos Complementarios de Espafiol 7mo grado.
Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Individual
+ Contexto de realizacion de la actividad: En la clase.

+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: 5 dias.

Aseguramiento de la actividad:

+ Actividades de familiarizacion con el SE:
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Debe:

+ Asistir al laboratorio de computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.

+ Navegar por el médulo contenido, elementos tedricos, lengua espafiola,
estructura gramatical, sintagma nominal, el sustantivo.

+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo
grado en el capitulo 4, epigrafe Il.

+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere

consultar en el libro de texto de Espaiiol Literatura 7mo grado.
Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

estudiante y realiza las siguientes actividades:
Actividad 4.1
Orden: En el médulo Ejercicios, nivel |, todo mezclado vy realiza:

1) Enla opcidn de asignados, resuelva los ejercicios siguientes:
+ Para los estudiantes de bajo rendimiento los ejercicios 50; 51.
+ Para los estudiantes de rendimiento medio los ejercicios 52y 78.

+ Para los estudiantes de alto rendimiento el ejercicio 86.
Actividad 4.2

Orden: Seleccione el Médulo Contenidos, elementos tedricos, lengua espafiola,

estructura gramatical, estructura de la oracion, sintagma nominal, el sustantivo:

1) Haga un resumen sobre los principales sufijos para formar sustantivos por

derivacion.

Actividad 4.3

Orden: De las lecturas que aparecen en el SE seleccione la que mas teguste:
1. De esta extrae los sustantivos formados por sufijos que aparecen.

2. Enuncia las reglas ortograficas de los sufijos senalados.
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3. Senale los sufijos correspondientes.

Conclusiones:

Al finalizar los estudiantes tienen que ser capaces de forma individual resolver las
actividades, ademas de ir explicando a sus compaferos como solucionarlas. Los
restantes companeros del grupo evaluaran el trabajo realizado en pizarra por los
estudiantes y de esta forma el profesor tendra mas argumentos para el otorgamiento

de la nota final.

SOFTAREA No: 5

Titulo o Identificador: Funciones del sustantivo.

Asignatura: Espafiol Literatura Grado o nivel: 7mo grado
Introduccién:

Recuerde que el sustantivo puede desempenar distintas funciones. Entre ellas se
encuentra el vocativo que es la palabra o palabras con las que nos dirigimos a
alguien — sea persona o cosa personificada para llamarle la atencion acerca de algo;

puede ocupar cualquier lugar. También se aisla de la oracion mediante la coma.

En este tema se trata la funcidon que desempefa el sustantivo mediante oraciones y

ejercicios seleccionados.

Objetivo: Identificar las funciones del sustantivo a través de ejercicios

seleccionados.

Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccion Navegante.

+ Libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.
Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Individual
+ Contexto de realizacién de la actividad: En el tiempo de maquina

+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: 2 dias
Aseguramiento de la actividad:
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+ Actividades de familiarizacion con el SE:
Debe:

+ Asistir al laboratorio de computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.

+ Navegar por el médulo contenido, elementos tedricos, lengua espafiola,
estructura gramatical, sintagma nominal, el sustantivo.

+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo
grado en el capitulo 4, epigrafe Il.

+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere

consultar en el libro de texto de Espafiol Literatura 7mo grado.

Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

Estudiante y realiza las siguientes actividades:
Actividad 5.1
Orden: En el Modulo Biblioteca, video:

a. Escuche con atencién el audiovisual sobre el poema de José Marti
(Ismaelillo)

b. Haga un resumen de lo observado en el video. Utilice sustantivos
empleados en distintas funciones.

c. ¢Qué sentimientos se refleja en las palabras dedicadas a José Marti

dichas por su hijo?

Actividad 5.2

Orden: Del resumen construido en el ejercicio anterior extrae:

a. Tres sustantivos primitivos;

b. Dos sustantivos derivados;

c. Las palabras primitivas de donde provienen las dos derivadas que
extrajiste;

d. Un vocativo;

e. Realice oraciones bimembres con algunos de ellos.
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f. Digaque funcion realizan.
g. Utilice el diccionario para buscar el significado de las palabras de dificil

comprension.
Conclusiones:

Para concluir con esta actividad cada estudiante de forma individual entregara un
resumen de lo mas significativo para él del tema en estudio, unido con las
respuestas de las diferentes actividades de la softarea y al final se propondra la nota

de la evaluacion que él cree haber alcanzado en esa actividad.
SOFTAREA No: 6

Titulo o Identificador: Consolidacién general del sustantivo.
Asignatura: Espaiiol Literatura Grado o nivel: 7mo grado
Introduccién:

Desde la ensefianza primaria han estudiado los sustantivos, saben que nombra
personas, animales, plantas o cosas. Ya conocen sus funciones y clasificaciones.

Formacion de sustantivos por prefijacidn y sufijacion.

El sustantivo puede desempefiar distintas funciones. Realizan funcion de sujeto,
complemento directo, complemento indirecto y complemento circunstancial, también
desempefia la funcion de vocativo que es la palabra o palabras con las que nos
dirigimos a alguien — sea persona o cosa personificada para llamarle la atencién
acerca de algo; puede ocupar cualquier lugar. También se aisla de la oracion
mediante la coma. Estos se clasifican en simples o compuestos, primitivos o
derivados, comunes o propios. También trabajaste con sustantivos agregandoles los
sufijos —ancia, -encia, -dad, -ez, -eza, -ia, -oir,-ura y los prefijos ab-, abs-, an-, a-,

ante-, anti-, bis-, biz-, bi-, circun-, contra-,de-,des-,entre-.

En este tema se consolidaran los contenidos estudiados sobre el sustantivo

mediante ejercicios seleccionados para desarrollar habilidades idiomaticas.

Objetivo: Identificar los sustantivos, sus funciones y clasificaciones a través de

ejercicios seleccionados.
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Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccion Navegante.

+ Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo grado.
Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Por equipos
+ Contexto de realizacion de la actividad: En la clase.

+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: Un turno de clase

Aseguramiento de la actividad:
+ Actividades de familiarizacién con el SE:
Debe:

+ Asistir al laboratorio de computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.

+ Navegar por el modulo contenido, elementos tedricos, lengua espafiola,
estructura gramatical, sintagma nominal, el sustantivo.

+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espafriol Literatura 7mo
grado en el capitulo 4, epigrafe Il.

+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere

consultar en el libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.
Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

Estudiante y realiza las siguientes actividades:
Actividad 6.1

Orden: Navegue por el SE “El fabuloso mundo de las palabras”. En el menu

contenido; submddulo mapas conceptuales y conteste:

1) ¢, Cuantos mapas conceptuales se encuentran en el software educativo “El
fabuloso mundo de las palabras”™?
2) Tome nota en su libreta de los que se refieren al sustantivo. Realice el

esquema.
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Actividad 6.2
Orden: En el Médulo Juego, submodulo Descubre la imagen:

1) Digacuantas existen en el SE.

2) Elija una de ellas.

3) Haga una breve resefia de los datos bibliograficos de la personalidad a
descubrir.

4) De esta extraiga los sustantivos formados por prefijacion. Enuncie las reglas
utilizadas en los prefijos extraidos.

5) Senala los sustantivos primitivos empleados en los datos bibliograficos.

6) Redacta oraciones con ellos.
Actividad 6.3
Orden: Al visitar el Moédulo Biblioteca, submédulo fotos:

1) Busque la imagen o foto de un escritor.

2) Diga de quién se trata.

3) Haga una breve resefia de su vida y obra.

4) De esta extrae los sustantivos empleados.

5) Sefala los prefijos y sufijos.

6) Diga qué funcion realizan cada uno de los sustantivos extraidos.

Conclusiones:

Al finalizar los estudiantes tienen que ser capaces de exponer por equipos los
contenidos tratados, el equipo 1 trabajara el sustantivo y sus funciones y lo evaluara
el equipo 2, el mismo trabajara la clasificacion de los sustantivos y lo evaluara el
equipo 3, este trabajara la formacion de sustantivos por prefijacidén y sufijacion y lo
evaluara el equipo 1. De esta forma el profesor tiene mas argumentos para el
otorgamiento de la nota final. Y se orienta como estudio independiente profundizar

en estos contenidos.
SOFTAREA No: 7
Titulo o Identificador: el sustantivo.

Asignatura: Espanol Literatura Grado o nivel: 7mo grado
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Introduccion:

Recuerde que los sustantivos son las palabras que nombran a personas, animales,

plantas y cosas. Pueden designar fendbmenos y procesos de la realidad.

Puede desempenar distintas funciones. Entre ellas se encuentra el vocativo que es
la palabra o palabras con las que nos dirigimos a alguien — sea persona o cosa
personificada para llamarle la atencion acerca de algo; puede ocupar cualquier lugar.

También se aisla de la oracion mediante la coma.

En este tema se trata el sustantivo mediante oraciones y ejercicios seleccionados.
Objetivo: Identificar los sustantivos a través de ejercicios seleccionados.
Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccion Navegante.

+ Libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.
Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Individual
+ Contexto de realizacion de la actividad: En el tiempo de maquina

+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: 2 dias
Aseguramiento de la actividad:

+ Actividades de familiarizacion con el SE:
Debe:

+ Asistir al laboratorio de computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.

+ Navegar por el modulo contenido, elementos tedricos, lengua espafiola,
estructura gramatical, sintagma nominal, el sustantivo.

+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo
grado en el capitulo 4, epigrafe Il.

+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere

consultar en el libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.
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Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

Estudiante y realiza las siguientes actividades:
Actividad 7.1
Orden: En el Médulo Juego, submodulo Descubre la imagen:

a. Elija una de ellas.

b. Haga una breve resefa de los datos bibliograficos de la personalidad a
descubrir.

c. De este extrae los sustantivos que aparecen.

d. Redacta oraciones bimembres con ellos.
Actividad 7.2
Orden: Consulte el médulo contenidos, submoédulo Minilibro:

a) De la lectura que mas te haya motivado:

b) Extrae los sustantivos que aparecen.

c) Utiliza el diccionario.

d) Redacta un texto sencillo donde expreses lo que mas te impresiond

de la lectura leida.
Conclusiones:

Para concluir con esta actividad cada estudiante de forma individual entregara un
resumen de lo mas significativo para él del tema en estudio, unido con las
respuestas de las diferentes actividades de la softarea y al final se propondra la nota

de la evaluacion que él cree haber alcanzado en esa actividad.

SOFTAREA No: 8
Titulo o Identificador: Clasificacidén de los sustantivos.
Asignatura: Espaiiol Literatura Grado o nivel: 7mo grado
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Introduccion:

Deben recordar los sustantivos y sus clasificaciones. Estos se clasifican en simples o
compuestos, primitivos o derivados, comunes o propios, concreto o abstracto,
individual o colectivo. Los sustantivos comunes nombran o designan a todas las
personas, animales, plantas o cosas de la misma clase. Los sustantivos propios
nombran o designan a una persona, animal o cosa; es decir, permiten la distincion
de uno dentro de la misma clase. Los sustantivos simples son aquellos que
presentan un solo lexema. Los compuestos constan de mas de un lexema. Los
sustantivos primitivos no provienen de otra palabra del idioma; no presentan prefijos
ni sufijos. Los derivados se derivan, de otra palabra del idioma; pueden presentar

prefijos y sufijos.

Objetivo: Clasificar sustantivos en: comunes y propios, simples y compuestos,

primitivos y derivados, concreto y abstracto a través de fragmentos seleccionados.

Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccion Navegante.

+ Libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.
Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Por trios.
+ Contexto de realizacion de la actividad: En la clase.

+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: Un turno de clase.
Aseguramiento de la actividad:

+ Actividades de familiarizacion con el SE:
Debe:

+ Asistir al laboratorio de computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.

+ Navegar por el médulo contenido, elementos teéricos, lengua espafiola,
estructura gramatical, sintagma nominal, el sustantivo, clasificacion del

sustantivo.
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+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espariol Literatura 7mo
grado en el capitulo 4, epigrafe II.
+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere

consultar en el libro de texto de Espafiol Literatura 7mo grado.
Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

estudiante y realiza las siguientes actividades:
Actividad 8.1
Orden: De la lectura leida en el ejercicio anterior busca:

1) Tres sustantivos comunes

2) Tres sustantivos propios

3) Dos palabras simples y una compuesta
4) Cinco palabras primitivas y dos derivadas

5) Redacta oraciones bimembres donde emplees los sustantivos propios.

Actividad 8.2
Orden: En el Médulo Biblioteca, video:
Escuche con atencion el audiovisual sobre el poema de José Marti (Ismaelillo)

a) ¢, Qué sentimientos transmitié nuestro José Marti con este poema?
b) Extrae el primer sustantivo que utilizaste.

C) Clasificalo tres veces.

d) Redacta una oracion donde emplees este sustantivo.

Conclusiones:

Para concluir la actividad debe entregar, en un show de PowerPoint, creado desde el
propio software El fabuloso mundo de las palabras, la respuesta a la actividad 2.4 de
cada uno de los ejercicios que le correspondio resolver, y luego guardarla en la

carpeta “Mis documentos” que se encuentra en el escritorio.
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SOFTAREA No: 9
Titulo o Identificador: Funciones del sustantivo. Consolidacién
Asignatura: Espafiol Literatura Grado o nivel: 7mo grado

Introduccion:

Recuerde que el sustantivo puede desempenar distintas funciones. Entre ellas se
encuentra el vocativo que es la palabra o palabras con las que nos dirigimos a
alguien — sea persona o cosa personificada para llamarle la atencion acerca de algo;

puede ocupar cualquier lugar. También se aisla de la oracién mediante la coma.

En este tema se trata la funcidon que desempenfa el sustantivo mediante oraciones y

ejercicios seleccionados.

Objetivo: Identificar las funciones del sustantivo a través de ejercicios

seleccionados.

Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccion Navegante.

+ Libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.

Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Individual
+ Contexto de realizacién de la actividad: En el tiempo de maquina

+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: 2 dias
Aseguramiento de la actividad:
+ Actividades de familiarizacion con el SE:

Debe:

+ Asistir al laboratorio de computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.
+ Navegar por el modulo contenido, elementos tedricos, lengua espafiola,

estructura gramatical, sintagma nominal, el sustantivo.
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+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo
grado en el capitulo 4, epigrafe Il.
+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere

consultar en el libro de texto de Espafiol Literatura 7mo grado.
Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

Estudiante y realiza las siguientes actividades:
Actividad 9.1

Orden: Del resumen construido en el ejercicio anterior extrae:

V)

Tres sustantivos primitivos;

(=)

Dos sustantivos derivados. Diga que funcién realizan;

o O

)
)
) Un vocativo;
) Construya oraciones bimembres con algunos de ellos;
)

D

Utilice el diccionario para buscar el significado de las palabras de dificil

comprension.
Actividad 9.2
Orden: Del resumen construido en el ejercicio anterior extrae:

a) Los sustantivos utilizados. Diga la funcion que realizan;

b) Escribe el género y numero de cada uno de ellos.

c) Utilice el diccionario para buscar el significado de las palabras de dificil
comprension.

d) Redacta oraciones donde los sustantivos se encuentren en funciéon de los

distintos tipos de complementos.

Conclusiones:

Para concluir con esta actividad cada estudiante de forma individual entregara un
resumen de lo mas significativo para él del tema en estudio, unido con las
respuestas de las diferentes actividades de la softarea y al final se propondra la nota

de la evaluacion que él cree haber alcanzado en esa actividad.
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SOFTAREA No: 10
Titulo o Identificador: Consolidacién general del sustantivo.
Asignatura: Espafiol Literatura Grado o nivel: 7mo grado

Introduccion:

Desde la ensefanza primaria han estudiado los sustantivos, saben que nombran

personas, animales, plantas o cosas. Ya conocen sus funciones y clasificaciones.

Formacion de sustantivos por prefijacién y sufijacion.

En este tema se consolidaran los contenidos estudiados sobre el sustantivo

mediante ejercicios seleccionados para desarrollar habilidades idiomaticas.

Objetivo: Identificar los sustantivos, sus funciones y clasificaciones a través de

ejercicios seleccionados.

Recursos:

+ SE Elfabuloso mundo de las palabras, de la Coleccion Navegante.

+ Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo grado.

Elementos organizativos:

+ Forma de empleo: Por equipos
+ Contexto de realizacion de la actividad: En la clase.

+ Tiempo para el cumplimiento de la tarea orientada: Un turno de clase

Aseguramiento de la actividad:

+ Actividades de familiarizacién con el SE:
Debe:

+ Asistir al laboratorio de computacion, ejecutar este SE y acceder al mismo
como estudiante.

+ Navegar por el mddulo contenido, elementos tedricos, lengua espafiola,
estructura gramatical, sintagma nominal, el sustantivo.

+ Revision de materiales de apoyo: Libro de texto de Espafiol Literatura 7mo

grado en el capitulo 4, epigrafe Il.
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+ Realizacion de actividades para garantizar el nivel de partida: Se sugiere

consultar en el libro de texto de Espariol Literatura 7mo grado.

Tareas — Sugerencias:

Ejecute el programa “El fabuloso mundo de las palabras”, acceda a él como

Estudiante y realiza las siguientes actividades:

Actividad 10.1

Orden: Consulte el médulo contenidos, submédulo Minilibro y conteste:

a)

b)
c)
d)

e)

¢, Cuantas lecturas aparecen en el software educativo “El fabuloso mundo
de las palabras”™?

Mencione algunas de ellas.

Resuma en no menos de una cuartilla la lectura que mas te haya gustado.
Extrae los sustantivos que utilizaste y diga que funcién estan realizando.

Extrae la primera oracion bimembre y realiza el analisis sintactico.

Actividad 10.2

Orden: En el Médulo Juego, submodulo Descubre la imagen:

a)
b)
c)
d)

e)

Elija una de ellas.

Construya un breve texto donde describas esta personalidad.
Extraiga los sustantivos formados por prefijacion.

Senala los sustantivos primitivos empleados.

Redacta oraciones con ellos.

Actividad 10.3

Orden: Al visitar el Moédulo Biblioteca, submodulo fotos:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Busque la imagen o foto de una artista.
Diga de quién se trata.

Haga una breve resefia de su vida y obra.
De esta extrae los sustantivos empleados.
Sefala los prefijos y sufijos.

Diga qué funcion realizan cada uno de los sustantivos extraidos.
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Conclusiones:

Al finalizar los estudiantes tienen que ser capaces de exponer por equipos los
contenidos tratados, el equipo 1 trabajara el sustantivo y sus funciones y lo evaluara
el equipo 2, el mismo trabajara la clasificacion de los sustantivos y lo evaluara el
equipo 3, este trabajara la formacion de sustantivos por prefijacion y sufijacién y lo
evaluara el equipo 1. De esta forma el profesor tiene mas argumentos para el
otorgamiento de la nota final. Y se orienta como estudio independiente profundizar

en estos contenidos.

Orientaciones de caracter general para aplicar las softareas propuestas:

Las softareas propuestas pueden aplicarse en clases o en otros contextos
analizados en epigrafes anteriores, algunas con previa orientacién para que sean
debatidas las respuestas en busca de un mayor protagonismo estudiantil y
aplicandose siempre el procedimiento del trabajo en grupo para que se cumpla la
interaccion maestro — alumno que permite enriquecer y modificar la existencia de
cada alumno, pero que imprima en las soluciones de cada actividad su sello
personal al crear situaciones de la vida cotidiana que favorezcan el proceso de

aprendizaje.

Las softareas que se orientan para que las realicen fuera del entorno escolar se les
recomienda que utilicen el Joven Club de Computacion de su localidad o en las
horas de estudio nocturno en el centro educacional, en ocasiones, con ayuda de su

profesor.
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EPIGRAFE 3. ANALISIS DE LOS RESULTADOS.
3.1 Valoracion de la pertinencia y viabilidad de las softareas propuestas.

En este epigrafe se realiza una valoracién del estado final de la preparacion de los
maestros y el aprendizaje de los estudiantes que demuestra la factibilidad de la
aplicacion de las softareas para consolidar las clases de la Unidad 4 de la asignatura
Espaniol Literatura.

A partir de las insuficiencias planteadas en la investigacion:

La insuficiente apropiacidén y aplicacion de los conocimientos de la Unidad 4,

reconocimiento de sustantivos en la asignatura Espafiol Literatura en cuanto a:
+ |dentificacion, clasificacion y funciones del sustantivo.

No se aprovechan las potencialidades de las TIC para favorecer la activacion del

proceso de ensefianza aprendizaje adquiriendo el desarrollo del pensamiento logico.

El pobre conocimiento sobre la utilizaciéon, por parte de los docentes, de los SE de

Espaniol Literatura como una via de solucion de las diferencias de los estudiantes.

Insuficiente preparacion de la estructura de direccidén, sobre como demostrar a
través de las visitas de ayuda metodoldgica el uso de los Software Educativos en la

planificacién de las softareas de Espariol Literatura.

Se utiliz6 como método fundamental para validar la propuesta el pre — experimento
pedagogico con una muestra seleccionada aleatoria simple, para estudiantes,
debido a que los profesores por ser una poblacion pequefia se asumié el mismo
volumen. Por tanto de 150 estudiantes se tom6 una muestra de 30 que representa

un 20 % del total, segun recomendaciones estadisticas.

Posteriormente se procedié a aplicar las softareas concebidas en el grupo
experimental con una observacion vy vigilancia rigurosa en su aplicacion atendiendo

a las orientaciones dadas en los talleres metodoldgicos.

Resultados de la prueba pedagogica:
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Los graficos muestran el incremento en las habilidades en el trabajo con los
sustantivos en la prueba de entrada y salida (ver anexo 10). Los resultados
expuestos demuestran el aumento que a partir del desarrollo del trabajo se produjo
en el fortalecimiento del trabajo con los sustantivos. De este modo se logré que de 5
estudiantes que dominaban las funciones del sustantivo que equivale a un 16,6%, en
la prueba de salida el porciento se eleva a un 40%, 6 de 30 estudiantes lograron
realizar ejercicios de clasificacion del sustantivo en la prueba inicial, lo que significa
un 20% y luego aumenté a un 50%. De 9 estudiantes que dominaban identificar los
sustantivos (30%), aumentoé a un 60%. En resumen, de lo anterior se puede inferir
que la propuesta realizada en esta investigacion, es factible para dar cumplimiento al

objetivo propuesto como forma de solucion al problema cientifico detectado.

PROGRAMA DE LOS TALLERES METODOLOGICOS

OBJETIVO: Capacitar a los docentes de la ESBEC “Ernesto Tizol Aguilera” en la

aplicacion de las softareas para el mejoramiento del aprendizaje de la unidad 4 de

Espaniol Literatura.

CONTENIDOS GENERALES:

1. La softarea. Concepciones tedricas y metodologicas para favorecer el
aprendizaje desde un enfoque desarrollador.
2. Softareas para el aprendizaje de la unidad 4 del programa de la asignatura

Espanol Literatura.

ORGANIZACION:

Se aplicara este programa en la muestra de docentes seleccionados de manera

intencional trabajando de lunes a jueves doble sesion de 4 horas cada una.
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METODO PARA EL DESARROLLO DEL PROGRAMA:

Para la preparacion de los docentes en la aplicacion de las softareas, se empleara
como via del trabajo metodolédgico el taller cientifico — metodolégico, en el cual se

trabajaran los contenidos del programa.

Para ello se ha concebido un sistema de talleres cientifico — metodoldgicos, los

cuales se presentan a continuacion:
Taller cientifico — metodolégico 1
Tema: La softarea para favorecer el aprendizaje desde un enfoque desarrollador.

Objetivo: Caracterizar los fundamentos tedricos que sustentan la tarea docente para

mejorar el aprendizaje desde un enfoque desarrollador.

Contenidos:

1. El aprendizaje desarrollador. Concepciones tedricas y metodoldgicas.
2. La softarea.

3. Configuracion didactica de la softarea.
Método: Trabajo independiente.

Procedimiento:

+ Se formaran varios grupos de trabajo (segun asistencia al taller)

+ Se entrega un material impreso con los contendidos a tratar en el taller

+ Se entrega una hoja didactica que contiene la siguiente actividad:

Realice una lectura del material didactico que se entrega y caracterice la tarea
docente para favorecer al aprendizaje desarrollador. Para ello auxiliese de las

siguientes preguntas:

a) ¢Qué es aprendizaje?

b) ¢Cuales son las caracteristicas del aprendizaje desarrollador?

c) ¢Qué es una softarea desarrolladora?

d) ¢Cdémo se configura la softarea desde los postulados tedricos analizados?

e) ¢, Qué aspectos positivos (P), negativos (N) e interesante (l) consideran que tiene

la aplicacion de estos presupuestos tedricos en el contexto del aprendizaje?
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+ Se realiza la socializacion de ideas mediante el trabajo en equipo, en funcién de
las respuestas a las preguntas de la actividad.

+ En plenaria se debate profesionalmente en torno a las preguntas.

+ Se explican cada uno de los fundamentos tedricos que sustentan la softarea para
favorecer al aprendizaje.

+ Se aclaran dudas y corrigen errores.

+ Se evalla la preparacion alcanzada por los participantes teniendo en cuenta los
indicadores que se proponen mas adelante.

Medios: pizarron, computadora, show en PowerPoint concebido con los contenidos a

tratar en el taller, material impreso y hoja didactica.

Evaluacidn: para evaluar la preparacion de los docentes en el tema se proponen los

siguientes indicadores:

Muy Buena (MB): cuando responde el 85% o mas de las preguntas de la actividad

orientada en el taller.

Buena (B): cuando responde de forma correcta las preguntas del instrumento en un

rango comprendido desde el 70% hasta el 84%

Regular (R): cuando responde de forma correcta las preguntas del instrumento en un

rango comprendido desde el 50% hasta el 69%.
Mala (M): cuando las respuestas correctas estan por debajo del 50%.
Taller cientifico — metodolégico 2
Tema: Softareas para el aprendizaje de la unidad 4.
Objetivo: Caracterizar las softareas y el aprendizaje de la unidad 4.
Contenidos:
Softareas propuestas en el trabajo
Método: Trabajo independiente.
Procedimiento:

+ Se formaran varios grupos de trabajo (segun asistencia al taller).
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+ Se entrega un material impreso que contiene las softareas propuesta en el
segundo epigrafe del trabajo.

+ Se entrega una hoja didactica que contiene la siguiente actividad:

Realice una lectura del material impreso que se entrega y caracterice las softareas
propuestas para el mejoramiento del aprendizaje. Para ello realice las siguientes

actividades:

a)¢ Considera que estas softareas permiten la aplicacién de la concepcién tedrica
sobre el aprendizaje desarrollador? Argumente.

b)Explicar en plenaria las sugerencias metodoldgicas para aplicar cada una de las
softareas (10 en total)

c) ¢, Consideran que las tareas docentes que se proponen contribuyen a fortalecer el

aprendizaje de la unidad 4? Si__No __ Nosé

+ Se realiza la socializacion de ideas mediante el trabajo en equipo, en funcién de
las respuestas a las preguntas de la actividad.

+ En plenaria se debate profesionalmente en torno a las preguntas

+ Se explica en detalles segun los docentes seleccionados cada una de las tareas
que se proponen.

+ Se aclaran dudas y corrigen errores.

+ Se evalla la preparacion alcanzada por los participantes teniendo en cuenta los

indicadores que se proponen mas adelante.

Medios: pizarrén, computadora, show en PowerPoint concebido con los contenidos

a tratar en el taller, material impreso y hoja didactica.

Evaluacién: para evaluar la preparacién de los docentes en el tema se proponen los

siguientes indicadores:

Muy buena (MB):cuando describe correctamente el 85% o mas de las sugerencias

metodoldgicas a seguir en cada una de las softareas.

Buena (B): cuando describe correctamente entre el 70% y el 84% de las sugerencias

metodoldgicas a seguir en cada una de las softareas.
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Regular (R): cuando describe correctamente entre el 50% y el 69% de las

sugerencias metodoldgicas a seguir en cada una de las softareas.

Mala (M): cuando la descripcion realizada esta por debajo de las sugerencias

metodoldgicas.
A continuacion se presenta el resultado obtenido en cada etapa.
Etapa 1. Introduccion de las softareas.

Esta actividad se realizd con el objetivo de capacitar a los docentes de séptimo

grado de la ESBEC “Ernesto Tizol Aguilera”.

A continuacién se muestran los resultados obtenidos una vez desarrollados.
Taller cientifico — metodolégico 1

Se realizd el taller segun el programa. A continuacion se explica el resultado:

De la muestra de cinco docentes que debian asistir, asistieron los cinco para un

100,0% de concurrencia, la cual fue considerada de muy buena.

Durante el debate, los criterios respecto a la posible aplicacién de las concepciones
tedricas sobre el aprendizaje desde un enfoque desarrollador, fueron positivos: 5

docentes lo consideraron interesante para un 100%.

De este resultado se pudo inferir que se acepté de manera favorable asumir el
contexto del proceso de ensefanza- aprendizaje de la unidad 4 de la asignatura

Espaniol Literatura en el séptimo grado desde un enfoque desarrollador.

En la siguiente tabla se resume el resultado de la preparacién alcanzada por los

docentes para aplicar estas concepciones tedricas
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Tabla 1. Preparacion alcanzada por los docentes. Aprendizaje desarrollador.

Nivel de preparacion alcanzado en el taller N° 1
Muestra  T'pyy Bueno |Bueno Regular Total

Cant | % Cant| % Cant % Cant %
Docentes |4 83,4 1 16,6 - - 5 100,0
Total 4 83,4 1 16,6 |- - 5 100,0

Como se puede observar, la preparacion alcanzada en el taller fue de muy buena,
por lo que se puede plantear que se logré una acertada preparacion de los docentes
en lo referente a los fundamentos tedricos del aprendizaje desde un enfoque

desarrollador.

Una vez lograda una preparacion favorable de los docentes en un contenido basico
para la aplicacion de las softareas, se procedié a realizar el taller cientifico-

metodoldgico 2 siguiendo lo orientado en el programa.

Taller cientifico- metodolégico 2
Se realizd el taller siguiendo el programa. A continuacion se resume el resultado:

De la muestra de cinco docentes que debian asistir, asistieron los cinco, para un

100,0%, considerada de muy buena.
Durante el debate se observaron los siguientes aspectos significativos:

El 100,0% de los participantes en el taller consideré que las softareas que se
proponen, permiten una adecuada aplicacion de la concepcion tedrica sobre el
aprendizaje desarrollador.

Se observé como regularidad una correcta descripcion de los pasos establecidos en
cada uno de los componentes de las softareas por parte de los profesores,
evidenciando dominio de las mismas.

Se aprecio buena preparacion de los profesores en la comprension de las softareas

y de la guia didactica que se sugiere para su aplicacion.
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De cinco docentes, los cuatro consideraron que las softareas desde un enfoque

desarrollador que se proponen, si contribuyen al mejoramiento del aprendizaje de la

unidad 4 de la asignatura Espafiol Literatura en los estudiantes de 7mo grado que

se imparte a la ESBEC “Ernesto Tizol Aguilera” para un 100%.

Al finalizar el taller se constatoé el nivel de preparacion alcanzado en el dominio y

aplicacion de las softareas. En la siguiente tabla se resume el resultado:

Tabla 2. Preparacion alcanzada por los docentes en la aplicacion de las

softareas.
Nivel de preparacion alcanzado en el taller N° 2
Muestra | yyy Buena |Buena Regular Total
Cant | % Cant| % Cant % Cant %
Docentes |4 76,6 1 23,4 - - 5 100,0
Total 4 76,6 1 23,4 - - 5 100,0
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CONCLUSIONES

La propuesta que se elaboré permite que los docentes cuenten con un sistema de
softareas para que de esta forma utilicen el SE El fabuloso mundo de las palabras,
que le brindara ayuda en las clases de Espafol Literatura, para su mejor preparacion y
desarrollo del estudiante, pues no veran los ejercicios de forma aislada sino vinculados

ala Computacion.

Los métodos empleados, brindan evidencias de la pertinencia de la propuesta para
garantizar un aprendizaje desarrollador con la utilizacion del SE El fabuloso mundo de
las palabras, por la convergencia de opiniones de los especialistas con los cuales se

interactud en la valoracion de la pertinencia de la propuesta.

Se considera que la propuesta, para la utilizacién del SE El fabuloso mundo de las
palabras, basada en un grupo de softareas, inexistentes hasta el momento, da una
respuesta al problema que origina la realizacion de esta investigacion y cumplimiento

al objetivo planteado.

Queda de manera abierta, que otros autores dedicados al tema, puedan investigar y
profundizar sobre otros contenidos para poder favorecer el proceso de ensefianza —
aprendizaje de la Lengua Materna desde la Optica de la utilizacion de las Tecnologias

de la Informacién y las Comunicaciones.
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RECOMENDACIONES

* Elaborar un folleto como forma de introduccion y generalizacion del resultado
obtenido en la investigacidn, para ser utilizado como medio de consulta bibliografica
por los docentes de Espariol Literatura que trabajen con la especialidad.

+ Impartir cursos de superacion a los profesores, referente a la elaboracion y
aplicacion de las softareas que se presentan en la propuesta.

+ Realizar investigaciones derivadas de esta, en las que se profundice en otros
contenidos para favorecer el aprendizaje desarrollador de la Lengua Materna y las
asignaturas técnicas del grado.

* Continuar con la elaboracion de softareas y reelaboracion de las mismas para

mantener su actualidad.
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ANEXO 1

Instrumento para la valoracion de la utilizacion del SE E/ fabuloso mundo de las

palabras segun el criterio de los estudiantes

Estimado estudiante: Nos interesa conocer sus criterios sobre el SE El fabuloso
mundo de las palabras con vistas a mejorar el empleo de este en posteriores
actividades, por lo que pedimos que completes la siguiente encuesta con la mayor

sinceridad posible.

Muchas gracias.

Marca con una cruz (X) segun consideres como Correcta (C), Parcialmente correcta

(PC), Incorrecta (1) o Sin criterio (SC) cada una de las siguientes afirmaciones:

No. | Afirmacion C|PC|I |SC

1 El uso del SE es sistematico.

2 La forma de tratar el contenido en el SE motiva.

3 El contenido tratado te fue de interés.

4 Tu actividad con el SE es activa.

5 El SE te ayud6é a cumplir las actividades orientadas
por tu profesor.

6 La forma de enfocar el contenido te fue asequible o
facil de comprender.

7 Los ejercicios resueltos te sirvieron para evaluar tus
conocimientos.

8 El SE te fue facil de usar.

9 Todas las opciones del SE que empleaste dieron el
resultado que esperabas.




10 | Pudiste acceder a todas las partes del SE que fueron
de tu interés.

11 | La informacion en diferentes formatos (texto,
imagenes fijas, en movimiento, sonido y video) te fue
util.

12 | La informacion en diferentes formatos (texto,

imagenes fijas, en movimiento, sonido y video)
favorecio tu comprension del contenido tratado.

13 | La ayuda que incluye el SE te ayudd al empleo del
mismo.

14 | La ayuda incluida en el SE te ayudo a la comprensién
del contenido.

15 | Tu profesor te entrega una guia de trabajo.

16 | El tiempo planificado para el uso del SE fue suficiente.

17 | La forma de trabajo planificada (individual o con otros
companeros) fue adecuada.

18 | El lugar de desarrollo de la actividad fue favorable
para el trabajo con el SE.

19 | Consideras que otro medio de ensefianza hubiera

sido mas conveniente para aprender el contenido.

Otros criterios que consideres util senalar:




ANEXO 2

Encuesta al personal directivo del centro de estudio "Ernesto Tizol Aguilera ~

Companero(a): Con vistas a dar cumplimiento a tareas de una investigacion
necesitamos sus valiosos criterios en cuanto a los elementos que a continuacion se
le presentan, agradeciéndole de antemano el tiempo que le destinara al llenado de
esta encuesta. Esta informacién se utilizara solo con fines académicos y en beneficio

de la calidad del empleo de las TIC en la escuela cubana.

Muchas gracias.

Categoria Instructor__ | Asistente__ | Auxiliar__ | Titular___ | No Categ
Titulaciéon Licenciado__ | Master____ Doctor___ | Otra
¢ Cual?

Funcién que | P.Principal.

desempena

Jefe de Asig| J Dpto. Otra

DATOS GENERALES:

1. Marque con una X como valora su dominio sobre:

La computacién como: Muy alto Alto | Medio | Bajo | Muy bajo

Objeto de estudio

Herramienta de trabajo

Medio de ensenanza




2. ¢ Ha recibido preparacién sobre el empleo de los software educativos (SE)?
Si__ No__

21 En caso afirmativo diga cuales:

3. ¢, Como considera usted el valor que tiene el uso del SE para favorecer el proceso

de ensefianza aprendizaje?
Ninguno  Muyalto  Alto  Promedio __ Bajo__

4. ;Como valora su conocimiento sobre las caracteristicas de los SE de su

asignatura o Educacion?
Muy alto Alto _ Promedio __ Bajo Ninguno

5. ¢ En el trabajo metodolégico que usted realiza incluye actividades demostrativas

de cdmo emplear el SE en su asignatura o Educacion?

Si__No__
5.1 En caso afirmativo ;Con qué frecuencia? Quincenal Mensual
Trimestral Nunca Oftra ¢cual(es)?

6. Sobre las softareas diga:

¢, Conoce qué son? Si No | ¢Las ha elaborado? Si No

¢ Orienta su empleo? Si No | ¢Los docentes la usan?  Si No

6.1 En caso de haberlas realizado ponga ejemplos

7. ¢ Como considera usted que es su preparacion para dirigir el empleo de los SE




en el proceso de ensefianza aprendizaje desde su area de trabajo?

Muy alta | Alta Media Baja__ Muy baja

En caso de su respuesta ser Baja o Muy baja, sefale cuales de las siguientes

causas inciden en su preparacion:

No he recibido cursos | Pocas habilidades para el uso de la computadora

Escasez de bibliografia
Poco tiempo disponible

Otra(s) causa(s)

¢, Cual(es)?

8. ¢, Segun su criterio, con qué frecuencia los docentes de su educacion emplean

los SE en sus clases?

Semanal Quincenal Mensual

Aveces Nunca _ Otra

8.1 En caso de ser Semanal o Quincenal, cuales son, a su criterio, las principales
causas que inciden en esa frecuencia?

L Suficientd  Ladiversidadde SE| ~ La buena calidad
disponibilidad de maquinag existentes. técnica de los SE
en los laboratorios. existentes.
____Porque el horariodel| _~  La «calidad del| __ La buena calidad
laboratorio lo permite. equipamiento de los | didactica de los SE
laboratorios. existentes.
Por orientaciones|  La preparacion para | Lo consideran
recibidas. emplear los SE. necesario y util.




8.2 En caso de ser A veces o Nunca, ¢jcuales son, a su criterio, las principales

causas que inciden en esa frecuencia?

____Poca disponibilidad de

La poca existencia de

Problemas técnicos

maquinas en los | SE. de los SE existentes.
laboratorios.
Poco espacio en el Problemas con los Problemas de
horario del laboratorio. equipos de los | contenido de los SE.
laboratorios.

Por falta de

orientaciones.

Su poca preparacion

para emplear los SE.

Consideran que no

es necesario.

9. Brinde sugerencias o recomendaciones en funcion de lograr un uso eficiente de

los SE en

aprendizaje

el proceso

de ensefanza




ANEXO 3

Titulacion | Dr. C. M. Sc. Licenciado____ En
cue

Docente Otra sta
enformacion__ apli

cad

as a profesores de Espaiiol.

Compainero(a): Con vistas a dar cumplimiento a tareas de una investigacion
necesitamos sus valiosos criterios en cuanto a los elementos que a continuacion se
le presentan, agradeciéndole de antemano el tiempo que le destinara al llenado de
esta encuesta. Esta informacion se utilizara solo con fines investigativos y en
beneficio de la calidad del empleo del software EL FABULOSO MUNDO DE LAS
PALABRAS en la escuela cubana.

Muchas gracias

DATOS GENERALES:

1. Marque con una X cémo valora su dominio sobre:

La computacion como: Muy alto Alto | Medio Bajo | Muy bajo

Objeto de estudio

Herramienta de trabajo

Medio de ensefianza

2. ;Como considera usted el valor que tiene el uso del SE EL FABULOSO
MUNDO DE LAS PALABRAS para favorecer el proceso de ensehanza-

aprendizaje?



Muy alto Alto _ Promedio ___ Bajo____ Ninguno

3. ¢Ha recibido preparacion sobre el empleo del SE EL FABULOSO MUNDO
DE LAS PALABRAS?

Si__ No__

4. ;Como considera que es su preparacion para el empleo del SE EL
FABULOSO MUNDO DE LAS PALABRAS en el proceso de ensenanza

aprendizaje?

Muyalta ~ Alta_ Media__ Baja___  Muybaja__

En caso de su respuesta ser Baja o Muy baja, seihale cuales de las

siguientes causas inciden en su preparacion:

No he recibido Pocas habilidades para el uso de |la
preparacion computadora
Escasez de Poca disponibilidad de computadoras para la
bibliografia preparacion
Poco tiempo

_ _ No existen computadoras para la preparacion
disponible

No dispongo de .
. No me orientan como hacerlo
tiempo

Otra(s) causa(s) ¢, Cual(es)?
1.

2.

5. ¢ En el trabajo metodolégico de su(s) asignatura(s) se incluyen actividades

demostrativas de como emplear el SE?
Si_ No_

En caso afirmativo ¢ Con qué frecuencia? Semanal _Quincenal _ Mensual _



Cada 2 6 3 meses ___ A veces Nunca __  Oftra___ ¢cual(es)?

6. ;Cuando hace uso del SE EL FABULOSO MUNDO DE LAS PALABRAS en

su asignatura, con qué funcién lo emplea con mayor frecuencia?

De Durante Para la Otra ¢,Cual?
preparacion el desarrollo | realizacion del
para la clase de la clase Estudio

Independiente

7. ¢ Utiliza alguna metodologia para el empleo del software con | Si_ No

sus estudiantes?

En caso afirmativo:¢ Cual(es)?

8. ¢El SE que emplea es solo EL FABULOSO MUNDO DE LAS | Si
PALABRAS o tiene posibilidades de otros de la especialidad? N

O —
9. ¢ Conoce alguna metodologia para trabajar el SE EL Si_
FABULOSO MUNDO DE LAS PALABRAS con sus N

o

estudiantes?

En caso afirmativo: Cual(es)?

10. Sobre las softareas diga:




¢, Conoce qué son? Si No ¢Las empleas? Si No

¢Las ha elaborado? Si_ No ¢ Le controlan su empleo? Si__ No

En caso de haberlas realizado ponga ejemplos:

11. ¢ Con qué frecuencia usted emplea los SE en sus clases?

Semanal Quincenal Mensual

Cada 2 6 3 meses A veces Nunca

111 En caso de serSemanal, Quincenal o Mensual, ;cuales son, a su

criterio, las principales causas que inciden en esa frecuencia?

L Suficientd  La diversidadde SE|  La buena calidad
disponibilidad de maquinag existentes. técnica de los SE
en los laboratorios. existentes.
____Porque el horariodel| __ La calidad del| _ La buena calidad
laboratorio lo permite. equipa-miento de los | didac-tica de los SE
laboratorios. existentes.
Por orientaciones| _ La preparacioén para | Lo consideran
recibidas. emplear los SE. necesario y util.

Otras ¢ Cuales?

11.2 En caso de ser Cada dos o tres meses, A veces o Nunca, ¢cuales son, a




su criterio, las principales causas que inciden en esa frecuencia?

Poca disponibilidad de La poca existencia Problemas técnicos
maquinas en los | de SE. de los SE existentes.
laboratorios.

Poco espacio en el Problemas con los Problemas de
horario del laboratorio. equipos de los | contenido de los SE.

laboratorios.
Por falta de Su poca preparacion Consideran que no
orientaciones. para emplear los SE. es necesario.

___ Otras ¢ Cuales? 1.

2.

12. Brinde sugerencias o recomendaciones en funcién de lograr un uso eficiente del
SE EL FABULOSO MUNDO DE LAS PALABRAS en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del espaiiol en los estudiantes de 7mo grado de la secundaria

Basica.




ANEXO 4

Guia de observacion de una clase donde se emplee el SE
Objetivo: Caracterizar el empleo del SE en el proceso de Ensefianza- Aprendizaje

Datos Generales:

Escuela: Municipio: Grado:
Matricula:

Asistencia: Nombre del docente:
Licenciado Profesor en formacion Asignatura:

Tema de la clase:

Forma de organizacion del proceso: Tiempo de duracion

Nombre del SE que se emplea:

Tipo de clase: Nuevo contenido Consolidacién Control
Alumnos por maquina: 2__ 3__ 4

Aspectos a observar:

1. Orientacion de la actividad B R M

2. Comprension de la tarea a realizar con el SE: Todos__ Algunos__ Ninguno__
3. Niveles de ayuda que requieren para realizar la actividad con el SE:

Llamados de atenciéon: Cuantos alumnos

Repeticion de la orden: Cuantos alumnos

Demostracion de la tarea: Cuantos alumnos

4. Funcionamiento del software B R M




5. Momento de la clase en que se usa el SE: Introduccion _ Desarrollo
Conclusiones

6. Condiciones del equipamiento Buenas___ regulares_ malas____

7. Actividad que realizan con el software.

Busqueda de informacion Solucion de Ejercicios Juego didactico

Lectura Otra cual

8. Comportamiento de los alumnos durante el trabajo con el software

Aspectos Todos | Algunos | Ninguno

Motivacion hacia el producto

Independencia en la realizacion de la actividad

Concentracion de la atencion

Abandono de la actividad

9. Habilidades informaticas que ejecutan en la actividad:

¢ Registrar los comentarios significativos que hacen los alumnos sobre el producto.
e Quiénes estan presentes durante la actividad y quién dirige la misma.

10. Otras observaciones de interés.



ANEXO 5

Entrevista aplicadas a profesores de Informatica

Escuela: Categoria docente: Grado

cientifico:

Estimados companieros: queremos que nos ayudes a mejorar la calidad de los Software
Educativos (SE) dandonos tu opinion sobre los mismos. Para ello, es necesario su
aporte con la mayor sinceridad posible.

Por su ayuda, muchas gracias

Preguntas:

¢ Utiliza los SE en sus clases?
¢, Cuales de ellos son los mas utilizados en sus clases?

¢ Dentro del programa de Informatica se encuentra concebido el trabajo con los SE?

1

2

3

4. ;En qué otro tiempo lo utilizan?

5. ¢Utilizas la softarea como actividad en las clases de Informatica?

6. ¢Qué actividades les orientas a los estudiantes en el tiempo de maquina?

7. ¢iQué puedes sugerir para mejorar la utilizacion de los SE en las clase de

Informatica?



ANEXO 6
Entrevista para Técnicos de Laboratorios de las S/B.

Categoria docente: Grado cientifico:

Estimados comparieros: queremos que nos ayudes a mejorar la calidad de los Software
Educativos (SE) dandonos tu opinién sobre los mismos. Para ello, es necesario su
aporte con la mayor sinceridad posible.

Por su ayuda, muchas gracias
Preguntas

¢, Cuadles son los SE que estan instalados en el laboratorio?

¢, Cuales de ellos son los mas utilizados por los estudiantes? ;Y por los profesores?
¢, En qué clases los profesores emplean los SE?

¢, Qué actividades realizan los estudiantes en el tiempo de maquina?

o b~ 0N -~

¢, Cual o cuales de los SE instalados cree usted que cumpla los requerimientos para
ser utilizados en las clases?

6. ¢Qué cosas puedes sugerir para mejorar la utilizacién de los SE?



ANEXO 7

Revision de planes de clases

Objetivo: Constatar si se utilizan los Software Educativos a través del proceso de

Ensefanza- Aprendizaje del Espaiiol.

Aspectos a analizar en la revisiéon del plan de clases:

e Sistema de clases acorde con la dosificacién

e Formulacion de los objetivos con una concepcion formativa.

¢ Proyeccién de actividades docentes, donde se evidencie la utilizacion de los SE.

e Empleo de softareas concebidas por niveles de asimilacion.



ANEXO 8

Revision de libretas

Objetivo: Constatar la utilizaciéon de los SE durante el proceso de Ensefianza-

Aprendizaje y el cumplimiento del Programa de la asignatura Espafiol.
Contenidos:

1. Si se trabaja el uso del software EL FABULOSO MUNDO DE LAS PALABRAS vy con

qué frecuencia.
2. Si para las actividades con el uso del software se le entrega una guia.
3. Solucion de softareas.

4. Si se aprecian actividades diferenciadas encaminadas a resolver los problemas en

correspondencia con el diagnostico.



ANEXO 9
Prueba Pedagégica

Objetivo: comprobar el conocimiento que poseen los estudiantes de 7mo grado en el
trabajo con los sustantivos.

1. Redacta un texto donde expongas tus ideas sobre la labor del maestro.
a) Deltexto anterior extrae:

Los sustantivos que aparecen.
Dos sustantivos comunes.

Un sustantivo propio.

b) Redacta oraciones bimembres con los sustantivos extraidos.

2. De la lectura "Las amazonas™ que aparece en el SE el fabuloso mundo de las
palabras:

a) Extrae los sustantivos que aparecen.

b) Clasificalos en:
Simple o compuesto.
Comun o propio.
Primitivo o derivado.

Concreto o abstracto.

c) ¢Qué forma elocutiva predomina? ;Por qué?

d) Extrae un recurso expresivo del lenguaje literario (simil o metafora).

3. Lee la lectura “'las ruinas indias™” que aparece en el libro La edad de oro de José
Marti:

a) Busca sustantivos

b) Redacta oraciones bimembres con ellos. Coldcalos en distintas funciones.



ANEXO 10
Analisis de los resultados

Conocimientos que poseen los estudiantes de 7mo grado en el trabajo de los

sustantivos
Estado Inicial Estado Final
% Estudiante§ conocimien % Estudiantey conocimier
30 9 [dent. Sust. 60 18 [dent. Sust
20 6 Clas. Sust. 50 15 Clas. Sust.
16.6 5 Func.Sust. 40 12 Func.Sust.
Resultadesdel abajo
corlios sustantives
18
16 :
14
17
10
8
&
4
2
0
Identificar clasificar sustantivos funciones del
sustantivos sLstantivo

M Antes Mdespues



