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SINTESIS

La presente investigacion persiguid, como objetivo, la presentacion de un producto
tecnoldgico contentivo de los contenidos historicos de la localidad minero- metalurgica de
Moa, en una Multimedia. Contribuye a la preparacion metodoldgica y la superacion de los
docentes para dirigir el proceso de ensefianza aprendizaje de la Historia de Cuba a partir del
dominio del sistema de conocimientos historicos sobre la localidad.

El resultado investigativo que se aporta constituye una valiosa fuente bibliografica de
consulta para los docentes, la cual puede emplearse como medio de ensefianza durante el
trabajo con la informatica. El empleo interactivo de la Multimedia por docentes y estudiantes
favorece el desarrollo de conocimientos histéricos locales.

Los resultados obtenidos a través de diferentes métodos empiricos, tedricos y estadisticos
permitieron demostrar la pertinencia de la propuesta, la cual al ser implementada en la

practica demostro su valor pedagogico.
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Ante el desafio de un mundo que evoluciona cada vez mas a una aldea global,
caracterizado por el crecimiento de las desigualdades, el egoismo, las injusticias, el
genocidio, el terrorismo, por un mundo unipolar bajo la hegemonia del imperialismo
que impone un unico modelo politico y social, donde se ahondan las diferencias
econdmicas entre paises desarrollados y subdesarrollados, la aplicacion de politicas
neoliberales entre otras, se hace necesario que la ensefianza de la Historia de cada
pais contribuya a una educacién para la vida, con sentido mas integral, donde la
esencia de esa formacién sea la fuerza moral el amor por lo humano, por la vida y
por el lugar donde viven.

En el Encuentro Mundial de Intelectuales y Artistas “En Defensa de la Humanidad”
efectuado en Caracas en el mes de diciembre del 2004; se planteaba defender la
Historia en si misma con un avance de su profundizacion y difusion en todos los
terrenos teniendo en cuenta que permitir su deterioro es permitir dejarle libre el
camino al pensamiento neoliberal interesado en borrar la memoria de los pueblos
para imponer la recolonizacion cultural del planeta; asi como la necesidad de crear
nuevas maneras de conservar la memoria mas alla de las metodologias tradicionales
dentro de los procesos historicos.

La escuela es la encargada, por tanto, de afrontar una serie de conocimientos,
habitos y habilidades para contribuir al desarrollo de un sujeto conocedor de su
pasado, presente y transformador de su futuro. Ante tal aspiracion, la educacion
Secundaria Basica perfila sus acciones hacia la formaciéon de una cultura general
integral donde la ensefanza de la Historia de Cuba aporta un sistema de
conocimientos, habilidades y modos de comprender el presente y el pasado de la
nacion.

El proceso de ensehanza aprendizaje de la Historia de Cuba puede despertar un
interés extraordinario entre los educandos porque en su contenido se encuentra la
posibilidad de enriquecer la imaginacion de los adolescentes con el caudal valioso
del conocimiento del pasado, lo que favorece que estos reconozcan el valor de los
héroes y de las obras culturales marcadas por el sudor y el esfuerzo de los

trabajadores.



La ensefianza de la Historia, y sobre todo la Historia local es un importante vehiculo
para involucrar a los educandos en actividades que generan conocimientos, habitos,
actitudes y valores.

La Historia de Cuba tiene gran potencial Politico — Ideolégico para la consecucion de
la formacién de la personalidad comunista, que le viene dado por el estudio de las
tradiciones patriéticas del pueblo cubano.

El eminente pedagogo Diaz Pendas al profundizar al respecto planted que:

...“en las clases de Historia debemos contribuir a revelar la naturaleza de la l6gica de
la historia, como se producen sus conocimientos, como se siente la historia para que
los educandos al pensarla y sentirla puedan crecer integralmente elevando sus
potencialidades cognitivas y afectivas”.

Estos objetivos y aspiraciones se encuentran plasmados en el fin de la Secundaria
Basica que aboga por la formacion basica e integral del adolescente cubano, sobre la
base de una cultura general que le permita estar plenamente identificado con su
nacionalidad y patriotismo. El conocer y entender su pasado, le permitira enfrentar su
presente y su preparacion futura, para adoptar de manera consciente la opcion del
socialismo, que garantice la defensa de las conquistas sociales y continuidad de la
obra de la Revolucién, en su forma de sentir, de pensar y de actuar.

Lograr estos propositos implica que los docentes, como encargados de dirigir el
Proceso de ensefianza aprendizaje tengan profundidad en el conocimiento y dominio
de todos los contenidos y los modos de impartirlos. Por otro lado, se necesita de un
docente que tenga conocimientos, habilidades y destrezas para utilizar la
computadora como herramienta de trabajo y como medio de ensefianza, ademas de
ser creativo en su utilizacion.

El uso de la computadora ha ido transformando la relacién docente - estudiante en
docente — computadora — estudiante. Como se conoce, la computadora por si sola
no genera aprendizaje, es decir, supera a otros medios por su alto nivel de
interaccién, puede transformar las nuevas formas de aprender, trabajar el
conocimiento y la formacién de ciudadanos capaces, inteligentes y solidarios para

lograr el maximo desarrollo integral y armonico de cada estudiante.

' Horacio Diaz Pendas. Ensefianza de la Historia. La Habana, 2002.



La Educacion Secundaria Basica cuenta con la coleccién “El Navegante” en ella tiene
10 software educativos que estan concebidos con un enfoque curricular que apoyan
las diferentes asignaturas del plan de estudio. Tres de ellos pertenecen a la
asignatura Historia. Estos ofrecen al docente y sus estudiantes la posibilidad de
utilizarlos para la adquisicién de conocimientos y habilidades, asi como erradicar
sus propias dificultades mediante la realizacion de sistemas de actividades
novedosas, ejercicios diversos e interesantes y en el alcance de niveles
superiores en el aprendizaje.

La ensenanza y el aprendizaje en su devenir histérico han transitado por diferentes
concepciones psicopedagodgicas que han marcado con significativa importancia la
elaboracion y utilizacion de los software educativos en los diferentes modelos
pedagogicos. Es muy frecuente tener que trabajar con software educativos que
muestran una filosofia de trabajo que no se corresponde con las aspiraciones de lo
qgue se quiere en la educacion media cubana, necesitandose viabilizar el trabajo con
estos a partir de la implementacion de herramientas como la multimedia.

El docente debe considerar a la computadora como un soporte de la ensefianza que
aventaja a otros medios por su alto nivel de interaccion. Se debe ver a la computadora
no solo como una nueva herramienta de apoyo en el aula, sino como aquella que
puede transformar los métodos tradicionales de ensefianza, si sus posibilidades se
utilizan constructivamente sobre la base de una cultura informatica, y su posibilidad de
creacion de una multimedia con actividades que no aparezcan en el software
educativo de la Historia como asignatura basica para la formacién integral de los
estudiantes.

Una de las limitaciones presentadas para introducir la computadora en la escuela, ha
sido la resistencia de los docentes a utilizar la nueva tecnologia. Esta, motivada
porque los docentes no quieren verse desplazados en sus funciones por un equipo, y
porque no se sienten capacitados ni pueden estar al dia, en relacidén con el desarrollo
acelerado de la informatica.

Por lo anterior, se hace indispensable la busqueda de una forma de trabajo docente
gue motive y posibilite el intercambio productivo entre los estudiantes, la computadora

y los software educativos. Esto guarda estrecha relacion con la elaboracion de una



multimedia, aspecto no logrado por los docentes de la ESBEC “Alberto Fernandez
Montes de Oca” de Moa.

Primeramente se debe atender en la asignatura Historia de Cuba, lo local como
componente de lo nacional. En este aspecto se debe significar que el trabajo con la
Historia de la Localidad carece de bibliografias especificas y de software que
posibiliten su aprendizaje por los estudiantes, y la preparacion del docente para
orientarles adecuadamente las tareas docentes a realizar.

A partir de entender la necesidad del dominio pleno por los estudiantes de la historia
de su localidad, esta investigacion se dirige a la elaboracién de una multimedia, que
tiene presente la existencia de tres software de Historia, en cada grado de la
Educacién Secundaria Basica y que en ellos no aparecen actividades dirigidas a la
historia local del municipio Moa.

En la literatura consultada hasta el momento se ha constatado que desde el 1994
hasta el 2002 hay una tendencia a investigar sobre la multimedia. Autores cubanos
como (Bartolomé, Antonio, 1994, Sistemas Multimedia, Cacheiro, Leonardo, 1995,
"El disefio multimedia orientado al proceso de ensefanza-aprendizaje" en
Actualidad Docente, Bou, Guillén, 1997, ElI guidon multimedia, Labanino, César,
2002, Multimedia para la Educaciéon, Del Toro, Mario, 2002, Multimedia para la
Educacidn); y otros han indagado sobre el tema, coincidiendo todos en un elemento
comun: la Multimedia se define como la interaccion de medios multiples: sonido,
video, voz y graficos.

Estas investigaciones brindan herramientas tedricas y metodologicas para su
empleo, fundamentalmente en la Secundaria Basica; sin embargo resulta necesario
profundizar en el empleo del software educativo en funcién del aprendizaje de
contenidos de la Historia Local por los estudiantes a través del empleo de la
multimedia.

En las bibliografias consultadas no aparece una propuesta dirigida a este fin para
escuelas Secundarias Basicas. Los docentes que imparten la Historia presentan
carencias desde el punto de vista didactico, metodologico y de las bibliografias

necesarias para desarrollar el trabajo sobre la Historia Local del municipio Moa,



teniendo que investigar sobre este contenido o buscar en lugares salteados con los
historiadores que sobre el mismo han escrito.

En consecuencia resulta necesaria la elaboracién de una multimedia que permitan
viabilizar el trabajo con estos, en funcién de lograr un proceso de ensefanza
aprendizaje desarrollador en cada estudiante, y que los docentes cuenten con
actividades que le permitan orientar tareas y seleccionar contenidos para desarrollar
las clases de Historia.

Como resultado de instrumentos aplicados a docentes y estudiantes, asi como la
observacion directa en el Proceso de ensehanza-aprendizaje de la Historia,
conversatorios con estos y la propia experiencia del autor como docente, permitio
constatar la existencia de insuficiencias en:

* La preparacion de los docentes para aprovechar las potencialidades de la
computadora y el software educativo, en funcién de favorecer el aprendizaje de
contenidos histéricos de Cuba y en especial los locales por los estudiantes de
séptimo grado.

» Escasa bibliografia y materiales para consultar, lo que provoca que el tratamiento
metodologico a contenidos historicos de la localidad no se realice con la profundidad
qgue este necesita.

* Los docentes presentan poco dominio que para conducir a los estudiantes en la
navegacion por los software educativos, que permitan desarrollar sus potencialidades
cognoscitivas.

» La orientacion de tareas docentes desde la clase, para la profundizacion de los
conocimientos historicos locales.

» Las escasas bibliografias donde se puede apoyar el docente para el estudio de la
Historia Local, lo que limita el desarrollo de habilidades de trabajo independiente en
los estudiantes.

El colectivo de docentes de la Secundaria Basica en el Campo Alberto Fernandez
Montes de Oca posee en su mayoria poca experiencia y resulta insuficiente su
formacion y experiencia en el trabajo con las computadoras. Puede considerarse que
se estan iniciando en el conocimiento de la computacion y su empleo en el proceso

de ensefanza-aprendizaje, por esto es importante continuar buscando alternativas



para perfeccionar su modo de actuacién y preparacion profesional, de modo que
puedan enfrentar los cambios que requiere la direccion de este proceso con el apoyo
de la computadora y la creacién de actividades sobre el tema.

Lo antes expuesto origina esta investigacion conducida por el siguiente problema
docente metodolégico: Insuficiencias en la preparacion de los docentes de séptimo
grado de la Secundaria Basica “Alberto Fernandez Montes de Oca” para emplear de
manera creativa la computadora como apoyo a los contenidos de Historia de la
Localidad, lo que limita la productividad en el aprendizaje de los estudiantes.
Planteando como objetivo: Elaborar una multimedia sobre la Historia de la Localidad,
que permita favorecer el aprendizaje de estos contenidos en los estudiantes de
séptimo grado de la Secundaria Basica “Alberto Fernandez Montes de Oca” de Moa.
En el proceso de investigacion, fue necesaria la utilizacion de tareas de
investigacion que guian el desarrollo de la misma:

1. Sistematizacion de los referentes tedricos que sustentan el uso del software
educativo y las multimedia en el proceso de ensefianza en la Educacién Secundaria
Basica.

2. Diagndstico del estado actual del uso del software educativo y el trabajo con los
conocimientos historicos locales en docentes y estudiantes de séptimo grado de la
Secundaria Basica “Alberto Fernandez Montes de Oca”.

3. Elaboracion de una multimedia que prepare a los docentes sobre la historia de la
localidad del municipio Moa, con vistas a favorecer el aprendizaje de estos contenidos
en los estudiantes de séptimo grado.

4. Valoracion del efecto que ha tenido la multimedia elaborada en el aprendizaje de
la historia local

Para el desarrollo exitoso de la investigacién se emplearon un conjunto de métodos
del nivel tedrico y empirico:

Nivel teérico

Analisis y sintesis: Se utilizo para interpretar la informacion sobre el tema objeto de
investigacion, la determinacion de las necesidades educativas y la elaboracion de

conclusiones sobre el uso de la multimedia.



Induccién - deduccién: Permitié deducir como relacionar en el plano de lo tedrico y
lo practico el uso de la multimedia sobre Historia de la localidad, en funcién del
aprendizaje de los contenidos de la historia local de los estudiantes de séptimo
grado.

Modelaciéon: Se empledé para la elaboracion de la multimedia a partir de los
contenidos de la Historia de Cuba y su relacién con la historia local de Moa y para
concebir los elementos que la integran.

El enfoque de sistema posibilitd hacer un analisis detallado de las partes
componentes del proceso de ensefianza-aprendizaje de la historia de Cuba,
determinando sus cualidades, componentes y relaciones fundamentales para la
construccion de una Multimedia para la direccion del proceso de ensenanza
aprendizaje de la historia local.

Nivel empirico

Observacion: Se utilizé para constatar en las visitas a clases y tiempo de maquina,
el estado inicial de estudiantes y docentes en el trabajo con el empleo de los
software educativos para la ensefianza-aprendizaje de la Historia de Cuba, asi como
en la creatividad de los docentes para dar tratamiento a contenidos histéricos locales.
Entrevista: Se aplico a docentes y estudiantes de séptimo grado para obtener
informacion acerca del empleo de actividades para potenciar el aprendizaje de los
contenidos de la historia local del municipio Moa.

Revision de documentos: Para conocer las orientaciones relacionadas al uso de
los software educativos en el proceso de ensefianza en la escuela Secundaria
Basica del municipio de Moa.

Encuesta: Se utilizd para confirmar el diagnoéstico del estado real de las
particularidades del trabajo y determinar las necesidades que presentan los docentes
de séptimo grado de la Secundaria Basica “Alberto Fernandez Montes de Oca” del
municipio de Moa, relacionadas con el uso de la multimedia, para dar tratamiento a la
historia de la localidad en sus clases de Historia.

El analisis porcentual se utiliz6 como procedimiento, para el analisis de los datos
obtenidos en la aplicacion de los diferentes instrumentos utilizados en la

investigacion, permitiendo sacar inferencias y llegar a conclusiones.



El aporte y significacion practica radica en la multimedia como elemento
significativo para el uso eficiente de los contenidos de la historia de la localidad del
municipio Moa. La herramienta que se ofrece le favorece a los docentes planificar y
guiar con eficiencia el proceso de ensefianza aprendizaje, ademas cuente con
bibliografia y actividades sobre la historia local que les permite su autopreparacion y
orientar a los estudiantes hacia la busqueda en el mismo, esto favorece un cambio
sustancial en el aprovechamiento de clases tanto en docentes como estudiantes de
séptimo grado de la Secundaria Basica “Alberto Fernandez Montes de Oca”.

El trabajo se estructurd de la forma siguiente:

En el epigrafe 1, relacionado con los antecedentes historicos de la computacion, el
uso de los software educativos y la multimedia en el proceso ensefianza en la
Educacién Secundaria Basica

El epigrafe 2, se dirige al diagndstico de la preparacion metodolégica y cultural de
los docentes la secundaria basica en el campo Alberto Fernandez Montes de Oca,
del municipio de moa para la ensefianza de la historia de cuba a partir del estudio de
la localidad.

En el epigrafe 3 se presenta la propuesta de una Multimedia que ofrece un sistema
de conocimientos, videos, imagenes, rompecabezas y actividades historicas sobre la

localidad.



EPIGRAFE 1. FUNDAMENTOS TEORICOS Y METODOLOGICOS QUE
SUSTENTAN EL DESARROLLO DE LA COMPUTACION Y LOS SOFTWARE
EDUCATIVOS EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE

En este epigrafe se expresa el marco tedrico y conceptual de la investigacion, a partir
de los antecedentes del uso de los software educativos, la multimedia y la
computacion en el proceso ensefanza en la escuela Secundaria Basica. Se exponen
los fundamentos tedricos asumidos en la investigacion que sirven de base a la
concepcion metodologica propuesta.

1.1 Caracterizacién de la informatica en Cuba.

Desde 1946, afo en que surgid la primera maquina computadora electrénica, el
avance y desarrollo en esta esfera ha alcanzado limites insospechados. Las
maquinas computadoras han provocado una verdadera revolucién en el orden social
y economico. Tanto es asi que hoy en dia estas, estdan presentes en cualquier
entidad y justamente el desarrollo alcanzado obliga a apoyarse en ellas para agilizar
los distintos procesos, haciéndolos mas precisos y confiables y con ello humanizar el
trabajo del hombre.

La informatica a nivel mundial en diferentes areas, en particular en la educacién y la
experiencia nacional acumulada en este campo, plantea la necesidad de investigar y
profundizar en un conjunto de problemas inherentes en la informatica educativa, que
tenga la flexibilidad de ajustarse y modificarse segun el avance de las tecnologias, el
desarrollo de la sociedad cubana y el contexto de su aplicacién.

En el desarrollo de la Informatica Educativa en Cuba, la utilizacién de la computacion
en la ensefianza ha constituido un objetivo priorizado. A partir de 1984, con la
asignacion por el Gobierno Cubano de un fondo financiero significativo, se logré
adquirir volumenes crecientes de microcomputadoras, que posibilita un proceso
amplio y acelerado en el caso de esta tecnologia en los diferentes niveles de
educacion.

El uso de las Tecnologias Informaticas se convierte en una indispensable
herramienta para elevar la calidad del proceso de ensefianza aprendizaje. El
programa de Informatica Educativa del MINED en el area de la docencia, contempla

la introduccion de la computacion como objeto de estudio dentro de los planes y
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programas en todos los niveles, asi como la introduccion progresiva del software
educativo como medio de ensefanza en todos los niveles de educacion.

El desarrollo de las tecnologias informaticas y el creciente flujo de informacion con su
incidencia en la sociedad, en la economia, en la politica, han convertido a la
informatica en un objetivo estratégico a nivel mundial, practicamente no se puede
pensar en el mundo de hoy sin la informatica y la manipulacion de la informacion.

En el Tercer Congreso del Partido (1986) se proyecté como una de las lineas de
trabajo respecto a la politica educacional, avanzar en la introduccién de la
Computacion hasta la educacion media, precisando que se introduciria su estudio y
su empleo como medio de ensefanza en la educacidn superior, escuelas
pedagogicas, institutos politécnicos, institutos preuniversitarios y en menor medida
en las escuelas secundarias basicas.

La Metodologia de la Ensefanza de la Computacion tiene como objetivo de estudio
las regularidades del proceso de instruccion y educacidon en el marco de la
ensefanza de la computacion, es decir, estudia como proceder en la transmisién y
elaboracion del conocimiento computacional y el desarrollo de habilidades
informaticas.

Dentro de los avances mas significativos de la Revolucién Cientifica Técnica en el
siglo XXI, sin duda, se encuentra el desarrollo impetuoso de la informatica. La
concepcion de la computacion a la educacion, es mas amplia que en otras esferas
del saber, ya que el caracter aplicado inherente a esta ciencia de la informacién, se
une el aspecto formativo docente que debe cumplir el sistema educacional.

El objetivo principal de la introduccion de la computacidn en el Proceso de
ensefanza aprendizaje, es contribuir al perfeccionamiento del sistema educacional y
dar respuesta a las necesidades de la educacion en este campo.

La didactica de la Informatica en el mundo es una ciencia joven, de desarrollo
incipiente, como un marcado caracter cientifico experimental, apoyado sobre todo
por los resultados de investigaciones cientificas, experiencias obtenidas en la labor
docente y la validacion de los planes y programas de estudio que han ido

introduciéndose en los distintos subsistemas de educacion.
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De lo anterior se aprecia que, en el contexto escolar la computacion tiene un
significado especial y su introduccion determina modificaciones en las formas
tradicionales de ensefiar, marcada por su caracter trilateral al ser la computadora un
eslabon entre el docente y el estudiante.

De acuerdo con los criterios de (Araujo, 2006), uno de los componentes del proceso
docente son las formas de organizacion de la ensefanza, este término es
considerado de diversos modos. Para muchos autores constituye las diferentes
maneras en que se manifiesta externamente la relacion docente — estudiante,
identificando con el método el aspecto interno de estas relacion: otros no llegan a
distinguir entre métodos y formas.

La Ensefianza Secundaria Basica enfrenta hoy cambios radicales en su modelo
educativo, en el contexto histérico social del perfeccionamiento del socialismo
cubano, a partir del despliegue de una batalla de ideas para el logro de una cultural
general integral como expresion de la tercera revolucion educacional en el pais. En la
formacion de los docentes de Secundaria Basica tiene un peso fundamental la
utilizacién de la computacion para elevar el nivel de aprendizaje de los estudiantes.
Para (Castafieda, 2004), la clase de computaciéon no es una clase tradicional, sobre
todo cuando la misma interviene de forma integrada al proceso. Es responsabilidad
del docente planificar como, cuando y para qué se utiliza la computadora, la que
debe servir para ilustrar los contenidos nuevos y para el desarrollo de las habilidades
informaticas.

Por otra parte el docente debe tener en cuenta la relacion de estudiantes por
computadoras para lograr una adecuada organizacion de la clase, y en caso de
trabajar en grupos, como se atenderan las diferencias y participaciones de cada uno
de los integrantes de este.

Existen un grupo de factores que favorecen el uso de la computadora en la
ensefanza: costos, desarrollo del hardware y el software, el nivel de interaccion
hombre — maquina y la sensacién de control que ejerce el usuario sobre los
diferentes procesos que se manifiestan. Por otro lado, la forma de interactuar con
dicho proceso favorece su selecciéon, aumento de la velocidad y capacidad de

almacenamiento y el propio desarrollo de las tecnologias de avanzadas.

12



Es necesario que quede claro que se necesita de un serio trabajo para decidir como
utilizarla, para que realmente cumpla su papel a partir de las posibilidades que brinda
y que se pueda constatar a través del uso educativo. Al respecto en este trabajo se
abordan algunos elementos relacionados con el uso del software educativo dentro de
la ensefianza de la computacion en la formacion de docentes de Secundaria Basica,
con el objetivo de contribuir al desarrollo y desempefio futuro de este profesional de
la educacion.

Es importante destacar que el uso de los productos informaticos (Software
Educativos) disponibles en la escuela constituyen un componente importante del
proceso de ensefanza- aprendizaje, tanto para las clases de contenido informatico,
como para las clases de software educativos en las demas asignaturas de la
Educacién Secundaria Basica. En este sentido el estudio de las caracteristicas del
hiperentorno de aprendizaje de cada uno de ellos, ocupa un lugar primordial para el
desempenio de los estudiantes.

Actualmente en Cuba existe un Sistema Nacional de Informacién, se ha creado un

programa para la informatizacion de la sociedad cubana cuyas principales areas de

accion son:

. Infraestructura, tecnologias y herramientas.

. Incremento de la cultura informatica de la poblacion.

. Fortalecimiento del papel de los Joven Club.

. Sistemas y servicios integrales para los ciudadanos.

. Informatizacion del gobierno, la administracion y la economia.
. Informatizacion territorial.

. Fomento de la industria nacional de la TIC.

. Investigacion, desarrollo y asimilacion tecnoldgica.

El desarrollo alcanzado por la ciencia ha implicado la profundizacion en elementos
tecnoldgicos de importancia extrema para el desarrollo econémico, politico y social
del pais. En este sentido en el campo de la educacion, una de las creaciones de los
hombres de ciencia para estar a la altura de su tiempo, lo constituyen la elaboracion
de software educativos, dirigidos a lograr la formacién de una cultura general integral

en los estudiantes.
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Por consiguiente para lograr un empleo adecuado del software educativo por los
encargados de dirigir el proceso de ensefianza aprendizaje, resulta necesario que se
conozca de estos las principales concepciones, caracteristicas y generalidades.

1.2 Generalidades acerca de los Software Educativos

El software educativo esta considerado uno de los medios de ensefianza mas
prometedores en la actualidad, al integrar la interactividad con lo mejor que aportan
los medios que le antecedieron. El uso de un software educativo, no siempre se debe
priorizar sobre cualquier otro medio de ensefianza; sin embargo, debido a sus
ventajas el software educativo se ha generalizado, y a su alrededor se ha creado un
gran movimiento en el quehacer investigativo y productivo.

Es de consideracion por algunos autores, Navarro; (2000), Expdsito, (2001),
Labarino, (2002), que una aplicacion educativa se distingue de una aplicacién no
educativa, en que la primera se halla inmersa en un disefio completo. Lo anterior se
concreta con un plan determinado para ensefar conscientemente algo a alguien. Y
no necesariamente se tratara de impartir conocimiento. Puede tratarse también de
una aplicacién que desarrolle valores y sentimientos.

Resulta coincidente para estos autores que los software educativos “Son programas
de computacion que tiene como fin apoyar el proceso de ensefanza — aprendizaje,
contribuyendo a elevar su calidad y una mejor atenciéon al tratamiento de las
diferencias individuales, sobre la base de una adecuada proyeccion de la estrategia
pedagogica a seguir, tanto en el proceso de implementacibn como en su
explotacion”

Las caracteristicas que distinguen al Software Educativo son similares a las de la
computadora, no obstante se plantea lo siguiente.

. Contribuye al desarrollo de una actividad constante del estudiante, de la
motivacion, de la voluntad, de constancia, de auto confianza, de la capacidad de
eleccién, de decision, de respuesta, de la memoria, de imaginacion y creatividad.

. Permite la independencia, selectividad y un alto de interaccion en el trabajo
del estudiante

. Permite la racionalizacion del tiempo con respecto a métodos y sistemas

tradicionales
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. Permite la graduacion de la auto relacidn del estudiante o del docente en el
proceso de ensefianza y aprendizaje.

El uso de la computadora y los software educativos favorecen las relaciones del
grupo, a través de las actividades practicas y valorativas que se desarrollan como
parte del proceso de ensefianza. En el proceso de ensefianza aprendizaje, la
computadora y los software educativos son empleados como medio de ensefanza,
por lo que es necesario abordar las diferentes concepciones que se han planteado al
respecto.

Segun Klineberg (1978) y Jung (1985), denominan medio de ensefianza a “todos los
medios materiales necesitados por el docente o el estudiante para una estructuracion
y conduccion efectiva y racional del proceso de educacién e instruccion a todos los
niveles, en todas las esferas de nuestro sistema educacional y para todas las
asignaturas, para satisfacer las exigencias del plan de ensefanza”.

Un colectivo de autores del Ministerio de Educacion vy el Instituto Central de Ciencias
Pedagodgicas (1984) plantean que los medios de ensefianza “constituyen distintas
imagenes y representaciones de objetos y fendmenos, que se confeccionan
especialmente para la docencia; también abarcan objetos naturales e industriales,
tanto en su forma normal como preparada, los cuales contienen informacion y se
utilizan como fuente de conocimientos”

El autor considera que la relacibn método-medio se manifiesta como un par
dialéctico, estableciendo relaciones de coordinacion. En este sentido se coincide con
Gonzalez (2002), que especifica el como y el con qué se aprende, preguntas a las
que responden ensefar y aprender, son casi inseparables”. Por otro lado apunta que
‘los medios de ensefanza y aprendizaje permiten la facilitacion del proceso, a través
de objetos reales, sus representaciones e instrumentos que sirven de apoyo material
para la apropiacion del contenido, complementando al método para la consecucién
de los objetivos”.

Por su parte Fernandez S. (2006), caracteriza a los medios de ensefanza como “el
componente portador de contenido que materializa las acciones del docente y los
estudiantes para el logro de los objetivos”. Al referirse a la computadora como medio

de ensefanza expresa que “es un medio de enseflanza aprendizaje de propdsito
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general, con el cual tanto el estudiante como el docente interactuan para desarrollar
el proceso de transmision y apropiacion de los contenidos de ensefianza aprendizaje
a través de las actividades que se desarrollan dentro o fuera de la clase”

Después de analizar las diferentes definiciones el autor comparte esta ultima por
considerar que en su esencia se permite la interrelacion de los componentes del
proceso ensefanza-aprendizaje. La consideracion de la computadora como medio
de ensefanza presupone su activa integracidon al proceso ensefianza - aprendizaje.
El papel de la misma como instrumento de ayuda para la adquisicion de
conocimientos implica la utilizacion de un determinado software previamente
elaborado y que es ofrecido a los estudiantes para alcanzar un objetivo determinado.
La utilizacion de la computadora como medio de ensefanza esta caracterizada por

ser un medio:

. Interactivo (asume las caracteristicas de los demas medios)

. Permite la atencion a las diferencias individuales

. Caracter multimedia.

. Comunicacion (relacion hombre —maquina-hombre)

. Almacenamiento (es el unico medio que permite almacenar los resultados)
. Permite el ritmo de navegacion o uso del medio.

También tiene sus riesgos como:

. La tecno fobia (aptitud del docente en asumir los cambios)
. La tecno filia
. La transculturacion.

Diferentes autores (Fernandez ,2002; Gonzélez, 2004 y Diaz, 2006) coinciden en
plantear que la computadora cuando se emplea adecuadamente como medio del
proceso de ensefianza aprendizaje presenta las siguientes ventajas:

. Posibilita la integracion de diferentes medios de ensefianza aprendizaje con las

correspondientes ventajas de cada uno.

. Se puede trasmitir mayor informacion en menos tiempo, de forma variada y
amena.
. Permite establecer un ambiente de aprendizaje favorable y lograr una

adecuada motivacion.
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. La interactividad permite individualizar el aprendizaje y facilita la atencion a las
diferencias individuales, por lo que potencia el trabajo en la diversidad.
. Facilita la integracion de contenidos a través de tareas docentes y/o diferentes

formas de evaluacion.

. Permite desarrollar tareas de investigacion de forma independiente y colectiva.
. Familiarizacion con las tecnologias informaticas y sus formas esenciales de
trabajo.

. Permite trabajar lo instructivo, lo educativo y lo desarrollador del proceso de

ensefanza aprendizaje.

Del estudio realizado, se pueden inferir las siguientes limitaciones.

. Su uso prolongado puede provocar fatiga visual.

. Se limita el desarrollo de habilidades manuales diferentes a las de
manipulacion de la computadora y sus periféricos.

. No todos los mensajes provenientes de los medios son educativos, de ahi que
el trabajo con los valores y las convicciones, sea un aspecto a tener en cuenta para
contribuir a que el estudiante asuma una posicién critica y reflexiva ante este
volumen de informacion y formas de presentarla.

El Dr. Galvis (1992), plantea que con el software adecuado en una computadora es
posible flexibilizar, individualizar y adaptar al ritmo de aprendizaje de un estudiante
los contenidos de aprendizaje, y de esta forma la atencién a las diferencias
individuales de éste puede ser mas preciso.

La utilizacion de la computacion como medio de ensenanza se caracteriza por el uso
del software educativo, este es definido como®...una aplicaciéon informatica, que
soportada sobre una bien definida estrategia pedagdgica, apoya directamente el
proceso de ensefianza aprendizaje, constituyendo un efectivo instrumento para el
desarrollo educacional del hombre del proximo siglo”. (Rodriguez, R, 2000).

El departamento nacional de Informatica Educativa (2004) determiné que el software
educativo es una aplicacidon informatica que utiliza una estrategia de aprendizaje y
constituye un medio efectivo de ensefianza, estos pueden utilizarse en el proceso de
ensefanza aprendizaje como motivacion, conclusiones, fuente bibliografica,

herramientas de trabajo, en las propias clases con software educativos y en

17



actividades con multimedia.

Para los autores (Hurtado, Fermin y otros, (2007), es coincidente que el software
educativo es: “un programa que tienen como fin apoyar el proceso de ensefianza
aprendizaje, contribuyendo a elevar su calidad y a una mejor atencién al tratamiento
de las diferencias individuales, sobre la base de una adecuada proyeccién de la
estrategia pedagogica a seguir tanto en el proceso de implementacion como en su
explotacion”.

Aunque todas estas definiciones tienen elementos coincidentes, el autor asume la
dada por el Departamento Nacional de Informatica Educativa, por contener el
elemento relacionado con la multimedia y el software educativo, objeto de estudio de
esta investigacion.

En particular con el empleo de la computadora como multimedia se ha convertido en
un excelente medio de ensenanza, por su caracter interactivo y su capacidad de
individualizar el proceso. Un ejemplo en este sentido lo constituyen los software
educativos, esta aplicacion es una de las formas de usar la computadora como
medio de aprender el contenido de otras asignaturas y disciplinas, como por ejemplo
la Historia, la Geografia, la Biologia, en fin, todo el espectro del saber que necesita
un estudiante en su preparacién para enfrentar la vida.

Las computadoras y los software educativos, al ser utilizados con acierto desde la
didactica como base teodrica, sirven de sustento metodoldgico a los objetivos,
contenidos, métodos y procedimientos en el proceso de ensefianza que garantizan
elevar los niveles de aprendizaje de los estudiantes.

El trabajo con el software educativo debe potenciar la creatividad de los docentes en
la elaboracion de nuevos ejercicios para que los estudiantes puedan consolidar los
conocimientos adquiridos. En este sentido ocupa un lugar central la elaboracion de
una multimedia. Esta constituye un medio valioso para trabajar, permitiendo viabilizar
el trabajo y con ello obtener un proceso de ensefianza aprendizaje mucho mas
productivo y desarrollador en cada estudiante.

El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que utiliza
multiples medios de expresion (fisicos o digitales) para presentar o comunicar

informacion. De alli la expresiéon «multimedios». Los medios pueden ser variados,
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desde texto e imagenes, hasta animacion, sonido, video, etc. También se puede

calificar como multimedia a los medios electrénicos (u otros medios) que permiten

almacenar y presentar contenido multimedia.

Multimedia es similar al empleo tradicional de medios mixtos en las artes plasticas,

pero con un alcance mas amplio. Se habla de multimedia interactiva cuando el

usuario tiene libre control sobre la presentacion de los contenidos, acerca de qué es
lo que desea ver y cuando; a diferencia de una presentacion lineal, en la que es
forzado a visualizar contenido en un orden predeterminado.

Hipermedia podria considerarse como una forma especial de multimedia interactiva
que emplea estructuras de navegacion mas complejas que aumentan el control del
usuario sobre el flujo de la informacion. El término "hiper" se refiere a "navegacion”,
de alli los conceptos de "hipertexto" (navegacion entre textos) e "hipermedia"
(navegacion entre medios).

El concepto de multimedia es tan antiguo como la comunicacién humana ya que al
expresarnos en una charla normal se habla (sonido), se escribe (texto), se observa al
interlocutor (video) y accionamos con gestos y movimientos de las manos
(animacion). Con el auge de las aplicaciones multimedia para computador este
vocablo entré a formar parte del lenguaje habitual.

Es importante conocer cuando se refiera de multimedia los siguientes conceptos:
Video: Muestra en la computadora aspectos de la realidad con un nivel de
autenticidad similar a la television o al cine. Resulta un poderoso instrumento para
captar la atencién del usuario.

Sonido: Trasmite ideas, sefiales de interactividad. Los mensajes orales favorecen la
interaccidn hombre maquina, que constituye un ambiente agradable si se utilizan
fondos musicales apropiados.

Animacion: Simular fendmeno, funcionamiento del sistema para dar una sensacion
viva en pantalla.

Texto: Parte fundamental en la estructura del hipermedia, brinda informacion y ayuda
al usuario en la navegacion.

Imagen: Conjunto secuencial que representa, en la memoria, imagen, que pueden

visualizarse en la pantalla, especialmente en los sistemas que disponen interfaz
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grafica de usuario.

Cuando un programa de computador, un documento o una presentacion combina
adecuadamente los medios, se mejora notablemente la atencién, la comprension y el
aprendizaje, ya que se acercara algo mas a la manera habitual en que los seres
humanos se comunica, cuando se emplean varios sentidos para comprender un
mismo objeto e informan sobre él. El trabajo multimedia esta actualmente a la orden
del dia y un buen profesional debe seguir unos determinados pasos para elaborar el
producto.

. Definir el mensaje clave. Saber qué se quiere decir. Para eso es necesario
conocer al cliente y pensar en su mensaje comunicacional. Es el propio cliente el
primer agente de esta fase comunicacional.

. Conocer al publico. Buscar qué le puede gustar al publico para que interactue
con el mensaje. Aqui hay que formular una estrategia de ataque fuerte. Se trabaja
con el cliente, pero es la agencia de comunicacion la que tiene el protagonismo. En
esta fase se crea un documento que los profesionales del multimedia denominan
"ficha técnica", "concepto" o "ficha de producto". Este documento se basa en 5 items:
necesidad, objetivo de la comunicacién, publico, concepto y tratamiento.

. Desarrollo o guién. Es el momento de la definicion de la Game-play:
funcionalidades, herramientas para llegar a ese concepto. En esta etapa sélo
interviene la agencia que es la especialista.

. Creacién de un prototipo. En multimedia es muy importante la creacion de un
prototipo que no es mas que una pequefa parte o una seleccion para testear la
aplicacion. De esta manera el cliente ve, ojea, interactua... Tiene que contener las
principales opciones de navegacion.

Ahora ya se esta trabajando con digital, un desarrollo que permite la interactividad.
Es en este momento cuando el cliente, si esta conforme, da a la empresa el dinero
para continuar con el proyecto. En relacion al funcionamiento de la propia empresa,
estd puede presuponer el presupuesto que va a ser necesario, la gente que va a
trabajar en el proyecto (lista de colaboradores). En definitiva, estructura la empresa.
El prototipo es un elemento muy importante en la creacion y siempre va a ser

testeado (publico objetivo y encargados de comprobar que todo funciona)
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Creacion del producto. En funcion de los resultados del testeo del prototipo, se hace
una redefinicion y se crea el producto definitivo, el esquema del multimedia.

Los diferentes tipos de multimedia se pueden clasificar de acuerdo a la finalidad de la
informacion, o también, al medio en el cual seran publicadas.

Multimedia educativa. Es importante recalcar que la multimedia educativa es previa
a que el computador apareciera, se puede considerar como un proceso no lineal esto
hace que el estudiante lleve su propio orden en su modelo educativo (a distancia,
presencial etc.). Se fundamenta en un desarrollo navegable que permite cierta
libertad de moverse sobre el aplicativo.

Es conveniente utilizar multimedia cuando las personas necesitan tener acceso a
informacion electrénica de cualquier tipo. Esta mejora las interfaces tradicionales
basada solo en texto y proporciona beneficios importantes que atraen y mantienes la

atencion vy el interés. Mejora la retencién de la informacion presentada, cuando esta

bien disefiada puede ser enormemente divertida.

Son varios los autores que se han referido a las concepciones de multimedia,
Barajas, M, 1994, Simo, N, 1994, Moral J. M, 1995, Vivancos M, J, 1996, Utrilla M. A,
1997, Levis, D, 1998, Quintana A, J, 1999, Marqués G, P, 1999, 2001, Navarro, E,
2001, coinciden en que Multimedia se define como la interaccion de medios
multiples: sonido, video, voz y graficos.

El autor de este trabajo después de analizar otros conceptos dados por diferentes
especialistas se acoge al juicio dado por Corrales (1994) por ser el mas asequible al
trabajo en cuestion y asume como criterio personal que: Multimedia no es mas que la
forma de diseminar informacion a través de diferentes medios, incluyendo, sonidos,
imagenes fijas y estaticas, videos que hagan posible de una forma adecuada y
convincente la transmisién de un determinado mensaje para el usuario.

No pueden verse las aplicaciones multimedia como algo estatico, que espera del
usuario cualquier accion, ya sea teclear datos, seleccionar con el ratdn o cosas asi.
La aplicacion multimedia debe tener "vida propia" y ser altamente interactiva, se debe
evitar la monotonia y el tedio, accesibilidad, variedad y versatilidad.

En este sentido, este autor consider6 necesario afadir que las multimedia tienen

como finalidad dirigir y orientar a los estudiantes, en los procesos de asimilacion de
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los contenidos, con posibilidades de busqueda, seleccidn y procesamiento interactivo
de la informacion.

El trabajo con los contenidos de la multimedia se puede realizar en los siguientes

momentos:

. Dentro de la clase.

. Fuera de la clase.

. Tarea unitaria (para revisar a corto plazo).

. Tarea con varias actividades (para revisar a largo plazo).

El trabajo con la multimedia reviste una extraordinaria importancia debido a que al
tener contenida la ayuda, los contenidos por etapas y actividades, proporcionan a los
estudiantes una tarea bien definida, asi como los recursos que les permiten
realizarlas y asi poder completar el trabajo de la clase.

A través del empleo de la multimedia, los estudiantes pueden elaborar resumenes
con creatividad, conocer y valorar personalidades destacadas en la localidad,
ordenar hechos y fechas histéricas y ejercitar el contenido. Por su caracter
interactivo, permite desarrollar habilidades intelectuales de observacion,
interpretacion, comparacién y desarrollar la imaginacion en la solucidn de las
actividades que realiza.

En su enfoque pedagdgico desarrolla en los estudiantes una formacion general
cultural integral, con una concepciéon de lo que significa ser un ciudadano cuyo
comportamiento social esté acorde con los valores humanistas de nuestro sistema,
estando vigente la funcién social de la escuela en la formacién del modelo de hombre
gue necesita nuestra sociedad, donde se requiere de dos elementos vitales, la familia
y los factores comunitarios.

Con el uso en clases de la multimedia, los estudiantes podran:

. Complementar el trabajo del docente

. Ejercitar y desarrollar habilidades en el contenido.

. Desarrollar habilidades informaticas.

. Realizar tareas individuales.

. Desarrollar los valores de responsabilidad, honestidad, laboriosidad y
colectividad.
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. Ademas le permite al docente realizar un trabajo diferenciado con sus
estudiantes teniendo en cuenta el diagndstico realizado en el grupo.

En el Municipio Moa existen diferentes trabajos o investigaciones realizadas sobre la
elaboracion de multimedia para potenciar el proceso de ensefianza aprendizaje,
entre ellas esta: Multimedia “Mis Raices” para favorecer el aprendizaje de la Historia
de la Localidad, en los estudiantes de 9no grado de la Secundaria Basica “Carlos
Balifno Lopez” de Moa. (Lic. Garcia, Arianna, 2010)

La tesis en opcién al titulo académico de Licenciatura en Educacion, en la
especialidad Informatica se elaboré sobre contenidos de historia local, la misma
quedo carente de elementos histéricos a tratar, los que no fueron encaminados a
trabajar por unidades segun exige el programa de Historia de Cuba y sin grado de
profundidad, provocando en los estudiantes un aprendizaje reproductivo, limitando
asi la independencia cognoscitiva, la autorreflexion y la solucién de problemas de su
cotidianidad, en la misma no aborda personalidades del territorio y le falta la
metodologia para su trabajo y utilizacién, ademas no se especifica el usuario a quien
va dirigida.

Al realizar la revision de estas investigaciones, se pudo constatar que la mayoria
estan dirigidas a la Secundaria Basica, sin embargo tratan tematicas de forma
general y hasta donde se conoce existen carencias de actividades que estén
dirigidas a promover el conocimiento preciso de contenidos historicos donde se
combine lo nacional y lo local.

En las orientaciones metodolégicas del grado se da tratamiento a contenidos
generales relacionados con la Historia de Cuba y local, sus principales figuras,
hechos y acciones. De ahi la necesidad de implementar actividades en una
multimedia donde se trabaje los contenidos histéricos de la localidad, que propicien
la sistematizacion de los contenidos mas generales de esta asignatura y el
conocimiento de la historia local en séptimo grado.

El nivel de preparacion desde el punto vista teorico, que tienen los docentes de
séptimo grado de las Secundarias Basicas, del municipio de Moa, relacionado con la
tematica tratada, no le permite un uso eficiente de los software educativos de la

“Coleccién ElI Navegante”.
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Estas insuficiencias se reflejan en el poco dominio que poseen sobre las partes que
lo conforman, las insuficiencias en la navegacion por los software , el conocimiento
de su contenido, trae como resultado limitaciones para la elaboracion de medios de
ensefanza que faciliten el aprendizaje de la historia local.

Se defiende la posicidn que para la aplicacion exitosa de la multimedia, en los
contenidos histéricos y las actividades, depende en gran medida del nivel de
preparacion del docente, de la utilizacion novedosa que este sea capaz de concebir
con estos medios, de la creatividad y de las posibilidades y dificultades que tengan
sus estudiantes.

Al incorporar la multimedia al proceso de ensefianza aprendizaje de contenidos
histéricos locales, constituye una via fundamental para elevar el conocimiento, se
tiene en cuenta las posibilidades que este ofrece, en correspondencia con los nuevos
enfoques de la asignatura, segun las exigencias actuales.

Los objetivos de la ensefianza de la Historia Local no adquieren materialidad sino en
la medida en que se seleccionan los medios para llevarlos a la practica. Es criterio
del autor que la multimedia constituye un medio de ensefianza fundamental para
materializar esta afirmacion.

Las actividades concebidas en la multimedia pueden desarrollarse como una clase
con software educativo de la Coleccion, para ello debe tener en cuenta lo siguiente:

. Ofrecer orientaciones motivadoras acerca del tema de la multimedia y
propiciar un clima afectivo y positivo hacia la utilizacién del software que permita un
trabajo y resultado eficiente de la actividad.

Durante la utilizacidén de la multimedia en la clase el docente:

. Estimulara la atencion al uso de la multimedia y utiliza su contenido para
potenciar aspectos de caracter cognitivo y afectivo — motivacional, el desarrollo de
valores, la toma de posiciones critico-valorativas de lo que se presenta y la formacion
de sentimientos.

. Propiciara la aplicaciéon de conocimientos histéricos locales y el desarrollo de
habilidades informaticas.

. Estimulara la busqueda de informacion para enriquecer habilidades de

investigador.
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Durante la utilizacion de la multimedia en la clase los estudiantes:

. Se muestran atentos durante la navegacion por ella.

. Leen, observan, ordenan y resuelven actividades.

Todo lo anterior favorece la motivacion de los estudiantes y por tanto lo llevara a
hacerse participe de su aprendizaje, porque aumenta su actividad cognoscitiva,
pasando de ser simple espectador a protagonista, en correspondencia con sus
potencialidades, que estan dentro de su Zona de Desarrollo Proximo (Z D P) y que
exijan su atencion y esfuerzo.

Por consiguiente para lograr que los estudiantes adquieran los estados deseados en
su formacion integral y en el desarrollo del aprendizaje, resulta necesario el analisis
por los docentes de las principales concepciones tedricas y enfoques dados por
diferentes autores, referidos al uso de los software educativos y su contribucion en el
proceso de ensefianza aprendizaje en las secundarias basicas.

1.3 Fundamentos tedéricos que sustentan el uso de los software educativos y la
multimedia en el proceso de ensefanza aprendizaje de la Educacion
Secundaria Basica

Cuando se hace referencia al uso de los software educativos con una intencionalidad
educativa, es evidente que exista una concepcidén acerca de cémo se produce el
proceso de ensefianza- aprendizaje. Es por eso que se considera necesario revisar
algunas de estas concepciones y comentar sus incidencias en la Informatica
Educativa.

En la presente investigacion se asumen los presupuestos teoricos del Enfoque
Histérico-Cultural desarrollado por L. S. Vigotsky (1896-1934). Es de considerar que
para utilizar la multimedia hay que partir de la preparacién de los docentes y del
diagnostico individualizado de cada estudiante, teniendo en cuenta su naturaleza
historico social, la relacién entre este como ser bioldgico y el entorno social donde se
desarrolla su actividad.

Al estar concebido los software en el entorno de hipertextos e hipermedia la
informacion puede adoptar diversos estilos (textos, graficos, sonidos, videos,

animaciones). Todo ello permite el acceso rapido a la informacion por lo que estos
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propician la utilizacion de la multimedia como actividad que favorece el desarrollo del
aprendizaje de los estudiantes.

La concepcion tedrico — metodoldgica para el uso de la computadora como medio del
proceso de ensefianza en la Educacion Secundaria Basica esta fundamentada en la
teoria historico-cultural de L. S. Vigotsky, que permite aplicar la filosofia materialista
dialéctica a la psicologia y la pedagogia, lo que contribuye a interpretar, organizar y
dirigir el proceso de ensefianza a partir de su concepcion de desarrollo humano. Los

elementos fundamentales de esta teoria que se tienen en cuenta son:

. La relacién actividad-comunicacion-personalidad,

. El papel activo del sujeto,

. El papel de la mediacion y los otros en relacion con la zona de desarrollo
préximo.

. La ensefianza como guia del desarrollo.

Por su parte el colectivo de investigadores del Instituto Central de Ciencias
Pedagadgicas (ICCP) (Rico y otros, 2004) se formuld una propuesta sobre la didactica
del proceso de ensenanza aprendizaje desarrollador que profundiza, tanto en la
teoria, como en la practica. Han definido sus indicadores y han formulado
concepciones para su instrumentacion a través del diagndstico, la utilizacion de
métodos y procedimientos para la organizacion de la actividad del docente y del
estudiante, el tratamiento de la evaluacion en la clase, entre otros.

Las diferentes disciplinas del curriculo de estudio del grado tienen en si el basamento
en estas teorias expresadas por prestigiosos autores que han favorecido en gran
medida, mecanismos para la activacion del aprendizaje desarrollador en cada uno de
los estudiantes que se atienda.

Por otro lado, resulta importante que el docente que desarrolla la docencia en los
contenidos histéricos locales esté pertrechado de los elementos anteriormente
plasmados y que le permita emplear adecuadamente las potencialidades que estos

ofrecen para el desarrollo integral de la personalidad de los estudiantes.
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1.4 Potencialidades de los contenidos seleccionados de Historia local,
contentivos en el programa de Historia de Cuba de séptimo grado y su
contribucion en el desarrollo integral de los estudiantes.

El desarrollo que ha alcanzado la ciencia y la tecnologia en el mundo de hoy y dentro
de esta la pedagogia, exige que cada dia la escuela potencie una preparacion mas
acabada del individuo, para asi enfrentar los retos que la sociedad le impone y a los
cuales tendra que darle solucion. No es posible cumplir con este propdsito, si los
docentes no poseen un dominio de los contenidos y de las habilidades
imprescindibles para el desempefio eficiente de su labor, y si no se trabaja por lograr
que los estudiantes adquieran el instrumento necesario para operar de manera
independiente con el conocimiento.

El caracter colectivo e individual del aprendizaje y el respeto a la personalidad del
estudiante en la direccidn del proceso de ensenanza-aprendizaje de la Historia Local
en Secundaria Basica, resultaria de caracter esencial, si se reconocen las
caracteristicas de la comunicacion entre el docente y los estudiantes, de los
estudiantes entre si y de ambos con el resto del grupo escolar.

Por otra parte, el interés por conocer, despertado bajo la influencia de la ensefianza y
basado en un apoyo cuidadoso, mediador y de refuerzos oportunos por los docentes,
constituye un fundamento para el desarrollo integral del estudiante. Es el fin de la
escuela Secundaria Basica el que reconoce la necesidad de que el estudiante
adquiera una cultura general integral, demostrado en su forma de sentir, pensar y
actuar, para ello es impostergable la insercion de este a la vida econdmico -social de
la comunidad donde reside.

Dadas las caracteristicas del contenido de Historia de Cuba, debe propiciar el estudio
y dominio de la historia local, mediante el estudio de la localidad y mediante la
interaccion activa del estudiante con las personalidades de esta historia en la
localidad.

En la presente investigacién se asume que el contenido posee cuatro componentes:
el sistema de conocimientos, el sistema de habilidades y habitos, el sistema de
normas de relacion con el mundo y el sistema de experiencias de la actividad

creadora.
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A partir de este enfoque se afirma, que la apropiacion de estos contenidos de Historia
Local contribuyen a que el estudiante aprenda a: saber conocer, saber expresarse,
saber ser y saber convivir. Estos posibilitan la apropiacion del contenido y el
cumplimiento de los objetivos.

En este sentido se presta atencion a las diferencias esenciales entre la parte externa
e interna de los métodos seleccionados, de modo que sin negar las ventajas del
empleo de diferentes métodos y la combinacion de éstos, se privilegien aquellos que
brindan mayores posibilidades para propiciar el papel activo de los estudiantes, para
estimular la creatividad, el conocimiento y la independencia.

Dentro de los contenidos, se destacan los hechos mas significativos, lugares
historicos de la localidad y diferentes personalidades que de alguna manera lucharon
por la libertad, que también permiten dirigir al estudiante a los diferentes planos de su
formacion integral. La ensefianza de los contenidos histéricos locales no esta al
margen de esta politica, desempefa un papel muy valioso en la formacion de la
concepcion cientifica del mundo en los estudiantes, propicia el desarrollo de
convicciones y sentimientos patridticos en ellos, asi como contribuye a su educacion
en valores.

En la actualidad el desarrollo vertiginoso que tiene los conocimientos historicos,
justifica la necesidad de renovar tanto los conocimientos como la manera de
ensefarla, es decir, contenidos que resulten significativos para entender la realidad
social de la localidad donde se vive y que al mismo tiempo generen en los
estudiantes actitudes criticas y creativas.

La multimedia que se propone manifiesta un enfoque integrador de la Historia de
Cuba, que se describe en nuestro pais y aborda elementos mas generales dentro de
la Historia Local del Municipio Moa. En ella se considera lo ocurrido en la localidad
en cuestion de hechos, figuras, barrios, etc.

En este sentido es objetivo esencial que los estudiantes lleguen a ampliar,
sistematicen y consoliden los conocimientos adquiridos, asi como que desarrollen las
habilidades adquiridas en la asignatura Historia de Cuba.

Al desarrollar el programa de Historia de Cuba, se deberan considerar exigencias

basicas a cumplir por los encargados de dirigir el proceso de ensefanza y
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aprendizaje, y con ello el logro de la formacion integral de la personalidad de los
estudiantes, entre estas se encuentran:

* La funcién rectora de la asignatura en el trabajo de la Historia local, esta dirigida a
lograr los objetivos formativos al estudiar la Historia de Cuba y de la localidad.

» La integracion entre la Historia de Cuba y la Historia local, que es objeto de
estudio de la Historia de Cuba, para poner de manifiesto las relaciones entre los
componentes sociales, naturales e historicos al realizar estudios del pais, la provincia
y la localidad.

» Establecer el vinculo de los contenidos con la localidad, que es espacio idéneo
para establecer relaciones entre sus procesos.

 La orientacion precisa por parte del docente, de las acciones a seguir para
desarrollar el estudio independiente, donde se contemplen tareas sobre la localidad.
Los contenidos histéricos locales como parte de la Historia de Cuba en la Educacion
Secundaria Basica, estudian los hechos, figuras, palenques, etc., sus dependencias
y relaciones. Entre los se encuentran el descubrimiento de Cuba, esclavitud, los
palenques, la toma barrios, hechos y martires.

Todo ello debe posibilitar que los estudiantes se situen en contacto directo con los
objetos o fendmenos que ocurren o han ocurrido en los alrededores de la escuela, en
su localidad o municipio. Su estudio adquiere también particular importancia porque
permite:

. Analizar la relacién que existe entre lo que se habla en la Historia de Cuba con
lo ocurrido en su localidad.

. Desarrollar el amor hacia la escuela y el lugar de nacimiento.

. Fortalecer los sentimientos de respeto y admiracion hacia los martires de su
localidad, asi como a todas aquellas personas que de alguna manera colaboraron
con nuestra independencia.

. Desarrollar el amor por nuestra patria socialista y sentimientos solidarios con
otros paises del mundo.

. Formar una actitud revolucionaria para la proteccion de nuestra patria.

Como se puede apreciar, el cumplimiento de los requerimientos necesarios para el

desarrollo adecuado de la personalidad de cada estudiante, esta sustentado en
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principios que de manera consciente deberd cumplir, contribuyendo asi al
fortalecimiento de valores revolucionarios, de responsabilidad y de estudio para
preservar desde donde nos encontremos nuestra Revolucion, la sociedad y el
pensamiento. Todo ello debera provocar el conocimiento de la realidad donde vive
cada estudiante y el andlisis l6gico de las acciones a implementar para transformar
racionalmente dicha realidad, que significa aprender a convivir en ella y a conocerla
mejor.

Con el desarrollo de estos contenidos seleccionados se debe permitir que los
estudiantes se recreen en los componentes de la Historia local, lo util y lo
imprescindible que esta nos oferta para poder desarrollar la vida.

Lograr dichos propdsitos implica que los docentes tengan un profundo conocimiento
de las caracteristicas psicopedagdgicas de cada uno de los estudiantes con los que
trabaja. Este autor es del criterio de que para lograr resultados satisfactorios en el
proceso de enseflanza y aprendizaje, se debe ademas tener dominio de las
condiciones fisicas, de salud, comunicativas y espiritual de cada estudiante. En tal
sentido en el préximo epigrafe se promueve la caracterizacion de los estudiantes de
séptimo grado.

1.5 Caracteristicas psicopedagoégicas de los estudiantes de séptimo grado.
(Entre 12 y 13 arios)

La educacién en la Secundaria Basica comprende tres grados: séptimo, octavo y
noveno. En ésta se sistematiza la ensefanza de las distintas asignaturas, lo cual
garantiza que los estudiantes reciban los conocimientos necesarios del nivel basico
comun, para continuar a la ensefianza media superior, en el preuniversitario o en
centros técnicos profesionales o de oficios. En estas edades ocupa un lugar
primordial, la comunicacién que se establece en las relaciones interpersonales y el
ambiente familiar, los que poseen influencia en los resultados del aprendizaje de los
adolescentes, asi como en la educacion y formacidn de su personalidad.

La adolescencia es una etapa del desarrollo evolutivo muy importante, sensitiva y
trascendental cuando de la educacién y formacidén de valores se trata; en ella el

joven se dirige a la busqueda de su autoafirmacion y autovaloracién, son criticos y a
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veces no aceptan el criterio adulto por el status que este ocupe, sino por el ejemplo
personal con el que se identifican y posteriormente imitan.

En el trabajo de ensefianza aprendizaje que se desarrolla el docente debe lograr que
los estudiantes perciban que ocupan un espacio en el grupo y prefieren demostrar
con su actuacion de lo que son capaces. En este sentido deben ser potenciados por
los adultos responsabilizados con su educacion, a los efectos de orientarlos
adecuadamente, soélo asi haran suyos los valores a los que la sociedad donde viven
aspira.

Los pre-adolescentes y adolescentes ya asumen una posicion mas critica y reflexiva,
en muchas ocasiones tratan de comentar con el compafiero que esta a su lado lo
que esta aconteciendo, lo que no representa un acto de indisciplina, sino algo
esperable en estas edades. Sin lugar a dudas ello origina que la direccién del
proceso educativo se torne algo mas complejo.

Todo ello resulta posible de realizar conociendo las caracteristicas de estas edades y
lo esperable en cada situacion (si se conoce a cada estudiante en particular y su
medio familiar y entorno mas cercano).Sienten satisfaccion por conocer qué ha
cambiado para él, sintiendo satisfaccion y alegria por lo nuevo y por su
enriquecimiento y se le cree la necesidad de buscar nuevas informaciones al
respecto.

En esta etapa, el adolescente aunque vive en el presente comienza a sofar con el
futuro, ocupa gran parte de su tiempo en la actividad escolar y el estudio, sin
embargo siente necesidad de otros aspectos de la vida como son: las relaciones con
los comparieros de su edad, aprecia como se producen cambios anatomofisiolégicos
en su cuerpo, como son las transformaciones corporales provocado por cambios en
la produccion de hormonas, evidenciandose en la maduracién sexual, variaciones en
las proporciones del cuerpo y la excitabilidad acrecentada.

Por otro lado, arriba a nuevas cualidades de sus procesos cognoscitivos, a una
mayor definicién y estabilidad de los componentes de la esfera moral y a un nivel
superior en el desarrollo de la autoconciencia. Los procesos cognoscitivos de la

personalidad del adolescente (percepcién, memoria, atencién, imaginacion,
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pensamiento) experimentan diversos cambios, los cuales son mas notables en lo que
al pensamiento se refiere.

En este grado se experimenta el desarrollo de un nivel mas alto de la capacidad de
operar con conceptos y de establecer relaciones entre los elementos que lo

conforman.
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EPIGRAFE 2: DIAGNOSTICO DEL ESTADO INICIAL DE LA PREPARACION
METODOLOGICA Y CULTURAL DE LOS DOCENTES PARA LA ENSENANZA DE
LA HISTORIA DE CUBA A PARTIR DEL ESTUDIO DE LA LOCALIDAD, EN LA
SECUNDARIA BASICA EN EL CAMPO ALBERTO FERNANDEZ MONTES DE
OCA, DEL MUNICIPIO DE MOA.

La investigacién se realiza en la Secundaria Basica en el campo Alberto Fernandez
Montes de Oca, con una muestra conformada por 9 Docentes del grado 7mo, incluido
el jefe de grado. De ellos 2 son especialistas en Historia, 1 es especialista en
Geografia, 2 en Espafiol, 2 en Matematica y 2 profesionales en formacion.

Durante la investigacién fue necesario la aplicacion de métodos de constatacion
empirica como la observacion a clases de Historia de Cuba en el grado 7mo, revision
de planes de clases y encuesta a los Docentes, con la finalidad de diagnosticar la
preparacion que poseen en los contenidos de la Historia de la localidad, de manera
que estos conocimientos le permitan mejorar la calidad de la ensefanza de la
Historia de Cuba, asi como se apropien de conocimientos historicos locales. El
diagndstico se obtuvo a partir del analisis de los siguientes elementos:

v" Dominio que poseen los docentes acerca de la metodologia de ensefianza de
la Historia de Cuba.

v" Dominio que poseen los docentes sobre los contenidos histéricos como:
hechos, figuras destacadas, y caracteristicas mas significativas de la
localidad.

v' Dominio que poseen los docentes sobre los principales hechos histéricos
ocurridos en la localidad y su integracion al conocimiento historico.

Los resultados obtenidos luego de aplicar la encuesta a 9 Docentes de la Secundaria
Basica en el campo Alberto Fernandez Montes de Oca (anexos 1y 2), la revisién de 5
planes de clases (anexos 3 y 4) y la observacion a 5 clases (anexos 5 y 6), permitié
declarar las siguientes insuficiencias:

v' Los docentes desconocen la metodologia para la ensefianza de la Historia de

Cuba con énfasis en el trabajo con el principio de estudio de la localidad.

v" Poco dominio y profundidad por parte de los docentes de los principales hechos

historicos ocurridos en la localidad.
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v

v

No logran reconocer los elementos mas significativos de la localidad desde el
punto de vista historico y su vinculacién con su historia.

Los docentes realizan un insuficiente tratamiento de las habilidades historicas,
siendo los principales hechos histéricos y figuras de la localidad vinculada a su
historia, la mas afectada.

No es suficiente el tratamiento que se da al estudio de la Historia de la
Localidad en las sesiones de preparacion de asignatura, desde el Consejo de
Grado, asi como en las clases.

La escuela carece de materiales bibliograficos para el trabajo con la Historia de
la Localidad.

Es muy limitada la planificacion de trabajos investigativos y tareas extraclases
por los docentes, que se vinculen al conocimiento histérico sobre la localidad.
Lo anterior permitié al autor reconocer que en los docentes no se evidencia la

adquisicion de conocimientos histéricos locales.

Las insuficiencias antes declaradas validan el bajo nivel cognitivo que manifiestan los

estudiantes en lo referente a la Historia de la localidad, conclusién a la que se pudo

arribar, luego de la interpretacion de los métodos empiricos aplicados como la

encuesta (anexo 7 y 8), y la prueba pedagdgica (anexo 9 y 10) donde se constata la

existencia de las siguientes carencias:

v Los estudiantes no dominan los elementos mas significativos que caracterizan

la localidad desde el punto de vista historico.

v Es insuficiente el desarrollo de las habilidades histéricas que demuestran.

v' Manifestaron desconocimiento acerca de los principales acontecimientos de

interés histéricos ocurridos en la localidad.

v" No logran explicar la relacion existente entre los hechos histéricos tratados en

clases de Historia de Cuba y su evidencia en la localidad.

v' Los estudiantes se muestran poco sensibles ante personalidades y lugares

historicos de la localidad al no poseer toda la informacién necesaria sobre la

tematica.
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EPiIGRAFE 3. LA MULTIMEDIA SOBRE LA HISTORIA DE LA LOCALIDAD DE MOA
“LA CIUDAD DEL NiQUEL”

3.1 Introduccion del Producto Tecnolégico.

La introduccién de las tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
Historia de Cuba se ha asumido como medio de ensefanza y soporte material o que
posibilita emplearla tanto para ensefiar como para aprender.

Uno de los retos de la escuela cubana radica en preparar a los docentes para la
adquisicién de los conocimientos y de las herramientas necesarias que le permitan
usar adecuadamente las computadoras en el proceso de ensefianza aprendizaje y
transmitir con profesionalidad los conocimientos necesarios a sus estudiantes.

Es tarea de los Docentes utilizar la Tecnologia de la Informatica y las
Comunicaciones en funciéon de la formacion general y la preparacion para la vida
futura de sus estudiantes.

La utilizacion de la tecnologia, en el proceso ensefianza-aprendizaje no es algo
nuevo, algunos autores la consideran incluso, una tendencia pedagdgica, que
denominan Tecnologia Educativa, de gran impacto en el mundo de hoy, muy
utilizada en el area de las naciones mas desarrolladas, con sistemas educativos para
las élites. Muchos especialistas le atribuyen a la tecnologia la capacidad de producir
el salto cualitativo que demandan los procesos educativos en el mundo
contemporaneo.

A partir de estos criterios se asume que la tecnologia aporta, enriquece, favorece las
relaciones que en el acto de ensefar y aprender se revelan entre docente - alumno y
alumno - alumno, pero la labor de orientacion del docente es insustituible, ella por si
sola, no es capaz de superar el déficit de los proyectos educacionales.

Con el empleo de las nuevas tecnologias el proceso de ensefianza-aprendizaje no
deja de estar impregnado del componente afectivo y caracterizado por un espiritu
esencialmente humanista. Este proceso potencia en gran medida la capacidad
creativa de los docentes y estudiantes pues se convierte de hecho en un proceso

interactivo, de construccion y busqueda constante de los nuevos conocimientos.
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La realizacion y creacién de Multimedia para ser utilizadas en el proceso de
ensefianza aprendizaje siempre sera un elemento novedoso, en manos de los
usuarios.

Al sistematizar los fundamentos existentes en relacién con la Multimedia se declara
en las diversas bibliografias que es la interaccion de medios multiples: sonido, video,
voz, texto, animacién y graficos.

En la creacion de la Multimedia debe tenerse presente a quien va dirigido, de manera
que permita adecuar los contenidos y el estilo en funcién del colectivo que va a leer e
interactuar con la Multimedia. Cuidar que el lector no se sienta desmotivado en la
actividad, por lo que debe tener "vida propia" y ser altamente interactiva, se debe
evitar la monotonia y el tedio, accesibilidad, variedad y versatilidad.

La presente investigacion ofrece a los docentes un nuevo producto tecnoldgico contentivo
de una Multimedia, la cual se convierte en otra alternativa para su autopreparacion
metodoldgica y su autosuperacion cultural. La misma le aporta un sistema de conocimientos
actualizados al docente acerca de la Historia de la localidad moense.

Desde la concepcion del trabajo metodoldgico que se desarrolla en el consejo de grado la
utilizaciéon de la Multimedia debe realizarse a partir de tomar en consideracion los siguientes

criterios:

» Aprovechar las sesiones de preparacion de asignatura como la forma fundamental
de trabajo metodoldgico a emplear.

» Desarrollar previamente la autopreparacion por parte del docente, de manera que
este interactue de forma individual con la Multimedia

» En un segundo momento bajo la conduccion del profesor tutor del area de
Humanidades, se desarrollara un debate profesional a partir de lo estudiado. Se
haran propuestas y sugerencias de como darle tratamiento a los contenidos de la
localidad y su integracion a los de la unidad correspondiente.

» El profesor tutor de Historia debe considerar la preparacion académica de los
docentes en formacion para ofrecer los niveles de ayuda necesarios.

3.2 Desarrollo del Producto Tecnolégico.

Existen diferentes métodos para elaborar una Multimedia, el autor empled el NeoBook

por las ventajas que este brinda, el cual permite trabajar de forma rapida, organizada
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y un mejor rendimiento del producto. También hay una gran variedad de funciones
nuevas que mejoran el uso y embellecimiento para los usuarios.

NeoBook hace que la creacién de las multimedia sea muy facil y de alta calidad.
Si puede producir un material impreso en su ordenador, también podra
producir versiones electrdnicas, altamente eficientes de su trabajo.

Al utilizar el NeoBook para la creacion de la multimedia La Historia de la localidad
de Moa “La Ciudad del Niquel”, sobre la Historia de la Localidad de Moa, el autor
coincide con lo expuesto por diferentes autores al considerar que es una herramienta
para la creacion de multimedia interactivas que requiere que el usuario proporcione
muy pocos datos o ninguno e interactuar con ella de una forma inteligente y
entretenida. Las publicaciones pueden realizar calculos, recabar informacion,
determinar respuestas correctas, comunicarse con otros programas y mucho
mas.

Cuando se utiliza este programa el editor debe planificar el trabajo que se desea
obtener para lograr resultados Optimos, se debe disefiar la estructura de la
Multimedia con su contenido, ejercicios, entretenimiento, imagenes y lo que va a

llevar antes de crear las paginas que va a contener.

El presente producto tecnoldégico se encuentra disefiado como se explica a
continuacion:

Un Video de presentacidn, que al culminar o cancelarse inicia una Pagina principal
donde aparece el menu con los contenidos de la Multimedia, donde hay 7 botones
con su vinculo para el contenido al que se refiere, como: Esquina del Profesor con
los contenidos para trabajar la Historia de la Localidad, Contenidos sobre la Historia
local vinculados al programa de Historia de Cuba, Ejercicios sobre los contenidos
estudiados, Personalidades de Moa, Videos sobre sucesos en el municipio,
Imagenes del municipio, figuras histéricas, etc. y Efemérides del Municipio Moa o

hechos que lo involucran en sus acciones.
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Aqui se presenta la Pagina Principal donde aparece el menu con los contenidos de

la Multimedia La Historia de la Localidad de Moa “La Ciudad del Niquel”.

o
I
CEER
|
|
|
|
AR
I
o 9
I

Esta es la Esquina del Profesor tiene los contenidos que necesita para el trabajo

con la Historia de la Localidad
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A través de esta pagina podemos acceder a los Ejercicios sobre los contenidos

estudiados en clases y abordados en la Multimedia.

Al acceder al menu Personalidades puedes conocer sobre los Martires de Moa
destacados en el Internacionalismo, la lucha contra bandidos y la toma de Moa.

Virgilio Aguirre Duran
Inocencio Villalba Sanchez

“S——

- >
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En el menu Videos observaras sobre las localidades, lo que se encuentra expuesto

en el Museo, sobre artistas plasticos de la localidad y paisajes que distinguen a Moa.

;E’Artista Plastico Fidel Zalzabalf: { Museo Sala 2da

Museo de Geologia

Tienes la posibilidad de observar Imagenes relacionadas con municipio, figuras

historicas, hechos y otras de interés historico.

[:a"Ciudad del'Niquel
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Tiene la posibilidad de actualizarse con las Efemérides del Municipio Moa o hechos

que lo involucran en sus acciones.
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3.3 Conclusiones del Producto Tecnolégico.

» El producto tecnolégico contentivo de una Multimedia que aporta un sistema
de conocimientos sobre la Historia de la localidad de Moa, favorece la
preparacion metodolégica y cultural de los Docentes lo que se evidencia
durante el proceso de ensefianza aprendizaje de la Historia de Cuba.

» La Multimedia propuesta constituye una alternativa que se sustenta en el
principio historico de estudio de la localidad, el cual no es considerado por los
docentes por el poco dominio que sobre la didactica de la Historia poseen.

» La preparaciéon de la asignatura constituye una de las formas de trabajo
metodoldgico en la educacion Secundaria Basica que potencia la formacion de

una Cultura General Integral en los docentes.
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EPIGRAFE. 4 VALORACION DE LA PERTINENCIA DE LA MULTIMEDIA A

TRAVES DE LOS TALLERES DE REFLEXION.

Para valorar la pertinencia de la Multimedia se organizaron los talleres de reflexion,

con el proposito de evaluar el nivel de profundidad y actualidad de los contenidos

presentados sobre la localidad, y el grado de aceptacion de la propuesta por los

principales usuarios.

Se desarrollaron tres talleres, con la participacion de los 9 Docentes del grado 7mo.

Los objetivos se centraron en promover el intercambio de experiencias, criterios

valorativos y opiniones acerca del sistema de conocimientos histérico que sobre la

localidad poseen los docentes. Se siguié una logica para lo cual fueron asumidos los

pasos metodologicos siguientes: preparacion, discusion y conclusion.

La preparacion se centrd en la precision de los objetivos a cumplir. En los encuentros

de discusion, se establecié el compromiso con los participantes de emplear la

propuesta en las sesiones de preparacion de la asignatura y orientar a los

estudiantes para su uso.

Durante el desarrollo de la discusion, como segundo paso, se establecid la

confrontacién de las valoraciones sobre las potencialidades de los contenidos y su

tratamiento metodoldgico, en funcidbn de garantizar la calidad del proceso de

ensefanza de la Historia de Cuba y la localidad.

En este taller el docente pudo autoevaluarse en correspondencia con el nivel de

conocimientos adquiridos a favor de su preparacion cultural y metodoldgica.

Principales acciones para el desarrollo de la discusion:

1. Fue puesta a consideracion la Multimedia a partir de los siguientes elementos:

v El abordaje de los contenidos histéricos de la localidad y su correspondencia con
la Historia de Cuba.

v' El tratamiento a los principios del la ensefianza de la Historia de Cuba.

v’ Las sugerencias metodoldgicas para el trabajo con los contenidos histéricos.

v' La coherencia de los conocimientos que se ofrecen con los contenidos de las
unidades del programa de Historia de Cuba en el grado 7mo.

v El valor cientifico de la Multimedia.

Como métodos complementarios se empled: la revision de los planes de clases
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(Anexos11 y 12) y la observacién al desarrollo de las sesiones de preparacion de la
asignatura (Anexos 13 y 14), todos con la intencionalidad de comprobar el nivel de
satisfaccion de los docentes al interactuar con la Multimedia y constatar si a partir de
la informacion obtenida experimentaban alguna transformacién en el modo de
desarrollar el proceso de ensefanza de la Historia de Cuba con sus estudiantes.

Se realizé un analisis de los resultados obtenidos luego de la aplicacion de los

diferentes instrumentos.

Se elaboré de manera conjunta el instrumento de comprobacién a aplicar a los

estudiantes para evaluar el dominio de algunos elementos de la Historia de la

localidad.

Se presentaron nuevas propuestas de medios de ensefianzas, tareas docentes y una

propuesta de intercambio con historiadores de la localidad, visita a museos, tarjas,

monumentos con el fin mejorar la calidad del proceso de ensefianza aprendizaje de
la Historia de Cuba y local.

Las conclusiones se realizan en el tercer taller de reflexion, luego de presentar y
aprobar con el consenso de todos los participantes el informe de investigacion, se
arriba a las conclusiones siguientes:

v' Son suficientes y profundos los contenidos que se abordan en la Multimedia, los
que se integran al sistema de conocimientos generales recogidos en la Historia
de Cuba.

v' Se le da un adecuado tratamiento a los principios de la ensefianza de la Historia
de Cuba y local, fundamentado en la propuestas de contenidos y actividades.

v' La compilacién de informaciones sobre aspectos de interés histérico acerca de la
localidad, responden al sistema de conocimientos que exige el programa.

v' El valor cientifico de la propuesta estd dado en la forma que se presenta el
resultado, un material bibliografico que permite copiar e imprimir, al hacer uso de
lo mas avanzado de la tecnologia de la informatica, ampliamente explotado en la
preparacion de la asignatura Historia de Cuba, en el grado.

v' Ha despertado en los Docentes noveles el interés investigativo y su motivaciéon
por el estudio de la Historia de la Localidad.

v" Los Docentes reconocen que la Multimedia les brinda la informacién necesaria
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para su preparacion cultural asi como su aporte en el orden metodoldgico al
ofrecer el como aplicar lo aprendido y las actividades para comprobar lo

estudiado.

Al realizar el analisis de los resultados de la prueba pedagodgica (Anexos 15, 16y 17)
aplicada a los estudiantes de la muestra seleccionada (20), se comprueba que el
dominio del sistema de conocimientos y habilidades sobre la Historia de la localidad
todavia es algo discreto.

En sentido general la utilizacion de diferentes métodos cientificos en la investigacion,
determinaron la aparicion de los siguientes elementos de sintesis a partir de la
articulacion de elementos instrumentados, al emplear la triangulacién.

v' La pertinencia de los elementos tedricos referidos al estudio de la localidad y
su tratamiento coherente con los contenidos del programa de Historia de
Cuba, en el grado 7mo.

v' La forma de concebir y concretar en la practica la preparacién metodolégica
dirigida a materializar el principio de estudio de la localidad, expone cambios
en el modo de actuar de los Docentes durante el proceso de ensefianza
aprendizaje de la Historia de Cuba.

v Los estudiantes realizan de manera independiente las tareas orientadas y con
calidad.

v Utilizan la tecnologia para la investigacién sobre contenidos histéricos locales,

por lo que se ven motivados por el estudio de la misma.
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CONCLUSIONES

1. El proceso ensefanza- aprendizaje de la Historia de Cuba en la Secundaria
Basica actual se sustenta en el principio histérico de estudio de la localidad, el cual
materializa el conocimiento de los hechos y figuras histéricas de lo general a lo
particular. Tiene su base tedricas en el enfoque histdrico cultural de Vigotsky y sus
seguidores, al considerar el caracter desarrollador de este proceso.

2. Los docentes que dirigen el proceso de ensefianza aprendizaje de la Historia de
Cuba poseen limitaciones cognitivas para aprovechar las potencialidades que ofrece
la localidad para la formaciéon general integral de los adolescentes del nivel medio.

3. La Multimedia elaborada cumple con las exigencias tecnoldgicas para su uso.
Constituye un aporte novedoso y necesario para garantizar la preparacion
metodoldgica y cultural de los Docentes.

4. Con el empleo de la Multimedia, los docentes en ejercicio y en formacion
adquirieron una basta informacion acerca de la localidad y su desarrollo
socioeconomico y cultural.

5. Los estudiantes adquirieron conocimientos sobre lo ocurrido en su localidad y

compararon con hechos de caracter nacional.
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RECOMENDACIONES

» Generalizar el producto tecnolégico a otros centros del municipio para su uso, con
el objetivo de ampliar el conocimiento sobre contenidos de la historia local en
docentes y estudiantes.

» Profundizar en la preparacién de los docentes para el trabajo con el principio

histéricos de estudio de la localidad en 8vo y 9no grados.
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ANEXOS
Anexo: 1. ENCUESTA A DOCENTES DEL GRADO.
Estimado profesor:
Se realiza una investigacion para determinar la preparacion que poseen para dirigir el
proceso de ensefanza de la Historia de la Localidad y encontrar regularidades, que
permitan orientarlos adecuadamente. Sera de gran ayuda su colaboracién. Muchas
Gracias.

1. Datos Generales:

Sexo: Edad:

Tipo de centro:

Graduado universitario: Si No.
Anos de experiencia como docente.

Especialidad:

Cargo

2. 4 Qué elementos consideras necesarios tener en cuenta para la ensefianza de la
Historia de Cuba?
3. De las habilidades histéricas que se mencionan a continuacion marque con una X

las que consideres deben dominar los estudiantes al terminar el grado.

Reconocer Argumentar Otras ¢, Cuales?
Valorar Comparar
Ordenar Hechos Describir

4. De las habilidades antes mencionadas selecciona una de ellas y refiérete a tres de
los principales hechos que debe dominar el estudiante.
5. Complete el siguiente cuadro donde expongas algunas caracteristicas de la

localidad de Moa:

Situacion Personalidades del | Hechos ocurridos | La guerra de

geografica municipio Moa en el municipio liberacion en Moa




Anexo 2. RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A LOS DOCENTES.

La encuesta fue aplicada a 9 Docentes del grado 7mo, incluido el jefe de grado. De
ellos 2 son especialistas en Historia, 1 es especialista en Geografia, 2 en Espafol, 2
en Matematica y 2 profesionales en formacion.

Pregunta 2. Al referirse a los elementos que deben tener en cuenta para la
ensefanza de la Historia de Cuba, s6lo 3 docentes expusieron argumentos de
manera coherente sobre los aspectos mas significativos de la Historia de Cuba y sus
principales figuras para el estudio del pais natal, lo que representa el 33%.

Pregunta 3. Los docentes desconocen las habilidades especificas de la Historia, el
100% mencionan la habilidad de Valorar y Caracterizar, restdndole importancia a las
habilidades Argumentar, Comparar, y solo 4 docentes sefialaron Ordenar hechos y
Reconocer, lo que representa el 44%

Pregunta 4. Solo 2 docentes (10%) hicieron referencia a algunos de los principales
hechos que debe dominar el estudiante, y en ninguno de los casos se relacioné con
la localidad.

Pregunta 5. Lograron completar mas de tres opciones del cuadro sélo 7 docentes lo

que representa el 35%.



Anexo: 3. GUIA DE REVISION DE PLANES DE CLASES.
Objetivo: Constatar la habilidad desarrollada por los docentes para la planificacién

de las actividades cumpliendo el principio de estudio de la localidad.

Aspectos a observar Bien |Regular Mal

1. Concepcidén del diagndstico sobre el dominio de los
contenidos precedentes relacionados con el estudio

de la historia de la localidad.
2. Analisis de los contenidos de la Historia de la

Localidad con un enfoque integrador.
3. Planificacion del trabajo en equipos.

4. Empleo de medios de ensefianza.

5. Orientacion del estudio individual a partir del vinculo
con los conocimientos que aporta el estudio de la

localidad.




Anexo: 4. ANALISIS VALORATIVO A PARTIR DE LOS RESULTADOS DE LA
REVISION DE LOS PLANES DE CLASES.

Fueron revisados los planes de clases a los 3 docentes seleccionados del grado
7mo.

1. Concepcion del diagnéstico sobre el dominio de los contenidos precedentes
relacionados con el estudio de la localidad.

En ninguno de los casos se pudo constatar que los docentes emplearan actividades
para diagnosticar el conocimiento precedente que poseen los alumnos. Aspecto que
se evalua de Mal.

2. Analisis de los contenidos de la Historicos de la Localidad con un enfoque
integrador.

Sélo en 1 plan de clases observado se pudo constatar que se le da tratamiento a los
contenidos de la localidad integrandolo al sistema de conocimientos de la Historia de
Cuba, aun no se trabaja con datos actualizados, ni con otros materiales informativos.
El aspecto se evalua de Mal.

3. Planificacién de trabajo en equipos.

El 100% de los docentes planifican el trabajo en equipos, pero ninguno lo emplea en
funcion de orientar a sus alumnos para la busqueda de nuevos conocimientos
relacionados con la Historia de la localidad que desarrolle en ellos las habilidades
investigativas.

4. Empleo de medios de ensenanza.

No son empleados para este fin.

5. Orientacién del estudio individual a partir del vinculo con los conocimientos
que aporta el estudio de la localidad.

No se pudo constatar en ninguno de los planes de clases revisados la planificacion
de tareas para el estudio individual que exigiera al estudiante la busqueda en la

localidad de los elementos necesarios, indicador evaluado de Mal.



Anexo 5. GUIA DE OBSERVACION A CLASES.
Datos generales.

Escuela:

Grado: Grupo: Matricula: Asistencia:

Nombre del docente:

Asignatura:

Tema de la clase:

Forma de organizacion del proceso Tiempo de duracién

Indicadores a evaluar

Dimensién 1: Organizacion del proceso de ensefianza aprendizaje

Planificacion de la clase en funcién de la productividad del proceso de ensefianza

aprendizaje.

Aseguramiento de las condiciones higiénicas y de organizacién del proceso de

ensefianza aprendizaje.

Dimensién 2: Orientacion hacia los objetivos propuestos

2.1 Orienta adecuadamente a los educandos hacia los objetivos

2.2 Establecimiento de los nexos entre lo conocido y lo nuevo por conocer.

2.3 Motivacion hacia el aprendizaje.

Dimensidn 3: Seleccidn, organizacion y tratamiento de los contenidos.

3.1 La seleccion integra del estudio de la localidad.

3.2 Distribucion racional del tiempo en funcion de los objetivos de la clase.

3.3 Promueve la busqueda a los nuevos conocimientos mediante el empleo del
trabajo independiente.

3.4 Las tareas propician el autoaprendizaje y el autocontrol

Dimension 4: utilizacion de los medios de ensehanza

4.1 Vinculacion del contenido historicos aprovechando las potencialidades que
brinda
4.1.2 Software educativos

4.1.3 Medios de ensefnanza.

Dimensién 5: Método de trabajo

5.1 Aprovecha las intervenciones de los educandos para explicar,

Profundizar y formular preguntas.




5.2 Utilizan métodos productivos que estimulen la interaccion grupal, su dinamica y

cambio de roles en los educandos.

Dimensién 6: Control y evaluacion del aprendizaje

6.1 Orienta tareas docentes investigativas.

6.2 Se registra informaciones sobre la marcha del proceso de aprendizaje d

educandos.

e Io

6.3 Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion




Anexo: 6 ANALISIS VALORATIVO A PARTIR DE LOS RESULTADOS DE LA
OBSERVACION A CLASES.

Fueron observadas 3 clases, los indicadores mas afectados en el 100% de ellas son
los siguientes:

3.1 La seleccion integra del estudio de la localidad.

3.3 Promueve la busqueda a los nuevos conocimientos mediante el empleo del trabajo
independiente.

3.4 Las tareas propician el autoaprendizaje y el autocontrol.

4.1 Vinculacion del contenido historico local aprovechando las potencialidades que brinda:
4.1.2 Software educativos

4.1.3 Multimedia

6.1 Orienta tareas docentes investigativas.



Anexo: 7. ENCUESTA A LOS ALUMNOS DE 7mo GRADO.

Estimado alumno:
Se realiza una investigacién para conocer el conocimiento que posees acerca de la
localidad donde se ubica tu escuela y donde vives, asi como conocer de tu participaciéon
en actividades de aprendizaje que te ayuden a obtener mayores conocimientos sobre tu
localidad. Sera una gran ayuda que respondas el siguiente cuestionario sinceramente.

Gracias.

1. Basandote en los conocimientos historicos adquiridos en grados anteriores y
en la vida cotidiana, enuncia las caracteristicas mas significativas acerca de tu

localidad, te puedes apoyar en la siguiente guia:

> Ubicacién geogréfica.

> Significado del nombre.

> Principales hechos ocurridos en la localidad.

2. ¢En las clases de Historia tu profesor emplea el mapa de Moa e imagenes

para trabajar contenidos sobre la localidad?

Si_ No  Aveces

3. Para el estudio de la localidad el profesor emplea los siguientes métodos:

El trabajo con los materiales docentes _ El uso del video para mostrar sobre la
localidad__ Lossoftware_ ninguno__

4. ;Menciona alguna personalidad de tu localidad que halla participado como
Internacionalista?

6. ¢ Estas incorporado a un Proyecto o Circulo de Interés de Historia Local?



Anexo: 8. ANALISIS VALORATIVO DE LA ENCUESTA A LOS ALUMNOS.

La encuesta fue aplicada a 20 educandos del grado 9no de la Secundaria Basica
José Marti.

En la pregunta 1. Ofrecieron determinados elementos en los aspectos referidos a las
caracteristicas de la localidad 8 alumnos, lo que representa el 30 %. El resto no
demostro poseer suficientes conocimientos historicos acerca del lugar donde residen.
No reconocen en su mayoria cuales son los municipios que limitan con el territorio
moense, ni los principales hechos historicos ocurridos.

En la pregunta 2. El 30% de los alumnos plantean que el docente utiliza medios para
el estudio de la Historia Local, A Veces, el resto expone que Nunca. En la pregunta
3. Al seleccionar cuales de los métodos propuestos son empleados por el profesor
para el estudio de la localidad, hubo variedad de respuestas, 3 de ellos sefialan a los
software, 7 de ellos consideran a los materiales docentes, y 7 exponen que Ninguno
y 3 no responden.

A partir de este resultado se infiere lo falta de sistematicidad en la utilizacién de
medios y métodos novedosos para la apropiacion por parte de los estudiantes de los
contenidos histérico locales, ademas se evidencia que los docentes de manera
informal y en ocasiones sin una previa planificacién explotan el conocimiento mas
cercano que tiene el educando, sus experiencias y vivencias.

En la pregunta 4. Los estudiantes muestran imprecisiones para responder la
pregunta, en ninguno de los casos se evidencio el conocimiento de las principales
figuras historicas de la localidad.

En la pregunta 6. Ninguno de los estudiantes de 7mo grado se encuentra

incorporado a circulo de interés o proyecto referido a la Historia Local.



Anexo 9. PRUEBA PEDAGOGICA INICIAL

Objetivo: Comprobar el dominio que poseen los alumnos sobre el estudio de la
localidad

1. El conocimiento de la Historia Local juega un papel importante en la
profundizacién de los contenidos de la Historia de Cuba. De tu municipio responda.
a) ¢, Qué significado tiene su nombre? ;Por qué?
b) Diga fecha y lugar por donde Cristobal Colon desembarco en Moa
c) ¢ En qué ano se dieron los primeros pasos para organizar el Movimiento 26 de julio

en Moa?

1.2 - Ubica en el mapa del municipio:
* El cuartel de la guardia rural.
* Por donde desembarcd Colén en Moa.

* El Aeropuerto

2. Ordena cronolégicamente los siguientes hechos historicos

__ ElI' Comandante en Jefe Fidel Castro Ruz realiza su primera visita al poblado de
Moa.

______Seinician las labores para la construccién de un aserrio

_____Segunda Toma de Moa

Fundacién del Municipio Moa

3. La primera accion rebelde en nuestro territorio se le conocié como Operacion “La

Nifia”. Argumenta



Anexo 10. VALORACION DE LOS RESULTADOS DE LA PRUEBA PEDAGOGICA
INICIAL.
La prueba pedagdgica fue aplicada fue aplicada a 20 educandos del grado 7mo de la
ESBEC Alberto Fernandez Montes de Oca
En la pregunta 1. 8 estudiantes se ubicaron en el nivel 1 que representa el 65%, el
25% se ubica en el nivel 2 mientras que el nivel 3 se encuentran el 10% es decir 3
alumnos se infiere que no se tiene dominio de los hechos ocurridos en Moa, ni su
localidad y por esto no pueden tampoco ubicarlos en el mapa.

(Nivel 1) — 8 estudiantes - 40%

(Nivel 2) - 7 estudiantes - 35%

(Nivel 3) - 5 estudiantes -25 %
En la pregunta 2. El 50 % de alumnos se encuentran en el

(Nivel 1) - 12 estudiantes -60 %

(Nivel 2) - 6 estudiantes - 30 %

(Nivel 3) - 2 estudiantes - 10 %
En la pregunta 3.

(Nivel 1) - 10 estudiante - 50 %

(Nivel 2) -7 estudiantes - 35 %

(Nivel 3) -4 estudiantes - 20 %



Anexo: 11. GUIA DE REVISION DE PLANES DE CLASES.
Objetivo: Constatar la planificaciéon de las actividades para estudio de la localidad

utilizando la Multimedia.

Aspectos a observar Bien |Regular Mal

1. Dominio de Ilos contenidos precedentes
relacionados con el estudio de la historia de la

localidad.
2. Analisis de los contenidos de la Historia de la

Localidad con un enfoque integrador.
3. Planificacion del trabajo en equipos.

4. Empleo de medio de enseianza y materiales.

5. Orientacion del estudio individual a partir del vinculo
con los conocimientos que aporta el estudio de la

localidad.




Anexo: 12. ANALISIS VALORATIVO A PARTIR DE LOS RESULTADOS DE LA
REVISION DE LOS PLANES DE CLASES.

Fueron revisados los planes de clases a los 3 docentes seleccionados del grado
7mo.

1. Dominio de los contenidos precedentes relacionados con el estudio de la
localidad.

Los docentes emplearan actividades para fortalecer el conocimiento precedente que
poseen los alumnos. Aspecto que se evalua de Bien.

2. Analisis de los contenidos de la Histéricos de la Localidad con un enfoque
integrador.

Los planes de clases observados permitieron constatar que se le da tratamiento a los
contenidos de la localidad integrandolo al sistema de conocimientos de la Historia de
Cuba, trabajando con datos actualizados, materiales informativos y la Multimedia. El
aspecto se evalua de Bien.

3. Planificacién de trabajo en equipos.

El 100% de los docentes planifican el trabajo en equipos, logrando a sus alumnos
para la busqueda de nuevos conocimientos relacionados con la Historia de la
localidad que desarrolle en ellos las habilidades investigativas.

4. Empleo de medios de ensefanza.

Se explota la Multimedia en los Tiempos de Maquina, clases en el laboratorio con los
estudiantes y para orientar trabajos investigativos sobre sus localidades.

5. Orientacion del estudio individual a partir del vinculo con los conocimientos
que aporta el estudio de la localidad.

Después de la revision de los planes de clases se pudo constatar que todos tienen
bien disefiados la planificacion de tareas para el estudio individual y que exigen al
estudiante la busqueda en el Laboratorio de Computacion y en la localidad de

elementos necesarios para su conocimiento, indicador evaluado de B.



Anexo 14. VALORACION DE LA OBSERVACION A LA PREPARACION DE LA
ASIGNATURA

A partir de aplicada la propuesta se organizaron las sesiones de preparacion de la
asignatura de Historia de Cuba, durante tres sesiones se realizd una observacién
cientifica, dirigida y directa, con el objetivo de constatar el impacto en la preparacién
de los docentes que tuvo la utilizacion de la multimedia: La Historia de la localidad
de Moa “La Ciudad del Niquel”

1. Analisis y derivaciéon de los Objetivos del programa, la unidad y el sistema
de clases. Se evalua de Bien, los docentes conciben objetivos formativos donde
proponen preparar a los educandos para su insercidn protagdnica en su propia
localidad.

2. Anadlisis de los contenidos de la Historia de la Localidad con un enfoque
integrador. En todos los contenidos del programa, los docentes descubren las
potencialidades de estos para vincularlos a la localidad, evidenciando el enfoque
integrador del tratamiento metodolégico que se desarrolla. El aspecto es evaluado de
Bien.

3. Propuesta de los métodos a emplear. Se da tratamiento a la metodologia para
el empleo del método investigativo, donde el estudiante se apropie de los contenidos
historicos de la localidad. El aspecto es evaluado de Bien

4. Demostracion de la metodologia para el trabajo con los medios informaticos.
Los especialistas en la materia, desarrollan actividades demostrativas sobre el
trabajo con los medios informaticos: uso de la multimedia y software educativos. El
aspecto es evaluado de Bien.

5. Orientacién del estudio individual a partir del vinculo con los conocimientos
que aporta el estudio de la localidad y la propuesta de evaluacion. Son
orientadas tareas docentes investigativas y seminarios donde el alumno sienta la
necesidad de indagar cuestiones referidas a la localidad desconocidas para él o con
el objetivo de ampliar sus conocimientos. El aspecto es evaluado de Bien.

6. Participacion de los docentes durante los debates profesionales. Todos los
docentes participan en los debates a partir de las tareas que le fueron asignadas por

el tutor del area de conocimientos. El aspecto es evaluado de Bien.



Anexo15. PRUEBA PEDAGOGICA FINAL

Objetivo: Comprobar el dominio que poseen los alumnos sobre el estudio de la
localidad

1. El conocimiento de la Historia Local juega un papel importante en la
profundizacion de los contenidos de la Historia de Cuba. De tu municipio responda.
a) ¢, Cuando inici6 la Huelga de abril en Moa?
b) ¢ Como se conoce esta fecha en nuestro municipio?
c) ¢ En qué ano se dieron los primeros pasos para organizar el Movimiento 26 de julio
en Moa?

d) ¢ Quiénes fueron los primeros en dar este paso?

1.2 - Ubica en el mapa del municipio:
* Las 4 bahias.
e Donde vivié la primera familia en el municipio

* El Aeropuerto

2. Ordena cronologicamente los siguientes hechos historicos

Natalicio de Pedro Sotto Alba
Natalicio de Diosdado Samoén Azaharez
Inician las labores del Aserrio de Moa

Fundacién del Municipio Moa

3. El cimarronaje se hizo sentir con la creacion de dos palenques. Argumenta

¢ Cuales eran estos palenques? y ;donde estaban ubicados?



Anexo 16. VALORACION DE LOS RESULTADOS DE LA PRUEBA
PEDAGOGICA.
La prueba pedagdgica fue aplicada fue aplicada a 20 educandos del grado 7mo de la
ESBEC Alberto Fernandez Montes de Oca.
En la pregunta 1.
(Nivel 1) — 4 estudiantes - 20%
(Nivel 2) - 7 estudiantes - 35%
(Nivel 3) - 9 estudiantes - 45 %
.En la pregunta 2. El 50 % de alumnos se encuentran en el
(Nivel 1) -5 estudiantes - 25 %
(Nivel 2) - 6 estudiantes -30 %
(Nivel 3) -9 estudiantes - 45 %
. En la pregunta 3.
(Nivel 1) - 3 estudiantes - 15 %
(Nivel 2) - 6 estudiantes - 30 %
(Nivel 3) - 11 estudiantes - 55 %



Anexo 17. REPRESENTACION GRAFICA DE LOS RESULTADOS DE LAS
PRUEBAS PEDAGOGICAS APLICADAS.

Nivel I Nivel 11 Nivel III




