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RESUMEN

El idioma inglés es, por excelencia, el que establece la comunicacion a escala
mundial. EIl mundo moderno ha implantado un nivel creciente de desarrollo en
todas las esferas de la sociedad, lo que demanda que aumente la
comunicacion para lograr el intercambio y la apropiacion del progreso por

parte de las sociedades.

El presente trabajo es el resultado de la aplicacién de instrumentos que
demuestran la desmotivacion de los escolares con Retardo en el Desarrollo
Psiquico del tercer grado por la comunicacién oral en Inglés, asi como los
bajos niveles alcanzados en la adquisicion del conocimiento de esta

asignatura.

Estas insuficiencias son la consecuencia de la falta de vocabulario que poseen
los escolares, lo que limita el correcto desemperio durante el desarrollo de las
actividades, no se comunican con fluidez y los maestros no desarrollan

actividades creativas que incrementen la comunicacion oral de sus escolares.

Luego de un andlisis tedrico sobre el tema, una aproximacion a la situacion del
objeto de investigacién y su campo, se elaboraron juegos para elevar la
motivacion en los escolares mediante las clases de la asignatura inglés,
contribucion central de este trabajo. Se presentan ademas acotaciones
tedrico-metodoldgicas para la aplicacion de los mismos, una valoracién de la

efectividad de estas, y anexos que enriquecen la finalidad.
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INTRODUCCION

El objetivo central de la educacion cubana es la formacion de personalidades
capaces de insertarse en la sociedad y contribuir a su desarrollo. Una
personalidad integral es el resultado de diversas influencias organizadas en un
sistema y dentro de él; la escuela ocupa un lugar primordial, por ser su labor
educativa el reflejo del cumplimiento de los principios y objetivos de la
educaciéon en la sociedad, es decir, debe responder a las crecientes

exigencias que se plantean para la formacion de las nuevas generaciones.

Es por ello que el maestro de nuestros dias debera proponer la utilizacién de
diferentes vias para lograr una educacion auténticamente desarrolladora,
donde la personalidad tenga espacios para plantearse soluciones y lograr

niveles superiores de realizacion y enriquecimiento de sus particularidades.

Para dar cumplimiento a este objetivo primordial de la Revolucion, la labor
principal del maestro se debe dirigir a llevar de la mano la instruccién, la
educacion y el desarrollo de eslabones béasicos y elementales para la
formacion de actitudes, conductas y convicciones que preparen al escolar

para la vida futura.

En este momento es preciso que el maestro goce de una formacion general e
integral y que este a su vez propicie a sus escolares conocimientos, modos
de actuacion, un nivel cultural adecuado y hébitos saludables de convivencia.
En esencia, que trabaje estableciendo un nexo constante entre lo cognitivo y

lo afectivo.

La asignatura de Inglés en el Sistema Nacional de Educacién responde a la
importancia politica, econémica, social y cultural de las lenguas extranjeras en
el mundo de hoy. La asignatura, ademas, contribuye a la formacién cientifica
del mundo en los escolares, al tomar como punto de partida el lenguaje como
fendmeno social y la relacion pensamiento - lenguaje - cultura, asi como al

proporcionar el analisis de la lengua para penetrar en su esencia.

La ensefianza del inglés no solo debe contribuir a la eficiencia linguistica
funcional, sino también a la habilidad de construir y reconstruir nuevos
conocimientos, lo que significa desarrollar en los escolares los habitos,

habilidades y conocimientos basicos que les permitan comunicarse en la



lengua extranjera: comprender informacién oral y escrita, expresarse

oralmente sobre temas familiares, escolares y sociales.

La revision realizada de la bibliografia evidencia que el problema con el
correcto desarrollo de las cuatro habilidades béasicas de la lengua inglesa es
uno de los mas apremiantes y complejos que afronta la ensefianza del idioma
inglés en la actualidad. Si al escolar no se le prepara y motiva para escuchar,
hablar, escribiry leer alguna informacion, la valora y la utiliza en los procesos
l6gicos del pensamiento, no podra desarrollarse de manera integral, como

tampoco podra construir su propio conocimiento.

Para el autor no hay dudas de que la tarea de ensefar las habilidades de la
lengua inglesa es responsabilidad de la escuela en general y de cada uno de
los maestros que imparten la asignatura, quienes asumen la responsabilidad
metodolégica de influir en las transformaciones de sus escolares y promover
los niveles de ayuda necesarios que permitan optimizar el proceso de
ensefanza - aprendizaje y relacionar coherentemente los componentes de

dicho proceso.

En la escuela cubana el estudio del idioma inglés ha estado incluido dentro del
disefio curricular. Los objetivos de los programas para cada etapa han ido
variando en dependencia de los resultados que estos han ilustrado.
Primeramente se hacia énfasis en la traduccion, la lectura y la repeticién en el
procedimiento oral, entre otras habilidades de manera individual, donde el

protagonista era el maestro.

Esto imposibilitaba el desarrollo de las habilidades de manera integral, hasta
qgue se logro la introduccién de un nuevo programa con enfoque comunicativo
para resolver estas carencias. Sin embargo, la calidad del aprendizaje no
alcanza los niveles deseados ya que su competencia comunicativa es

insuficiente.

Se ha confirmado que los maestros estan identificados con la importancia
concedida al proceso de ensefiar y en la prioridad que exige el saber como
hacerlo. No obstante, en su mayoria no cuentan con el arsenal pedagdgico

para dirigir la gestion hacia ese objetivo.



En todos los grados, los documentos rectores de la asignatura abordan temas
de vigencia vy utilidad para los escolares y los maestros, relacionados con las
necesidades, vivencias cotidianas, la problemética contemporanea y la toma
de decisiones; pero en la actualidad este proceso refiere insuficiencias desde
la propia concepcion del trabajo metodoldgico, provocado por limitaciones en
la direccion del proceso de ensefianza - aprendizaje de la asignatura y en
especifico el tercer grado, hecho evidenciado en la observacion a las

diferentes actividades que se realizan durante el mismo.
Un analisis realizado de la situacion arroja lo siguiente:

El cumplimiento de estas exigencias en la Educacién Especial se inserta en el
curriculo de las escuelas de transito. En especifico las Escuelas Especiales
para escolares con Retardo en el Desarrollo Psiquico, en las cuales los
escolares comienzan su aprendizaje desde el tercer grado, constituyendo
este un elemento a considerar para el logro de un transito exitoso; sin
embargo la enseflanza de esta asignatura representa un reto e infinitas

preocupaciones para maestros y directivos.

- De los tres centros en que se imparte la asignatura Inglés solo existe un
maestro fijo, de ellos ninguno graduado y uno superandose en la Universidad

de Ciencias Pedagdgicas (UCP), por tanto carecen de formacién pedagogica.

- La participacibn de los maestros que imparten la asignatura en las
preparaciones metodoldgicas no es sistematica, de la misma manera que es
insuficiente su capacitacion por medio de las actividades metodologicas que

se conciben dentro del sistema de trabajo de los centros.

- Los escolares carecen de informacion linguistica en correspondencia con las
demandas del nivel, razén por la que tienden a preguntar en espafiol todo lo

desean saber en Inglés.

- Insuficiente la creatividad por parte de los maestros para elaborar nuevos y

motivantes ejercicios que faciliten el aprendizaje de los escolares.

- Falta de motivacion por parte de los escolares para realizar las actividades

gue se les asignan durante las clases.



- Insuficientes conocimientos sobre la lengua inglesa y la metodologia para su

ensefanza en maestros y directivos.
- Las tele clases no favorecen el desarrollo de la comunicacion oral.

Al considerar lo anteriormente expuesto resultd necesario comenzar una
investigacion que respondiera al siguiente Problema Cientifico: ¢Cdmo
favorecer la motivacién por la comunicacion oral en la asignatura de Inglés en

escolares con Retardo en el Desarrollo Psiquico de tercer grado?

El problema anteriormente mencionado dio lugar al surgimiento del siguiente
Tema: Juegos que potencien la motivacion por la comunicacién oral de los
esclares con Retardo en el Desarrollo Psiquico de tercer grado en la
asignatura Inglés.

En correspondencia con el tema se asumioé como Objetivo: La elaboracion de
juegos para potenciar la comunicacioén oral de los escolares con Retardo en el

Desarrollo Psiquico de tercer grado en la asignatura de Inglés.

El Objeto de investigacion es el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
comunicacion oral del Inglés en los escolares que cursan tercer grado en la
Educacién Especial de la ciudad de Holguin y el Campo de accion es la
motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la comunicacion oral
del Inglés de los escolares que cursan el tercer grado en la Educacion

Especial.

Para lograr el cumplimiento del objetivo propuesto en esta investigacion se

formularon las siguientes preguntas cientificas:

1- ¢,Cudles son los principales elementos teéricos concernientes a la

motivacion y la comunicacién oral?
2- ¢,Cudl es la situacion actual del objeto y el campo de investigacion?

3-  ¢Qué actividades pudieran elevar los niveles de motivacion de los
escolares mediante la comunicacion oral en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la asignatura Inglés?

4- ¢ Cual seria la efectividad de la aplicacion de las actividades en funcién

de la motivacion de los escolares?



Para dar respuesta a las preguntas cientificas planteadas se trazaron las
siguientes Tareas de investigacion:

1- Analisis de elementos tedricos pertinentes a la motivacion y la

comunicacion oral.

2- Aproximacion critica a la situacion actual del objeto y el campo de

investigacion.

3- Disefio de juegos docentes que permitan elevar los niveles de motivacion
de los escolares a través de la comunicacion oral en el proceso de ensefianza-

aprendizaje de la asignatura Inglés.
4- Valoracién de la efectividad de la propuesta.

Para dar cumplimiento a las tareas planteadas se aplicaron diferentes

métodos de investigacién, del nivel tedrico:

Historico - l6gico: se empled con el objetivo de elaborar la fundamentacién

tedrica de la investigacion.

Andlisis y sintesis: para una aproximacion a elementos tedricos relacionados

con la motivacion y la comunicacion oral.

Induccion - deduccion: permiti6 asumir una posicion critica para llegar a

conclusiones a partir de la valoracién de los instrumentos aplicados.
Del nivel empirico:

Observacion: se utilizé para caracterizar como se desarrolla actualmente la
concepcion de los juegos y el estado real que presenta la motivacion de los

escolares mediante las clases de comunicaciéon oral.

Encuestas y entrevistas: para corroborar datos de la observacién, para
diagnosticar el estado actual de motivacion de los escolares y determinar
criterios sobre el trabajo metodolégico para la enseflanza de la

comunicacioén oral .

Métodos Estadisticos: para determinar la muestra a estudiar, tabular e
interpretar los resultados obtenidos y establecer las generalizaciones

apropiadas a partir de ellos, ademas de realizar tablas y graficos.



Se asumidé como poblacion para esta investigacion 41 escolares con Retardo
en el Desarrollo Psiquico de tercer grado de la Escuela Especial Renato
Guitart Rosell del municipio de Holguin. De ellos se escogié una muestra
intencional de 12 escolares.

La Tesis contiene dos epigrafes. El epigrafe | aborda elementos tedricos
esenciales sobre la motivacion y la comunicacion oral, asi como un analisis de

la situacion actual del objeto y el campo de investigacion.

El epigrafe Il contiene una breve y necesaria aproximacion a algunos
fundamentos tedricos basicos sobre la categoria juegos, sugerencias clave
sobre lo que deben lograr los propuestos en funcién de la motivacién, y el
conjunto de ellos derivados del estudio y analisis del programa de tercer
grado de la asignatura Inglés, dirigidos a elevar la motivacion de los escolares,
y que se erigen como aporte central de la investigacién. Lo novedoso se
enmarca en el disefio de juegos que permiten elevar los niveles de motivacion
en este tipo de escolar, aspecto crucial para el aprendizaje. A su vez, la
significacion practica radica en el resultado, al lograrse estadios

motivacionales superiores en los escolares.

Ademas, aqui se presentan los resultados de la valoracion de la efectividad de
la propuesta con la implementacion de los juegos. La Tesis incluye también

anexos que aclaran y complementan los elementos de la investigacion.



EPIGRAFE 1: ANALISIS TEORICO - PRACTICO DEL OBJETO Y CAMPO
DE INVESTIGACION

El presente epigrafe aborda aspectos fundamentales concernientes a la
motivacion y la comunicacién oral, asi como un andlisis de la situacion actual

del objeto y el campo de investigacion.
1.1. La motivacion como categoria

La motivacién ha sido interés para muchos estudiosos desde la antigiiedad.
Los primeros intentos para explicar la naturaleza de la motivacion humana,
segun datos aportados por Flores (1987), proceden de los pensadores
griegos. Concretamente Epicuro argumentd una teoria en la que defiende que

los sujetos estan motivados para buscar el placer y evitar el dolor.

Soécrates por su parte, tratdé de encontrar el porqué de la busqueda de la
felicidad en el hombre, mientras que Aristételes basado en la observaciéon de
los hechos concluyd que determinadas conductas humanas estaban

relacionadas con los sentimientos de afecto que dirigen el comportamiento.

La motivacion no es un proceso aislado en la personalidad, se da en unidad
con otros procesos que la enriquecen y en estrecha relacion con la actividad

externa.

“La motivacion es un conjunto de procesos psiquicos internos (que implican la
actividad nerviosa superior y reflejan la realidad subjetiva a través de las
condiciones internas de la personalidad), que conteniendo el papel activo y
relativamente autbnomo de la personalidad, y en su constante transformacién
y determinacion reciproca con la accion externa, sus objetos y estimulos van
dirigidos a satisfacer las necesidades del hombre y en consecuencia, regulan
la direccion e intensidad o activacion del comportamiento, manifestandose

como actividad motivada”. Gonzalez, (1995).

Para el autor anteriormente nombrado; la motivacion expresa el caracter
orientador de la conducta por medio de estrategias de actuacion elaboradas
cognitivamente en planes y proyectos. Enfatiza que los contenidos y funciones
psicologicas del sujeto se integran en la personalidad, conformando en el
orden estructural dos grandes subsistemas de regulacién (motivacional

afectivo y cognitivo instrumental).



Este autor le concede un cardcter activo al sujeto y un caracter personoldgico
a la motivacion, que implica el reconocimiento no sélo del contenido de la
motivacion profesional, sino también de su funcion reguladora en la actividad

del individuo.

La profundizacion en la teoria sobre la motivacién permite plantear que para la
modificacién estable y oportuna del conocimiento, por consiguiente para
aprender, el sujeto requiere como en toda actividad, estar motivado. Es decir,
necesita de una fuerza motivadora, orientadora, reguladora, que actie como
resorte activador del aprendizaje, resorte identificable con la motivacién por
aprender.

Se considera la motivacién por aprender como el proceso que se manifiesta
en la relacion entre las necesidades y disposiciones para aprender y el reflejo
cognoscitivo de la realidad docente del escolar, logrando regular la direccién,
el grado de activacion y sostén del comportamiento del escolar, en
correspondencia con la asimilacion de los contenidos, a partir de sus propias

estrategias de comprension y construccion del conocimiento.

La categoria motivacion es definida por la psicologia marxista - leninista como
un complejo sistema de procesos y mecanismos psicolégicos que determinan
la orientacion dinamica de la actividad del hombre en relacién con su medio;
se le atribuye caracter motivacional a todo lo que impulsa y dirige la actividad

del hombre.

Carlos Marx introdujo el concepto de actividad practica y le dio un riguroso
sentido materialista, a partir de su concepcion de que las circunstancias hacen
al hombre en la misma medida en que este hace las circunstancias, por ello el
individuo siempre estara ante actividades especificas, cada una de las cuales
debe responder a determinada necesidad, y estard sujeto a cambios
naturales y sociales que dependen de su entorno (familia, escuela, grupo),
expresandose estos con un caracter dinamico en sus contenidos

motivacionales, de acuerdo con la edad, sexo y localidad.

A partir de lo anteriormente mencionado, para su definicion es necesario tener
en cuenta el término esfera motivacional, en la cual se incluyen los elementos

psicologicos que de forma directa o indirecta actian como fuerzas motrices de



la orientacion basica de la personalidad, y se encuentra en estrecha relacién
con las esferas cognoscitiva y volitiva, cuyas funciones respectivas son: el
conocimiento de la realidad, sus fenémenos, leyes y la regulacidon consciente

de la actividad humana.

Danilov y Skatkin (1989), plantean refiriéndose a lo esencial de la motivacién
dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje: “Un enorme papel desempeiia
el caracter de los motivos del aprendizaje... Una cosa es que ellos provoquen
apetencia y otra, que despierten el interés por el conocimiento, por su proceso,
por la realizacion independiente de la busqueda’. Los elementos planteados
por los autores son vitales para entender la importancia que tiene en elevar los
niveles de motivacién de los escolares, y en el caso de esta investigacién, en

el area de la comunicacion oral.

La integridad politica, social y moral del maestro, su cultura general y el
dominio de su ciencia constituyen la base sobre la que se sustenta la creacion
de intereses y motivos en los escolares, lo que incidira en la motivacion
personal que registra sus origenes en las necesidades, intereses 0
satisfacciones derivadas del propio conocimiento y que conducen al método

creativo.

El proceso de motivacidon resulta efectivo cuando se organiza la actividad
cognoscitiva dindmica de los escolares. Para el autor de esta investigacion
este es un planteamiento de mucho valor teérico-metodolégico por las
implicaciones que se derivan a la hora de elaborar los juegos que permitan

elevar los niveles motivacionales de los escolares.

La motivacion constituye una faceta compleja y sutil del proceso docente
educativo, por cuanto esta abarca los motivos personales de estudio de los
escolares. Su esencia radica en crear las condiciones desde el punto de vista
didéactico, para que los mismos comprendan el sentido y la significacion de lo
gue estudian, de sus habilidades, en virtud de lo cual se origina el deseo de
conocer lo nuevo, de aprender y aplicar los conocimientos en la solucion de

tareas préacticas.

Los estudios sobre la motivacion han constituido prioridad para psicélogos,

socidlogos y pedagogos cubanos. Los estudiosos han dejado bien demostrada



la unidad existente entre lo afectivo- cognitivo, lo interno- externo y lo social-
individual en el estudio y desarrollo de la personalidad, y por consiguiente de

la motivacién, como expresion y reflejo de esa personalidad.

El investigador Gonzalez (1987) ha sefialado que “El proceso motivacional
consiste en una constante determinacion y transformacioén reciproca entre dos
polos, las necesidades de la personalidad y el reflejo del mundo real”. De
manera particular, este autor es del criterio de que la motivacién hacia el
estudio radica en la combinacion entre motivos intrinsecos y extrinsecos en su
unidad estructural y funcional, denotando ello la complejidad del proceso

motivacional.

De la motivacién depende, en gran medida, el éxito del proceso en el aula y la
calidad con que el escolar sea capaz de ser participe de su crecimiento
personal cuando se enfrenta a la actividad que se sugiere.

La motivacién no es un proceso aislado en la personalidad, sino que se da en
unidad con otros que la enriquecen, en estrecha relacion con la actividad

externa.

Gonzélez (1987) considera que : “La motivacion es un conjunto de procesos
psiquicos internos (que implican la actividad nerviosa superior y reflejan la
realidad subjetiva a través de las condiciones internas de la personalidad), que
conteniendo el papel activo y relativamente autonomo de la personalidad, y en
su constante transformacién y determinacion reciproca con la accion externa,
sus objetos y estimulos van dirigidos a satisfacer las necesidades del hombre
y en consecuencia, regulan la direccion e intensidad o activacion del

comportamiento, manifestandose como actividad motivada” .

Basado en las concepciones anteriores, el investigador de esta tesis considera
a la motivacién por aprender como el proceso que se manifiesta en la relaciéon
entre las necesidades y disposiciones para aprender, y el reflejo cognoscitivo
de la realidad docente del escolar, logrando regular la direccion, el grado de
activaciéon y sostén del comportamiento del escolar, en correspondencia con la
asimilacion de los contenidos, a partir de sus propias estrategias que le

permitan el dominio del aprendizaje en correspondencia con el nivel y las

10



pueda aplicar en situaciones de la vida practica, es decir construir su propio

conocimiento.

El escolar motivado, interesado por la actividad, tendra una disposicion
positiva por su realizacion, por alcanzar el resultado, por tener éxito. Asi,
interactian la motivacion y las esferas intelectuales y volitivas emocionales de
la personalidad, la disposicidén positiva de cada una estara vinculada con las

otras, y finalmente con el éxito.

El maestro de inglés, como todos, tiene que influir en los procesos légicos del
pensamiento y en el estado psicolégico del escolar, para asi actuar
positivamente en su campo motivacional: despertar motivos, intereses,

concentrar su atencién y estimular su imaginacion creadora.
1.2. Algunas consideraciones acerca de la comunicacién.

El concepto de comunicacion puede ser asociado a diferentes términos que
contribuyen a su definicibn, no sin discrepancias por parte de algunos
investigadores. Desde el punto de vista etimoldgico, proviene de la palabra
latina "communicatio”, que a su vez tiene su origen en el término "communis”,

comun.

En Cuba, desde los afios 80, se viene investigando el concepto de
comunicacion por parte de diferentes autores: Gonzalez (1995); Alfonso (1988);
Kraftchenko (1990); Sanchez, (1994); Ojalvo (1994) y Castro (1995), lo cual ha
permitido el desarrollo de una teoria de la comunicaciébn pedagdgica y sus
implicaciones metodoldgicas, en estrecha relacion con las dificultades
existentes en la escuela cubana, aunque sin unanimidad en su definicion

conceptual.

En la basqueda de informacion realizada se distinguen muchas definiciones de
comunicacion y en el mundo de la enseflanza de las lenguas extranjeras
también son disimiles, pero especificamente para esta propuesta el autor se
identifica con el concepto de Andreieva (1984), que refiere que la comunicacion
oral es la actividad audio-oral que se produce entre dos 0 mas hablantes donde
el emisor se convierte en receptor y viceversa en un proceso de intercambio

dialéctico.
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Teniendo en cuenta la complejidad del proceso comunicativo, al analizar su
estructura, se tuvieron en cuenta los aspectos considerados por Andreieva, por

ser los que mejor se ajustan a los objetivos propuestos en este trabajo:

Aspecto comunicativo: presupone la comunicacién como intercambio de
informacion. Cada participante del proceso comunicativo hay que considerarlo

como un ente activo, no como un objeto, sino como un sujeto.

Aspecto interactivo: la comunicacion como interaccion fija, no solo el
intercambio de signos por medio de los cuales se influye sobre el
comportamiento del otro, sino también la organizacibn de las acciones
conjuntas que permitan al grupo realizar cierta actividad coman para todos los
miembros. Esta interaccion se realiza si existen determinadas relaciones entre

los participantes.

Aspecto perceptivo: la comunicacion como percepcion mutua entre las
personas, incluye la percepcion interpersonal como variante de la percepcion
del hombre por el hombre. Cuando el sujeto entra en contacto con otra persona,

él es percibido por el otro siempre como personalidad.

Las impresiones que surgen durante este proceso juegan un papel regulador en
la comunicacién porque conociendo al otro, se va formando el mismo sujeto
cognoscente, y la exactitud en la imagen del otro depende del éxito de la

organizacion de las acciones acordadas con él.

Teniendo en cuenta lo planteado por Ojalvo (1994), la psicologia de
orientacidén marxista concibe la comunicacién como un fenémeno complejo y
multifacético, en el que se distinguen tres procesos que, a su vez, cumplen

funciones diferenciadas, pero mutuamente relacionadas:

Proceso informativo, en el que la comunicacion cumple la funcion de

intercambio de informacion.

Proceso de interaccion, de influencia reciproca, la comunicacion cumple en

este caso una funcion reguladora de la conducta.

Proceso de comprension mutua, de percepciéon interpersonal, donde
intervienen las emociones de los comunicantes y que cumple una funcion

afectiva.
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1.3 Aproximacion ala competencia comunicativa en lenguas extranjeras.

Los maestros de lenguas extranjeras tienen el deber de llevar a cabo la alta
responsabilidad de lograr una ensefanza efectiva del idioma que imparten.
Esto debe traducirse en lograr un nivel adecuado en el desarrollo de
habilidades que les permitan a los escolares comunicarse dentro y fuera de la

clase.

De acuerdo con las transformaciones que han venido desarrollandose en los
Ultimos afios para lograr tales objetivos, el enfoque comunicativo ha
demostrado ventajas significativas en comparacion con el enfoque

estructuralista.

De acuerdo con Acosta (1996) el enfoque comunicativo de la ensefianza de
lenguas toma como su punto de partida el uso de un lenguaje comunicativo
determinado. Este es un enfoque que aboga por prestar especial atencién al
uso de la lengua, a la comunicacién y no a la forma. Es un método para la
enseflanza de lenguas extranjeras que hace énfasis en que el objetivo del

idioma es lograr la competencia comunicativa.

El dominio intuitivo que el hablante nativo posee para utilizar e interpretar el
idioma correctamente en el proceso de interaccidn y relacion con el contexto
social, ha sido nombrado por Hymes (1972) como competencia comunicativa.
Segun palabras de Hymes, esta es una competencia “cuando se habla,
cuando no, y como, de qué se habla, con quién, dénde, de qué forma”.

La teoria de Hymes de la competencia comunicativa es una definicion de lo
gue el hablante necesita saber para ser competente desde el punto de vista
comunicativo; es la habilidad que requiere el individuo para utilizar el lenguaje
como medio de comunicacion en una comunidad determinada. Segun Hymes
(1972) una persona que adquiere competencia comunicativa logra ambas

cosas: el conocimiento y la habilidad para el uso de la lengua con respecto a:
- sialgo esy hasta qué punto formalmente posible;

- si algo es y hasta qué punto posible en virtud de los medios y los

implementos existentes;
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- si algo es y hasta qué punto apropiado (adecuado) en relacién con un

contexto;

- si algo es y hasta qué punto realmente ejecutado y lo que su realizacion
significa.

En otras palabras, se puede definir la competencia comunicativa como la
capacidad que se desarrolla en el individuo para determinar con precision qué
decir, a quién, por qué, cémo, dénde y cuando, e incluye el uso correcto y
apropiado de la lengua.

La comunicacion incluye, dice Wilkings (1983), conocimiento de
gramaticabilidad y habilidad para ser gramatico, pero como una habilidad muy
compleja esta incluye mucho mas que las subhabilidades de ser gramatical.
Vale la pena decir aqui que el término gramatical incluye los niveles,

fonoldgico, gramatical y lexicolégico.

A través de estos aspectos los hablantes llevan a cabo una serie de funciones
las que se convierten inmediatamente en objetivos de una clase, ya sea

saludar a alguien, invitar a alguien, etc.

Hymes hace un interesante aporte al definir la competencia comunicativa como
la habilidad del individuo para seleccionar, dentro de la totalidad de las
expresiones gramaticales correctas a su disposicion, formas y normas sociales

gue gobiernan el comportamiento segun la ocasion.

Hay autores que identifican a la competencia comunicativa con la competencia
lingUistica (Romeu, 1994), pero la primera es un resultado del desarrollo de la
segunda, sin restringirse a ella; la competencia linguistica es una condicién

necesaria pero no suficiente.

El autor concuerda con Fernandez (1994) que aborda la diferencia entre ambas
al incluir dentro de la competencia comunicativa factores socio-psicolégicos y

culturales, sin negar su estrecha relacién con el dominio adecuado del idioma.

La comunicacién es un fendmeno propio del hombre como ser social y de la

Educacion por su naturaleza social.
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Dentro de los aspectos principales a aprender en la escuela uno es el lenguaje
y sobre esta base se determina el objetivo, el contenido y los métodos mas
efectivos para proporcionar a los escolares conocimientos, habitos vy
habilidades, es por ello que la relacibn de ensefianza-aprendizaje con la
comunicacion oral influye en la determinacion del Proceso de Ensefanza
Aprendizaje. Antich (1986).

1.4 Consideraciones generales acerca de la metodologia del aprendizaje

de la comunicacion.

La educacion ha tomado nuevos rumbos, ello lo evidencia el avance en la
enseflanza dado la efectividad y el sin fin de alternativas que tiene el
maestro a la hora de ensefiar, es por ello que la utilizacién e introduccion
de las nuevas tecnologias de informacion y de comunicacion (TIC) es un
instrumento de primer orden que esta presente en las agendas educativas,
dado que provee de innovadoras estrategias la aplicacion y transmisién de
informacién y de conocimientos propios de los cambios que ha traido
consigo la globalizacion.

Lo deseable es que se cuente con las competencias basicas y que posean
otras competencias complementarias, como los valores y actitudes que
comprometan su vida con el entorno educativo, el laboral y el de la

sociedad.

Se trata de evidenciar la urgente necesidad del establecimiento de un
espacio relevante en una revolucion educativa que llegue hasta la
sociedad, y que comienza fundamentalmente por la escuela, que
interviene en ello los sistemas de adquisicion, de transmisién y de uso del
saber en funcidon de un abordaje que establece mecanismos confiables en
pro de una educacién que promueve el intercambio de saberes con calidad a

través de:

1- Maestros cada vez mas competitivos a tono con las exigencias actuales

del contexto.

2- La transmisién del conocimiento a los escolares en concordancia con

las exigencias que hoy estan presentes en el contexto social.

3- La introduccién de nuevas formas de distribuciéon del saber en la
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educacién de cara a las demandas del sector educacional, el cual es el
espacio donde comienza el verdadero desarrollo del personal que se forma.

Las actividades pedagogicas, los métodos de formacion y la gestion
educativa han cambiado y estan aprovechando las ventajas de la informatica
y el potencial de oportunidades que se les ofrece a los maestros.

En el ejercicio del proceso educativo, intervienen factores relacionados a
él, tales como, la realidad econémica mundial, los problemas del
contexto social, politico, la comunidad, la autonomia en la toma de
decisiones, la preparacion cientifica y pedagodgica pero también esta
presente el interés por el entrenamiento mismo de los procesos de

aprendizaje.

Para ello es necesario valorar que la educacién tenga mayor presencia no
solo con los contenidos institucionales y pedagdgicos, sino también en la
evaluacion de los resultados, que se realice sobre la base del desempefio
gue demuestren los escolares una vez que hayan concluido su formacion
en el sistema educativo y que a su vez le permita la demostracion de los

saberes, sus competencias y su desempeiio.

Si los escolares aprenden de su experiencia, y la medida en que esto sucede,
depende no tanto de cuanto y qué experimenta, sino de lo que hace con ello.

Muchas personas tan solo viven su experiencia, en lugar de aprender de ella.

Una condicién esencial en el aprendizaje es la comunicacion, la cual
constituye uno de los aspectos de mayor importancia que estan
presentes en el adiestramiento, la comunicacion no debe verse solo como
el acto de transmitir informacion y conocimientos a otra persona, implica
estar dispuesto al dialogo, a brindar informacion, a tener la creencia de que
se va hacer contacto con un ser humano que requiere atencion ya sea para

recibir, trasmitir mensajes o expresar sentimientos.

En el proceso de enseflanza-aprendizaje, es indispensable desarrollar
habilidades para una comunicacion efectiva, existiendo normas que hacen
de la comunicacion interpersonal nuestro gran recurso, es por ello que el
facilitador y asesor de estos procesos de formacion debe mantener una

actitud abierta a la comunicacién con los participantes de manera que
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promueva al diadlogo, a la participaciéon y al enriquecimiento tanto del que

aprende como del que ensefia.

1.5- Caracterizacion de los escolares con Retardo en el Desarrollo
Psiquico.

El estudio de la personalidad es uno de los problemas que durante largos afos
ha acompafnado a millones de profesionales. En todos aquellos que de alguna
manera trabajan con escolares con Retardo en el Desarrollo Psiquico se ha
evidenciado la necesidad de partir de un verdadero conocimiento de las
caracteristicas de las edades comprendidas en la etapa escolar y de las
particularidades que poseen dentro del desarrollo ontogenético en que se
encuentren.

Aunque el término Retardo en el Desarrollo Psiquico no es universalmente
utilizado, por las limitaciones en el intercambio cientifico y bibliografico entre
occidente y el antiguo campo socialista, es el que se asume en nuestro pais,
por ser coherente con la concepcion Histérico-Cultural y su grado de
certidumbre, para el diagndstico, la intervencion y la practica escolar.

Autores como M. Torres, S. Domishkievich y L.F.Herrera definen el Retardo en
el Desarrollo Psiquico como una de las variantes del trastorno en el curso
normal del desarrollo psiquico caracterizado por un ritmo lento en la formacién
de las esferas cognitivas y emotivo-volitiva, las que quedan temporalmente en
etapas etareas mas tempranas.

En esta definicién se destaca el caracter temporal o transitorio del retardo en
los escolares.

Estos escolares se caracterizan por: incapacidad para seguir el ritmo de los
estudios que plantea la escuela, insuficiente desarrollo de los procesos
cognoscitivos, inmadurez en la esfera afectiva-volitiva, disfunciones en el
sistema nervioso central, condiciones desfavorables de vida y educacion,
capacidad potencial de aprendizaje.

Ademas de tener una limitada estabilidad, con manifestaciones de fatiga
cuando la actividad requiere de una concentracibn mantenida por varios
minutos, dificultades para pasar de una actividad a otra, las cuales se
incrementan en la misma medida que aumenta la complejidad de la actividad.

El volumen y la distribucion de la atencion son inferiores al de los escolares
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“normales”, pues los escolares con Retardo en el Desarrollo Psiquico tienen
limitaciones para trabajar simultaneamente con varios estimulos y captar los

rasgos fundamentales de los objetos y fendmenos que se presentan.

Es caracteristico en estos escolares la pobreza y la estereotipia de las
imagenes que se producen, la memorizacién del contenido fundamentalmente
se limita a algunos detalles basicos, pero falta la memorizacién de los

elementos de enlace.

Cuando la actividad que se plantea al escolar para la memorizacion incrementa
su complejidad y requiere de una concentracibn mantenida por mucho mas
tiempo, se produce una rapida fatiga, la que se comienza a expresar, en primer
lugar, en fluctuaciones del ritmo de trabajo, hasta llegar, en muchas ocasiones,
al bloqueo parcial o total del proceso de fijacién, o al rechazo abierto del sujeto
a realizar la actividad planteada, lo que se acompafa de frases como: "Yo no

entiendo”, "Eso es muy dificil..."

La unidad de la actividad cognoscitiva y la actividad afectiva como una
regulacion del desarrollo psiquico del hombre, constituye un fundamento
importante para explicar como en el Retardo en el Desarrollo Psiquico
conjuntamente con la afectacién cognoscitiva aparece la afectaciéon de la
esfera afectiva - volitiva, es decir, la unidad de lo emocional e intelectual y
viceversa, en cada acto cognitivo y afectivo - volitivo, implica que la afectacion
o la desviacion del desarrollo de una de ellas influye necesariamente en el

desarrollo arménico de la otra.

Por tal razon el estudio de la esfera afectivo - volitiva de los escolares con este
diagndstico posee una importancia especial, maxime si tenemos en cuenta que
las deficiencias en esta area son consideradas dentro de las caracteristicas
fundamentales del Retardo en el Desarrollo Psiquico como categoria

diagnodstica.

Otra de las caracteristicas de estos escolares es la presencia de una
inmadurez de la esfera afectiva - volitiva con una tendencia a la labilidad de las
reacciones emocionales, las que representan el comportamiento emocional de
un escolar de menor edad, poniéndose de manifiesto lo que podriamos Illamar

infantilismo emocional.
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En estos escolares, generalmente, la preparacion motivacional es insuficiente.
Hay una deficiente formacion de cualidades volitivas dirigidas al logro del
control de la conducta; falta una actitud lo suficiente responsable ante la
realizacion de las actividades docentes. Esto no significa que en ellos no esté
el deseo de aprender, lo que ocurre es que en estos escolares, los intereses
cognoscitivos estdn menos estructurados que en el escolar “normal” de su
misma edad y hay una menor concientizacion de los objetivos a lograr. Su
interés esta orientado al resultado directo y no al proceso para llegar al
resultado, manifestandose una pobre estructuracién de los mecanismos de

reflexién.

Sin embargo, el planteamiento de objetivos o la aceptacion consciente de estos
asi como la actitud hacia los mismos, actia como un factor interno de
estimulacion de la actividad psiquica, imprescindible para la realizacion exitosa
de las diferentes actividades por lo que, ante la estructuracion deficiente de
este, aparece con frecuencia el fracaso en la actividad dado por la insuficiencia
en el desarrollo de la voluntad, a consecuencia de ello se presenta el
abandono de la misma, la fatiga, el cansancio y fundamentalmente la falta del
esfuerzo volitivo necesario para la realizacion del motivo y el objetivo, es decir,
no movilizan la cantidad de energia requerida para la solucién de las
actividades, evidenciandose asi bajos niveles de desarrollo de la cualidad

volitiva: perseverancia.

La atencién pedagodgica a estos escolares debe realizarse a partir de un
conocimiento de sus particularidades individuales y de su entorno, lo que
permite la elaboracion de estrategias de intervencion individual y colectiva,
capaces de satisfacer las necesidades educativas, de ahi la importancia de
modificar la funcionalidad del diagnéstico.

En el contexto educativo actual es necesario profundizar en el conocimiento de
la situacién social del desarrollo de los escolares, para el logro de una mejor
atencion a sus necesidades y estructurar el proceso de formacién de la
personalidad. Conocer las caracteristicas del desarrollo personal resulta
indispensable para cumplir uno de los principios béasicos de las ciencias

pedagodgicas, la atencion a las diferencias individuales. En el diagnostico
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pedagdgico un requisito es la necesidad de evaluar no sélo al escolar de
manera aislada, y el nivel de desarrollo que alcanza e identificar en él los
elementos causales, sino evaluar al escolar en su entorno.

“La Escuela Especial [...] trabaja con el objetivo de lograr el desarrollo maximo
de las potencialidades de los escolares [...]” (R. Bell y otros, 1996), de acuerdo
con los criterios de este autor, tiene que lograrse un algoritmo contemporaneo
de atencién pedagdgica integral a las Necesidades Educativas Especiales, que
responda a las particularidades de los escolares con Retardo en el Desarrollo
Psiquico, desde el diagnéstico, el seguimiento y evaluacién como funciones de
los Centros de Diagndstico y Orientacién y como proceso.

Debe partir de la evaluacién y caracterizacion del escolar, que aprende en su
contexto sociocultural, con un enfoque optimista para la determinacion del nivel
de desarrollo, como condicionante de las estrategias de estimulacion para la
satisfaccion de las Necesidades Educativas Especiales, no solo desde los
objetivos generales, sino también desde los objetivos personalizados, lo que
permite la atencion pedagogica y el redisefio sistematico y sistémico del
proceso de ensefianza-aprendizaje para el desarrollo de la personalidad.

Los estudios teoricos realizados por el autor , asi como los criterios de los
autores citados destacan que el maestro de este nivel debe profundizar en
métodos de diagnostico como las pruebas pedagdgicas, el estudio de los
resultados de la actividad, las entrevistas a padres, a otros maestros que
trabajan con sus escolares, al propio escolar y otras personas; el estudio de
documentos (expedientes acumulativos y clinicos psicopedagdgicos),
evaluaciones anteriores, visitas a los hogares para valorar en las condiciones
socioeconémicas y ambientales y otras técnicas que puedan contribuir al
diagnostico certero del escolar , la elaboracion e implementacion de una
estrategia de intervencion efectiva para asi lograr el transito exitoso del escolar
a la Educacién General en el menor tiempo posible.

1.6- Situacién actual de la motivacién de los escolares de tercer grado

de la Escuela Especial “Renato Guitar Rosell”.

Como resultado de la exploracion empirica se realizaron observaciones
a 9 clases impartidas por maestros de inglés y 7 actividades metodoldgicas

municipales de la asignatura. Se efectuaron también entrevistas vy
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encuestas a escolares, maestros 'y miembros del consejo de direccién.

(Ver Anexos)

Los resultados de esa exploracién empirica, y la practica pedagdgica del
investigador, permitieron constatar la manifestacion de insuficiencias en la

motivacion de los escolares por la asignatura inglés.

Esta insuficiencia se hace evidente en las clases que reflejan rasgos propios
de la ensefianza tradicional. Ademas, en la direccibn del proceso de
ensefianza-aprendizaje no siempre se toma como punto de partida el
diagndstico con el correspondiente seguimiento al mismo en funcién de
los diferentes niveles de desempeiio cognitivo, ni se contempla la

implementacion de actividades variadas y/o motivantes.

Para corroborar este comportamiento se estudié una poblacién formada por 41
escolares de tercer grado de la Escuela Especial “Renato Guitart Rosell” del
municipio de Holguin, y de ellos 12 fueron seleccionados como muestra
definitiva, la cual se identifica por tener escolares con diagnostico de Retardo
en el Desarrollo Psiquico correctamente definida.

Por otra parte, de una poblacion de 19 maestros, se seleccionaron 7 como
muestra, frente a escolares, que representan el 37,8% de la muestra.

A continuacién se resumen las principales consideraciones recogidas al

procesar estos instrumentos:

Encuesta a los escolares con el proposito de obtener informaciéon sobre
las caracteristicas de los juegos. (Anexo 1)

1- Del total de los escolares, el 75,0 % mostrd preferencia por realizar las

actividades de comunicacion oral y solo un 25,0 % por no hacerlas.

2- El 66,6 % de los escolares, considerd que las actividades de comunicacion
oral que predominan en la asignatura inglés, son reproductivas, se responden
con el libro de texto, el cuaderno de trabajo y se caracterizan por estar
descontextualizadas de la realidad diaria del escolar. El 33,3 % reconocio

gue estas se relacionan con su realidad.

3- El 41.6 % expres6 que para solucionar las actividades deben dominar
contenidos importantes, mientras que el 66,6% consider6 que las actividades
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tienen en cuenta los diferentes niveles de desempefio cognitivo existentes en

el aula.

4- Los resultados obtenidos en esta pregunta permitieron inferir que las
actividades que predominan en la asignatura tienen un caracter reproductivo y
no siempre acercan al escolar a sus vivencias, pues muchas se presentan

descontextualizadas de su realidad.

5- El 40,0 % realizo los juegos manifestdé motivacion hacia la actividad que
se le asigna y el 60,8 % simplemente no la realiza.

Esto demostr6 que las actividades que predominan son las que el escolar
realiza en el aula usando solamente la escasa informacion que ofrece el
maestro y que no siempre se orientan adecuadamente. Ademas se definio
que las actividades que requieren de trabajo en la biblioteca o en el
laboratorio de computacion son insuficientes, lo que muestra que la
resolucion de las actividades orientadas se centra en los materiales
basicos de informacion y no se aprovechan las posibilidades que brindan otras

fuentes importantes existentes en la escuela.

6- Por ultimo, el 26,6% mostr6 tener preferencia por realizar las
actividades que el maestro orienta de manera detallada y ofrece hasta la
pagina donde se encuentra la informacion; mientras que, solo el 43,3%
selecciond la realizacién de actividades que tiene que resolver para luego
efectuar el andlisis y exponer sus criterios y resultados, con vistas a que el

maestro controle y evalle.

El andlisis anterior demostré el caracter reproductivo desde la orientacion
de las probleméticas a resolver, lo cual ha propiciado que el escolar adopte
ese proceder ante su realizacion, lo que no favorece el desarrollo de la

independencia cognoscitiva de estos.

Entrevistas a escolares para profundizar en torno a las
caracteristicas del estudio y la direccién de los juegos para el desarrollo

de la comunicacion oral. (Anexo 2)

El 60,0 % prefirid no seguir pasos para realizar las juegos o estudiar; mientras
qgue, el 40,0 %, sugiri6 gque a veces se crean sSus propios apuntes de

traduccion, y pronunciacion, confeccionan esquemas, fichas de contenidos,
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resimenes, revisan los documentos y toman notas, leen repetidas veces

el material.

Ese comportamiento  sefial6 que, desde la clase, no se prepara
suficientemente a los escolares para la realizacion del trabajo de

comunicacion oral dentro y fuera del aula.

El 80,0 % expreso que la asignatura inglés es de las que les resulta mas dificll
estudiar y resolver porque no reciben la mejor orientacion y se podian
vincular mas con sus vivencias diarias. Esto manifesté que no siempre se

esta trabajando metodol6gicamente ni de manera sistematica.

El 70,0 % consider6 que es también en inglés que el maestro establece
mayor relacién entre lo abordado en la clase y las actividades a realizar.
Lo que manifest6é que el trabajo orientado en este sentido con los
escolares, se realiza de forma fragmentada y no con enfoque integrador como

lo requiere la asignatura.

Méas de la mitad de la muestra, el 56,6 % planteé que en todas las
clases no siempre los maestros les orientan actividades a los que tengan
dificultades. Este resultado mostré que la revision funcional de las actividades
orientadas con vistas al seguimiento sistematico del diagnéstico es

insuficiente.

El 75% consider6 que se sentirian mas orientados y motivados en la
realizacion de los juegos para el desarrollo de la comunicacion oral si las
ordenes siempre fueran precisas y se desarrollaran més actividades. Creen
ademas que se debian realizar concursos y sociedades cientificas de la
asignatura donde se aplicara lo que aprenden.

Esto permiti6 inferir que las actividades que predominan de forma practica son

insuficientes.

Encuesta aplicadaa jefe de ciclos, para obtener informacion sobre los
conocimientos que poseen acerca de los juegos como medio para
favorecer la motivacion de los escolares para el desarrollo de la

comunicacion oral y la direccion de la misma en el proceso. (Anexo 3)
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El 60,0 % de los encuestados ha utlizado la via docente en su
preparacion para la elaboracion e implementaciéon de los juegos para
favorecer la motivacion de los escolares y con ello propiciar el desarrollo de
la comunicacién oral. El 40,0% utilizé6 con mayor sistematicidad la via
metodoldgica, por tanto se infiri6 que la preparacién tedrica y metodolégica
para enfrentar esa actividad, asi como el desarrollo de actividades

cientificas que contribuyan a elevar esa preparacion, son insuficientes.

El 100% reconocié que concibe actividades con sus subordinados donde
se abordan aspectos teoricos sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje y
los juegos para favorecer la motivacion de los escolares en el desarrollo de la

comunicacion oral, pero han sido actividades generales.

Por otra parte, solo el 20,0 % reconoci6 que ha realizado actividades
generales dirigidas a las sugerencias para la elaboracién e implementacion de

juegos mediante un tema metodoldgico.

Encuesta aplicada a los maestros para obtener informacion sobre los
conocimientos que poseen acerca de los juegos para favorecer la
motivacion de los escolares para el desarrollo de la comunicacién oral.
(Anexo 4)

El 100 % de los encuestados ha utilizado las vias docentes y
metodoldgicas en su preparacion para la elaboracion e implementacion de
los juegos para favorecer la motivacidon de los escolares; sin embargo,
ninguno selecciond la via cientifica, por lo cual se evidencid que su

preparacion para realizar esa actividad en el proceso es insuficiente.

El 33,3 % consider6 que su preparacion tedrica acerca de los juegos para
favorecer la motivacion de los esclares en el desarrollo de la comunicacion
oral es insuficiente al igual que para elaborar e implementarlos. Por tanto, se
pudo inferir de manera general, que la preparaciéon de los maestros para
asumir la direcciéon de los juegos en este sentido es insuficiente y no posee
el caracter cientifico que lo debe identificar.

El 16,7 % de los encuestados posee documentos normativos para la direccion

de la ensefianza aprendizaje con énfasis en el lugar del juego para favorecer
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la motivacion de los escolares para el desarrollo de la comunicacion oral, y el

resto no.

Por todo esto se infirid, que el trabajo metodoldgico orientado a la
preparacion de los maestros para la direccion de los juegos en la

asignatura inglés, es insuficiente.

El 83,3 % considerd que los juegos para el trabajo por la motivacién hacia el
desarrollo de la comunicacion oral deben incluir todas las caracteristicas

relacionadas.

Resultado del diagnéstico realizado a los escolares. (Prueba pedagdégica
de entrada)(Anexo 5).

Durante las diferentes etapas de la investigacion se hizo necesaria la
aplicacién de algunos instrumentos, los cuales demuestran que se produjo un
salto cuantitativo y cualitativo en los escolares, razon que permite afirmar que

la propuesta hecha por el investigador fue efectiva.

A continuacidn se hace un andlisis de los instrumentos aplicados y la

comparacion de los resultados obtenidos en los mismos.

Se aplicd un instrumento o prueba de diagnéstico de entrada con el propésito
de explorar el estado motivacional por la comunicacion oral de los escolares,
asi como el nivel de conocimiento alcanzado hasta el momento en el

desarrollo de la misma.

Al efectuar la tabulacion de los resultados de la prueba inicial o diagnéstico de

entrada se evidencian los resultados siguientes:

El 8,6 % de los escolares seleccionados como muestra, esta motivado por la
comunicacion oral, y el 12,7 % no manifiesta desarrollo de las habilidades de

la comunicacioén oral.

Lo antes expuesto ha demostrado la existencia de un serio problema, el cual
debe ser tratado por la via metodoldgica en funcion de solucionar el mismo en

el menor tiempo posible.

Observacion de clases para conocer sobre la direccion y las
caracteristicas de los juegos para el trabajo por la motivacion hacia el

desarrollo de habilidades de comunicacién oral. (Anexo 6)
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Mediante la observacion de las clases se constatdé que, a pesar de que
los maestros dominan los aspectos metodol6gicos del proceso, no siempre
la orientacion es funcional, lo que trae como consecuencia que no se propicie

el establecimiento de los nexos entre las formas de organizacion de la clase.

El uso de la motivacion no es suficiente ni sistematico, por lo que no
siempre se favorece el desarrollo de la independencia cognoscitiva a través

de las situaciones de aprendizaje que se utilizan.

Aunque se manifiesta el trabajo con los programas directores y la
implementacion de juegos con enfoque integrador, no siempre se
establecen de manera consciente y planificada los nexos entre los sistemas
de contenidos del Inglés, ni se aprovechan las potencialidades educativas
de los mismos. Por otra parte, no siempre se tienen en cuenta los escolares,
el entorno donde se desarrollan y sus experiencias educativas para el disefio
de las situaciones de aprendizaje.

Se desarrollan acciones en funcion del seguimiento al diagndstico, pero no
siempre con cardcter sistematico. No se aprovecha la modalidad de trabajo
en grupo. Los juegos para el trabajo por la motivacion hacia el desarrollo de
habilidades para la comunicacion oral no siempre favorecen el desarrollo

de sus componentes.

Las actividades que propone el programa de tercer grado de la asighatura
Inglés y que han sido tratados en la presente investigacion, estan
estrechamente vinculados con los avances cientifico-técnicos y cultura general
contemporédnea, aspectos tan necesarios para facilitar el correcto desempefio
de los maestros y el despertar de los escolares por la motivacion hacia la
realizacion de las mismas, mas exigentes tanto por su contenido como por su

forma.

La insuficiencia trascendental esta dada en la escasa cantidad de juegos
propuestos por el programa para realizar en las clases de comunicacién oral y
en todos los casos se incumple con lo planteado por los autores previamente
consultados en lo referido a los requisitos, tipos y funciones que deben
cumplir los juegos para lograr ser objetivos y motivadores.

26



Es vélido agregar que lejos de intentar cambiar las actividades que propone
el programa ya establecido a nivel ministerial, la intencionalidad esta dirigida a
mejorar con nuevas propuestas de juegos para elevar los niveles de
motivacion mediante la comunicacion oral en inglés de los escolares que
cursan el tercer grado de la Educacién Especial, al estar el autor de esta tesis
identificado con las necesidades econdmicas por las que atraviesa el pais y la

imposibilidad de una reimpresion de los materiales ya existentes.

Los resultados de la exploracion empirica realizada permiten inferir que,
de manera general, la preparacion tedrica y metodoldgica de los maestros
para mejorar la motivacion de los escolares mediante el desarrollo de
habilidades para la comunicacion oral es insuficiente, lo cual es determinante
en las insuficiencias que presentan los escolares del tercer grado de la
Escuela Especial “Renato Guitart Rosell” en el aprendizaje. Ante esta
situacion, resulta necesaria una propuesta de juegos que realmente cumpla

las exigencias que esta asignatura requiere.
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EPIGRAFE 2: JUEGOS QUE POTENCIEN LA MOTIVACION POR LA
COMUNICACION ORAL DE LOS ESCOLARES CON RETARDO EN EL
DESARROLLO PSIQUICO DE TERCER GRADO EN LA ASIGNATURA
INGLES

El presente epigrafe contiene una breve y necesaria aproximacién a algunos
fundamentos tedricos basicos sobre los juegos, sugerencias clave sobre lo
gue deben lograr los juegos propuestos en funcion de la motivacion, y el
conjunto de diez (10) juegos, derivados del programa de tercer grado de
inglés, los cuales van dirigidos, en lo esencial, a elevar la motivacién de los

escolares.
2.1- Breve aproximacion tedrica a la categoria docente juegos

En la bibliografia pedagdgica existen diversas definiciones acerca del juego.
Uno de los autores, el francés Roger Callois, lo define como una actividad:

Libre: a la que el jugador no puede ser obligado.

Para Henry Bett, los juegos son un resurgimiento involuntario de instintos
vitales que han perdido hoy su significacién, para otros, el juego es una
actividad funcional de distension, también un medio de utilizar el excedente de

energia que las actividades de supervivencia no han podido invertir.

La teoria psicogenética, del psicélogo suizo Jean Piaget, ve en el juego la
expresion y la condicién del desarrollo del escolar, el juego constituye un

verdadero revelador de la evolucibn mental del escolar.

El historiador holandés Johann Huizzinga, en su libro “Homo ludens”, presenta
el juego como una accion o una actividad voluntaria, realizada dentro de
ciertos limites de tiempo y lugar, con una regla libremente aceptada,
acompafada de un sentimiento de tensién y de alegria y de la conciencia de

ser de otra manera que en la vida ordinaria.

Un analisis profundo sobre el significado de la palabra “juego” aparece en la
obra “Psicologia del juego” de P. Elkonin, quien llega a la conclusion de que el
juego humano es aquella actividad en la cual se reproducen las relaciones
sociales entre las personas, fuera de las condiciones de una actividad
directamente util. Asi, denomina juego a la actividad practica social variada

gue consiste en la reproduccion activa de cualquier fenédmeno de la vida,
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parcial o total, fuera de su situacién practica real. El juego en el hombre es
aguella recreacién en la actividad, por la cual se extrae de esta actividad su
esencia social propiamente humana, sus objetivos y normas de relacion entre

las personas.

Por su parte, L.S Vigotsky, - cuyas ideas estdn en la base de la teoria de
Elkonin- a partir de un enfoque histérico-cultural, aborda los origenes y funcién
del juego en el desarrollo del escolar y plantea dos problemas fundamentales.
El primero es en qué modo surge el juego en el desarrollo del escolar, es
decir, se trata del problema de cudl es el papel que esta actividad desempefia
en su desarrollo, es decir, el significado del juego como forma de desarrollo

del escolar.

Vigotsky sitda el hecho de que en el juego el escolar crea una situacion ficticia.
El juego crea, ademas, una zona de desarrollo potencial en el escolar. El
juego contiene en si mismo de forma condensada, todas las tendencias del
desarrollo; el escolar en el juego casi intenta saltar por encima del nivel de su
comportamiento habitual. La relacion entre juego y desarrollo puede
compararse a la relaciébn entre educacion y desarrollo. En el juego se
producen cambios en las aptitudes y en la conciencia de caracter general. El
juego es una fuente de desarrollo. Solo en este sentido, puede llamarse al
juego actividad determinadora del desarrollo del escolar.

La utilizacién del juego con fines educativos sitlia a los pedagogos ante un
problema: para que el juego cumpla plenamente su papel, ¢debemos
concebirlo como una actividad libre, sin la “intromision” del adulto?, o por el
contrario, ¢debemos entender la necesidad de que el maestro participe en ély
lo dirija? Hagamos algunas consideraciones en relacibn con estas

interrogantes.

Autores como A. Makarenko, consideraba la importancia de dirigir el juego de
los escolares, sin desvirtuar su caracter, para contribuir a educar las

cualidades del futuro trabajador.

Si bien una concepcion del juego limitada a los objetivos didacticos, reduce
considerablemente sus multiples posibilidades formativas, la posiciébn en el

otro extremo, es decir, la que pondera la “no-intervencion” del adulto como
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principio fundamental, practicamente priva a la pedagogia de uno de los
instrumentos mas valiosos para contribuir al desarrollo del escolar en esta
edad.

La principal disyuntiva surge con los juegos creadores y, especialmente, con el
juego de roles — juego simbdlico, para Piaget —, cuya particularidad esta en
gue el escolar refleja de manera creadora la actividad de los adultos y las

relaciones sociales que se establecen entre ellos.

No hay un criterio unanime: unos, los partidarios del juego de roles totalmente
libre, porque lo consideran una actividad innata e instintiva y, otros, los de una
Optica histérico-cultural, que consideran la naturaleza social del juego y

plantean que surge y se desarrolla bajo la influencia de los adultos.

A. P. Usova explica que el juego no esta sujeto a un contenido y reglas
previamente elaboradas, porque los escolares las inventan y desarrollan por si
mismos, y agrega: “...es libre en cuanto a la reglamentacién externa, la
prescripcion de la idea, determinadas situaciones y acciones ludicas, formas
de juego, pero esta condicionado por la practica social que refleja en él”.

2.1.1 El juego como medio de educacion.

El juego es expresion de desarrollo y condicion para ese desarrollo. El juego,
como actividad a priorizar en los escolares con Retardo en el Desarrollo
Psiquico constituye un medio idoneo para el logro de los objetivos de la
formacion integral de los mismos. La educacién no puede desaprovechar las
posibilidades que brinda el juego, no solo para satisfacer la necesidad de
actividad de los escolares, para alegrarlos, entretenerlos y hacerlos que vivan
intensamente su infancia, sino, para utilizarla como una de las vias

importantes de influencia educativa.

En la direccién de los juegos es importante lograr una relacion equilibrada
entre la actividad a desarrollar por los maestros y la actividad e iniciativa de los

escolares.

Los métodos de trabajo pedagdgico en la direccion de los juegos son: los
métodos orales (explicaciones, preguntas, proposiciones, conversaciones,

etc.) y los précticos (participacion directa del maestro en los juegos).
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Los métodos orales incluyen diferentes procedimientos como son: los
consejos y las preguntas que se hacen para enriquecer las acciones que
realizan los escolares con los diferentes juguetes y objetos. La sugerencia
sirve para orientar a los escolares, proponiéndoles a qué jugar y como jugar,
teniendo en cuenta sus intereses. Las preguntas se emplean generalmente
cuando los escolares han empezado un juego por iniciativa propia, pero en él
hay algunas cuestiones que no estan claras del todo para ellos. Las
conversaciones estan dirigidas principalmente a aumentar la calidad del juego,
a que los escolares adquieran intereses estables, a desarrollarles el
pensamiento y las cualidades morales. La conversacion inicial permite que el
escolar piense previamente a qué va a jugar. Al finalizar puede conversarse

con ellos sobre como y a qué jugaron. Puede ser individual o colectiva.

El método practico: posee procedimientos que permiten el desarrollo positivo
del juego: las demostraciones, se emplean para mostrar a los escolares como
realizar adecuadamente las acciones ladicas propias de un juego
determinado, participando directamente en su juego. Esta demostracion debe
ser breve y repetirse varias veces con otros escolares, con los que deseen

participar.

El maestro debe ser él mismo, pero sobre todo, un gran jugador como
condicion imprescindible de esta pedagogia de lo ludico. Debe poseer esa
cultura ladica que es tan necesaria en su profesién. Si no tiene esa capacidad
nunca creara una atmoésfera de juego en su entorno. Es el primero que con su
sola presencia, tiene que crear ese ambiente ladico para todo lo que hace con

los escolares.

Poco se lograra si no se tiene entre otras condiciones, un profundo
conocimiento de los fundamentos esenciales de lo lddico, suficientes
cualidades para socializar el conocimiento e interés y predisposicion para
llevarla adelante y compartirla con los escolares, conocimiento de una gran
cantidad de juegos y la metodologia de su aplicacion, asi como dominio de la
psicologia del juego infantil.
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2.1.2 Significacion del juego para el desarrollo integral del escolar con
Retardo en el Desarrollo Psiquico.

Los valores del juego son muchos. Los autores afirman que promueve el
desarrollo fisico, emocional y permite el conocimiento de la vida social,
también aseguran que el juego estimula la adquisicion de nociones de los
objetos del mundo y sus relaciones en la resolucion de problemas. También se
reconoce que el juego promueve el control corporal. Los juegos de movimiento
propician el desarrollo de los musculos grandes y pequefios. También su

confianza, y su iniciativa se fortalecen.

Por medio del juego, los esclares aprenden a discriminar, a formular ideas, a
analizar, sintetizar y a valorar problemas. Asimismo, se estimula el desarrollo

emocional, la autoactividad y la experimentacién por cuenta propia.

Estimula la autoexpresién, pueden imaginarse e interpretar cualquier
personaje adulto o animal, cualquier cosa o situacion real o imaginada. El

juego y el fantasear son para los escolares una necesidad vital.

El juego exige la accidén en el plano imaginario, interno; una determinada
orientaciébn en el sistema de las relaciones humanas, y por su caracter
prioritariamente conjunto, requiere la coordinacion de acciones entre los
participantes, la necesidad de actuar de manera independiente y la posibilidad
gue ofrecen para el desarrollo de la imaginacién y del pensamiento. Estas
particularidades determinan pues su significacion tanto para el desarrollo
intelectual como para el social y fisico.

El juego es la actividad idonea para la formacion de relaciones entre los
escolares de edad escolar porque constituye el primer escalon en la
comunicacion independiente de unos con otros. Se reconoce unanimemente la
influencia del juego en el desarrollo social en la etapa escolar. El juego es
esencialmente una actividad conjunta, lo que implica que deben coordinar sus

acciones con los compaferos del aula y ponerse de acuerdo con estos.

El juego es también una fuente para el desarrollo moral del escolar,
contribuye al desarrollo de la voluntad, que lo lleva a realizar con satisfaccién

las acciones, aun aguellas que en la vida real resultan poco atractivas.
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O. Franco, en uno de sus trabajos sefala: “Un espacio importante en la vida
de los escolares lo ocupa el juego, por el alto grado de placer que les
proporciona y por constituir un preciado medio de educacion... a la vez los
facultan para otra serie de actividades, como la observacién y comprension de
estimulos, que crea en ellos independencia y autonomia.” (O. Franco, 2004)

2.1.3 Juego y atencién ala diversidad.

Cualquier estrategia educativa integrada en un modelo que pretenda atender a
la diversidad tendra que reunir una serie de condiciones regidas por los
criterios de flexibilidad y diversidad, lejos, por tanto, de las concepciones
homogeneizadoras en las que todos los escolares hacen lo mismo, al mismo

tiempo y de idéntica forma.

El acento se debe poner en la creacion de un entorno que los estimule a
construir su propio conocimiento y elaborar su propio sentido y dentro del cual
el maestro pueda conducir al escolar progresivamente hacia niveles
superiores de independencia, autonomia y capacidad para desarrollarse en un
contexto de colaboracién y sentido comunitario necesario para todas las

adquisiciones.

El juego debe contribuir a motivar a los escolares para que sientan la
necesidad de educarse. En este sentido debe servir para despertar por si
mismos, la curiosidad y el interés, pero a la vez hay que evitar que sea una
ocasion para que aquellos que presentan dificultades se sientan rechazados,
comparados indebidamente con otros o heridos en su autoestima personal, 0
para resaltar constantemente las posibilidades, capacidades, agilidad y otras
cualidades positivas de otros escolares ante los demds, cosas que suelen
ocurrir frecuentemente cuando carecemos de estrategias adecuadas o bien no
reflexionamos adecuadamente sobre el impacto de todas nuestras acciones

educativas.

Hay que favorecer opciones y organizaciones educativas mediante el juego,
en las que el maestro brinde la atencién individualizada y el trabajo en
pequefios equipos. Sobre todo resulta fundamental que los escolares puedan
relacionarse entre si y actuar cooperativamente. En esto tiene mucho que ver

el juego de roles, porque desempeiia un papel fundamental.
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2.1.4 Clasificacién de los juegos segun diversos estudiosos del tema.

Son muchos los autores que han estructurado al juego en diversas
clasificaciones atendiendo a criterios 0 manera de interpretar esta actividad
infantil. En ello reconocemos las proposiciones de J. Piaget (juegos de
ejercicio, juegos simbdlicos, y los juegos de construccién); Jean Chateau
(1966): los juegos funcionales, juegos simbdlicos, juegos de habilidades y

juegos de sociedad.

Una tendencia tradicional divide los juegos en dos grandes grupos: los juegos
con reglas predeterminadas y los juegos creadores.

Los juegos con reglas, como su nombre lo indica, estan regidos por
reglas fijas que el escolar casi siempre encuentra ya establecidas, es decir,
para jugar bien se debe aprenderlas y aplicarlas con exactitud. Entre estos se
incluyen los juegos didacticos. También dentro de este grupo estan los juegos

de movimiento.

Los del segundo grupo, los juegos creadores, a diferencia de los
primeros, no estan sujetos a una reglamentacion prefijada; es precisamente a
estos pertenecen los juegos dramatizados y los de roles. En los dramatizados
los escolares deben reproducir un argumento previamente elaborado, el cual
casi siempre se refiere a una obra literaria que sirve como especie de guion,
donde el maestro propone los momentos fundamentales de la trama, asi como

lo que debe hacer cada personaje.
2.1.5 El juego deroles.

En este juego los escolares asumen papeles de adultos y reflejan de manera
creadora sus actividades y las relaciones sociales que establecen entre si. Se
considera una actividad fundamental en la edad escolar, porque los escolares
resuelven en este juego una contradiccién propia de su edad: quieren ser
como los adultos y hacer todo lo que estos hacen, aun cuando sus
posibilidades reales no se lo permiten. El juego de roles es el resultado de los
logros que el escolar ha ido alcanzado en diversas esferas (desarrollo motor,
sensorial y del lenguaje) bajo la influencia de los adultos, quienes directa o

indirectamente le trasmiten el contenido.
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2.2- ¢Hacia que aspectos deben ir dirigidos los juegos que se plantean?
Los juegos tienen caracteristicas generales que favorecen su utilidad integral:

- Constituyen la célula del proceso ensefianza-aprendizaje, porque el
proceso tiene lugar de juego en juego hasta alcanzar exitosamente los
objetivos planteados.

- Integran en su estructura los componentes del proceso ensefianza—

aprendizaje destacandose el objetivo como componente rector.

- Pueden constituir ejercicios o problemas en dependencia del tratamiento
dado a las contradicciones presentes en el juego.

- Pueden ser utilizados en todos los niveles de asimilacion por lo que su

complejidad es variable.

- Favorecen la formacién integral del escolar al ofrecer la posibilidad de

modelar los componentes académico, laboral, e investigativo.

- Promueven el caracter individualizado del proceso ensefianza—aprendizaje,
los escolares los resuelven de acuerdo con sus motivaciones, necesidades,

experiencia previa y desarrollo intelectual.

Podemos aseverar que con la realizacion de los juegos el escolar desarrolla
procesos cognoscitivos como el pensamiento, la memoria y la percepcion. Asi

la formacion positiva de cualidades que inciden en su personalidad.

Es indispensable que aprenda a controlar los resultados, a tener un nivel de
orientacién preciso, lo que le permita regular sus acciones para la correccién

de las dificultades y con ello un nivel superior en el desarrollo de cada juego.

Se debe lograr un aprendizaje con mayor independencia y efectividad, al
ensefiar al escolar a analizar los resultados, a fundamentar sus logros e

insuficiencias para alcanzar una asimilacién mas consciente.

La valoracion permite al escolar verificar la correspondencia entre los

resultados y la exigencia de los juegos, lo que determina el nivel alcanzado.

Es necesario darle posibilidades para que intercambie criterios, opiniones o
puntos de vistas acerca de las exigencias de cada juego y el analisis critico de
lo que él hace y lo que realizan los demas.

35



El trabajo en equipo o pequefios grupos permite la valoracion de las
respuestas, el escolar aporta ideas o soluciones al analizar los criterios de los
demas, en las discusiones y el analisis colectivo de cada actividad. El maestro
al propiciar estas condiciones logra un papel activo en el proceso de

ensefianza-aprendizaje y la relacion comunicativa entre los escolares.

El control permite la verificacion del cumplimiento de los objetivos y el andlisis
y el logro de estos. Constituyen criterios para la comprobacion y el trabajo
realizado. Permite descubrir las dificultades que se presentan y tomar a tiempo

las medidas encaminadas a su erradicacion.

Los juegos que busquen lograr niveles de motivacion y aprendizaje desde la

comunicacion oral en los escolares, deberan:

1. Llevar a una comprension de su intencion.

2. Transitar por las etapas, con un enriquecimiento de la fase de su
realizacion.

3. Activar posiciones reflexivas y criticas, asi como la imaginacion.

4, Activar mecanismos de comparaciéon de realidades o experiencias.

5. Vincular los contenidos con la vida de los escolares, con sucesos,

personas o cosas cercanas a ellos.

6. Proyectar su intencion mas all4 de la clase, el aula, la escuela.

7. Combinar habilidades que permitan hacer extrapolaciones a otros
contextos.

8. Llevar al escolar a una posicion de aproximacion y contacto personal

con otras realidades y las propias.

9. Activar emociones, sentimientos, valores de sentido formativo integral.
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2.3- Juegos que potencien la motivacion por la comunicacion oral de los
escolares con Retardo en el Desarrollo Psiquico de tercer grado en la

asignatura Inglés.

Juego # 1: Busca y Encuentra.

Objetivo: Practicar nombres de animales.

Procedimiento: EI maestro propone laminas que contienen diferentes
animales dibujados, divide al grupo escolar en dos subgrupos y les explica que
él seleccionara de una caja una tirilla de papel que contiene el nombre de un
animal, el escolar seleccionado busca el animal representado, si es el correcto,

Su equipo obtiene un punto, Si no, cero.

Game # 1: Search and Find.

Objective: To practice animals’ names.

Procedure: The teacher places some pictures containing animals on a table,
he divides the group into two subgroups and he explains the students that he
will select from a box a piece of paper containing a name of an animal and the
student selected finds the animal, if he guesses his team will get a point, if not,

Zero.

Juego # 2: Entrena tu memoria.

Objetivo: Practicar el nombre de los animales y las mascotas.

Procedimiento: ElI maestro divide el aula en dos equipos, un escolar
seleccionado de un equipo observa una lamina que contiene varios animales
durante varios segundos, el maestro oculta la lamina y el escolar tiene que
tratar de recordar y mencionar la mayor cantidad de animales posibles, si
recuerda y menciona mas de la mitad tiene un punto, si no tiene cero. El

escolar que logre recordar todos los animales tendra un punto extra.

Game # 2: Training your memory.

Objective: To practice animals’ and pets’ names.

Procedure: The teacher will divide the classroom into two teams, a selected
student from one of the teams look at it for a minute, the teacher places the

picture face down and the student must remember and mention as much
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animals as possible, if he remembers and mention more than the half of the
animals represented the team will get a point, if not zero. The student who

remembers all the animals represented will get an extra point for his/her team.

Juego # 3: Gané el premio.

Objetivo: Practicar los colores.

Procedimiento: El maestro les explica que dividira el grupo escolar en
subgrupos pequenios, luego el escolar seleccionado tiene que buscar y mostrar
el objeto del color seleccionado a partir de la situacion que el maestro ofrece, si
selecciona el objeto correcto aporta un punto al equipo y obtiene un regalo
previamente elaborado por el maestro y la familia.

Game #3: Win the prize.

Objective: To practice colors.

Procedure: The teacher explains the students that the classroom will be
divided into small groups, then a selected student must look for and show the
selected object with the correct color according to the situation given by the
teacher, if he selects the correct object, he gets a point for his team and win a

present made by the teacher and their families.

Juego # 4: Adivina adivinador.

Objetivo: Para practicar adjetivos.

Procedimiento: El grupo se divide en dos equipos, un escolar por equipos
viene al frente del aula y el maestro le susurra al oido un adjetivo, el escolar
debe hacer la mimica que represente el adjetivo susurrado, otro escolar del
equipo contrario adivina el adjetivo, si responde correctamente tiene un punto,

si no cero.

Game # 4: Guess.

Objective: To practice adjectives.

Procedure: The group is divided into two teams, a selected student from a
team comes to the front of the classroom and the teacher whisper in his/her ear

an adjective, the student must perform the mime that represents it, a student
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from the other team tells the adjective, if he/she answers correctly he/she will
get a point, if not zero.

Juego #5:Traeme.

Objetivo: Practicar objetos, colores, animales, niumeros, etc.

Procedimiento: El maestro divide el grupo en tres equipos y cada equipo
selecciona un escolar. En una mesa al final de aula estan los objetos o laminas
gue representan los contenidos estudiados. El maestro le indica a los escolares
seleccionados traer uno de ellos, estos corren al final del aula, seleccionan el
objeto y lo traen. El que seleccione el objeto correcto y llegue primero obtiene
un punto. El que nada mas lo seleccione y lo traiga pero no sea el primero tiene

medio punto.

Game # 5: Bring it back to me.

Objective: To practice objects, colors, animals or numbers, etc.

Procedure: The teacher divides the group into three teams and each one
selects a student to go to the front of the classroom. In a table in the back of the
classroom there are the objects and pictures representing the contents studied.
The teacher asks the selected students to bring the one he tells. The students
run to the back of the classroom, select and bring the objects quickly as
possible. The one who brings the correct object and arrives first gets a point for
his team. The ones that select and bring the right object but do not arrive first,

will get only half a point for their team.

Juego #6: Cumple la orden y pasala.

Objetivo: Ejercitar las érdenes y demostrar acciones.

Procedimiento: El maestro les explica a los escolares que él les dara 6rdenes
en Inglés que ellos deben cumplir, el escolar que logre cumplir con la misma
tendrd que tocar a otro escolar para que cumpla la siguiente orden. El que no
logre cumplir la orden correctamente saldra del juego. El ganador sera el que

logre cumplir todas las 6rdenes que se le orienten.

Game #6: Perform the order and pass it.

Objective: To exercise orders and demonstrate actions.
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Procedure: The teacher will explain Students that he will give orders in English
for them to fulfill; the student that will perform the command will touch another
student to continue the game. The one that doesn’t know or not fulfill what is
asked goes out of the game. The winner will be the one that fulfills all the orders

oriented to him/her.

Juego #7: Dibuja y aprende.

Objetivo: Ejercitar colores, prendas de vestir y caracteristicas fisicas.
Procedimiento: El maestro dividira el aula en dos equipos, uno de hembras y
el otro de varones. Les explica que van a dibujar a partir de las descripciones
gue él les ofrece hasta lograr dibujar personas correctamente vestidas,
cumpliendo con lo orientado. El equipo que logre que mas escolares cumplan
con los requisitos ser& el ganador.

Game #7: Draw and Learn.

Objective: To exercise colors, clothes and physic characteristics.

Procedure: The teacher will divide the classroom into two teams, one
representing females and the other males. He explains they will draw based on
the descriptions he offers to get well dressed persons according to the
orientations. The team that gets more students fulfilling the requisites will be the

winner.

Juego #8: Aprendamos a conocernos.

Objetivo: Practicar informacion personal.

Procedimiento: El maestro selecciona dos escolares que pasaran al frente del
aula pidiéndole que establezcan un dialogo donde intercambien la informacién
personal que él les solicita a través de situaciones. El ganador sera la pareja
gue logre cumplir con la situacion dada con aceptable pronunciacién,

entonacion y ritmo.

Game #8: Learn to know each other.

Objective: To practice personal information.

Procedure: The teacher will select two Students and in front of the classroom
they will perform a dialogue exchanging personal information that he orients
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them through situations. The winner will be the couple that performs the

situation given with an acceptable pronunciation, intonation and rhythm.

2.4- Valoracion de la efectividad de la propuesta de Juegos que potencien
la motivacién por la comunicacion oral de los escolares con Retardo en el

Desarrollo Psiquico de tercer grado en la asignatura Inglés.

2.4.1. Resultados de la implementacion de la propuesta de juegos.

Para desarrollar el aprendizaje de los escolares es primordial el conocimiento
del nivel motivacional que manifiestan por la ejecucion de los juegos, el de
desempenfio cognitivo de cada uno de los que se quiere educar, asi como las
caracteristicas de su personalidad a partir del rango de edades en que se

encuentran.

La propuesta que se valora en este epigrafe es la concrecidon de una labor que
se ha ido enriqueciendo paulatinamente en los planos tedrico y practico y esta
sustentada en las transformaciones que se han desarrollado en la Educacién

Especial para elevar la formacion integral de los escolares de estos centros.

Los juegos propuestos en esta tesis se aplicaron durante el curso 2010 —
2011 en la Escuela Especial “Renato Guitart Rosell”. En este centro el
investigador ha trabajado con directivos y maestros. El proyecto fue aplicado
originalmente por un maestro y luego en conjunto, como equipo, con el resto
de los maestros de la asignatura en otros centros, quienes a la vez han

colaborado directamente con el investigador.

La prueba de entrada se aplicé con el objetivo de explorar y diagnosticar las
habilidades de comunicacién oral y el nivel de motivacion por la misma. Para
ello se utilizé una prueba formada por tres actividades que permitieron evaluar

los niveles de motivacion que poseian los escolares. (Anexo 7)

A partir del diagnostico de entrada de los escolares se comprobd que los
conocimientos de la mayoria de ellos clasificaban como sin motivacion y solo
la minoria se mostraba parcialmente motivada en el tema. La mayor dificultad
se encontrd en la imposibilidad de los escolares para utilizar el conocimiento

obtenido en las experiencias anteriores para responder las preguntas. La
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motivacion hacia el estudio de este tipo de actividades era casi inexistente,

por lo que se calificé de baja.

Con el objetivo de medir las transformaciones logradas por los escolares,
después de haberse aplicado los juegos en funcidn de la motivacion, se aplicé
la prueba de salida (Anexo 8), conformada por actividades que les
permitieron entrenar el contenido a través del juego y que a su vez sirvio para

determinar la influencia ejercida por la propuesta.

Al efectuar la tabulacion de los resultados de la prueba (Anexo 9) se

evidencian los resultados siguientes:

El 91,4% de los escolares seleccionados como muestra refiere estar motivado
por la asignatura y por la realizacion de sus actividades. El 83,3% manifiesta

desarrollo de las habilidades de la comunicacién oral.

Comparando los resultados de las pruebas anteriormente mencionadas, se

pueden constatar avances en los siguientes aspectos:

- Motivacion de los escolares por la asignatura y estimulacidén por realizar los

juegos que se les asignan, curriculares o extracurriculares.

- Desarrollo de las habilidades para la busqueda del significado de las

palabras por contexto o con auxilio del diccionario.

- Nivel superior en el desarrollo de las habilidades de la comunicacion oral,
pues la mayoria logran la traduccion, interpretacién, extrapolacion y muy
pocos relacionan en las respuestas emitidas elementos correspondientes a

otro nivel diferente al que se pide en la actividad que se responde.
- Reconocimiento de las ideas esenciales y el tema general que es abordado.
- Logro de la generalizacién y la sintesis del tema abordado.

Se sefiala que, al igual que en la denominada prueba de entrada, no se
manifestaron diferencias significativas entre los escolares. Al responder las
preguntas los mismos demostraron una mayor capacidad para la integracion
de conocimientos y avances significativos en el dominio de los contenidos
relacionados con la actividad, lo mas relevante fue el desarrollo de la
motivacion, el protagonismo en la solucion de las actividades dentro de los

juegos y el aumento del interés por temas de la asignatura.
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A continuacion se realiza un analisis cualitativo general de la implementacion

de los juegos motivadores:

Fue necesario incentivar a los maestros y crear la conciencia de que la
comunicacion oral era el medio idéneo para trabajar con esta transversal y que
el trabajo educativo se consolidaba cuando se realizaban juegos con enfoque

motivador.

El trabajo para superar esta dificultad fue arduo. Se analiz6 con estos
maestros el papel del enfoque motivacional para el desarrollo de sus clases, y
la necesidad de profundizar sobre los conocimientos de la asignatura.
Posibilité la superacién de esta situacion que se aprovecharan los elementos
tedricos vy la bibliografia recogida en el trabajo para el desarrollo de los
juegos, en las que participaron activamente, incluso, maestros que aun no se

habian acogido a la propuesta.

Respecto a los escolares, ya se conocia por la prueba de entrada la falta de
interés por la realizacién de las actividades. Sin embargo, el trabajo no fue
dificil, pues se utiliz6 la motivacidon como via para despertar su interés y lograr

la participacién activa en los juegos.

Las propias situaciones de aprendizaje, con multiples actividades; que
incluyen la integracién de conocimientos, busqueda en el software educativo
de otras educaciones, su participaciéon en la valoracién de lo desarrollado
durante el proceso, lograron despertar la necesidad en los escolares de

continuar con nuevos juegos.

Se alcanzé lo que parecia imposible, eran los propios escolares los que
solicitaban participar en mas juegos incluso algunos maestros pidieron

informacion para cooperar con los escolares en los juegos.

Retomando la opinion de los escolares, en analisis con los grupos y en
entrevistas a los escolares, los mismos manifestaron complacencia, pues
aprendieron “con entusiasmo”, no se sintieron presionados para realizar los
juegos y segun sus manifestaciones aprendian mucho mas, pues
relacionaban los distintos juegos con las que se realizaron en las clases de

Lengua Espafiola. Aunque se traté de que afloraran dificultades con el objetivo
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de superarlas, los escolares abundaron en satisfacciones y solicitaron que se

les aplicaran nuevos juegos.

Los maestros, con los cuales se inicid la aplicacion de los juegos, procedian
de otras asignaturas. Sobre su preparacion inicial se traté anteriormente, se
abordaran a continuacion sus impresiones. Los mismos consideran que a la
vez que ensefiaron aprendieron, lograron acercarse un poco mas al ideal de
maestro, que ademas se sintieron motivados y junto con los escolares
participaron en la busqueda de nuevos conocimientos, de soluciones a los

problemas que se presentaban.

Los directivos destacaron la importancia de la investigacion como
contribuciéon, no solo a la formacién de los escolares, sino como via de

motivacion para el trabajo metodoldgico de los maestros, al utilizar los juegos.

La implementacion pedagogica descrita no tiene caracter de validaciéon, es
solo la valoracion del inicio de la introduccién de la alternativa con los juegos
en la practica. Los resultados, como se ha expuesto, han sido muy
satisfactorios y tienen el reconocimiento de escolares, familiares, maestros y

directivos.

Estas opiniones de los directivos se incluyen también como evidencias de
aplicacion y de constatacion de resultados de todo el proceso investigativo, o
sea, no solo de implementacion de los juegos, sino de los momentos por los

gue transcurrio el mismo.

La propuesta metodolégica que presentamos en este trabajo lleva a
una redimension de la clase de comunicacion oral del inglés, en funcion del
desarrollo de la motivacién y la creatividad desde las nuevas perspectivas
didacticas, derivadas de la aplicacion del enfoque comunicativo a la
metodologia de la ensefianza de la asignatura.

En ella no se pierde de vista el papel determinante ejercido en el proceso del
conocimiento por el componente afectivo y motivacional, sin el cual no
puede tener lugar aquel y cuyo desequilibrio entorpece el desarrollo de
la competencia comunicativa de los escolares; aparecen actividades que
ejemplifican lo sugerido para asi contribuir a transformar el estado actual de

la ensefianza del inglés en el tercer grado de la Escuela Especial para
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escolares con Retardo en el Desarrollo Psiquico del municipio Holguin,
territorio donde se llevo a cabo esta investigacion.

Los maestros deben interiorizar que no se pretende enfrentarlos a retos
imposibles, sino que es una exigencia de su quehacer cotidiano poder
disefiar alternativas para hacer de cada clase un espacio de interaccién
constructiva entre el escolar y el objeto del conocimiento, lo cual permitira
enfrentar el estudio de la lengua y el manejo de la misma de forma cada
vez mas competente y creadora; todo con un solo objetivo: lograr una

competente comunicacién oral en estos escolares.
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CONCLUSIONES
El analisis integral de los resultados obtenidos en la presente investigacion

conduce a la formulacién de las conclusiones siguientes:

- El estudio diagnéstico permitié revelar las insuficiencias que presentaban los
escolares en el trabajo con las clases de comunicacion oral, determinadas por
la carencia en los maestros de recursos tedricos metodoldgicos al no concebir

actividades pertinentes y motivadoras para el desarrollo de la misma.

- La investigacion sustenta que los juegos pueden emplearse para motivar
escolares y maestros a desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
debido a su variedad y caracter motivante.

- La investigacion propone juegos que transitan por todos los niveles con una
propuesta diferente. Esta propuesta no existe en ningun material de los que
utilizan maestros o escolares.

- Como resultado de la aplicacion de la propuesta de juegos derivados de los
textos, se pudo constatar su efectividad por los indices alcanzados en los
resultados del diagnostico de salida en comparacion con el de entrada,
demostrando asi la factibilidad y pertinencia de los mismos.
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RECOMENDACIONES
Las conclusiones a las que se arribaron en este material permitieron elaborar
las siguientes recomendaciones:
- Este trabajo debe constituir el inicio para que otros maestros se motiven y
creen nuevas actividades que permitan a los escolares identificarse con el
contenido y a la vez se motiven por ejecutarlas.
- Generalizar en la Educacién Especial del municipio Holguin el presente trabajo,
como via para favorecer el desarrollo de las habilidades en la comunicacién oral
no soélo en el centro para escolares con Retardo en el Desarrollo Psiquico, sino
también en otros centros de la Educacién Especial en los cuales se imparte la
asignatura de inglés como parte del curriculo, los cuales trabajan con el
programa de la Educacion General.

- Dar continuidad a esta investigacion en otros grados.
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ANEXOS

Anexo 1
Encuesta a escolares sobre las caracteristicas de los juegos gue se

asignan en la clase de comunicacion oral en la asignatura inglés.

Objetivo: Obtener informacion sobre las caracteristicas de las actividades

gue se asignan en la clase de comunicacion oral de la asignatura inglés.

Estimado alumno(a), en nuestra escuela se lleva a cabo una investigacion
sobre las caracteristicas de las actividades que se realizan en las clases de
Inglés. Tu participacion es muy importante, por lo que se hace necesario
sinceridad en las respuestas. Estaremos muy agradecidos por tu participacion.

1 Los juegos prefiere realizarlos de forma:
Individual Colectiva
2. Los juegos que predominan en las clases de Inglés:

Los puede responder con las notas de clase.

Para responderlos necesita consultar a otros maestros o a tus padres.

Estan relacionados con situaciones de la realidad diaria de los

escolares.

Tienen en cuenta las caracteristicas de escolares que existen en el
aula.
3. Los juegos que orientan en las clases de Inglés se realizan en:
_El aula __ La biblioteca __ La casa ____ El laboratorio de
computacion.
4. Las actividades que se orientan en las clases de Inglés para el trabajo

independiente que prefieres hacer son las que:



El maestro ofrece hasta la pagina donde vas a encontrar la
informacion.

El maestro no hace aclaraciones.

El maestro orienta y el alumno tiene que resolverlas para
después realizar el andlisis y mostrar los resultados, para que el maestro

controle y evalue la actividad.

Anexo 2
Entrevista a escolares

Objetivo: Profundizar en torno a las caracteristicas del estudio y la direccion de

los juegos para la comunicacion oral.

Cuestionario:
1. ¢Sigues algunos pasos para estudiar y realizar las actividades en la

asignatura inglés? ¢, Cuales?

2. ¢En qué asignaturas es mas facil estudiar y realizar las actividades? ¢ Por
qué?

3. ¢En qué asignaturas el maestro establece relacion entre lo abordado en
la clase y la manera de ejercitarlo?

4. ¢En qué asignaturas el maestro revisa los cuadernos de trabajo para
comprobar la realizacion de las actividades y orientarle actividades al que
tenga dificultades?

5. ¢Qué sugiere para sentirse mas orientado y motivado en las actividades que

se realizan de la asignatura Inglés?



Anexo 3

Encuesta a miembros del consejo de direccién.

Objetivo: Obtener informaciébn sobre los conocimientos que poseen
los miembros del consejo de direccion acerca de la motivacion y la direccién
de la misma mediante la implementacion de juegos en el proceso docente

educativo.

Compaiiero(a):

Como parte del esfuerzo por favorecerel desarrollo del aprendizaje de los
escolares, en el centro se desarrolla una investigacion acerca de la
motivacion y direccion de los juegos para el desarrollo de la
comunicacion oral en la asignatura inglés, con vistas a elevar el
aprendizaje de los escolares. Su cooperacion es muy importante, por lo que
se hace necesario sinceridad en las respuestas que emita. Estaremos muy

agradecidos por su colaboracion.

Cargo: ARos de experiencia:

1. De las vias que aparecen a continuacion, marque las que ha utilizado en su
preparacion para la elaboracién de actividades motivadoras para desarrollar la
comunicacion oral.

Metodoldgica Docente Cientifica Ninguna

2. ¢Como considera la preparacion tedrica de los maestros de Inglés
sobre la motivacion para implementar juegos que despierten el interés de
los escolares hacia las actividades? Argumente en caso de que la
considere insuficiente.

Suficiente Insuficiente



3. ¢Qué vias utilizan los maestros de Inglés en las Escuelas Especiales para
implementar juegos que despierten el interés de los escolares hacia las
actividades de comunicacion oral?

Metodologica Docente Cientifica Ninguna

4. ;Tiene a su alcance bibliografia para la direccién del proceso de
enseflanza aprendizaje con énfasis en preparacion para la elaboracion de
juegos motivadores que desarrollen la comunicacion oral?

Si No ¢,Cuales?

5. En las actividades que desarrolla con sus subordinados se conciben
algunas donde:

- Se abordan aspectos tedricos acerca de la motivacion y/o juegos.

Si_ No ¢,Cudles?

- ¢Se abordan sugerencias para la elaboracién e implementaciéon de los
mismos?

Si No ¢, Cuales?

6. ¢Cuales de las siguientes caracteristicas deben estar presentes en los

juegos?

_ Variados ___ Motivadores __ Diferenciados ____ Integradores
______Sistémicos ______ Contextualizados _____ Desarrolladores
_____Aislados ___ Disciplinarios.

7. ¢Los juegos tienen esas caracteristicas en la practica pedagdgica?
Siempre A veces Nunca



Anexo 4

Encuesta a maestros.

Objetivo: Obtener informacion sobre los conocimientos que poseen
los maestros acerca de los juegos para lograr la motivacion por la
comunicacion oral y la direccion de los mismos en el proceso docente

educativo; asi como las vias que utilizan para obtener la informacion.

Compaiiero(a):

Como parte del esfuerzo por favorecer el aprendizaje de los
escolares, en el centro se lleva a cabo una investigacion acerca de la
motivacion y la direccion de los juegos para el desarrollo de la
comunicacién oral en la asignatura inglés. Su cooperacion es muy
importante, por lo que se hace necesario sinceridad en las respuestas que
emita. Estaremos muy agradecidos por su participacion.

1. De las vias que aparecen a continuacion, marque las que ha utilizado en su
preparacién para la elaboracion de juegos motivadores para desarrollar la
comunicacion oral.

Metodologica Docente Cientifica Ninguna

2. ¢Cbmo considera su preparacion teérica sobre la motivaciény el juego
para elaborar e implementar el mismo? Argumente en caso de que la considere
insuficiente.

Suficiente Insuficiente __

3. ¢Tiene a su alcance bibliografia o documentos normativos para la

direccion del proceso de ensefianza aprendizaje con énfasis en preparacion



para la elaboracién de juegos motivadores que desarrollen la comunicacién
oral?

Si_ No ¢,Cudles?

4. En las actividades metodolégicas que desarrollan en su centro se
conciben algunas donde:

- Se abordan aspectos tedricos acerca de la motivacion y/o los juegos.
Si_ No ¢,Cudles?

-¢,Se abordan sugerencias para la elaboracién e implementacion de los
mismos?

Si No ¢,Cudles?

5. ¢Cudles de las siguientes caracteristicas deben estar presentes en los

juegos?

_ Variados __ Motivadores __ Diferenciados ______ Integradores
______Sistémicos _____ Contextualizados _____ Desarrolladores
_____Aislados ___ Disciplinarios.

6. ¢, Los juegos tienen esas caracteristicas en la practica pedagogica?

Siempre A veces Nunca



Anexo 5

Prueba Pedagdgica de entrada.

Objetivo: Diagnosticar las habilidades en la comunicacion oral vy el nivel de
motivacion por la misma de los escolares de tercer grado de la Escuela
Especial “Renato Guitart Rosell”. Municipio Holguin.

1. - Complete according to the ilustrations. (Completa segun las ilustraciones.)

A: Look this is my . (Fish)
Do you have a pet?

B: Yes, | have a pet at home. (Dog)
Itis a :
His name is Ringo.

2. — Complete the dialogue. (Completa el dialogo.)

a) Do you banana?
b) Yes, | do. Do you oranges pineapple?
c)l pineapple.

3. — Pidele permiso a tu maestra para... Respondele.

A: May | . (pararte)
B: Yes, you
A: May | . (sentarte)

B: Yes, you




A: May | : (cerrar la ventana)
B: No,

A: . (abrir la puerta)

Anexo 6
GUIA DE OBSERVACION A CLASES

No. de observacion:

Fecha:

Hora:

Lugar:
Grado:
Grupo:

Objeto de observacion: El proceso de comunicacién oral.
Objetivo de la observacién: Valorar el tratamiento metodolégico que en
funcién de la motivacién recibe la comunicacion oral.
Indicadores:
I- En la preparacion previa a la actividad el maestro:
Si No

A- Precisa qué conocimientos tienen los escolares del tema
(marco de conocimiento).
B- Tiene en cuenta el interés de los escolares.
C- Se limita a ofrecer consideraciones.
D- Orienta adecuadamente hacia los objetivos de la actividad.
2- Durante el desarrollo de la clase:
A- Realiza el tratamiento del vocabulario de forma:

1.-Mecanica.

2.-Dinamica.

3.-Con una correcta semantizacion.

4.-A partir de relaciones lexicales.

B- Utiliza una secuencia para el analisis que atiende a:



1.-La traduccion.

2.- La interpretacion

3.-La extrapolacién

3- Sistema de actividades en el que:
Prevalecen las preguntas no vinculadas a ideas esenciales._
Prevalecen las preguntas vinculadas a ideas esenciales.
Las preguntas tienen caracter de sistema.

4.- Utiliza otras actividades que propician el proceso de

comunicacion oral.

¢, Cuales?

5.- Logra que el escolar asimile y exprese los aspectos
fundamentales del contenido.

6.- Acepta con criterio flexible la sintesis realizada por los
escolares.

7.-Propone juegos que posibiliten:

* valoraciones

e argumentaciones

8.-Propicia el analisis de diferentes puntos de vista, juicios u
opiniones.

9.- Incentiva a los escolares para la realizacion de otros juegos.
10.-Aprovecha las potencialidades de comunicacion oral para su

aplicacién en la practica social.



Anexo 7
Evaluacién de las pruebas de entrada

Escolares Nivel de Motivacion Habilide_ldes_ gle

Comunicacion
DE DE
. SM SH
2 SM SH
3 SM SH
4 SM SH
> SM SH
6 PM SH
! SM PD
8 SM SH
9 SM SH
10 SM SH
11 SM PD
12 SM SH

Simbologia para reflejar los resultados.

Diagnoéstico de entrada DE
Sin Motivacion SM
Parcialmente Motivado PM

Parcialmente Desarrolladas PD
Sin Habilidades SH




Anexo 8

Prueba Pedagdgica de salida

Objetivo: Diagnosticar las habilidades en la comunicacion oral a partir de la
aplicacién de los juegos motivadores en los escolares de tercer grado de la
Escuela Especial “Renato Guitart Rosell”. Municipio Holguin.

Juego # 1: Busca y Encuentra.

Objetivo: Practicar nombres de animales.

Procedimiento: EI maestro propone laminas que contienen diferentes
animales dibujados, divide al grupo escolar en dos subgrupos y les explica que
él seleccionara de una caja una tirilla de papel que contiene el nombre de un
animal, el escolar seleccionado busca el animal representado, si es el correcto,
Su equipo obtiene un punto, si no, cero.

Game # 1: Search and Find.

Objective: To practice animals’ names.

Procedure: The teacher places some pictures containing animals on a table,
he divides the group into two subgroups and he explains the students that he
will select from a box a piece of paper containing a name of an animal and the
student selected finds the animal, if he guesses his team will get a point, if not,
zero.

Juego # 4: Adivina adivinador.

Objetivo: Para practicar adjetivos.

Procedimiento: El grupo se divide en dos equipos, un escolar por equipos
viene al frente del aula y el maestro le susurra al oido un adjetivo, el escolar
debe hacer la mimica que represente el adjetivo susurrado, otro escolar del
equipo contrario adivina el adjetivo, si responde correctamente tiene un punto,

si no cero.



Game # 4: Guess.

Objective: To practice adjectives.

Procedure: The group is divided into two teams, a selected student from a
team comes to the front of the classroom and the teacher whisper in his/her ear
an adjective, the student must perform the mime that represents it, a student
from the other team tells the adjective, if he/she answers correctly he/she will

get a point, if not zero.

Anexo 9
Evaluacién de las pruebas de salida

Nivel de

Escolares Motivacion Habilidades de

Comunicaciéon
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Simbologia para reflejar los resultados.

Diagnostico de entrada DE
Motivado M
Desarrolladas D

Habilidades Desarrolladas HD



Anexo 10

Evaluacién de las pruebas de entrada y salida.

Nivel de Motivacion

Habilidades de

Escolares Comunicacion

DE PS DE PS
1 SM M SH HD
2 SM M SH HD
3 SM M SH HD
4 SM M SH HD
5 SM M SH HD
6 PM M SH PD
7 SM M PD PD
8 SM M SH HD
9 SM M SH HD
10 SM M SH HD
11 SM M PD HD
12 SM M SH PD

Simbologia para reflejar los resultados.

Diagnostico de entrada DE

Prueba de Salida

Sin Motivacion

PS
SM

Parcialmente Motivado PM




Motivado M
Sin habilidades SH

Parcialmente Desarrolladas PD
Habilidades Desarrolladas HD



